UNIVERSIDAD
ACADEMIA
DE HUMANISMO CRISTIANO
UNIVERSIDAD ACADEMIA HUMANISMO CRISTIANO
ESCUELA DE PEDAGOGIA EN EDUCACION DIFERENCIAL Y ENSENANZA BASICA

PROGRAMA SEGUNDA TITULACION EN PEDAGOGIA EN EDUCACION DIFERENCIAL,
MENCION EN TRASTORNOS ESPECIFICOS DEL LENGUAJE ORA

“PLAN DE POTENCIACION DE HABILIDADES PSICOLINGUISTICAS EN
ESTUDIANTES DE PRIMER ANO BASICO CON DIAGNOSTICO TEL BASADO EN EL
USO DE GAMIFICACION”

PARA OPTAR AL GRADO DE LICENCIADO EN EDUCACION

Estudiantes: Javiera Ignacia Carmona Allendes
Paulina Andrea Flores Moya

Macarena Araceli Zapata Acevedo

PROFESOR GUIA: Marco Antonio Alarcon Silva

Santiago, 2023



AGRADECIMIENTOS

Agradecemos principalmente a nuestras familias por el apoyo brindado durante este proceso, ya que han
sido nuestro impulso para superar las adversidades que se nos han presentado a lo largo del camino y que

sin ellos nada de esto hubiese sido posible.

Quisiéramos destacar la disposicidn y vocacidn de nuestros/as docentes por transmitir sus conocimientos
y experiencias en nuestro proceso de aprendizaje, que nos han permitido perfeccionarnos y ser un aporte

en nuestra labor educativa.

Finalmente, también agradecer a todos nuestros compafieros y companeras de carrera, por el apoyo y

compromiso entregado en esta etapa tan importante de nuestra formacién profesional.

Javiera Carmona Allendes, Paulina Flores Moya, Macarena Zapata Acevedo.



iNDICE
AUTORIZACION .....coeresesesesssessessessessessssssssnsssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssasesssssssssssssssssssssssasssasesssssessasssssssssssnssassnsse 2

RESUDMEN ....tuisiseiessssssssessessessessessessesssssessesssssnssesssssssssssessessssssssessessesss sssssssatessessessessessssss seasesssasssssssessessssssasssseasess 9
ABSTRACT ..viuiesesessessessessessesssssssssssessssssssassssssssasssssssssssasssssssssssssssssesssssssssssesssssnsssssssssssessssssssssssssesssssssseasessessassnate 9
2. PLANTEAMIENTO DE LA POTENCIACION ..ooioiceiieesesseessnssenssnssenssnssessenssessenssnssensenssessensssssenssesssnssnsens 11
2.1. ANTECEDENTES Y CONTEXTUALIZACION. .eessuressessssessasessasessanssssnsssanessasessanessssessanessanessanessanessnnessasessanessansasn 12
2.2, OBJETIVO GENERAL Y ESPECIFICOS. ..vetrsrsesersssssssassessssssssssasssssssssssssasssssssssssssnssssssassssssnssssssassssssassssasassasasass 13
3. MARCO REFERENCIAL .oituiieiessenssesenssessenssnssessenssessensssssensesssessensssssessenssessssssessenssessensssssessssssessenssesssssssssens 15
3.1. EL DESARROLLO DEL LENGUA]E ORAL DESDE LA PRIMERA INFANCIA. 1eeeetttresssssssssssreesssssssnnssssesssssssnnnnnns 15
3.2. HABILIDADES LINGUISTICAS. ..uetesssessssessesesssssssassssssessasessssessassssnsessnssssssessnsesssssssnsssssssssnssssanessansssassssansssansssn 16
3.3. HABILIDADES PSICOLINGUISTICAS. .uetesssessersssesessssessasessssessassssasessasessasessnssssasessnssssssessassssanessnssssassssansssansssn 17
3.4. HABILIDADES PSICOLINGUISTICAS QUE SE POTENCIARAN. .cevuversrsmserassssessssssesassssessssssesasssssssssssesassssasassnns 18
3.5. PLAN DE POTENCIACION Y GAMIFICACION. vevtseueesssressasessssessasessssessasessasessasessssessnssssssessnssssnnessnssssassssnnsssanessn 19
3.6. COMPONENTES DE LA POTENCIACION. 1uettseetessesessssessasessssessassssssessasessasessassssasessnssssssessnssssanessnssssassssnnsssansssn 20
3.7. TRASTORNO ESPECIFICO DEL LENGUAJE (TEL). cocosisusessusmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsses 20
3.8. LA POTENCIACION BASADA EN EL USO DE LA GAMIFICACION. weeesceessaressasessssessasessssessasessanessasssssssssanessanesse 21
3.9. LA GAMIFICACION COMO MEDIO DE APOYO DE LAS HABILIDADES PSICOLINGUISTICAS. ..eveeraeessnessaness 22
3.10. APLICACION DE LA GAMIFICACION EN EL AMBITO DE LA EDUCACION. 1.vevviserssassssasssssssssasssssnssssnsessnsessns 23
4. DEFINICION DEL AREA DE POTENCIACION ...ouiiuiieseeseessessenssessesssnssesssnssessenssessenssnssessssssessenssessenssnsens 24
4.1. REVISION DE ANTECEDENTES DE SUJETOS Y DEL CONTEXTO. c.evssurerarseserssssssrsssssesassessssssssssassssasassesasassenes 26
4.1.1. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE INFORMACION. ...ucerssmsessesessasessossssnsessassssnsessassssnsessnssssnnes 26
4.1.2. ANALISIS DE LA INFORMACION RECOGIDA. «...uoeesssressesesssssssasessasessassssasessassssnssssnssssnsessnssssnsessnssssnsessnssssnnes 27

4.2. FUNDAMENTACION DEL AREA DE POTENCIACION DEFINIDA. cooueuuuessumssssssssessssssssssssssssssssssnssssssssssssansssans 33



5. ELABORACION DEL PLAN DE POTENCIACION. ....cooiiesiseieesessenssessesssnssnssenssessenssnssesssnssessenssessenssnsens 34
5.1, MARCO LOGICO. tvsrsrssrsersrssersassassassssssessnssessnssssssssssssssssssassnssssssssssssssssssassnssssssssssssssssssassnssassasssssssssnssassnsssssans 34
5.2. MATRIZ DE PLANIFICACION DEL PLAN DE POTENCIACION. 1vouvsursersessassassassassssssassessassnsssssnssssssessessassnsssssans 36
5.3. CRITERIO DE EVALUACION Y TABULACION. cevusssssssssersessarsasssssasssssssssnssassasssssnssssssessassassnsssssasssssssssnssassnssassans 37
5.4. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES. «trsusserssssersasssssassssssersessassassssssssssssssssssassnssssssssssssssssssassnsssssassssssssssssassnsssssans 38
5.5. DECLARACION DE LAS ACTIVIDADES. t1etsersassssssssssssersessassassssssssssssssssssassnssssssssssssssssssassnsssssassssssssssssassnsssssans 39
5.6. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES. 1.utsussersassssssssssssersessassassssssssssssssssssassnssssssssssssssssssassnsssssassssssssssssassnsssssans 39
5.7. ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES. 1uetsersassssssssssssersessassasssssasssssssssassassnssssssssssssssssssassnsssssassssssssssssassasssssans 40
5.8. PLANIFICACIONES CLASE A CLASE . .uttsursersersasssssassssssersessassasssssassssssssssssassassssssssssssssssssassnssassassssssssssssassnsssssans 44
6. CONCLUSIONES Y REFLEXIONES FINALES........ceoueeessisrsnsssnassnssssasenssssassnsssssssnssssssnsesassnsssssssnssssasnsaes 70
7. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .....oooioieessessenssessenssnssessenssnssenssnssensenssessensssssensenssensenssessssssessenssssssnsensseas 73

ANEXOS....coueueesesesssssssssnsssssasassssssssssssssssssnsnsnsnsssssssssssssssnsssssssasassssssssssssssssssssnsasassssssssssssssnsnsnsssasasasassssssssssnns 75

8.




INDICE DE CUADROS

TABLA 1: ETAPAS DEL DESARROLLO DEL LENGUAJE .......ooooviiiiiiiiiiiiiiiccciiicccsiicc i 15
TABLA 2: INSTRUMENTOS FONOAUDIOLOGICOS..........coovveeereiersierererereiiesssesesssesevesesesessssesesesssasns 26
TABLA 3: INSTRUMENTOS PSICOPEDAGOGICOS ........ocvevevevveeerrererersisseveeesssssssesesssssesesessssesasens 27
TABLA 4: RESULTADOS DE LOS INSTRUMENTOS EVALUATIVOS SUJETO N°1 .....cceeevvviiiiiinien, 27
TABLA 5: ESULTADOS DE LOS INSTRUMENTOS EVALUATIVOS SUJETO N°2........cooovveviiiiiiciiccns 28
TABLA 6: RESULTADOS DE LOS INSTRUMENTOS EVALUATIVOS SUJETO N°3.......covviieiieeieeeiene 30
TABLA 7: RESULTADOS DE LOS INSTRUMENTOS EVALUATIVOS SUJETO N°4.......ccoveveeneeeeeniene 31
TABLA 8: RESULTADOS DE LOS INSTRUMENTOS EVALUATIVOS SUJETO N°5.......ccoovviviiiiicrniiens 32

TABLA 9: PUNTUACION DE CORTE PARA DEFINIR LA PRESENCIA/AUSENCIA DEL TRASTORNO ESPECIFICO

DEL LENGUAJE (TEL)ueeeteeeeeeeeeeee ettt ettt et ettt sttt e st et s s taesaasateenseesseasseenseas 32
TABLA 10: ARBOL DE PROBLEMAS........oooeeeeeeeeieeeeeeeeeteietevevsssaesssesetesevavs s ssssesesesasasassasasassesens 34
TABLA 11: MATRIZ DE PLANIFICACION DEL PLAN DE POTENCIACION.........ccoooveveererererererererranan. 36
TABLA 12: C ITERIO DE EVALUACION Y TABULACION..........coovveveeeveereeerrersieesseveresssssvesssessassess s 37
TABLA 13: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES. .........ccovoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiic it 38
TABLA 14: ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES..........ovveeeeeeeereeererereeesseesesesevevesessesssssasesasssanas 40

TABLA 15: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°1..... 44
TABLA 16: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°2..... 46
TABLA 17: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°3..... 49
TABLA 18: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°4.... 52
TABLA 19: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°5.... 54
TABLA 20: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°6.... 57

TABLA 21: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°7.... 59



TABLA 22: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°8....

TABLA 23: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°9...

TABLA 24: DESARROLLO DE PLANIFICACIONES PARA EL PLAN DE POTENCIACION SESION N°10.

TABLA 25: CARTA GANTT ..ttt st

62

64

67

75



LISTADO DE SIGLAS
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RESUMEN

Esta investigacion tiene por objetivo proponer un plan de potenciacién para el desarrollo de habilidades
psicolinglisticas, especificamente la comprensién auditiva y la expresion verbal, a través de la
gamificacion, en estudiantes de primer afio de educacion basica con Trastorno Especifico del Lenguaje. Se
realizéd un diagndstico, con base en los documentos proporcionados por una institucién educativa, una
escuela que cuenta con un Programa de Integraciéon Escolar para tratar las dificultades que puedan
presentar algunos estudiantes. Para la elaboracion del plan se consideraron y analizaron las condiciones,
dificultades y caracteristicas de un grupo de estudiantes, con el fin de proponer un trabajo concreto para
un mejoramiento significativo y contextualizado a su realidad. Con todo lo anterior, el resultado fue una
propuesta de planificaciéon y desarrollo original de materiales educativos basados en gamificacién,
adecuados a las necesidades del contexto escolar.

Palabras clave: Plan de Empoderamiento, Gamificacion, Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL).

ABSTRACT

This research aims to propose a strengthening plan for the development of psycholinguistic skills,
specifically listening comprehension and verbal expression, through gamification, in first-year elementary
school students with Specific Language Disorder. A diagnosis was made, based on the documents provided
by an educational institution, a school that has a School Integration Program to treat the difficulties that
some students may present. To prepare the plan, the conditions, difficulties and characteristics of a group
of students were considered and analyzed, in order to propose concrete work for a significant
improvement contextualized to their reality. With all of the above, the result was a proposal for original
planning and development of educational materials based on gamification, appropriate to the needs of

the school context.

Keywords: Empowerment Plan, Gamification, Specific Language Impairment (SLI).
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1. INTRODUCCION

El siguiente plan de intervencién, fue elaborado con el propdsito de potenciar las habilidades
psicolinglisticas descendidas en estudiantes de primer afio bdasico, diagnosticados con Trastorno
Especifico del Lenguaje de un establecimiento educativo perteneciente a la Regién de Valparaiso, Chile. Es
importante mencionar que, el diagndstico de Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL) conforme a la
informacion del Ministerio de Educacion y Fundacion Chile, se encuentra en el tercer puesto de analisis

mas comun del Programa de Integracién Escolar.

Este trastorno consiste en una alteracidon del lenguaje que se encuentra en infantes que no
manifiestan dificultades a nivel cerebral, intelectual, perceptuales, de los sentidos, tampoco a dificultades

en el control de la coordinacién y del movimiento muscular.

Es muy importante que el nifio/a con TEL reciba los apoyos correspondientes ya que, al desarrollar
habilidades de compresién auditiva y expresion verbal, en el ambito escolar pueden ser capaces de seguir
instrucciones simples y complejas al desarrollar una actividad pedagdgica, comprender lo que leen
mediante vocabulario, gramatica y discurso narrativo, ademads, decodificar la estructura textual, la

coherencia y los mecanismos de cohesion.

Para dar respuesta a las necesidades educativas detectadas en los y las estudiantes, nos
planteamos la siguiente interrogativa: ¢ De qué manera se pueden abordar las habilidades psicolingtisticas
en base a la potenciacidn, con el uso de la gamificacién en nifos y nifias con diagndstico TEL? En funcidn
de esta pregunta, se ha disefiado un plan de potenciacion que logre flexibilizar y diversificar los

aprendizajes de los y las estudiantes de primer afio basico.

Para ello, hemos creado un proyecto que abordard necesidades reales en el contexto de
ensefianza aprendizaje, este contara con actividades realizadas en base a la gamificacidn, ya que esta
metodologia es didactica, motivadora y atractiva para los nifios y nifas. Actualmente, la tecnologia
educativa amplia cada dia los conocimientos estudiantiles, porque resultan ser herramientas que
favorecen la comunicacion y el desarrollo cognitivo, por esta razon, la propuesta se disefia para ser

aplicada con multiples recursos tecnoldgicos que optimizaran el acceso a la informacion.



11

2. PLANTEAMIENTO DE LA POTENCIACION

Aunque es cierto que, durante la trayectoria educativa los nifio/as se enfrentan a diferentes
desafios educativos durante su formacion, es necesario conocer las habilidades afectadas en el proceso
de ensefianza aprendizaje. Desde ahi, surge la necesidad de identificarlas previamente con el fin de poder
abordarlas oportunamente. Por consiguiente, el decreto N°83/2015 sefiala que “La educacién debe
propender a asegurar que todos los alumnos y alumnas, independientemente de sus condiciones y
circunstancias, alcancen los objetivos generales y los estandares de aprendizaje que se definan en la forma
que establezca la ley.” (Decreto N°83/2015, MINEDUC). Por tanto, las practicas educativas siempre deben
considerar la diversidad individual, en todas sus dimensiones, asi debe asegurar que a todos los y las
estudiantes alcancen los objetivos generales independientemente de sus condiciones. (Decreto

N°83/2015, MINEDUC).

De acuerdo con lo previsto, uno de los diagndsticos caracteristicos presentes en nifios y nifas que
participan del Programa de Integracion Escolar, es el Trastorno Especifico del Lenguaje. De acuerdo con
Benton (1964), es una alteracidn distinguida por tener dificultades estrictas de comunicacidn y asimilacion
del lenguaje, en escases de disminucién de la audicién, desequilibrio de las emociones, esto se describe
por descenso en las competencias de la comunicacién, ocasionando problemas en conocer y decodificar

sensaciones que nos llegan y en recordar la informacion.

Por ello, cada nifio posee maneras de adquirir y percibir la informacién presentada, por lo que es
necesario entregar el conocimiento de diferentes formas para que todos aprendan y adquieran el mismo
aprendizaje. Hoy en dia la educacién no sdélo consiste en abordar los contenidos del curriculo nacional en
cada nivel, sino también implica considerar las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC)
gue cada vez son mads necesarias de utilizar en la practica pedagdgica, tales como softwares educativos,

plataformas digitales, aplicaciones, recursos multimedia, entre otros.

El incremento se toma de manera positiva, ya que es un desafio continuo de la comunidad escolar,
los procesos de cada nifio/as son complejos, por la diversidad de dificultades de los estudiantes, de igual
forma se considera que los estudiantes diversifican el entorno y aportan a la educacién un

enriquecimiento, tanto en valores como la inclusién, como la igualdad.
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En el proyecto educativo institucional, el establecimiento municipal enfatiza el desarrollo integral,
orientado a dar un clima de disciplina, respeto y buen trato estudiantil, para desarrollar una mejor

convivencia escolar.

Respecto al modelo educativo, la escuela pretende dar respuesta a una educacidn integral
inclusiva y de calidad basada en internalizacién de valores como libertad, solidaridad, lealtad, tolerancia,
perseverancia entre otros. Ademads, entrega a los estudiantes conocimientos, habilidades, actitudes, que
les permitirdn a cada uno saber actuar frente a situaciones complejas de la vida diaria, asi como del
entorno social de cada uno y sus familias. El establecimiento basa su modelo educativo en forjar nifios
capaces de desarrollar competencias, que entreguen aprendizajes reflexivamente y se adecue a la
diversidad de contextos y para lograr las herramientas que le permitan integrarse a la sociedad del
conocimiento. Teniendo en consideraciéon los antecedentes expuestos, se pueden entregar los resultados

detallados y evidenciados de la siguiente manera:

En el abordaje de la identificacion de las necesidades educativas, se logra evidenciar que los
estudiantes de primer afo bdsico con diagndéstico TEL, presentan descenso en los niveles fonético-
fonoldgico, semdantico, morfosintactico y pragmatico para la vertiente receptiva y expresiva del lenguaje.
El desempefio de los nifios en el ambito curricular es de un nivel medio, con un promedio semestral que

bordea entre la nota 5.0 y 5.8 en Lenguaje y Comunicacidn.

2.1. Antecedentes y Contextualizacion.

El establecimiento educacional municipal, esta ubicado en una zona rural, Region de Valparaiso. El
centro escolar, cuenta con una matricula de 204 estudiantes, los cuales se distribuyen desde el nivel de
transicién (NT1-NT2) hasta octavo afo bdsico. Actualmente, la escuela tiene un 93% de vulnerabilidad y

se encuentra en un nivel de desempefio medio, determinado por la Agencia de Calidad en Educacidn.

Por otra parte, el colegio cuenta con Programa de Integracién Escolar (PIE) con 48 estudiantes
ingresados, 41 de ellos presentan necesidades educativas transitorias y 7 presentan necesidades
educativas permanentes. En el programa, trabaja un amplio equipo multidisciplinario; Fonoaudiéloga (1),
Psicéloga (1), Trabajadora Social (1) y Educadores/as Diferenciales (4) de los cuales uno, ademas es

intérprete en lengua de sefias chilena.

En el grupo curso de 1° afio basico hay 17 estudiantes matriculados, 4 son mujeres y 13 son varones.

El equipo de aula del curso estd conformado por una docente de aula, una Educadora Diferencial y una
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asistente de aula. Actualmente, hay 6 estudiantes en el Programa de Integracién Escolar, un estudiante
con diagnéstico de caracter permanente (Trastorno del Espectro Autista), y 5 estudiantes con diagndstico

de cardcter transitorio (Trastorno Especifico del Lenguaje).

Con relacién a los estilos y modos de aprendizaje del curso, se logra evidenciar que los y las
estudiantes de primer afo bdasico participan de forma activa e interiorizan de mejor la manera la
informacion a través de estimulos visuales y auditivos (juegos interactivos, videos, softwares y plataformas
educativas), el uso de material concreto (letras méviles, juegos de mesa, bloques, tarjetas, pizarras, entre
otros), de experiencias practicas y actividades recreativas, relacionandolas con situaciones de la vida
cotidiana, potenciando la curiosidad y el reconocimiento positivo por parte del o la docente, a través de
elogios y recompensas verbales que motivan a los y las estudiantes para persistir en el desarrollo de las

diferentes actividades.

Con respecto a las fortalezas identificadas, se logra destacar la alta participaciéon de los y las
estudiantes en el desarrollo de las actividades, solicitan apoyo cuando presentan dudas e inquietudes,
existe tutoria entre pares, donde los alumnos/as que ya han adquirido los aprendizajes, apoyan a los
estudiantes que presentan mas dificultades. Sin embargo, el curso presenta necesidades de apoyo en el
desarrollo de la autonomia, en la convivencia escolar dentro y fuera de aula, en establecer y respetar las
normas de convivencia para generar un ambiente propicio para el aprendizaje, en la regulacion de la

frustracion y el control de impulsos, y por dltimo, en seguir instrucciones simples y complejas.

Por consiguiente, ¢ De qué manera se pueden abordar las habilidades psicolingliisticas en base a la

potenciacion, con el uso de la gamificacidn?

2.2. Objetivo General y Especificos.

Objetivo General:

Elaborar una propuesta para potenciar el desarrollo de la comprensidn auditiva y la expresion verbal en

estudiantes de primer afio basico con Trastorno Especifico del Lenguaje.
Objetivos Especificos:
Objetivo 1:

Identificar las necesidades educativas en el area del lenguaje en estudiantes de primer afio basico con

diagndstico TEL de un establecimiento municipal de la Regidn de Valparaiso.
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Objetivo 2:

Disefiar una propuesta didactica para potenciar el desarrollo de la comprensién auditiva y la expresion

verbal en estudiantes de primer afio bdsico con diagndstico TEL.
Objetivo 3:

Elaborar recursos a través de la gamificacidon para docentes y estudiantes de primer afio bdsico para un

establecimiento educacional municipal de la Regidn de Valparaiso.
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3. MARCO REFERENCIAL

3.1. El Desarrollo del Lenguaje Oral Desde la Primera Infancia.

El lenguaje se define como un sistema complejo y dinamico de simbolos convencionales que se
utilizan de diferentes maneras para el pensamiento y la comunicacién, este estd compuesto por cinco
niveles: fonoldgico, morfoldgico, sintactico, semantico y pragmatico. El aprendizaje y el uso del lenguaje
estdn determinados por la intervencion de factores bioldgicos, cognitivos, psicosociales y ambientales, es
decir que, el buen uso del lenguaje necesita una comprensién eficaz para la comunicacién, lo que incluye

factores asociados, tales como el lenguaje no verbal, la motivacién o los aspectos socioculturales.

El niflo que estd aprendiendo una lengua posee un grupo limitado de referencias y desde ahi
determina una proposicidon de normas implicitas y las enfrenta a evaluacién ocupdndolas en la experiencia.
por consiguiente, deberiamos evidenciar modelos Unicos de crecimiento idiomatico, no obstante, lo que
detectamos son semejanzas entre jergas diversas insertas de cada dialecto. Los infantes progresan desde
vocablos apartados a conjugaciones de términos y luego a optimizacién del orden. También, los logros de
desarrollo son parecidos entre infantes distintos. La gran parte de los menores expresa su principal vocablo

en los primeros doce meses de vida y comienza a enlazar dos términos hacia el afno y medio de edad.

Los primeros lingliistas suponian que la universalidad del lenguaje y las similitudes evolutivas de
los nifios ponian en manifiesto un mecanismo de adquisicién del lenguaje de caracter innato. Chomsky
(1957) utilizdé la expresion mecanismo de adquisicion del lenguaje para designarlo, es decir que, segun
este autor, los nifios ya vienen “programados” para realizar los andlisis linglisticos. A pesar de que suele
estar repleto de errores, le sirve al nifio la extraccién de reglas linglisticas que estén basadas en su

conocimiento innato.

Tabla 1- Etapa Prelingliistica - Etapa Lingiiistica.

Prelingiiistica

Lingiiistica

Desde los 0-6 meses: vocalizaciones espontdneas,
gorjeos, gritos y llantos.

Entre los 6-9 meses: balbuceo, combinacion de
consonantes y vocales.

Entre los 9-12

meses: jerga o]

pseudoconversaciones.

Entre los 10-11 meses: desarrollo fonolégico.
Adquisicién de los fonemas (vocales, labiales,
nasales y dentales).

los 12-36 desarrollo

Entre meses:

gramaticas/Iéxico - estructural.
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Entre los 12-18 meses: primeras palabras. Entre los 12-18 meses: Holo frastica, transmiten
mas de lo que la palabra significa.

Entre los 18-24 meses: emisién de dos palabras.
Entre los 24-36 meses: telegrafica (frases de 3 a 5
palabras).

A partir de los 30 meses: desarrollo semantico,
proceso de generalizacion y proceso de

diferenciacioén.

Tabla N°1 Etapas del Desarrollo del Lenguaje.

3.2. Habilidades Lingiiisticas.

Nivel Fonético-Fonolégico: Es la adquisicidn, desarrollo y produccién de los sonidos dentro de un sistema
lingliistico, donde estan involucradas las caracteristicas articulatorias, fisioldgicas y motrices, donde se
desarrolla en comunidades de habla especificas. Este nivel se puede desglosar en cinco habilidades
especificas, tales como la conciencia fonoldgica, la memoria fonoldgica, la conciencia segmental, la

correspondencia grafema/fonema y la conciencia silabica.

Nivel Morfoldgico: Estd asociado a la adquisicidon, desarrollo y produccién de las estructuras internas de
las palabras en funcién del orden gramatical de una oracién. Es decir, se divide en dos grandes ramas,

morfologia flexiva y morfologia léxica.

Nivel Sintactico: Es la adquisicion, desarrollo y produccién entre las palabras en concordancia con la
secuencia dentro de una frase u oracién para que exista un orden ldgico. Entre las habilidades sintacticas
se consideran, la identificacidon de secuencias sintacticas, la identificacidn de relaciones sintdcticas y la

identificacion de relaciones de concordancia.

Nivel Semdantico: Es la adquisicion, desarrollo y produccion de significados de cada palabra que puede
variar segun el contexto en el que se utilice. Entre las habilidades semanticas se encuentran el significado

de las palabras, fenédmenos y cambios semanticos.

Nivel Pragmatico: Es la adquisicidon, desarrollo y produccion de las caracteristicas de los usos del lenguaje
en la intencién comunicativa, este involucra procesos de interaccion comunicativa, la motivacién del
sujeto, la reaccién del interlocutor, la adaptacién del mensaje en funcidn del contexto, entre otras. Este

nivel involucra la identificacidn, procesamiento y la intencidn comunicativa. El lenguaje, es el resultado de
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una actividad neuroldgica compleja, que permite la comunicacién entre los individuos a través de signos
convencionales propios de una comunicacidn lingiistica. (Bloom, L “Desarrollo del lenguaje, Trastornos

del Lenguaje". En Garcia J N. (1999).

3.3. Habilidades Psicolingiiisticas.

Memoria Secuencial Auditiva: Es la destreza de evocar y reproducir elementos que no tienen significado
y que escuchamos recientemente, como un orden de vocablos, numeraciones, orientaciones, frases e
historias, esto quiere decir que, es una capacidad para guardar y repetir datos escuchados de acuerdo a la

estructura de los estimulos. (Kirk, McCarthy & Kirk, 2009).

Comprension Auditiva: Es la exposicidon del recurso expuesto verbalmente que se debe comparar con
datos cercanos en distintas situaciones. Esto requiere entender orientaciones sencillas, hasta

circunstancias en que se cuenta una historia. (Blanco et al, 2008).

Comprension Visual: Se vincula con la habilidad para entender el sentido de representaciones visuales.

Esta participa en la apreciacidén del método de lectura global inicial. (Blanco et al, 2008).

Asociacion Auditiva: Es la destreza de entre enlazar nociones explicadas verbalmente, a través del
contraste oral. Es por esto que su utilizacion estd en la asociacion de elementos, que determinan su

dificultad, componentes imprescindibles para efectuar la actividad.

Asociacidon Visual: Es la aptitud para unir elementos graficos de manera importante. Tanto en la

exploracion de similitudes y de contrastes inusuales. (Blanco et al, 2008).

Expresidon Motora: Manifestacién mediante el lenguaje no verbal que, por consiguiente, acata la norma

de la indagacién por medio de la expresion. (Blanco et al, 2008).

Expresidn Verbal: Capacidad de transformacién verbal y designacién de orden, términos del Iéxico de uso
frecuente, también desarrolla la habilidad de evocar, elegir elementos y momentos precedentes, pudiendo

asi rehacer y representar. (Blanco et al, 2008).

Integracion Visual: Es la habilidad del infante para localizar elementos mediante una descripcién
deficiente de ello, afiadir elementos entorpecedores en esta. Es un método dificil ya que involucra tener
un foco prolongado de atencién que ayuda al avance de la capacidad de analisis y de persistencia. (Blanco

et al, 2008).
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Integracion Auditiva: Técnica que se utiliza para distinguir y esquematizar vocablos y sonidos articulados.
Es un ejercicio fundamental por que aborda la idoneidad en el estudio y asimilacion de silabas por medio

de la fragmentacion y el bloqueo de los sonidos vocadlicos y consonanticos.

Memoria Secuencial Visomotora: Hace referencia a la habilidad de evocar y repetir una serie de factores
graficos por un corto tiempo, también estad relacionada a la habilidad del habla y a algunas funciones

cerebrales. (Bender, 1975 en Blanco et al, 2008).

Integracion Gramatical: Uso de la normativa lingliistica de forma mecanizada. (Kirk, McCarthy & Kirk,

2009).

3.4. Habilidades Psicolingiiisticas que se Potenciaran.

Comprension Auditiva: Es la presentacion del material expresado oralmente que se debe relacionar con
la informacién ya conocida en diferentes contextos y situaciones, esto implica la comprensiéon de

instrucciones simples, hasta situaciones del discurso narrativo. (Blanco et al, 2008).

De este modo, el desarrollo de la comprensidn auditiva es fundamental en el diagndstico de nifos y nifias
con TEL dado que, todo estimulo auditivo que recibimos se transporta desde la via auditiva, es decir del
organo del oido, esta informacién sube por la via aferente, llega a nuestro cerebro, se hace el
procesamiento de la informacidn y el nifio o nifia devuelve esa informacion por las vias deferentes, para
poder asi dar una respuesta. Por lo tanto, la comprensién auditiva es comprobar que el nifio escuchd,

procesoé y fue capaz de dar una respuesta acorde a la pregunta que se les realiza.

Expresidn Verbal: Habilidad de codificacidon vocal y nominacidn secuenciada, en palabras del vocabulario
del uso cotidiano. Ademads, implica la capacidad de recordar, nominar objetos y situaciones que estan en
el pasado, como por ejemplo recrear e imaginar, etc. (Blanco et al, 2008). En los nifios con diagndstico TEL,
se observan dificultades en esta habilidad, si bien los nifios y nifias, hablan y expresan palabras, pero aun
asi no existe una estructuracion de la configuraciéon gramatical, es decir, no existe concordancia en el
discurso narrativo, como la estructura textual, la coherencia y los mecanismos de cohesion, asi como
también, en la gramatica, morfosintaxis, semantica, pragmatica, elementos que se encuentran

descendidos en la expresion verbal.
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3.5. Plan de Potenciacién y Gamificacion.

En el contexto escolar, la gamificacion se define como un recurso metodolégico atractivo y
estimulante que genera experiencias de aprendizajes significativas en los y las estudiantes, fomentando la

motivacién y el compromiso en su proceso educativo, logrando niveles de desempefio satisfactorios.

Actualmente en el sistema educativo, los y las docentes utilizan diversas estrategias para atender
la diversidad de sus estudiantes y dar respuesta a las caracteristicas e intereses individuales de cada uno

de ellos, favoreciendo el acceso a los aprendizajes por medio de diferentes recursos digitales.

La gamificacion ha demostrado ser una estrategia efectiva en diversas areas, sobre todo en el
ambito educativo, para desarrollar y potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y niias,
esto hace que la informacion que el/la docente quiere interiorizar en sus estudiantes sea accesible, flexible
y memorable, permitiendo a los participantes adquirir habilidades de manera mas efectiva y entretenida,

generando experiencias de aprendizaje significativas.

Algunas estrategias de gamificacion fomentan la colaboracién y trabajo en equipo, permitiendo
trabajar juntos hacia objetivos comunes fortaleciendo asi la cohesiéon grupal y las relaciones
intrapersonales, sin embargo, su implementacién debe ser cuidadosa y adaptada a las edades y

necesidades de cada estudiante para aprovechar al maximo sus beneficios.

Este taller permitird incluir y potenciar a través del juego las habilidades psicolinglisticas como la
comprension auditiva y la expresidon verbal, planificados de tal modo que se inclinen a obtener
aprendizajes deseados para luego retroalimentarlos, siendo para el docente una herramienta eficaz para
motivar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje, de manera diferente, novedosa, creativa,
promoviendo un enfoque mds activo participativo, la cual hace que nifos y niflas estén inmersos en el

desarrollo tecnolégico que cada dia avanza a pasos agigantados.

La propuesta es una aproximacion a la diversificacidon de la ensefianza, por medio de la utilizacion
de plataformas interactivas de uso educativo, su valoracion estd conforme a las bases y objetivos
curriculares del Il nivel de transicidon y primer afio basico. Por lo tanto, se describiran los objetivos por

medio de actividades planificadas para la ejecucién de estos.

El disefio de esta serd utilizando la gamificacidon como instrumento pedagdgico para crear

aprendizajes conforme al curriculo de educacion chileno.
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La gamificacion, se llevard a cabo por medio de la implementacidn en la asignatura de Lenguaje y

Comunicacién.

3.6. Componentes de la Potenciacion.

Los componentes de este plan de potenciacién comienzan desde la necesidad de intervenir
tempranamente dificultades presentes, tanto en el area fonoldgica y en lo que concierne algunas
habilidades psicolinglisticas, tales como comprensién auditiva y expresion verbal, dichas habilidades se
encuentran descendidas en estos nifios, para obtener un mejor rendimiento en nifios y nifias con TEL de
entre 6-7 afios de edad, es que se cred un plan de potenciacién a través de la gamificacidn, dicho recurso
lo implementaran docentes, que tendran libre acceso, asi como también, cualquier docente que lo
requiera. Este proyecto, esta pensado y realizado bajo condiciones favorables para el desarrollo de
habilidades en los estudiantes con TEL, a través de la gamificacién del uso de plataformas interactivas,
favoreciendo asi, el aprendizaje de manera entretenida y educativa, diversificando diversos contenidos

curriculares necesarios para la adquisicidn y por ende potenciacién del aprendizaje.

3.7. Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL).

Segun el DSM-V (2013) que es el manual de diagndstico y estadistico de los trastornos mentales, sefiala
que el Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL) o Trastorno del Desarrollo del Lenguaje (TDL) que
actualmente se denomina, se refiere a las dificultades en la adquisicién y uso del lenguaje hablado, escrito
y gestual, debido a que existe un impedimento de la comprensién o la produccién. Es importante
mencionar ademas, que estas dificultades no exhiben una patologia de base, es decir, no se presenta

acompafiado de algun trastorno neuroldgico, intelectual o déficit auditivo.

El TEL se clasifica en dos tipos, el primero es el TEL expresivo, que afecta sdlo la produccién y articulacién
del lenguaje, manteniendo una buena comprensidn, por otra parte, se encuentra el TEL mixto, en el cual

se ve alterado tanto la comprensiéon como la expresion del lenguaje.
Los nifios y nifas que presentan este diagndstico pueden evidenciar caracteristicas, tales como:

— Vocabulario disminuido en cuanto a conocimiento y uso de palabras.
— La estructura gramatical se encuentra limitada en cuanto a la escasa capacidad para situar
palabras juntas, dificultdndose asi la produccién de frases, asi también, la utilizacion de reglas

gramaticales y morfoldgicas.
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— Entorpecimiento en el discurso y en la capacidad para usar vocabulario y conectar frases para
explicar, describir un tema, una serie de sucesos o tener una conversacion.

— Posee limitaciones en el lenguaje, ya que el desarrollo de este esta por debajo de lo que se espera
para la edad, produciendo deficiencias en la comunicacidn.

— Los primeros indicios se producen en las primeras fases del desarrollo del lenguaje.

— Las dificultades no se pueden atribuir a deficiencias en el desarrollo, ni algin inconveniente de
tipo auditivo o sensorial, tampoco a dificultades de orden neurolégicos, es decir no existe

patologia de base.

En Chile se estima una prevalencia de 4% en nifos y nifias entre 3-7 afos, con predominio en
varones. Este trastorno se manifiesta precozmente y se acentla en la etapa preescolar por la baja
produccidon de lenguaje, desde ahi la importancia del reconocimiento precoz ya que en la etapa escolar las
manifestaciones se hacen menos evidentes con el paso del tiempo. Su fuerte asociacién entre la entrada
y salida de datos que afecta areas del lenguaje (lectura y escritura) y la persistencia incluso hasta la vida
adulta de dificultades fonoldgico-sintacticas e incluso semantico-pragmaticas, deben hacer sospechar el
diagndstico de TEL. Para poner énfasis en la sospecha clinica se complementard con una evaluacién

fonoaudioldgica, que esclarecera el diagnéstico.

Es por ello que se recomienda la intervencién especifica temprana, dirigida a nifios y nifias en
etapa preescolar. Consecuencia, a esto se crearon en Chile las escuelas de lenguaje para estudiantes de
entre tres y cinco afios, con diagndsticos de TEL expresivo y TEL mixto, su mision es “entregar los apoyos
especificos para que los estudiantes puedan superar sus dificultades e ingresen a la educacidn regular”.

(Parvulo y Basica) preparados para enfrentar con éxito el desafio de los procesos educativos posteriores”.

3.8. La Potenciaciéon Basada en el Uso de la Gamificacion.

El uso de la gamificacion desde el rol docente, asi como la participacién de los y las estudiantes en
la ejecucién de esta es muy importante, ya que se abordan las actividades de manera transversal. Desde
este punto de vista, se estaria optimizando el recurso tecnoldgico con que cuentan todos los participantes
lo que generara instancias de reflexion y adecuacién de estrategias que darian respuesta a las debilidades
gue presentan los nifios y nifias, favoreciendo de esta forma la ejecucion y proyeccién de ensefanza

aprendizaje.



22

En cuanto alamanera de incorporar diferentes elementos al proceso de gamificacion, es necesario
tomar en cuenta diversos aspectos como la dispersidn, incomprensién de algunos elementos de
comprension en sus diferentes dimensiones, asi como también en las distintas problematicas del contexto
académico, esta metodologia de aprendizaje es de mucha utilidad ya que se puede ampliar a diferentes

espacios y contextos, dentro y fuera del aula.

El aprendizaje en todas sus dimensiones sostiene diferentes de formas de adquisicidén y una forma
didactica es la gamificacion, ya que estimula en los nifios y nifias el desarrollo de los aprendizajes de una
manera significativa, con ello se logra el abordaje de conocimientos tomando en cuenta el Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA), desde su principio de proporcionar multiples opciones para captar el

interés de los y las estudiantes.

3.9. La Gamificacion Como Medio de Apoyo de las Habilidades Psicolingiiisticas.

Este trabajo destaca la importancia de la gamificacidon en el aprendizaje de los nifios y nifias que
estan insertos en el sistema educativo. Esta metodologia tiene elementos de frecuente uso que influyen
en que el o la estudiante esté mas tiempo en el juego, que se motive mas a aprender gracias al contenido
de la informaciéon que recibe a través de la gamificacion. De esta forma, se consigue que los y las
participantes adquieran mayores conocimientos y se minimicen barreras en el acceso al aprendizaje y

participacién por medio de la gamificacidon enfocada en el contexto educativo.

Es importante mencionar que para comprender esta metodologia y poder implementarla dentro

del aula, es fundamental saber los componentes que se encuentran en la gamificacién.

Kapp (2012) sefiala algunas de las caracteristicas de la gamificacion, compartidas por Zichermann

y Cunningham (2011):

La Base del Juego: Es la localizacidn de las reglas de la actividad recreativa, que instruye y se manifiesta

un desafio que anima la practica ludica.

Mecdnica: El ingreso a la actividad ludica cuenta con diversas categorias y obstaculos. A través de esto,

promovemos las ganas de progresar y a la vez acogiendo los detalles del elemento.

Estética: La utilizaciéon de ilustraciones genera estimulantes en la perspectiva del competidor o

participante.

Idea del Juego: Es la finalidad global y particular que esperamos obtener.
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Conexion Juego-Jugador: Se indaga, por ende, un convenio a través de los participantes y la actividad,

para esto se debe tener en consideracion la situacién mental del infante.
Jugadores: Encontramos una variedad de integrantes en cuanto a etapas madurativas, tendencias ...etc.

Motivacidon: La propensiéon mental y afectiva de los participantes a contribuir en la dinamica, es
indudablemente el origen de la actividad. La significacidn de reflexionar en el ejercicio de la gamificacidn
es que se reproduzca una igualdad entre reto alentador e inspirador y duelo motivante, con el objetivo de
eludir que los estudiantes, perciban incompetencia a la hora de lograr la meta. O en contario que la

dindamica se considere sencilla y no posea sugerente para ellos y ellas.

Promover el Aprendizaje: La ludificacidon entrega procedimientos psique, a fin de promover la enseifanza
por medio del entretenimiento. Procedimientos a través de la entrega de puntuaciones Y de la

retroalimentacion.

Resolucidon de Problemas: Es el dominio de la finalidad de la actividad, por medio del alcance de los

objetivos.

3.10. Aplicacién de la Gamificacién en el Ambito de la Educacion.

Hay abundantes casos que podemos descubrir de uso de elementos ludicos en el ambito de la
educacion, como por ejemplo I-Help, que consiste en un sistema operativo de educaciéon donde concurren
diferentes colegiales. En esta plataforma los educandos proponen interrogantes donde no pueden
entregar retroalimentacion al instante, por lo tanto, diferentes participantes tienen las réplicas de esas
incoégnitas. Los estudiantes se implican para dar respuestas y asi tener una gratificacién. Los escolares
inmersos en esta actividad recreativa tienen desde un principio una cantidad que crecera o reducira
conforme si participan en este programa de contribuciones y contestan determinadas interrogantes.
Cuando el participante quiera, en algin momento definido consigue cambiar la cantidad total como
referencia, fotocopias. Esta actividad recreativa es una prueba para corroborar si se puede utilizar la

incorporacion de elementos Iudicos en el contexto educativo.

La gamificacidn en el ambito escolar es una herramienta multipropdsito que abarca una serie de
aspectos y apoyos, ya que esta se transforma en una herramienta eficaz en el proceso de ensefianza
aprendizaje, que en definitiva busca lograr un cambio en la actitud de los estudiantes al momento de

enfrentarse a nuevos conocimientos.
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Diversos estudios sustentan la idea basica de la gamificacidn e indican que a través de los juegos

se puede conseguir un cambio de actitud en el comportamiento de una persona (Ermi y Mayra, 2005).

4. DEFINICION DEL AREA DE POTENCIACION

En esta propuesta de plan intervencion se potenciara el drea psicolingliistica, referida a las
habilidades de comprensidn auditiva y expresidn verbal. Estas habilidades se abordaran en base a los

objetivos de aprendizajes de los planes y programas del Curriculum Nacional de Chile.

Este plan de potenciacidn se llevara a cabo por medio de la gamificacidn, es decir con la utilizacién
de herramientas tecnoldgicas, que despierten el interés por aprender de cada uno de los y las estudiantes
gue se beneficiaran de esta metodologia de trabajo. La metodologia seleccionada se sustenta en el
Decreto N°83/2015, que promueve “La Diversificacion de la Ensefianza en la Educacion Parvulariay Basica,
y aprueba criterios y orientaciones de adecuacién curricular para estudiantes que lo requieran,
favoreciendo con ello el aprendizaje y participacién de todo el estudiantado en su diversidad”. (Ministerio

de Educacion, 2020).

Es decir, permite equiparar oportunidades de acceso, participacién y progreso en los objetivos de
aprendizaje esenciales del curriculo nacional, promoviendo y valorando las diferencias culturales,
religiosas, sociales e individuales de cada estudiante, y ademads, considerando las capacidades vy
potencialidades de cada uno, con el propdsito de garantizar y asegurar sus aprendizajes y desarrollo, a
través de propuestas educativas pertinentes y de calidad, a partir de los criterios y orientaciones que

establece el decreto N°83/2015.

Es por esto, que en este plan de intervencién se pretende trabajar desde la flexibilidad del
curriculo, para dar respuesta a las necesidades educativas de los y las estudiantes, seleccionando una serie
de estrategias diversificadas acordes a sus caracteristicas individuales, en base a la aplicacion de los tres

principios que orientan el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Uno de los principios que se deben implementar en la practica docente, son las multiples formas
de implicacion, por lo tanto, se otorgaran a los y las estudiantes, experiencias de aprendizaje que se
relacionen con su edad, sus intereses y el contexto real, asimismo, se estimulara la imaginacién y la
creatividad, dado que los y las estudiantes requieren involucrarse en su propio aprendizaje para que les

sea significativo. Estas estrategias son fundamentales, ya que los y las estudiantes se involucran mas
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cuando la informacidn y las actividades que tienen que realizar, les son relevantes y tienen valor para sus

intereses y objetivos personales y de aprendizaje.

Con respecto al principio sobre las multiples formas de representacidn, se utilizardn recursos
tecnoldgicos que permitan presentar la informacion y/o contenidos de manera atractiva y facil de

comprender, realizando adecuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales de los beneficiarios.

Por ultimo, se presentaran multiples formas de accion y expresidn, para flexibilizar las formas de

respuesta en el desarrollo de actividades.
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4.1. Revision de Antecedentes de Sujetos y del Contexto.

4.1.1. Técnicas e Instrumentos de Recogida de Informacion.

Instrumentos Fonoaudiolégicos

Repeticion (TAR).

Test Autor Objetivo

Instrumento de Diagndstico para | Pérez, D. Evaluar el lenguaje comprensivo y

los Trastornos Especificos del expresivo en nifos chilenos de 6 a 9 afios,

Lenguaje en Edad Escolar (IDTEL). 11 meses.

Ficha Fonoaudioldgica. Pavez, M. Evaluar, diagnosticar, promocionar vy
Maggiolo, M. prevenir los trastornos del lenguaje, el
Coloma, C. habla, la deglucién, la voz y la audicién en

personas de todas las edades.
Test de Articulacion a la | Todd Field. Evalla la articulacién mediante el proceso

de repeticion de palabras que contienen

los distintos sonidos del lenguaje.

Test Exploratorio de Gramatica
Espafiola de A, Toronto (STSG

Receptivo).

Pavez, M. 2010

Evalla desarrollo gramatical sintactico de

forma comprensiva.

Test Exploratorio de Gramatica
Espafiola de A. Toronto (STSG

Expresivo).

Pavez, M. 2010

Evaltia desarrollo gramatical sintactico de

forma expresiva.

Pauta de cotejo de Habilidades

Pragmaticas.

Romero, A.

Recopilar datos cuantitativos de manera
rapida, clarificando los aspectos que seran

considerados para medir el aprendizaje.

Tabla N°2 Instrumentos Fonoaudioldgicos.

Instrumentos Psicopedagodgicos

Test

Autor

Objetivo

Prueba Informal de Lenguaje y

Matematica. 2023

Elaboracién propia.

Evaluar capacidades especificas del

estudiante.
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Entrevista a la familia/anamnesis.

Ministerio

Educacidn

(MINEDUC). 2010

de | Facilitar la recogida de antecedentes de

salud, escolares y sociales del estudiante.

Tabla N°3 Instrumentos Psicopedagdgicos.

4.1.2. Andlisis de la Informacién Recogida.

A. Analisis Cuantitativo.

En este apartado, se presenta el analisis cuantitativo respecto a los resultados obtenidos en la

evaluacion aplicada a los y las estudiantes del primer afio basico con diagnéstico del Trastorno Especifico

del Lenguaje, donde se especifican los instrumentos evaluativos fonoaudioldgicos utilizados, que

permitieron detectar la presencia o ausencia de TEL y las habilidades en la que los nifios y nifias se

encuentran mas descendidos, también se especifica el puntaje total de cada una de las habilidades con su

respectivo percentil obtenido, el rango de edad en el cual puede ser aplicado cada instrumento, y por

ultimo, la apreciacién final de la fonoaudidloga respecto a la edad del o la estudiante.

Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°1

TEST Puntaje Total Percentil Rango Edad Apreciacion final respecto a
edad
Ficha | = | e 6.0a6.11 afios | Presenta paladar ojival vy
Fonoaudioldgica diastema.
STSG 32 P-10 6.0 a6.11 afios | Desarrollo gramatical
Receptivo -2.24 DS deficitario respecto a su edad.
STSG 23 P-10 6.0 a 6.11 afios | Desarrollo gramatical
Expresivo -1.81 DS deficitario respecto a su edad.
TEPROSIF-R 13 1.59 DS 6.0 a6.11 afios | Rendimiento Fonoldgico en
riesgo respecto a su edad.
TAR | e | e 6.0 2 6.11 afios | Presenta ausencia de difonos

vocalicos /iu/, ausencia del
difono  consonantico/tr/ e
inconsistencia de  difonos

trabantes.
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TECAL Total 81 -1.65 DS 6.0 2 6.11 afios | Rendimiento en riesgo segln su
edad.
Vocabulario 31 -3.45 DS 6.0a6.11 afios | Rendimiento deficiente segun
su edad.
Morfologia 42 0.21 DS 6.0 2 6.11 afios | Rendimiento normal segun su
edad.
Sintaxis 8 -1.38 DS 6.0 2 6.11 afios | Rendimiento en riesgo segln su

edad.

Pauta de Cotejos
de Habilidades

Pragmaticas.

6.0 a 6.11 afios

Dificultades en la cinética,

intensidn comunicativa,

contacto visual, facultades

conversacionales, variaciones

estilisticas, alternancia

reciproca, peticiones y
aclaracion /reparacién ante
dudas.

Tabla N°4 Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°1

Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°2

Fonoaudioldgica

TEST Puntaje Total Percentil Rango Edad Apreciacion final respecto a
edad
Ficha |  —— | 6.0 a 6.11 anos | Presenta mordida cubierta vy

ausencia de incisivo central

superior derecho.

STSG 33 6.0 2 6.11 afios | Desarrollo gramatical deficitario
Receptivo respecto a su edad.

STSG 18 6.0 2 6.11 afios | Desarrollo gramatical deficitario
Expresivo respecto a su edad.

TEPROSIF-R 31 6.0 a6.11 afios | Rendimiento  Fonoldgico en

déficit respecto a su edad.
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TAR

6.0 a 6.11 afios

Presenta ausencia del
fonema/t/, ausencia de Ia
vibrante multiple/rr/, ausencia
de los difonos vocdlicos /iu/,
difonos

/BL//XR/ 'y

ausencia de difonos trabantes.

ausencia de

consonanticos

TECAL Total

75

6.0 a 6.11 afos

Rendimiento deficiente segln su

edad.

Vocabulario

33

6.0 a 6.11 anos

Rendimiento deficiente segln su

edad.

Morfologia

34

6.0 a 6.11 anos

Rendimiento deficiente segun su

edad.

Sintaxis

6.0 a 6.11 afnos

Rendimiento en riesgo segun su

edad.

Pauta de Cotejos

de Habilidades

6.0 a 6.11 afnos

Dificultades en la proxémica,

dificultades en las variaciones

fonoldgica para
nifos entre4y 6

anos.

Pragmaticas. estilistica, dificultades para
formular peticiones completas y
para aclaraciones o hacer
reparaciones cuando es
necesario.

Pautade | = - | e 6.0 a 6.11 afios | Dificultades en definiciones,

evaluacion semejanzas, y absurdos verbales.

Tabla N°5 Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°2.
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Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°3

TEST Puntaje Total Percentil Rango Edad Apreciacion Final respecto a
edad.
Ficha | - | 6.0 2 6.11 afios Presenta mordida cubierta.
Fonoaudioldgica
STSG 20 p-10 6.0 a 6.11 anos | Desarrollo gramatical
receptivo -5.49DS deficitario respecto a su edad.
STSG 3 P.10 6.0 2 6.11 afios | Desarrollo gramatical
expresivo -4.98 DS deficitario respecto a su edad.
TEPROSIF-R 23 3.55DS 6.0 a 6.11 anos | Rendimiento Fonoldgico en
déficit respecto a su edad.
TAR | e | e 6.0 2 6.11 aflos | Presenta ausencia del difono
vocalico /uo/, ausencia de los
difonos consonantico /XR/ e
inconsistencia  de  difonos
trabante.
TECAL Total 73 -3.29DS 6.0 a6.11 afios | Rendimiento deficiente segun
su edad.
Vocabulario 32 -2.95DS 6.0 a6.11 afios | Rendimiento deficiente segun
su edad.
Morfologia 33 -2.53 DS 6.0 a6.11 afios | Rendimiento deficiente segun
su edad.
Sintaxis 8 -1.38 DS 6.0 2 6.11 afios | Rendimiento en riesgo seglin su

edad.

Pauta de Cotejos

de Habilidades

Pragmaticas.

6.0 a 6.11 afios

Dificultades en cinética,
proxémica, variaciones
estilisticas, tdpicos

conversacionales y toma de

turnos.

Tabla N°6 Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°3.
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Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°4

TEST Puntaje Total Percentil Rango Edad Apreciacion final respecto a
edad
Ficha |  —— | - 6.0 a 6.11 anos | Mordida cubierta y ausencia de
Fonoaudioldgica incisivo central derecho.
STSG 28 p-10 6.0 a 6.11 anos | Desarrollo gramatical
Receptivo -3.32DS deficitario respecto a su edad.
STSG 23 P-10 6.0 a 6.11 anos | Desarrollo gramatical
Expresivo -1.81 DS deficitario respecto a su edad.
TEPROSIF-R 4 -0.18 DS 6.0 a 6.11 anos | Rendimiento Fonoldgico
normal respecto a su edad.
TAR | e e 6.0 2 6.11 afios | Inconsistencia de  difonos
trabantes.
TECAL Total 81 -1.65 DS 6.0 a6.11 afios | Rendimiento en riesgo segln su
edad.
Vocabulario 34 -1.95 DS 6.0 a6.11 afios | Rendimiento en riesgo segln su
edad.
Morfologia 35 -1.91 DS 6.0 a6.11 afios | Rendimiento en riesgo segln su
edad.
Sintaxis 12 1.69 DS 6.0 a 6.11 afios | Rendimiento en riesgo segln su

edad.

Pauta de Cotejos

6.0 a 6.11 afios

Dificultades en proxémica,

de Habilidades intencion comunicativa,
Pragmaticas. mantener topicos
comunicativos y en la
aclaracion / reparacion de

dudas.
Pautade | —eeeeeem | s 6.0 2 6.11 afios | Dificultad en definiciones vy

evaluacion para
nifos entre4y 6

afios (PEFE)

semejanzas verbales.




Tabla N°7 Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°4.
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Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°5

TEST

Apreciacion final respecto a la edad

Ficha Fonoaudioldgica

Presenta paladar ojival.

TAR

Repertorio fonético fonolégico completo.

STSG receptivo

32 puntos, evaluaciones cualitativas.

STSG expresivo

29 puntos, evaluaciones cuantitativas.

Pauta de Cotejos de Habilidades Pragmaticas

Dificultad en toma de turnos y en la aclaracion /

reparacion.

Tabla N°8 Resultados de los Instrumentos Evaluativos Sujeto N°5.

Tabla de puntuacién de corte para definir la presencia/ausencia del Trastorno Especifico del

Lenguaje (TEL)
Examinados de 8 a 9 afios 11 Puntaje del sujeto Corte derivado de la
meses puntuacion discriminante

Microdominio fonoldgico 11 27
Microdominio morfosintactico 15 28
Microdominio semantico 21 40
Microdominio practico 11 16
TOTAL IDTEL 58 111

Lenguaje en sujeto de 8 a 9 afios, 11 meses.

INTERPRETACION: Puntuacién igual o menores a 111 representan presencia de Trastorno Especifico del

Tabla N°9 Puntuacidn de corte para definir la presencia/ausencia del Trastorno Especifico del Lenguaje

(TEL).

B. Analisis Cualitativo.

De acuerdo a la informacién recopilada de los informes fonoaudiolégicos, psicopedagdgicos y

pedagogicos facilitados por el equipo multidisciplinario del establecimiento educativo, se logran

evidenciar dificultades en las habilidades psicolinglisticas de comprension auditiva y expresion verbal.
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En cuanto alos niveles del lenguaje los y las estudiantes presentan descendido el aspecto fonético-
fonoldgico, dado que se observan dificultades para articular el fonema /r/, la vibrante multiple /rr/, los

difonos vocalicos /iu/, los difonos consonanticos /bl/ /xr/ y los difonos trabantes.

Con relacién al nivel semantico, se observan deficiencias en la comprensidn de vocabulario pasivo:
sustantivos, adjetivos de cantidad y calidad, verbos y adverbios. Asi también, se evidencian dificultades

para realizar las definiciones, semejanzas y absurdos verbales.

En cuanto al nivel morfosintactico, las dificultades se observan en preposiciones, oraciones

sustantivas con sufijo, sustantivos y verbos.

Con respecto a la sintaxis, se observan dificultades en oraciones con sujeto tdcito, oraciones con
complemento directo e indirecto, oraciones imperativas complejas mas subordinada condicional y
oraciones coordinadas imperativa. Por su parte, en el lenguaje receptivo, se detectan dificultades en
tiempos verbales, plurales, pronombres reflexivos, pronombres relativos, pronombres demostrativos,
oraciones con complemento indirecto, y oraciones con verbos copulativos. Por lo que se refiere al lenguaje
expresivo, existen dificultades en el uso de tiempos verbales, pronombres personales, pronombres
demostrativos, pronombres reflexivos, oraciones negativas, plurales, adjetivos posesivos, oraciones con

complemento indirecto, verbos copulativos, interrogativos y oraciones en voz pasiva.

Acerca del nivel pragmatico, se observa que los y las estudiantes presentan dificultades: para
realizar gestos adecuados, para comunicar sus deseos y/o necesidades, para conversar iniciando,
respondiendo, preguntando e interrumpiendo el dialogo, para pedir o entregar aclaraciones en caso de
dudas, para respetar distancias y posturas, para adaptar su conversacién al auditorio y a las circunstancias,
para respetar la toma de turnos en la conversacion, para mantener el topico conversacional, y finalmente,

para mantener el tema de conversacion.

4.2. Fundamentacién del Area de Potenciacién Definida.

A partir del andlisis de los antecedentes recopilados, las areas mas descendidas de los y las
estudiantes fueron comprension auditiva y expresion verbal. Estas habilidades son fundamentales para el

proceso de ensefanza y aprendizaje, ya que fomentan el desarrollo cognitivo de los nifios y nifias.
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Con respecto a la comprensidn auditiva, Brown (1980) sefiala que el estudiante utiliza el 60% del
tiempo en el desarrollo de la comprensién auditiva, no solo en el ambiente educativo, sino en otros

contextos, siendo un papel fundamental desde que el nifio o la nifia adquiere la lengua materna.

Por otra parte, la expresion verbal también cobra gran importancia en el ambito escolar,
considerando de que en este contexto es donde los nifos y nifias tienen mas posibilidades de interactuar
con otros desarrollando habilidades comunicativas. Todos los individuos, utilizan la expresion oral para

transmitir todo tipo de informacidn, pues el soporte basico de la enseiianza y aprendizaje (Reyzabal, 1999).

Estas habilidades psicolingliisticas funcionan de manera integrada, es decir, no pueden funcionar de
forma aislada, ya que los individuos estan constantemente en un rol de receptor y emisor en la

comunicacion.

5. ELABORACION DEL PLAN DE POTENCIACION

5.1. Marco Légico.

E P
F - Baja comprension en instrucciones - Implementacidn y aplicacion. R
E orales. - Utilidad para docentes y (o)
C - Dificultades en la pronunciacién de estudiantes. D
T fonemas. U
(o] - Problemas para la adquisicion del C
S proceso lector escritor. T
- Bajo rendimiento escolar. (0]
S
P (0]
R .. ) . . . B
Niflos y nifas de primer afio bdasico | Elaborar una propuesta para potenciar el
° diagnosticados con TEL tienen descendidas | desarrollo de la comprensién auditiva y la !
8 las  habilidades  psicolingliisticas  de | expresidn verbal en estudiantes de primer E
L comprension auditiva y expresion verbal. afio basico con Trastorno Especifico del T
E Lenguaje. !
M Vv
A
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No hay continuidad del trabajo
fonoaudioldgico en el hogar.

Las habilidades del lenguaje no son
potenciadas peridédicamente.

Entre el equipo multidisciplinario
existe una retroalimentacién poco
efectiva para abordar las NEE de los
y las estudiantes.

Se prioriza reforzar contenido y no

habilidad.

Identificar las NEE en el area del
lenguaje en estudiantes de primer
afio basico con TEL.

Disefiar una propuesta didactica
para potenciar el desarrollo de las
habilidades psicolinguisticas.
Elaborar recursos a través de la
gamificacion para docentes y

estudiantes.

- 0 O »

»w m 2 0O

Tabla N°10 Arbol de Problemas.



5.2. Matriz de Planificacion del Plan de Potenciacion.
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Elementos del Objetivos Acciones: Indicadores de logro Medios de Plazos Recursos
diagndstico que Expresan lo que se écomo logro cuantificables. verificacion éCuando?
fundamentan los desea alcanzar los objetivos? Se desprenden de
objetivos éQué? los objetivos
Instrumento N°1: Que los y las | Por medio de | Utilizacidn de pauta | Encuesta de | Las Recursos humanos:
estudiantes de | un plan de | de cotejo. satisfaccion para | planificacio
- Entrevistas a | primer afio basico | potenciacién docentes  que | nes se | - Docente de aula.
la familia. desarrollen las | utilizando - Logrado trabajan  con | distribuyer | - Educador/a
habilidades de | recursos  de | - Porlograr niveles de|on en 10 Diferencial.
Instrumento N°2: comprension gamificacion. - Basicamente primer afio | sesiones - Psicopedagogo/a.
- Informe de | auditiva y expresion logrado basico. para ser | -~ Fonoaudilogo/a.
- No logrado .
notas. verbal. aplicadas 1 )
Recursos materiales:
- Informes vez por
Fonoaudioldgi semana
- Recursos
cos, durante los L
. tecnolédgicos  (data,
Pedagdgicos vy meses de
Psicopedagogi oril computador, Tablet).
cos marzo, abrit | _ pjataformas digitales
. y ~ mayo. (aplicaciones y
- Estados de Cad y )
ada sesion software educativos).
avance.

tiene una
duracion de
90 minutos.

Tabla N°11 Matriz de Planificacion del Plan de Potenciacion.




5.3. Criterio de Evaluacién y Tabulacion.
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Simbologia Especificacion Criterio
L Logrado Cumple la totalidad de los indicadores establecidos.
PL Por Lograr Cumple correctamente la mitad o la mitad +1 de los
indicadores establecidos.
BL Basicamente logrado Cumple correctamente la
mitad —1 de indicadores establecidos.
NL No Logrado No cumple ningun indicador establecido.

Tabla N°12 Criterio de Evaluacién y Tabulacién.




5.4. Cronograma de Actividades.
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Ao 2024 Presentacion Sesiones Implementacion Apoyo Observacion Reflexion
del plan de Permanente directa
potenciacion

Marzo Presentacion Sesion 1: Segmentacién y conteo | 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
de silabas retroalimentacion

Presentacion Sesién 2: Silaba inicial 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
retroalimentacion

Presentacion Sesion 3: Silaba final 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
retroalimentacion

Presentacion Sesion 4: Conteo de palabras 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
retroalimentacion

Abril Presentacion Sesién 5: Lectura de palabras m-p | 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
retroalimentacion

Presentacion Sesién 6: Leer palabras con m-p-s- | 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
| retroalimentacion

Presentacion Sesién 7: Silabas directas e 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
indirectas con consonante m-p-s-I retroalimentacion

Presentacion Sesién 8: Comprensién oral 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
retroalimentacion

Mayo Presentacion Sesién 9: Comprensién Oral 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
retroalimentacion

Presentacion Sesién 10: Expresién verbal 90 minutos Monitoreo y 90 minutos Cierre
retroalimentacion

Tabla N°13 Cronograma de Actividades.
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5.5. Declaracion de las Actividades.

Al iniciar nuestro plan de potenciacion, explicaremos en qué consistiran las actividades a realizar
y los objetivos a cumplir, en estas se potenciaran las habilidades psicolinguisticas de Comprensién auditiva
y Expresiéon verbal. Este plan de potenciacion se realizard con una totalidad de diez sesiones aplicadas

semanalmente durante el primer semestre del ano 2024.

5.6. Descripcion de las Actividades.

En cada sesion del plan de potenciacion, el/la docente cumplird un rol fundamental en cada
actividad, monitoreando, mediando y retroalimentando a los y las estudiantes, fortaleciendo un rol activo

participativo dentro del aula, entregando herramientas y orientando adecuadamente de manera gradual.

Al inicio de cada sesidn, el/la docente se presentard saludando a los y las estudiantes,
posteriormente recordara algunas normas establecidas dentro del aula, seguido de la lectura en voz alta

del objetivo de la clase. Finalmente activard conocimientos previos en relaciéon al objetivo especifico.

En el desarrollo de cada sesidn, el/la docente, proyectard la actividad por medio de una data,
utilizando la plataforma digital. Explicara las instrucciones y mostrara un ejemplo para que comprendan

de mejor manera.

En el cierre de cada sesidn, el/la docente preguntara a los y las estudiantes, ¢ qué dificultades han
encontrado en la actividad?, éen qué parte requirieron mas tiempo para realizar la actividad?, équé
estrategias han utilizado para resolver las actividades?, équé aciertos han tenido y qué errores han
cometido? Tal como en las actividades anteriores, se comprobaran las respuestas de forma inmediata.
Posteriormente, la docente realizard una estrategia de evaluacién formativa utilizando un ticket de salida

de manera interactiva, a través de plataforma Word Wall.
Observaciones:

Las actividades estan disefiadas para potenciar las habilidades psicolinglisticas descendidas como

comprension auditiva y expresion verbal, en estudiantes de primer afio basico con diagnéstico TEL.
Las planificaciones estdn elaboradas en base a los planes y programas del Curriculo Educativo Nacional.

La metodologia utilizada en las actividades sera desarrollada a través de la gamificacion por medio
de plataformas digitales tecnolégicas que proporcionaran y favorecerdn el desarrollo de las habilidades

mencionadas anteriormente.



5.7. Organizacidn de las Actividades.
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Sesion OA OA Especifico Habilidad Actividad Indicador
General

1 OA 3 Descubrir en | Identificar la cantidad | Conciencia fonoldgica; | Actividad N°1: Consiste | Separa (apuntando,
contextos ludicos, | de silabas de una | segmentacion y conteo | en observar una imagen | aplaudiendo,
atributos fonoldgicos de | palabra a través de la | de silabas. e indicar el numero de | graficando, nombrando,
palabras conocidas, | gamificacion. silabas que tiene su | entre otros) las silabas
tales como conteo de nombre. en fonemas (sonidos).
palabras, segmentacion Actividad N°2: Consiste
y conteo de silabas, en  observar varias
identificaciéon de imagenes bajo la
sonidos finales e consigna de mencionar
iniciales. todas las que contienen

una silaba, dos silabas,
tres silabas y cuatro
silabas progresivamente
aumentando el nivel de
complejidad.

2 OA 3 Descubrir en | Identificar silaba inicial | Conciencia fonoldgica; | Actividad N°1:  Se | Identifica (aplaudiendo,
contextos ludicos, | de una palabra por | identificacién de silaba | presenta una imagen | nombrando, utilizando
atributos fonoldgicos de | medio de la | inicial. con dos alternativas, | material concreto) Ia
palabras conocidas, | gamificacion. donde deberan | silaba inicial de palabras
tales como conteo de seleccionar la | significativas.

palabras, segmentacion
y conteo de silabas,
identificacién de
sonidos finales e

iniciales.

alternativa correcta.
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OA 3 Descubrir en
contextos [udicos,
atributos fonoldgicos de
palabras conocidas,
tales como conteo de
palabras, segmentacion

y conteo de silabas,

identificacion de
sonidos finales e
iniciales.

Identificar silaba final de
una palabra por medio
de la gamificacion.

Conciencia fonoldgica;
identificacion de silaba
final.

Actividad N°1: Se
presentara un conjunto
de imagenes que
terminan con la misma
silaba

menos una,

donde deberdn
identificar la imagen
intrusa, es decir la que
termina con una silaba

diferente al conjunto.

Actividad N°2: Se
presentaran dos
conjuntos de
elementos, donde
deberan emparejar
estos elementos que

terminan con la misma
silaba.

Identifica (aplaudiendo,
nombrando, utilizando
material concreto) la
silaba final de palabras

significativas.

OA 3 Descubrir en
contextos ludicos,
atributos fonoldgicos de
palabras

tales como conteo de

conocidas,

palabras, segmentacion
y conteo de silabas,

Identificar la cantidad
de palabras
contiene una frase a

que

través de la
gamificacion.

Conciencia léxica.

Actividad N°1: Deberdn
contar las palabras que
tienen las oraciones que
se presentaran en la
actividad. Tendran que
imaginar que son los

pilotos del avion, y

Conteo correcto de

palabras en una oracién.

identificacién de deberan pilotear hacia

sonidos finales e la respuesta correcta.

iniciales.

OA 4 Lleer palabras | Leer palabras aisladas | Conciencia fonoldgica. Actividad N°1: Se | Leen palabras que

aisladas y en contexto,

con silabas directas con

Comprension auditiva.

presenta una palabra y

contienen una o mas
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aplicando su
conocimiento de la
correspondencia letra
sonido en diferentes

combinaciones: silaba

consonante m-p por
medio de la

gamificacion.

Expresion verbal.

dos  dibujos como
alternativa, donde el
estudiante debe
seleccionar el que

corresponde a la

vocales y las
consonantes en estudio.

directa, indirecta o palabra.

compleja, y digrafos rr-

lI-ch-qu.

OA 4 Lleer palabras | Leer palabras aisladas | Conciencia fonoldgica. Actividad N°1l: | Leen palabras que
aisladas y en contexto, | con silabas directas con | Comprensidn auditiva. Emparejar las imdgenes | contienen una o mas
aplicando su | consonante m-p-s-I por | Expresién verbal. con la palabra | vocales y las
conocimiento de la | medio de la correspondiente, por | consonantes en estudio.
correspondencia letra | gamificacion. medio de la plantilla

sonido en diferentes interactiva de Word

combinaciones: silaba Wall “Une las parejas”.

directa, indirecta o
compleja, y digrafos rr-

Il-ch-qu.

OA 4 Lleer palabras
aisladas y en contexto,
aplicando su
conocimiento de la
correspondencia letra
sonido en diferentes
combinaciones: silaba
directa, indirecta o
compleja, y digrafos rr-

lI-ch-qu.

Leer frases cortas con
silabas directas e
indirectas con
consonante m-p-s-l por
medio de la

gamificacion.

Conciencia fonoldgica.
Comprension auditiva.

Expresidn verbal.

Actividad N°1: Leer una
frase y seleccionar una
imagen que se relacione
con lo leido.

Leen frases cortas.
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8 OA8 Demostrar | Extraer informacion | Comprensién auditiva. | Actividad N°1: | Relacionan las
comprension de | explicita de un texto | Memoria de trabajo. Presentacion de un | ilustraciones de los
narraciones que | oral, por medio de la cuento a través unvideo | textos leidos con los
aborden temas que les | gamificacion. y preguntas de audio y | personajes, los
sean familiares. alternativas con | acontecimientos y los

imagenes. lugares presentes en

Actividad N°2: ordenar | ellos.

la secuencia de la | Contestan preguntas

historia con imagenes. que aluden a
informacion  explicita
del texto o a
informaciéon  implicita
evidente.

9 OA8 Demostrar | Demostrar comprension | Comprension auditiva. Actividad N°1: Ruleta | Contestan preguntas
comprension de | de cuentos orales por | Expresidon verbal. interactiva con | que aluden a
narraciones gue | medio de la preguntas referidas a | informacion  explicita
aborden temas que les | gamificacion. una fabula escuchada | del texto o a
sean familiares. por medio de la | informacién implicita

plataforma digital “Viva | evidente.

leer Copec”. Aportan informacién y
opiniones al conversar
en grupo.

10 OA23 Expresarse de | Identificar conceptos de | Conciencia semdntica. Actividad N°1: Se | Identifica conceptos de
manera coherente vy | uso cotidiano a partir de | Conciencia presentard una ruleta | uso cotidiano.
articulada sobre temas | definiciones escuchadas | Morfosintactica. interactiva, que | Crea oraciones
de su interés. por medio de recurso contiene definiciones de | coherentes con cada

audiovisual. conceptos de  uso | concepto.
cotidiano en orden | Comparte su respuesta

alfabético, creando una

con sus compafieros/as
de manera articulada y
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oracion con cadaunode | con una entonacion
ellos. adecuada.
Tabla N°14 Organizacidn de las Actividades.
5.8. Planificaciones Clase a Clase.
Asignatura: Lenguaje y comunicacion. Aula comun: X Curso: 1° basico. Sesion N°1

Aula de recursos:

Objetivo de

aprendizaje

segmentacién y conteo de silabas, identificacidon de sonidos finales e iniciales.

OA 3 Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras,

Objetivo de la

clase

Identificar la cantidad de silabas de una palabra a través de la gamificacion.

ACTIVIDADES

HABILIDADES DEL
LENGUAIJE

RECURSOS

ESTRATEGIAS DE
EVALUACION FORMATIVA

Inicio: El profesor/a comienza la clase activando conocimientos
previos, realizando la siguiente pregunta: érecuerdan de qué
forma se pueden contar las silabas de las palabras? Luego de
gue sus estudiantes entreguen sus respuestas, el o la docente

retroalimenta sefialando de que hay multiples formas de

Conciencia fonoldgica:
segmentacion y

conteo de silabas.

Plantilla con las
actividades

gamificadas.

Ticket de salida.

https://wordwall.net/es/r

esource/63611456



https://wordwall.net/es/resource/63611456
https://wordwall.net/es/resource/63611456

identificar la cantidad de silabas de una palabra, contando con

los dedos, con aplausos y con otras partes del cuerpo.

El o la docente invita a los nifios y niflas a practicar estas
técnicas de manera conjunta con nombres de elementos que
se encuentran en la sala de clases, tales como: goma, pizarra,

borrador, mesa, silla, entre otros.

ultimo, xpli jetiv inali
Por ultimo, se explica el objetivo de la clase con la finalidad de
que puedan comprender “hacia donde van” o qué es lo que se

espera que aprendan.

SESION N°1
SEGMENTACION

SILABICA.pptx

Desarrollo: El o la docente proyecta por medio de un PPT
interactivo, las actividades que se desarrollaran en forma
colectiva, fomentando la participacion activa de sus

estudiantes.

A continuacién, entrega las instrucciones para ejecutar la
primera actividad, que consiste en observar una imagen e
indicar el numero de silabas que tiene su nombre. A medida
que los nifios y nifias respondan, se comprobardn de forma
inmediata sus respuestas, en el caso de que haya una respuesta
erronea, el o la docente realizard una retroalimentacién

efectiva de manera oral.
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https://academia248-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/marco_alarcon_uacademia_cl/EfIRmAKgW9ZIlINAu458ILIBEh19hsnYxi8C7q4gd4zMJQ?e=nhRLF3
https://academia248-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/marco_alarcon_uacademia_cl/EfIRmAKgW9ZIlINAu458ILIBEh19hsnYxi8C7q4gd4zMJQ?e=nhRLF3
https://academia248-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/marco_alarcon_uacademia_cl/EfIRmAKgW9ZIlINAu458ILIBEh19hsnYxi8C7q4gd4zMJQ?e=nhRLF3

Luego, se entregan las indicaciones de la segunda actividad a
desarrollar, que consiste en observar varias imagenes bajo la
consigna de mencionar todas las que contienen una silaba, dos
silabas, tres silabas y cuatro silabas progresivamente
aumentando el nivel de complejidad. Tal como en la actividad

anterior, se comprobaran las respuestas de forma inmediata.

Cierre: Para que la docente verifique que sus estudiantes hayan
logrado el objetivo de la clase, les entrega un ticket de salida,
donde les solicita que marquen el nimero correspondiente a la

cantidad de silabas de una imagen.

Tabla N°15 Desarrollo Planificacion Sesion 1.

Asignatura: Lenguaje y comunicacion. Aula comun: X Curso: 1° basico. Sesién N°2

Aula de recursos:

Objetivo de

aprendizaje

OA 3 Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras,

segmentacién y conteo de silabas, identificacidon de sonidos finales e iniciales.

Objetivo de la

clase

Identificar silaba inicial de una palabra por medio de la gamificacién.
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ACTIVIDADES HABILIDADES DEL RECURSOS ESTRATEGIAS DE
LENGUAIJE EVALUACION FORMATIVA
Inicio: El/la docente saluda a los/las estudiantes y recuerda las | Conciencia fonoldgica. | Computador. Ticket de Salida.
normas establecidas dentro de Ila sala de clases. A Data.

continuacién, leerd el objetivo de la sesidon a trabajar:
“Identificar silaba inicial de una palabra por medio de la

gamificacion”.

Luego pregunta a sus estudiantes si recuerdan lo que
trabajaron la sesién anterior. Se esperan las respuestas de los y
las estudiantes. Se corrige o se reafirma, mencionando que
trabajaron identificando el nimero o la cantidad de silabas que
tenia una palabra, pero la actividad de hoy consiste en
encontrar la primera silaba de una palabra, por ejemplo
“paloma” su silaba inicial serd “pa”. A partir del ejemplo
entregado, se les pregunta a los estudiantes cual es la silaba
inicial de la palabra “loro”. Se espera que ellos respondan que

la silaba inicial es “lo”.

La/el docente explica que la siguiente actividad tendran que
utilizar el mouse del computador y hacer girar una ruleta
interactiva, descubriendo la silaba inicial de la imagen que

arroja.

PPT interactivo.

SESION N°2
SiLABA

INICIAL.pptx

https://wordwall.net/es/r

esource/63701325

47


https://academia248-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/marco_alarcon_uacademia_cl/EXDvji547TlOvN7_7d0I_YoBr37S9sUxRjBZE-afuNhcQg?e=2Rf7Um
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https://wordwall.net/es/resource/63701325
https://wordwall.net/es/resource/63701325

Desarrollo: El/la docente proyecta por medio de un PPT
interactivo, las actividades que se desarrollardn en forma
colectiva, fomentando la participacion activa de sus

estudiantes.

A continuacién, entrega las instrucciones para ejecutar la
primera actividad, que consiste en observar imagenes y
mencionar las que comienzan con la misma silaba indicada por
el o la docente. Antes de que los y las estudiantes entreguen
sus respuestas, el o la docente les solicita que mencionen los
dibujos que observan, con el fin de cerciorarse de que todos

empleen los mismos términos.

A medida que los y las estudiantes respondan, se comprobaran
de forma inmediata sus respuestas, en el caso de que haya una
respuesta erronea, se realizara una retroalimentacién efectiva

de manera oral.

Luego, se entregan las indicaciones de la segunda actividad a
desarrollar, que consiste en mencionar el dibujo que comienza
con la misma silaba de la imagen modelo. Es importante que
antes de comenzar esta actividad, el/la docente les solicite a
sus estudiantes que mencionen las imagenes que observan,

para asegurarse de que todos empleen los mismos términos.
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Tal como en la actividad anterior, se comprobaran las

respuestas de forma inmediata.

Cierre: Al finalizar la sesidon del dia, se le pide a cada nifio y nifia
gue miren a su alrededor y mencionen el nombre de un objeto

e identifiquen su silaba inicial.

La/ el docente mencionara que la proxima sesion trabajaran en

la identificacion de la silaba final.

Tabla N°16 Desarrollo Planificacion Sesion 2.

Asignatura: Lenguaje y comunicacion. Aula comun: X Curso: 1° basico. Sesién N°3

Aula de recursos:

Objetivo de

aprendizaje

OA 3 Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras,

segmentacioén y conteo de silabas, identificacidon de sonidos finales e iniciales.

Objetivo de la

clase

Identificar la silaba final de una palabra por medio de la gamificacién.
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ACTIVIDADES HABILIDADES DEL RECURSOS ESTRATEGIAS DE
LENGUAIJE EVALUACION
FORMATIVA
Inicio: El/la docente saluda a los y las estudiantes presentes en | Conciencia fonoldgica. | PPT interactivo con | Ticket de salida.
la clase, recuerda algunas normas que deben seguir para palabras e imdagenes
https://wordwall.ne
participar en las actividades, como, por ejemplo: levantar Ila para reconocer silaba
t/es/resource/6370
mano, respetar turnos, escuchar atentamente las final. 1325

instrucciones.

Luego presenta el objetivo de la clase: “Identificar silaba final

de una palabra por medio de la gamificacion”.

Activa conocimientos previos, preguntando la silaba final de las
siguientes palabras: casa — paloma - mapa. Se corrigen posibles

errores.

SESION N°3 SiLABA

FINAL.pptx

Desarrollo: A continuacidn, se proyecta el PPT interactivo con
la actividad a realizar. La o el docente explica a los y las
estudiantes que deberdn observar las imagenes e identificar el
elemento intruso que no termina con la misma silaba que los
demas. A medida que los niflos y nifas respondan, se
comprobardn de forma inmediata sus respuestas, en el caso de
que haya una respuesta errénea, el o la docente realizara una

retroalimentacion efectiva de manera oral.
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Luego, se entregan las indicaciones de la segunda actividad a
desarrollar, que consiste en emparejar las imagenes que
terminan con la misma silaba, igual que en la actividad anterior,

se retroalimentaran las respuestas de los y las participantes.

Cierre: Al terminar las actividades en plataforma digital, se
pregunta a los y las estudiantes que es lo que trabajaron en la

sesion de hoy.

El docente revisa en conjunto las palabras trabajadas en Ia
actividad y menciona otras, luego los estudiantes tendran que
mencionar oralmente una palabra con igual sonido inicial o
final. Comenta lo aprendido en clases y realiza preguntas, tales
como: équé aprendimos hoy?, équé palabra tiene igual sonido
inicial que auto?, é cumplimos con nuestro objetivo de la clase?,
écumplimos con los objetivos personales? équé debemos
mejorar para la proxima clase? Posteriormente, los felicita por

el trabajo realizado.

Para finalizar, se realizara un ticket de salida aludido a silaba

final.

Tabla N°17 Desarrollo Planificacion Sesidon 3.
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Asignatura: Lenguaje y comunicacion. Aula comun: X Curso: 1° basico. Sesiéon N°4
Aula de recursos:
Objetivo de OA 3 Descubrir en contextos ludicos, atributos fonoldgicos de palabras conocidas, tales como conteo de palabras,
aprendizaje segmentacién y conteo de silabas, identificacidon de sonidos finales e iniciales.
Objetivo de la Identificar la cantidad de palabras que contiene una frase a través de la gamificacién.
clase
ACTIVIDADES HABILIDADES DEL RECURSOS ESTRATEGIAS DE
LENGUAIJE EVALUACION FORMATIVA
Inicio: La/el docente saluda a los y las estudiantes. Recuerda | Conciencia Iéxica. Pizarra. Ticket de Salida.
normas establecidas dentro de la sala de clases. Comienza Data.
https://wordwall.net/es/r
leyendo el objetivo de la sesion del dia: Identificar la cantidad Plumoén.
esource/63703958
de palabras que contiene una frase a través de la gamificacién. Aplicacion

Para realizar esta actividad, se activaran conocimientos previos.

La/el docente escribe en la pizarra la siguiente oracion: Mi
mama amasa la masa, le pregunta a los/las estudiantes:
écudntas palabras contiene la oracién? y écomo podemos

descubrirlo?

“Word Wall”.

SESION N°4
CUENTA
PALABRAS.docx
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https://academia248-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/marco_alarcon_uacademia_cl/EamsEcFtqWVFmDzy-E6_J-0Bne83mjls0TrR9hIzcTs99Q?e=bXMPha
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Desarrollo: A continuacién, la/el docente proyectard la
aplicacion interactiva Word Wall, explicando a los/las
estudiantes que deberdn contar las palabras que tienen las
oraciones que se presentaran en la actividad. Tendran que
imaginar que son los pilotos del avidn y deberan pilotear hacia

la respuesta correcta.

Cierre: Para finalizar la clase el docente hace preguntas, tales
como: ¢écudl fue el objetivo que nos propusimos hoy en la
clase?, élo logramos? el objetivo que ustedes sefialaron élo
cumplieron?, équé debemos mejorar en adelante? se les
felicita por el trabajo en general y luego se pregunta équé
hicimos hoy?, écomo lo hicimos?, iqué aprendimos hoy?,
épodemos escribir una pequena oracion? la frase mi papa es
lindo écudntas palabras tiene en total? me pueden dar un
ejemplo ustedes. Se refuerza cada una de las intervenciones y

se les insta a seguir ejercitando en casa.

Se presentara a los estudiantes un ticket de salida interactivo,

aplicando el contenido aprendido en la actividad de la sesién.

Tabla N°18 Desarrollo Planificacion Sesion 4.
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Asignatura: Lenguaje y comunicacion. Aula comun: X Curso: 1° basico. Sesién N°5
Aula de recursos:
Objetivo de OA 4 Leer palabras aisladas y en contexto, aplicando su conocimiento de la correspondencia letra sonido en diferentes
aprendizaje combinaciones: silaba directa, indirecta o compleja, y digrafos rr-ll-ch-qu.
Objetivo de la Leer palabras aisladas con silabas directas con consonante m-p por medio de la gamificacion.
clase
ACTIVIDADES HABILIDADES DEL RECURSOS ESTRATEGIAS DE
LENGUAIJE EVALUACION FORMATIVA
Inicio: La/ el docente saludard a los estudiantes y les pedira | Conciencia fonoldgica. | Computador. Ticket de salida.
gue uno a uno le vayan diciendo las normas establecidas dentro | Comprensién auditiva. | Data.

del aula.

A continuacién, se lee el objetivo de la sesidn del dia: “Leer
palabras aisladas con silabas directas con consonante m-p por

medio de la gamificacién”.

La/el docente activa conocimientos previos, preguntando a los
y las estudiantes que palabras conocen con la consonante m.

Luego pregunta que palabras conocen con la consonante p.

Expresion verbal.

PPT interactivo.

https://wordwall.net/es/r
esource/63704042
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Desarrollo: El o la docente proyecta por medio de una
plataforma digital (Word Wall), las actividades que se
desarrollaran en forma colectiva, fomentando la participacidn

activa de sus estudiantes.

Antes de comenazar, el o la profesor/a les recuerda las normas
de convivencia, tales como: respetar turnos, escuchar

atentamente y levantar la mano para participar.

A continuacion, entrega las instrucciones para ejecutar la
primera actividad, que consiste en elegir un nimero del 1 - 20,
por medio de la plantilla interactiva de Word Wall “Abre cajas”,
donde los y las estudiantes tendran que observar tres imagenes

y seleccionar la que corresponde a la palabra presentada.

A medida que los y las estudiantes respondan, se comprobaran
de forma inmediata sus respuestas, en el caso de que haya una
respuesta errénea, el o la docente realizard una

retroalimentacion efectiva de manera oral.

Luego, se entregan las indicaciones de la segunda actividad a
desarrollar donde se aumenta el nivel de complejidad, que

consiste en leer dos palabras y seleccionar la que corresponde
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a una imagen observada. Tal como en la actividad anterior, se

comprobardn las respuestas de forma inmediata.

Cierre: El docente junto a sus estudiantes revisan el objetivo
de la clase, dan respuesta a la pregunta ¢ qué aprendimos hoy?,
équé letra aprendimos hoy?, éalguien es capaz de escribirla en
la pizarra?, éalguien puede mencionar alguna palabra que
tenga sonido inicial m y sonido inicial p?, épodemos leer
algunas palabras de nuestro entorno?, élogramos cumplir con
el objetivo de la clase?, ¢qué debemos mejorar? Se Invita a los
y las estudiantes a practicar la lectura de palabras con

" n

consonante “m “y “p”.

Por consiguiente, les presenta un ticket de salida de plataforma

digital “Word Wall”.

Tabla N°19 Desarrollo Planificacion Sesion 5.
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Asignatura: Lenguaje y comunicacion.

Aula comun: X

Aula de recursos:

Curso: 1° basico.

Sesion N°6

Objetivo de

aprendizaje

combinaciones: silaba directa, indirecta o compleja, y digrafos rr-ll-ch-qu.

OA 4 Leer palabras aisladas y en contexto, aplicando su conocimiento de la correspondencia letra sonido en diferentes

Objetivo de la

Leer palabras aisladas con silabas directas con consonante m-p-s-I por medio de la gamificacion.

clase
ACTIVIDADES HABILIDADES DEL RECURSOS ESTRATEGIAS DE
LENGUAIJE EVALUACION
FORMATIVA
Inicio: El/la docente saluda y da la bienvenida a sus | Conciencia fonoldgica. | Computador. Ticket de salida.
estudiantes, los motiva para el trabajo y recuerda las normas Data.

de convivencia, especialmente de escuchar a sus compafieros

y levantar la mano para pedir la palabra.
Se sefiala que el objetivo de la clase es: "Leer palabras aisladas
con silabas directas con consonante m-p-s-I por medio de la

gamificacion.

Luego se les solicita a los estudiantes que expliquen con sus

palabras el objetivo de la clase, se retroalimentan las

PPT interactivo.

SESION N°6
LECTURA DE
PALABRAS.docx

https://wordwall.net/es/r
esource/63965412
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respuestas y se sefala que la tarea de hoy consistird en leer

algunas palabras con las consonantes que han adquirido.

El/ la docente pide que mencionen palabras que comiencen

con las consonantes ya mencionadas.

Desarrollo: Se proyecta por medio de una plataforma digital
(Word Wall), las actividades que se desarrollaran en forma
colectiva, fomentando la participacion activa de los

estudiantes.

Antes de comenzar se recuerdan las normas de convivencia,
tales como: respetar turnos, escuchar atentamente y levantar

la mano para participar.

A continuacién, se entregan las instrucciones para ejecutar la
primera actividad, que consiste en emparejar las imagenes con
la palabra correspondiente, por medio de la plantilla interactiva

de Word Wall “Une las parejas”.

A medida que los y las estudiantes respondan, se comprobaran
de forma inmediata sus respuestas, en el caso de que haya una
respuesta erronea, se realizara una retroalimentacién efectiva

de manera oral.
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Tal como en la actividad anterior, se comprobaran las

respuestas de forma inmediata.

Cierre: En conjunto se revisa el objetivo de la clase y se
comenta como se logrd, ademas, el/la docente pregunta los
objetivos personales de cada uno de sus estudiantes y los

escribe en la pizarra sefialando si lo lograron o no.

Luego se invita a los estudiantes a realizar un ticket de salida

interactivo para finalizar la sesion.

Tabla N°20 Desarrollo Planificacion Sesion 6.

Asignatura: Lenguaje y comunicacion. Aula comun: X Curso: 1° basico. Sesion N°7

Aula de recursos:

Objetivo de OA 4 Leer palabras aisladas y en contexto, aplicando su conocimiento de la correspondencia letra sonido en diferentes
aprendizaje combinaciones: silaba directa, indirecta o compleja, y digrafos rr-ll-ch-qu.

Objetivo de la Leer frases cortas con silabas directas e indirectas con consonante m-p-s-I por medio de la gamificacién.

clase
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ACTIVIDADES HABILIDADES DEL RECURSOS ESTRATEGIAS DE
LENGUAIJE EVALUACION FORMATIVA
Inicio: El o la docente saluda y da la bienvenida a sus | Conciencia fonoldgica. | Computador. Ticket de salida.
estudiantes, los motiva para el trabajo y recuerda las normas | Decodificacidn. Data.

de convivencia, especialmente de escuchar a sus companeros
y levantar la mano para pedir la palabra.
A continuacién, el docente les dice que el objetivo de la clase
de hoy es: " Leer frases cortas con silabas directas e indirectas
con consonante m-p-s-I " lo escribe en la pizarra y le pide a un
nifio que lo repita.
En seguida motiva a los estudiantes para realicen un juego
interactivo, (ppt. lectura inicial) que les permitirad recordar y
leer las palabras que ya hemos conocido. una vez terminado el
juego, se les pide a los estudiantes que relaten lo que acaban
de hacer y les felicita por todo lo aprendido.
Luego, La docente escribe una frase en la pizarra con la letra p.
En conjunto con los estudiantes leen e identifican la cantidad

de palabras que posee.

PPT interactivo.

SESION N°7
LECTURA DE
FRASES.docx

https://wordwall.net/es/r
esource/63965132

Desarrollo: A continuacion, o la docente proyecta por medio de

un PPT interactivo, las actividades que se desarrollaran en
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forma colectiva, fomentando la participacidon activa de sus

estudiantes.

Antes de comenazar, el o la profesor/a les recuerda las normas
de convivencia, tales como: respetar turnos, escuchar

atentamente y levantar la mano para participar.

A continuacion, entrega las instrucciones para ejecutar la
primera actividad, que consiste en leer una frase y seleccionar

una imagen que se relacione con lo leido.

A medida que los y las estudiantes respondan, se comprobaran
de forma inmediata sus respuestas, en el caso de que haya una
respuesta errénea, el o la docente realizard una

retroalimentacion efectiva de manera oral.

Luego, se entregan las indicaciones de la segunda actividad a
desarrollar aumentando el nivel de complejidad, que consiste
en leer dos frases y seleccionar la que se relaciona con la

imagen observada.

Cierre: La/el docente finaliza la clase con preguntas, tales
como: ¢Qué aprendimos hoy? ¢ Cudles palabras nuevas leimos
hoy? ¢Qué letras aparecieron en sus frases? ¢Vamos
mejorando la lectura? éel objetivo de la clase lo logramos?

équé debemos mejorar? completan su auto evaluacion y, por

61



ultimo, el docente motiva a los estudiantes a realizar un ticket

de salida interactivo aludido a la actividad de la sesidn del dia.

Tabla N°21 Desarrollo Planificacion Sesion 7.

Asignatura: Lenguaje y comunicacion.

Aula comun: X

Aula de recursos:

Curso: 1° basico.

Sesion N°8

aprendizaje

Objetivo de OA8 Demostrar comprensiéon de narraciones que aborden temas que les sean familiares.

objetivo de la clase sera:

de convivencia, especialmente de escuchar a sus compafieros

y levantar la mano para pedir la palabra. Les sefala que el

PPT interactivo.

SESION N°8 .docx

Objetivo de la Extraer informacion explicita de un texto oral, por medio de la gamificacién.
clase
ACTIVIDADES HABILIDADES DEL RECURSOS ESTRATEGIAS DE
LENGUAIJE EVALUACION FORMATIVA
Inicio: El o la docente saluda y da la bienvenida a sus | Comprension auditiva. | Computador. Ticket de salida.
estudiantes, los motiva para el trabajo y recuerda las normas | Memoria de trabajo. Data.

https://wordwall.net/es/r
esource/63965741
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Luego explica que el objetivo es lo mismo que lograr una meta,

y la meta de hoy es comprender una historia.

Pregunta a sus estudiantes équé es un cuento? ¢donde
podemos encontrar un cuento o una historia? ¢alguien conoce

un cuento? A continuacion, les explica en que trabajaran.

Desarrollo: La/el docente explica la primera actividad, que
consiste en la presentaciéon de un cuento por medio de un
video, que contiene preguntas de audio y alternativas con

imagenes.

Luego de haber realizado la primera actividad, el o la docente
explica la segunda actividad, que consiste en ordenar la
secuencia de la historia utilizando imdagenes que serdn
presentadas. En el desarrollo de esta actividad, los y las
estudiantes tendran que ser capaces de relacionar las
ilustraciones de los textos leidos con los personajes,

acontecimientos y lugares que aparecen en el relato.

Cierre: El/la docente les solicita a los nifios realizar una breve
sintesis del cuento mencionando las ideas principales
obtenidas. Les sefiala ademas, que una de las estrategias de
comprender un texto, es utilizar nuestra imaginacién mientras

estamos escuchando o leyendo un texto. Finalmente, le solicita

63



a uno de sus estudiantes que lea el objetivo de la clase para

posteriormente preguntarle si lo logré o no.

Finalmente, los felicita por el trabajo realizado y los invita a
responder un ticket de salida interactivo donde tendran que

contestar preguntas que aluden a la informacidn explicita.

Tabla N°22 Desarrollo Planificacion Sesion 8.

Asignatura: Lenguaje y comunicacion. Aula comun: X

Aula de recursos:

Curso: 1° basico.

Sesion N°9

aprendizaje

Objetivo de OA8 Demostrar comprension de narraciones que aborden temas que les sean familiares.

Objetivo de la Demostrar comprensién de cuentos orales por medio de la gamificacién.
clase
ACTIVIDADES HABILIDADES DEL RECURSOS ESTRATEGIAS DE
LENGUAIJE EVALUACION FORMATIVA
Inicio: Se saluda a los y las estudiantes y se les recuerda las | Comprensidn auditiva. | Computador. Ticket de salida.
normas establecidas dentro del aula, como por ejemplo pedir Data.
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la palabra para opinar, escuchar en silencio cuando mi

companiero(a) o profesor/a estd hablando.

Luego, se les explica el objetivo de la clase, con la finalidad de
qgue puedan comprender “hacia dénde van” o qué es lo que se

espera que aprendan.

Cuento “El raton

de campoy el

raton de ciudad”.

SESION N°9
ACTIVIDAD
CUENTO RATON
DE CAMPO Y
RATON DE
CIUDAD.docx

https://wordwall.net/es/r
esource/63966161

Desarrollo:

A continuacion, se les presenta el titulo del cuento “El ratén de
campo y el ratén de ciudad” y se realiza una anticipacién a la
lectura, a través de las siguientes preguntas: ¢{De qué se
imaginan que tratard este cuento? ¢Quiénes seran los
personajes? ¢ Como creen que vive el ratén de campo y el ratdn
de ciudad? ¢ Cual de los dos ratones creen ustedes que vive mas

feliz?

Una vez finalizada la ronda de preguntas se les proyecta el
cuento, a través de una plataforma digital (Viva leer Copec)
solicitdindoles que escuchen atentamente, porque luego

tendran que responder unas preguntas. Una vez que hayan
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escuchado el cuento, se comprueban las predicciones que

realizaron anteriormente.

Posteriormente se les explica la actividad a desarrollar, que
consiste en responder preguntas referidas al cuento, tales
como: ¢Cuales son los personajes principales del cuento? ¢En

qué lugar o ambiente ocurre la historia?, entre otras.

A medida que los y las estudiantes respondan, se comprobardn
de forma inmediata sus respuestas, en el caso de que haya una
respuesta errénea, el o la docente realizard una

retroalimentacion efectiva de manera oral.

Cierre: El/la docente les pregunta a los nifios équé hicimos
hoy?, les pide que cuenten con sus palabras lo realizado en
clase. Comenta brevemente la clase y los felicita por el trabajo,
especialmente si se cumplieron los objetivos planteados y retro
alimentando las ensefianzas de la lectura del cuento.
Finalmente, pregunta a los estudiantes: ¢Es importante
escuchar atentamente las lecturas? épor qué es importante la
imaginacion? ¢en qué nos ayuda? ¢entendemos mejor si nos
imaginamos lo que sucede en la historia? Finaliza con un ticket

de salida interactivo sobre la lectura.

Tabla N°23 Desarrollo Planificacion Sesion 9.
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Asignatura: Lenguaje y comunicacion.

Aula comun: X

Aula de recursos:

Curso: 1° basico.

Sesion N°10

Objetivo de

aprendizaje

OA23 Expresarse de manera coherente y articulada sobre temas de su interés.

Objetivo de la

clase

Identificar conceptos de uso cotidiano a partir de definiciones escuchadas por medio de recurso audiovisual.

ACTIVIDADES

HABILIDADES DEL
LENGUAIJE

RECURSOS

ESTRATEGIAS DE
EVALUACION FORMATIVA

Inicio: Se inicia la clase recordando las normas de convivencia
y explicando el objetivo de la clase que consiste en identificar
conceptos de uso cotidiano a partir de definiciones escuchadas

por medio de recurso audiovisual.

Conciencia semantica.

Conciencia

morfosintactica.

PPT interactivo.
Proyector.

Computador.

SESION N°10

IDENTIFICACION

DE

CONCEPTOS.pptx

Ticket de Salida.

https://wordwall.net/es/r

esource/64081134

Desarrollo: Se proyecta la actividad a desarrollar y se explican
las instrucciones, donde los y las estudiantes por medio de una

ruleta alfabética, deberdn escuchar atentamente las
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definiciones que se entregaran por cada letra para descubrir el
concepto incognito, cabe sefialar, que esta actividad se
realizara en grupos de tres integrantes elegidos
estratégicamente por el/la docente con el fin de equilibrar a
cada grupo. Durante el desarrollo del juego se les otorgara el
tiempo necesario para que puedan descubrir el concepto con
la colaboracidn de todos los integrantes del equipo, si no logran
descubrir el término, tendran que ceder el turno a otro grupo,

diciendo la consigna “pasa palabra”.

Luego de que descubran el concepto, tendrdn que crear una
oracién coherente con el término dado, compartiendo con sus

compafieros/as cada una de sus oraciones.

El/la docente realizard una retroalimentacién inmediata a
medida que los nifios y nifias expresen sus oraciones creadas.
En caso de que se presenten dificultades en la creacidén de
oraciones, se solicitara el apoyo de los compafieros/as para que

aporten con sus ideas.

Cierre: Finalmente, una vez que hayan terminado de descubrir
todos los conceptos de la ruleta alfabética, se procedera a
realizar una metacognicidn realizando las siguientes preguntas

¢Qué dificultades enfrentaron al desarrollar la actividad en
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equipo? ¢Cémo resolvieron esas dificultades? ¢Habian

trabajado una actividad similar anteriormente?

Posteriormente, se les invitara a los y las estudiantes a
responder un ticket de salida de manera interactiva, que

consiste en girar una ruleta y descubrir unas adivinanzas.

Tabla N°24 Desarrollo Planificacion Sesion 10.
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6. CONCLUSIONES Y REFLEXIONES FINALES

Con relacién a la pregunta de investigacion podemos mencionar que, durante el desarrollo de
esta, fue necesario hacer algunas modificaciones, ya que durante el proceso nos percatamos que la
pregunta planteada en un inicio no respondia a las necesidades educativas de los y las estudiantes de
primer aio basico, es por esto que nos replanteamos la pregunta de investigacidn con el fin de aproximarse

a las necesidades detectadas durante la recopilacién de antecedentes.

A través del andlisis de las areas psicolingliisticas de estudiantes de primer afio bdsico, hemos
identificado la expresion verbal y la comprensién auditiva descendidas, es por eso que nuestro plan de
potenciacion apunta a desarrollar y reforzar esas areas que requieren atencion y mejora, alineando las

actividades y objetivos del curriculo educativo.

Los aspectos que se lograron desarrollar fue la deteccién de las NEE que presentaron los y las
estudiantes de primer afio basico en el area del lenguaje. En funcion de estas necesidades educativas, se
logré disefiar un plan de potenciacién que apunta a minimizar las barreras de aprendizaje en las
habilidades psicolingtisticas de comprensién auditiva y expresidn verbal, por medio de metodologias del
uso de la gamificacidn, es importante agregar que, el desarrollo de estas actividades se realizard mediante
la retroalimentacidon inmediata a los y las estudiantes favoreciendo asi, un clima de motivacién vy

aprendizaje significativo.

Las habilidades psicolinglisticas descendidas como expresidn verbal y comprension auditiva se
abordan a través de un plan de potenciacidn integrando el juego de manera efectiva, motivando vy
comprometiendo a los y las estudiantes, proporcionando una retroalimentaciéon inmediata en cada
actividad o sesién a trabajar, comprometiendo sus fortalezas y debilidades mejorando continuamente su

lenguaje.

En virtud de las evidencias y los hallazgos encontrados, el desarrollo de este proyecto nos permitio
abordar de manera significativa el desarrollo de las habilidades psicolingliisticas, implementando
estrategias innovadoras que se adecuaran a las caracteristicas e intereses individuales de los y las
estudiantes, favoreciendo el desarrollo solido del area del lenguaje, es importante destacar que, el
aprendizaje de estas habilidades es un proceso continuo y dinamico por el cual los y las estudiantes

desarrollaran durante todo su proceso de aprendizaje. En el futuro recomendamos realizar y explorar
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nuevas estrategias y recursos pedagoégicos que puedan seguir desafiando a los y las participantes

estimulando su interés en el lenguaje.

Considerando los objetivos propuestos en este plan de potenciacién y en virtud de las evidencias
encontradas, podemos enfatizar que se cumplieron en su totalidad ofreciendo nuevas perspectivas en uso

de herramientas gamificadas que abordan la problematica planteada.

Podemos mencionar que, el proceso de recogida de informacidn se realizé a través del andlisis
cuantitativo y cualitativo en base a los instrumentos facilitados por el equipo multidisciplinario del
establecimiento educacional, de esta manera se dio cumplimiento a nuestro primer objetivo propuesto.
Con respecto a nuestro segundo objetivo, destacamos que se realizd de manera positiva, ya que se diseiid
una propuesta didactica para potenciar el desarrollo de la comprensién auditiva y la expresion verbal en
estudiantes de primer afio basico con diagndstico TEL. Finalmente, el tercer objetivo se cumplié en su
cabalidad, ya que se elaboraron recursos a través de la gamificacion para docentes y estudiantes de primer

afio bdsico para un establecimiento educacional municipal de la Regién de Valparaiso.

Potenciar y reforzar las habilidades psicolinglisticas beneficiardn en facilitar la adquisiciéon del
lenguaje, mejorar las habilidades lectoras, potenciar la comunicacion efectiva, favorecer el desarrollo
cognitivo, diversificar la ensefianza considerando las caracteristicas individuales de cada uno de los

educandos.

Estas habilidades psicolinglisticas identificadas son esenciales y fundamentales para la
comunicacién efectiva, permitiéndonos transmitir nuestros intereses, opiniones, sentimientos y nos ayuda
a comprender e interpretar a los demas, es decir que la expresidon verbal y la comprensidn auditiva forman
parte integral de nuestra capacidad para comunicarnos con los demas y enriquecer nuestras experiencias

de vida.

La participacion activa de los y las estudiantes es esencial para el éxito de este plan, donde el o la
docente serd un agente motivador y participard como un andamiaje entregando herramientas efectivas

para el proceso de ensefianza de los nifios y nifias.

Por lo que se refiere a la elaboracién de recursos interactivos, nos enfrentamos a una limitacion
en cuanto a la utilizacién de una plataforma digital, dado que no nos permitié desarrollar actividades de
creacion gratuita, por lo que tuvimos que invertir dinero para poder tener acceso al uso ilimitado de

herramientas de creacién y edicién de contenido.
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En este plan de potenciacién, considerariamos a futuro, implementar el desarrollo de estas
habilidades a diferentes niveles educativos, dado que estas dificultades también se evidencian, no solo en
nifios y nifias de ensefianza bdsica, sino que también en estudiantes de ensefianza media y educacidn
superior, tomando en cuenta que estas habilidades son fundamentales para el desarrollo de una adecuada

oralidad y comprensién del lenguaje.

Luego de los resultados obtenidos, se deberia proceder a la aplicacion de las actividades
propuestas del plan de intervencion y evaluar la efectividad de los recursos de gamificacion que seran
implementados por un docente de educacidn general basica y/o educador o educadora diferencial, quien

guiard y monitoreara el desarrollo de cada sesidn.

Se pretende que al término de la aplicacién del plan de intervencién, los educandos hayan
adquirido y/o fortalecido la capacidad de expresarse con claridad, confianza, eficacia, asimismo, la
comprension de instrucciones simples y complejas que permitiran procesar de manera efectiva la

informacidon que reciben, a partir de la escucha activa y de las interacciones sociales.

En cuanto al uso de las actividades disefadas, estas serdn entregadas al establecimiento educativo,
que facilitd la entrega de informacién de cada estudiante, es por eso que los recursos propuestos en este
plan de potenciacién quedaran de libre acceso, para su utilizacion con fines pedagdgicos, conservando el

derecho de autor.
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8. ANEXOS

8.1. Cronograma de Trabajo de Seminario.
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y7.

MES DE AGOSTO

TAREAS Semana 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4

Tabla de consistencia. X X X
MES DE SEPTIEMBRE

TAREAS Semana 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4
Reformulacidn de la tabla de consistencia. X
Recopilacién de antecedentes. X
Planteamiento del problema. X X X
Redaccién de antecedentes v X
contextualizacién del establecimiento y
grupo curso.
Redaccion de la introduccion. X
Redaccion del marco tedrico. X X
Revisién de propuestas de intervencién X
didactica para potenciar habilidades
psicolinguisticas 2002.

MES DE OCTUBRE

TAREAS Semana 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4
Redaccidn de la planificaciéon de clase 1y X
2.
Redaccidn de la planificacion de clase 3 y X
4.
Redaccidn de la planificacion de clase 5, 6 X
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y 10.

Redaccidn de la planificacion de clase 8, 9

MES DE NOVIEMBRE

TAREAS

Semana l

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Creacion de recursos digitales de la

planificacién de clase 1y 2.

X

Creacion recursos digitales de la

planificacién de clase 3 y 4.

Creacion recursos digitales de la

planificacién de clase 5,6y 7.

Creacion recursos digitales de la

planificacién de clase 8, 9y 10.

Tabla N°25 Carta Gantt.



