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Es muy grato para nosotras dejar en estas lineas un sentimiento de
satisfaccion al ver cumplida esta etapa de estudio y formacion, ademas al
percibir concretamente la significancia de nuestra “Tesis” fruto que conlleva
poco mas de dos afios de investigacion, estudio y reflexion que hoy se hace

palpable en este C.D.

Es por ello que en forma muy especial dedicamos esta Tesis a nuestros
padres, conyuges e hijos, personas que indirectamente han colaborado y nos

han apoyado constantemente.

Dedicamos también este trabajo a nuestra profesora guia; la cual ha sido

la principal gestora de este estudio.

No podemos dejar de lado el dar nuestros profundos agradecimientos a una
persona que desde el principio de nuestro trabajo nos ayudd y apoyo
constantemente, inclusive dando mas de si que cualquiera de nosotras; esa
persona es nuestra profesora Alba Lazo Caceres, quien mas que orientarnos
trabajé y colabor6 arduamente en nuestra Tesis durante todo el periodo que
duro la realizacion de la misma.

Es por ello que exclusivamente remitimos nuestros més profundos y sinceros

sentimientos de gratitud a nuestra profesora guia

Cariosamente sus alumnas
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INTRODUCCION

Nos encontramos en un mundo cada vez mas incierto y efimero que se
nos va de las manos como en un abrir y cerrar de ojos, un mundo con
sucesivas transformaciones tecnoldgicas. Esta nueva realidad necesita de
individuos muy distintos a los de un mundo estatico e invariable; necesita
hombres creativos, independientes, de pensamiento divergente y reflexivo que
sepa hacer y en qué momento y con qué. Por ello que quienes afirman esto,
tienen efectivamente una mirada transformadora de la realidad, sobre la cual, la

sociedad espera que nosotros — los educadores — asumamos este nuevo rol.

Si partimos de la base que la creatividad esta presente potencialmente
en todos los seres humanos, no estd demas decir que es susceptible de
perfeccionamiento, si se dan las condiciones para ello; y que asi como puede
ser estimulada, también se puede inhibir no sélo en su ambiente familiar, sino
también escolar. De acuerdo a esto entonces, le corresponde a la escuela un
rol protagonico en el desarrollo de ésta. Es decir, si la escuela actual, siguiera
con esta misma rutina, desconociendo que el clima escolar apropiado es muy
importante para favorecer el comportamiento creativo de nifios y nifas,
podriamos explicar ¢En quien recae la responsabilidad de los bajos logros de
aprendizaje en Matematicas y lenguaje? Esta situacion nos motivo a
profundizar sobre los resultados positivos 0 negativos que logran los nifios y

nifias en su rendimiento académico.

De acuerdo a esto nos propusimos indagar al respecto en nuestra
unidad educativa, para conocer el nivel de desarrollo de la creatividad; saber si

se estimula a través del curriculo escolar.

Pero aunque esto ha sido tema de estudio de investigadores durante
muchos afios, aun no hay un acuerdo en como facilitar el desarrollo de esta
potencialidad en la escuela; es mas, se ha sostenido que el comportamiento
creador del nifio es inhibido a partir de la entrada a la ensefianza formal ya que
mas que estimular, ha fomentado el pensamiento convergente y memoristico.
(Astudillo, 1980).



Desde hace mucho tiempo, algunos autores proponen que se incorpore
a los planes de ensefianza una materia o actividad que podria denominarse
“estimulacion de la creatividad”.Todas las disciplinas son un campo fértil: la
plastica, la musica, las matematicas, etcétera. Esta posicion es similar a la de
otros pensadores como Guilford (1962), Rowenpeld, Butain (1964), quienes
aseveran que la creatividad puede ser desarrollada en todos los sub-sectores.
(1)

De acuerdo a la Reforma Educacional, la educacion no tiene una mision
puramente intelectual, dirigida a la acumulacién de conocimientos, a la
memorizacion y al entrenamiento de la mente, sino que esta consiste en
desarrollar competencias, destrezas y habilidades, capacidades
fundamentales, aptitudes cognitivas y conocimientos basicos. Creemos que
no0 es posible mejorar la calidad de los aprendizajes si no se adoptan
estrategia activo-participativa para formar nifios y nifias innovadores que sean

capaces de insertarse en esta sociedad de continuos cambios.

Para producir este cambio se requiere que las escuelas experimenten y
luego adopten modalidades de ensefianza que desarrollen aptitudes de los
alumnos para pensar de modo creativo, tomar decisiones, solucionar
problemas, participar en trabajos de equipo, usar la imaginacion y adaptarse a

situaciones nuevas.

Este es nuestro desafio, estudiaremos nuestra realidad y de acuerdo a la
informacion que recopilemos veremos si existe algun problema relativo al
desarrollo creativo de los nifios y nifias de NB1 y NB2 del Colegio Republica de

Chile, de Lo Miranda, comuna de Doifihue.

Luego disefiaremos un proyecto innovador que este orientado a realizar

un trabajo conjunto con otros docentes de la escuela.

1) Trujillo H. Observacion citada en Pag. 67 afio 1987 CPEIP (1987)



Nuestro proyecto entonces consistird en sensibilizar a los docentes para
desarrollar la creatividad en los alumnos de primer ciclo basico, a través de
talleres para que descubran y aprecien la importancia de utilizar estrategias
innovadoras de modo que les permitan hacer sus clases mas entretenidas,

motivantes, desafiantes y a la vez significativas y asi estimular la creatividad.

Este proyecto constard de 6 talleres para profesores los que seran
realizados entre el mes de Marzo y Julio, cada 15 dias con una duracion de 1
hora 45 minutos. Contando para su desarrollo con el apoyo del director, Jefe de

UTP y con la participacion de los docentes de NB1y NB2.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
EL PROBLEMA:

Los nifios y nifias del primer ciclo basico del Colegio Republica de Chile de
Lo Miranda, comuna de Doiiihue, no logran aprendizajes significativos de modo
que les permita poner a prueba sus capacidades y potencialidades creativas y

asi dar respuestas originales e innovadoras en el aula.

ANTECEDENTES:

Con la promulgaciéon de la Ley Orgéanica de Educacion, LOCE, se norma y
regula el nuevo esquema educacional, estableciendo los requisitos que deben

tener la ensefianza en los niveles basicos y medio.

El Estado como agente subsidiario de la educacién, tendr& como mision
velar por la integridad de la familia como principal agente socializador, asi
como de la comunidad que permita perfeccionar los procesos educativos,
impulsando la busqueda y fomento de la investigacion cientifica, la creacidon
artistica, el cuidado del patrimonio cultural y social. Por ultimo la toma de
conciencia sobre los temas medioambientales, siendo éste un asunto

incorporado con caracter prioritario.

En este contexto educacional, se introducen al curriculo los objetivos
fundamentales transversales que con carga valérica buscan desarrollar
personas con capacidades mas humanas, dicho de otra forma, una formacion

integral, abarcando todas las aristas del ser humano.

El fin de la educacion es entregar a toda la comunidad la posibilidad de que
nifios y nifias accedan, cualquiera sea su condicion econdmica, politica o
religiosa, a una educacion que entrega valores, desarrolle capacidades,
habilidades que permitan a este nuevo ser, insertarse a la sociedad con

sentido mas humano.



Este nuevo perfil humano es un proyecto a largo plazo, y es necesario un
compromiso y acuerdo politico que permita asegurar una continuidad al

proceso de cambio generado a partir de la actual reforma educacional.

En nuestra escuela cabe destacar, que existe una necesidad imperiosa de
profundizar estas actitudes, en el marco de la transformacion productiva en
educacion; necesitamos asumir este desafio que busca el desarrollo formativo

integral de nuestros nifios y nifas.

CONTEXTO ESCOLAR:

Nos preocuparemos de los nifios y nifias del primer ciclo basico del Colegio
Republica de Chile, ubicado en el limite del radio urbano, localidad de Lo
Miranda, comuna de Doifihue, siendo ésta un area semi- rural, atendiendo

alumnos de toda la zona.

Por la ubicacion geogréafica del establecimiento, se concentra un alto
namero de alumnos con problemas socioeconémicos, provenientes de familias

gue laboran en trabajos de temporada y que tienen bajo nivel de escolaridad.

El colegio ha buscado alternativas de progreso institucional y educativo. Desde
abril de 1998 se encuentra adscrito a la Jornada Escolar Completa, JEC, con
16 talleres

Consolidados. La dotacion del establecimiento es de 14 docentes, 1 director, 1
jefe de UTP con 6 horas semanales, 1 secretaria, 1 inspectora, 1 auxiliar de
sala, 2 auxiliares de servicio y 2 cocineras, contando con una matricula de 334

alumnos desde pre - kinder hasta octavo afio basico.

El colegio se adjudico en el afio 1995 un P.M.E., el que resulté fructifero,
permitiendo que los alumnos crearan su propio diario escolar, el que contribuy6
a la renovacién metodologica y elevé rendimientos en el &rea de comunicacion
y lenguaje. No obstante, concluido los plazos y agotados los recursos del
proyecto, se observé en los educando una disminucion en su expresion oral y

escrita.



Creemos que al mantener a los educando trabajando en proyectos
ejecutables creativos, se podria mantener un espacio necesario para generar
ideas innovadoras, sin embargo, seria necesario continuar aquellos proyectos

gue conllevan a resaltar mejoras educacionales.

Cabe destacar, que el establecimiento cuenta con Biblioteca de Aula; apoyo
de la empresa AGROSUPER, que entrega cuadernos a los alumnos, también
los entrega la JUNAEB. A su vez existe una sala de Salud, Banda Instrumental

y Laboratorio.

El Colegio tiene apoderados motivados para colaborar tanto en las
actividades escolares y al establecimiento, Esto se aprecia por la buena
asistencia de los nifios y niflas a clases (93%), a pesar de los problemas de

cesantia, alcoholismo y drogadiccion. Pero hay entusiasmos a las reuniones

Las relaciones laborales son buenas y la relaciébn escuela-comunidad es

excelente.

Lo que amenaza a esta escuela es la construccién del Colegio Cipreses en
Lo Miranda, lo que provocaria la emigracion de los alumnos y el descenso de la

matricula si no innovamos en nuestras practicas pedagoégicas



DIAGNOSTICO

Nuestro proyecto busca mejorar la calidad de los aprendizajes en los sub-
sectores de lenguaje y matematicas, por medio del disefio y propuesta de
metodologias innovadoras para el desarrollo de la creatividad de nifios y nifias

del Primer Ciclo Basico,

Por ello, el diagnostico, lo iniciamos recopilando resultados del Sistema de
Medicion de Calidad de la Educacion, SIMCE, elaborado en el Colegio
Republica de Chile con caracteristicas de Municipal Rural en la localidad de Lo
Miranda en Doiiihue, también para recabar mas antecedentes, se realizaron
entrevistas a docentes, alumnos y apoderados, permitiéndonos identificar

causas que originan el problema ya enunciado

Indicamos que, el SIMCE conlleva a informarse de los logros obtenidos por
los alumnos, verificar la calidad del aprendizajes entregados y analizar el nivel

de exigencia que los educandos son capaces de enfrentar.

La escuela obtuvo como promedio 22 puntos menos en el sub-sector de
Lenguaje y 31 puntos menos en Matematicas, comparandolo en la prueba

aplicada en el afio 1999

Y si se lleva al contexto nacional, los promedios, no arrojan grandes
cambios, a pesar que en Mateméticas existe una variacion especifica en el
grupo socioeconomico bajo, registrando una disminucion de 7 puntos,
destacandose que el 85 por ciento de los establecimientos de este grupo son

rurales

Otros antecedentes que nos permitieron identificar mas aspectos
referidos al bajo nivel de creatividad en los alumnos, se consigui6 a través de
entrevistas individuales aplicadas a  profesores, alumnos, padres y
apoderados — del establecimiento antes mencionado- detectando problemas en

los sub-sectores de lenguaje y matematicas.
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RESULTADOS DE LAS ENTREVISTAS APLICADAS A DOCENTES,
ALUMNOS Y APODERADOS

El proposito de estas entrevistas fue observar como se van relacionando los

actores con el problema y que es lo que esperan y piensan al respecto:

ENTREVISTA A NIVEL DE DOCENTES (Anexo 1)

1.- ¢ Conoce el entorno social del establecimiento educacional donde trabaja?
El 100% de los docentes contestd afirmativamente. Pensamos que
efectivamente todos estan en conocimiento del area geogréfica y social en la

cual realizan su trabajo.

2.- ¢Existe un permanente apoyo para perfeccionamiento, planificacion y
supervision por parte del establecimiento para los docentes?
El 100% de los docentes no se sienten apoyados en perfeccionamiento y

planificacion

3.- ¢hay recursos didacticos para atender a los alumnos en sus practicas
educativas?

Los 4 docentes consultados dijeron que no, (100%) A nuestro parecer no
valoran lo que la escuela entrega, (recursos didacticos). Quizas no se conozca

el verdadero sentido de su uso.

4.- ¢ Existe interaccion entre padres, apoderados, alumnos y docentes?

Los 4 docentes consultados dijeron que no, (100%) No existe relacion
comunicacional en apoyo a la labor de docentes, alumnos y apoderados.
Sienten que los padres delegan la responsabilidad de educar a sus hijos (as) a

la escuela

5.- ¢, Conocen los programas de estudio del Primer Ciclo Basico?
Los 4 docentes consultados dijeron que si, (100 %). Esta respuesta nos
satisfizo, solo que aun nos falta saber qué conocen realmente del programa de

estudio.
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6.- ¢Desarrollan planes complementarios como prevencion de riesgos, medio
ambiente y otros?

Los 4 docentes consultados dijeron que no, (100 %). Pensamos que nuestros
colegas no recordaron programa “Prevencidon de Riesgo” y “CONACE”".

Aunque no sabemos a que actividades se refieren.

7.- ¢ Realizan actividades en que los alumnos organicen o den ideas?
Los 4 docentes consultados dijeron que si, (100 9%).Efectivamente los
profesores ofrecen actividades para que los propios nifios y nifias desarrollen y

expresen creatividad y un grado de autonomia

8.- ¢Faltan respuestas curriculares para introducir acciones concretas y
creativas en el Aula?

Los 4 docentes consultados dijeron que si, (100%)

9.- ¢ Se orienta al profesorado para impartir conocimientos de manera creativa?
Los 4 docentes consultados dijeron que no, (100 %).A pesar que el
establecimiento u otras instituciones capacitan a los docentes para que

integren practicas pedagdgicas a su quehacer, al parecer son insuficientes.

10.- ¢ Se realizan clases integrando la observacion y desarrollo creativo de los
nifios y nifas?

Los 4 docentes consultados dijeron que no, (100%).

ENTREVISTA A NIVEL DE ALUMNOS (Anexo 2)

1.- ¢Creen que los profesores entregan educacion entretenida para los
alumnos?

De los 15 alumnos entrevistados, 14 apuntaron que no (93%)

2.- ¢Realizan actividades como talleres, juegos, conversaciones en el aula de

clases?
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De los 15 alumnos entrevistados, 13 apuntaron que no (87%)

3.- ¢, Son ustedes capaces de expresar sus ideas en la sala de clases?

De los 15 alumnos entrevistados, 8 apuntaron que si (53%)

4.- ¢ Se les ensefia a trabajar en equipo?
De los 15 alumnos entrevistados, 13 apuntaron que no (87%)

5.- ¢ Dan respuestas a las preguntas que te hacen los profesores?
De los 15 alumnos entrevistados, 13 apuntaron que no (87%), aunque

desconocemos los motivos

ENTREVISTA A NIVEL DE PADRES Y APODERADOS (Anexo3)

1.- ¢Se integra a las actividades escolares de los alumnos?
De los 23 entrevistados, 21 de ellos indico que no (91%).La opinién de los

padres se contradice con lo planteado en el FODA.

2.- ¢ Considera que el profesorado es capaz de crear alternativas creativas para
ensenar?
De los 23 entrevistados, 21 de ellos indicd que no (91%).Al parecer hay cierta

confusion en el término “creativo” para ellos.

3.- ¢, Siente que sus hijos estan recibiendo de forma entretenida la educacion?
De los 23 entrevistados, 21 de ellos indic6 que no (91%). Nuevamente la

opinion de los padres difiere.
4.- ¢ Deja en manos del docente la educaciéon de sus hijos?

De los 23 entrevistados, 20 de ellos indicaron que si (87%). Respuesta que

coincide con la apreciacion de los maestros.
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CONCLUSIONES DEL DIAGNOSTICO

e Los docentes entrevistados conocen el entorno social y geografico
donde esta localizada la escuela lo que les permite conocer la situacion

econdmica, familiar y social del alumno.

e Los docentes sienten que la escuela no les brinda las instancias
necesarias para la planificacion, perfeccionamiento, articulacion,

preparacion de material para desarrollar las actividades

e Los docentes afirman que no hay una real preocupacion de padresy
apoderados por la falta de asistencia a reuniones y las continuas
situaciones: “sin materiales” sintiéndose el docente sin apoyo de la casa

y muchas veces descalificadas por estos.

e Los docentes no hacen uso de los recursos didacticos que hay en el

establecimiento.

e Los alumnos, por su parte creen que la educacién no es entretenida y

gue no hay espacios para expresar ideas.

e Por su parte los apoderados aseveraron que dejan la educacion de sus
hijos (as) en manos de los docentes asi confirman lo que los educadores
dicen que son los responsables directos de la ensefianza académica de

sus hijos.

Finalmente, a la luz de los resultados creemos que en el establecimiento
las practicas educativas carecen de expectativas creativas y que es necesario
readecuarla a los nuevos tiempos que vivimos, mas aun con la globalizacion

ante los desafios que se nos presentan en el dia a dia.
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JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Por lo formulado anteriormente, creemos que la creatividad es uno de
los grandes retos que nos plantea la actual Reforma Educacional (1996)
impulsada por el gobierno, puesto que “nuestra sociedad requiere formar
personas para comunicarse, pensar creativamente, experimentar, argumentar
(...); personas con recursos para acceder al saber y aprovecharlos para mejorar
la calidad de vida y participar con entusiasmo en la construccion de la
sociedad” (2).

Es decir, nuestra sociedad cambia a pasos agigantados y, por tanto, nos
exige a los educadores modificar nuestras actuales practicas pedagdgicas para
entregar una formacion integral y que obedezca a las exigencias de un mundo

cada vez mas globalizado.

Como bien sefiala Francisco Menche: “(...) los escenarios de la sociedad
futura estan fabricando continuos cambios producidos por el ritmo acelerado de
los nuevos descubrimientos. El cambio es la ley misma de la evolucion,
mientras que la crisis es su ruptura. La crisis se produce por no estar

preparados para el cambio” (3)

Todo este planteamiento propuesto nos da a conocer que
verdaderamente la sociedad en la cual estamos inmersos, no sera la misma en
unos afnos, por lo tanto, se hace necesario que las escuelas modifiquen su
curriculo, con el fin de formar hombres integros, criticamente conscientes y
responsables, tanto de si mismos como de la realidad fisica y social que les
rodea.

Igualmente la escuela debe formar al hombre para el cambio
permanente, en este caso, el aprendizaje basado en la memoria y la repeticion

tendr4 menos importancia y se centrara mas la atencion en las actividades

2) Plan y Programas para el tercer y cuarto afio de Ensefianza Basica (Nivel Basico) de Mineduc, Pag. 7
afio 1997

3) R.Marin- S. De la Torre Manual de Creatividad (Aplicaciones educativas, afio 1991)
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Intelectuales, tales como la comprension, la aplicacidbn de conocimientos, la

solucién de problemas y el desarrollo de las habilidades

El hombre nuevo que nuestra sociedad desea formar no se puede
preparar con objetivos que no correspondan a las necesidades actuales, sino
que, el curriculo a desarrollar debe estar dirigido, a potenciar la creatividad, ya
gue ésta daréa origen a la riqueza y la posibilidad de mejorar la calidad de vida,
pero para que ocurra el cambio se requieren personas capaces de enfrentarse

a los problemas.

A la luz del diagnéstico es urgente resolver este problema. Ademas
porque la educacion y creatividad nos permitird transformar desde los primeros
niveles educacionales la calidad de los aprendizajes con el objetivo de que

alcancen mayores indices de confianza y originalidad.

“La creatividad puede ser desarrollada a través de la educacion,
potenciando a las personas, tanto en sus trabajos individuales como grupales”
(4). El autor nos reafirma lo que sentimos como“urgente” variar y darle mas

dinamismo al quehacer, hacerlo mas participativo e integrador

Educar en la creatividad implica el amor por el cambio. Es necesario
propiciar a través de una atmodsfera de libertad, dando la posibilidad que el
alumno manifieste su creatividad, al menos en el sentido de ser capaces de
enfrentarse con lo nuevo y darle respuesta. Ademas, ensefiarles a no temer el

cambio, sino mas bien a poder sentirse a gusto y disfrutar con éste.

Nosotras creemos, que una metodologia creativa a través de estos talleres
es fundamental para el desarrollo del pensamiento divergente, es decir que el

alumno busque diversas soluciones a los problemas que se le presenten.

También afirmamos que este propdésito, para ser llevado a la practica, debe
ser acompafado de una serie de intenciones formativas, tal como, transferir la

creatividad a contextos educativos en el aula y a la unidad educativa toda.

4) R. MARIN- S. de la Torre. MANUAL DE CREATIVIDAD (Aplicaciones Educativas, afio 1991
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El como hacer esta transferencia va a depender de las metodologias que el
docente utilice en las aulas para propiciar en sus alumnos aprendizajes
significativos y por ende creativos. De ello nosotras nos hemos propuesto

revisarlas en conjunto

Una de nuestras estrategias del proyecto es orientarlas al desarrollo
personal y mejora profesional de la préactica educativa de todos los
comprometidos en el proceso de ensefianza aprendizaje. Estara dirigido a la
integracion educativa partiendo de que el criterio de la creatividad nos permite
tener una actitud flexible y transformadora para construir la escuela que
queremos, cuyos principales soportes debieran ser: una educacion: integrada,
solidaria, reflexiva, divergente, abierta y consistente con las necesidades de

todos los alumnos.

Los talleres que proponemos son convenientes para que los docentes
descubran y valoren la aplicacion de estrategias innovadoras potenciando la
creatividad. Todo esto nos permite dar paso al desarrollo de actividades
novedosas, desafiantes, activa- participativas que conllevan al pensamiento
reflexivo y creativo en forma coherente que tan necesario son para mejorar los

aprendizajes.

En la innovacion y el didlogo se despierta la curiosidad, se motiva la
adquisicién de las competencias basicas para aprender y seguir aprendiendo,
se transmiten los valores y el sentido de la vida. Esta posibilidad lograra
educandos reflexivos, que a través de clases dinamicas, interactivas, en donde
se logre incorporar y desarrollar en las asignaturas la creatividad, podriamos

conseguir que los niflos y nifias comprendan su realidad

Los bajos rendimientos evidenciados en las asignaturas de lenguaje y
comunicacién y en matematicas nos reflejan la falta de creatividad e innovacion

de los docentes en sus practicas pedagogicas.
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Nosotras consideramos que los docentes deben tomar conciencia que
una metodologia dinamica, activa y participativa donde la creatividad juegue un
rol preponderante logra aprendizajes significativos.

Confiamos que este proyecto permitira que los docentes analicen y
reflexiones sobre sus practicas pedagdgicas a través de los talleres, los cuales
entregaran conocimientos tedricos, donde los analizaran, reflexionaran e

intercambiaran experiencia entre los docentes.

Estas jornadas de trabajo estan orientadas a fortalecer el potencial

creativo en lenguaje y comunicacion para nifios y nifias del primer ciclo basico.

Para este proyecto contamos con la aprobacion y participacion del
Director, jefe de UTP y apoyo de los colegas participantes de primero a cuarto
afo basico. Se nos a asigno lhora, 45 minutos cada 15 dias para desarrollar
nuestro proyecto. La escuela nos proporcionara los insumos y recursos
necesarios para llevar a cabo los talleres: sala, fotocopias, papelografos,

plumones etc.
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MARCO TEORICO

Presentacion:

Cada dia los educadores nos vemos enfrentados al desafio de lograr
una mayor efectividad en el proceso de ensefianza y asimilacion de los
contenidos, es por ello que se trata de innovar y hacer de cada experiencia de
ensefianza un método de aprendizaje eficaz, entretenido, llamativo, y que

perdure en el tiempo.

Para esto se hace necesario mejorar la autoestima del nifio y nifia. Solo
en la medida que el alumno o alumna tenga confianza en que lo que esta
haciendo es bueno y mejorable, podremos obtener resultados de mejor calidad,;
ahora bien, el educador ha de manejarse en un ambiente de flexibilidad que
permita la interpretacion a las variadas respuestas que se pueden obtener de

los nifios y nifias

Toda creatividad independiente de quien la manifieste, esta influenciada
por factores ambientales que la favorecen o inhiben como son: los cognitivos,
la percepcion, el proceso de elaboracion de ideas y los estilos de pensamiento

(convergente o divergente).

Una vez que se define la Creatividad, sus factores y componentes se
entregan sus dimensiones, entre estas destacamos la estética, el
descubrimiento de problemas, la movilidad, el trabajo al limite de la capacidad y

la objetividad.

En este capitulo se abordaran los temas antes mencionados por la
importancia que tienen dentro del proceso de Potenciar la Creatividad en los
alumnos y alumnas para los cuales se hace necesario que el docente conozca

y maneje.

19



ALGUNOS CONCEPTOS SOBRE CREATIVIDAD

El término creatividad ha sido definido por muchos autores y en distintas
areas del saber, no encontrandose solamente en el ambito de lo artistico

cultural, como habitualmente se cree.

Por esta razén hemos considerado introducir aqui algunas de estas
definiciones con el fin de abrir nuestras mentes a las enormes posibilidades

gue nos da la creatividad.

Segun el manual de teatro escolar de Verbnica Garcia Huidobro
(1996)"Crear significa inventar o buscar caminos nuevos en la vida, no
necesariamente realizar obras artisticos. La escuela debe estimular la

imaginacion para vivir, no la posibilidad del puro conocimiento” (5).

Como escuela debemos asumir la mision de brindar a nuestros alumnos
actividades que les permitan desarrollar competencias y estimular su ser

creativo.

Existen otras acepciones como la de Feurestein la cual se define como

“Asociaciones nuevas que nos son utiles” (6)

Es decir, los nifios y nifias tienen la capacidad de ser creadores a partir
de la realidad, buscando diferentes alternativas para enfrentar las situaciones
que se les presentan.

Para Guilford (1983) “La creatividad es una aptitud que poseemos los
seres humanos es diferentes grados y que escapa a los limites del coeficiente
intelectual; se manifiesta en una conducta generadora de actividades tales
como la invencioén, la planificacion y que se produce a partir del conocimiento

de los hechos, ya que no se inventa en el vacio ni con el vacio” (7).

5).-Garcia Huidobro V, “Manual de Pedagogia Teatral” afio 1996

6).- Firestein Roger, “Creatividad en la Empresa”, Conferencia fundacion creatividad e innovacién.
Santiago 1991

7).- Guilford J.P. y otros, “Creatividad y Educacion”, Bs. Aires 1976
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Esta definicion es muy certera ya que la creatividad la posee todo ser
humano y se desarrolla a partir de nuestras experiencias por medio de recibir
estimulos que nos permitan pensar, reflexionar y buscar alternativas a los
diferentes desafios que se nos presenten y es aqui que la escuela, mejor dicho
el docente, cumple un rol preponderante el cual a través de las estrategias
que utilice dara paso a potenciar la creatividad que tiene cada nifio y nifiay a

la vez una mejora en los aprendizajes.

“Cuando nos debatimos entre problemas a los que no hallamos
solucion, cuando las razones a favor y en contra parecen equilibrarse, cuando
las informaciones contradictorias siembran el desconcierto por doquier y cierran
el camino a toda solucion, las mentes creadoras suelen penetrar mas alla de
esa caoltica experiencia y son capaces de ahondar, disipar y dar razon de lo

aparentemente discordante.

Esta capacidad de sobrepasar perspectivas inmediatas, hasta alcanzar
profundidades integradoras, es un riesgo tipico de mentes creadoras” (8).
(1984).

La creatividad es una dimension que diariamente se considera en el
trabajo escolar, y como docentes tenemos la tarea de proponer a nuestros
alumnos enfoques novedosos, los cuales hagan cambiar el rumbo de las
soluciones esperadas. Sabemos que uno de nuestros principales objetivos es
formar individuos reflexivos, criticos, que sepan trabajar en equipo. De esta
forma los nifios y nifias del Colegio Republica de Chile esperan de nosotros un
cambio de actitud y mucha disposicion para integrar la creatividad en nuestro
quehacer educativo.

CREATIVIDAD Y AUTOESTIMA

Antes de hacer la relacién de autoestima y creatividad, se hace necesario
definir la autoestima, como la valoracién que la persona hace del conjunto de

percepciones, aptitudes, valores y juicios que tienen sobre si mismos.

8). Maslow Abrahan: “La creatividad”, Barcelona. 1984
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Un buen nivel de auto estimacién supone que el individuo ha logrado
aceptarse a si mismo con sus debilidades y fortalezas, con lo positivo y
negativo. Esto permitird segun Rogers(1961) y Coppersmith (1956), una serie
de beneficios como la comprension de si mismo, seguridad y confianza en si,
menor sensibilidad frente a las criticas y al fracaso, menos sentimientos de

culpa y la posibilidad de evaluar con juicio personal.

En cuanto a la posibilidad de facilitar esta autoestima, parece importante
conocer acerca de las etapas del desarrollo del concepto de si mismo de tal

modo gue se pueda influir mas certeramente en cada periodo.

Asi, por ejemplo, vale la pena conocer que la etapa escolar constituye
una excelente fase para producir modificaciones en el concepto de si, dada la
capacidad reflexiva que comienza a emerger en el nifio y que le permite

“reflexionar” acerca de conclusiones previas extraidas de su experiencia (9).

Por todo esto, se desprende que desarrollar la confianza en si mismo y
en sus convicciones es necesario y en la escuela se debe cultivar la confianza
en si mismo a través de indicadores que no siempre sean las buenas notas y el
pasar de curso. Otros indicadores que se debieran tomar pueden ser: la
apertura mental, la originalidad, asumir riesgos y plantearse preguntas que en
determinados momentos pongan en duda el conocimiento que se esta
trabajando, entre otros.

Para validar el conocimiento debe partir de un proceso social, dialégico y
cooperativo. Para esto es necesario romper con aquellas creencias en las
cuales el maestro tiene la verdad acerca del conocimiento; donde el maestro
constantemente habla y el alumno escucha y les hace sentir en las clases que
estda plenamente seguro de lo que ensefia, que hay poco que descubrir e

indagar en relacion con esto.

9)- Informacion extraida de tesis “Desarrollo d la Creatividad” Desafio al Sistema Educacional, de Grado

Académico Magister en Educacion
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COMPONENTES DE LA CREATIVIDAD

A continuacién se desarrollaran ideas claves para comprender qué es
“Creatividad”, las cuales van a ser fundamentadas con aspectos tedricos que
alcanzan su mayor auge en la segunda mitad del siglo donde habia dos

categorias de personas: las creativas y las no creativas (10).

Estas suposiciones no estdn completamente erradicadas del
componente educativo, hoy en dia, ya que aun hay personas que consideran la
creatividad como un don de genios de la época pasada y no como un potencial

existente en todos los seres humanos. Como dice Victor Hoz (1987)

“La creatividad no es un don poseido por unos pocos, Sino una

propiedad que todos los hombres tienen en mayor o menor grado”

Tomando en cuenta esta cita que nos da la pauta para las personas
creativas, lo estudiaremos a través de Guilford, donde conoceremos un
conjunto de rasgos o caracteristicas que nos aproximan al concepto de
creatividad. Algunos de ellos se agrupan bajo el concepto de “Pensamiento
divergente, los cuales pueden tener mayor importancia para los docentes que

estan interesados en detectar y a la vez desarrollar el talento creativo.

En primer lugar Guilford establece un aspecto esencial del proceso
creativo, como es la “Sensibilidad a los problemas”, donde la persona percibe
fallas, dificultades o carencias y se da cuenta de lo que debe hacer. Luego
existe un segundo factor que es la “Fluidez”, definida como la capacidad de
elaborar un nimero de ideas y relaciones en un tiempo determinado. De este

concepto se derivan otros mas especificos como son:

Fluidez de ideas : Capacidad de producir cierto nimero de ideas en un

tiempo dado.

Fluidez Asociativa: Capacidad para producir diversidad de respuestas que

implican el establecimiento de relaciones.

10).- “Educar la creatividad”, Pag.19, tomo | vc.
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Fluidez de Expresion : Capacidad de producir frases:

Creatividad : Proceso a través del cual un individuo aprende algo nuevo
motivado por su propio deseo de descubrir y redescubrir o ya descubierto o

reorganiza lo existente.

Flexibilidad : Capacidad para desplazarse de un universo a otro. Es

decir, dar respuestas variadas, modificar las ideas y superar la rigidez.

De este ultimo concepto se desprenden otros mas especificos como son:

Flexibilidad de Adaptacién . Capacidad de realizar ciertos cambios de

estrategia ante la dificultad de resolver un problema.

Flexibilidad Espontanea . Diversidad de respuestas dada una

actividad.

La creatividad también implica Originalidad, que es la aptitud o
disposicion para producir algo de forma poco usual. Es decir, las personas
creativas son mas originales y para ello, se requieren cuatro cualidades que
son Novedad: es algo no dado e infrecuente o frescura inventiva; cualidad
imprescindible en la creatividad. Impredictibilidad: definida como produccion de
cualidades que antes no existen. Unidad: cada caso de creatividad difiere de
cualquier otro y Sorpresa: efecto psicolégico que produce una combinacion

nueva.

Es decir, se refieren al talento individual, en el que la combinatoria de
simbolos de determinada area de dominio, resulta en un producto innovador.
Esta parte incluye también todos los recursos y estilos cognitivos que utiliza la
persona en un momento de creacion, asi como los rasgos de la personalidad y
la motivacion intrinseca, siendo este Ultimo uno de los aspectos mas

importantes en la actividad creadora.

Guilford considera como factores la Aptitud para Sintetizar: “se trata de
enlazar elementos varios para formar un todo novedoso y su contraste la
Aptitud Analitica: que es la capacidad para dividir un todo en partes y asi
descubrir nuevos sentidos y relaciones entre los elementos de un conjunto. Se

incluyen ademas los factores de Redefinicion y Reorganizacion: que se define
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como la habilidad de transformar algo en otra cosa, emplearlas para funciones

que no son la suya propia”.

El redefinirse es indispensable ya que el hombre se concibe a si mismo
y al medio con las categorias ya conocidas y siempre repetidas. Finalmente
Guilford agrega un nuevo factor que es la “Facultad de Evaluacion”: donde son
ideas y respuestas en el proceso creativo y que requieren de un juicio respecto
a su validez o pertinencia (Guilford 1980). (11)

Todos estos elementos deben ser conocidos por los docentes si
pretenden mejorar la calidad de los aprendizajes y por ende desarrollar la

creatividad en sus alumnos

11) Lépez Ricardo, “Papeles sobre creatividad” Pag.21

25



FACTORES DETERMINANTES DE LA CREATIVIDAD

El desarrollo de la creatividad de una persona es fundamental para
lograr una vida plena y satisfactoria y poder enfrentarse al mundo actual el cual
requiere de personas creativas e innovadoras para mejorar la sociedad en la

cual vivimos.

Hacia este logro van dirigidos los factores cognitivos, afectivos y

ambientales que pueden favorecer o inhibir el proceso creador.

A.- Factores Cognitivos: Se relacionan con el conocimiento y elaboracion de la

informacion vinculada a la percepcién y a la elaboracion de los estilos

cognitivos.

Al- Percepcion: Proceso por el cual los datos sensoriales y mediante ésta el
ser humano puede captar sus necesidades. Es aqui donde surge la posibilidad

de crear.

A2.- Proceso de Elaboracion: Posibilita conceptuar y relacionar datos e ideas

en un sistema que permite operar sobre la libertad.

A3.- Estilos de Pensamientos: hay dos formas de pensar que han sido

nominadas de forma diferente, tales como:

A3.1.- Pensamiento Realista Vertical o Convergente: Orientado hacia la

realidad y a la solucién de los problemas importantes para adaptarse al medio.

A3.2.- Pensamiento Multiple Lateral o Divergente: Predominan las conexiones

sin ldgica. Es rico en metaforas, atemporal y simbdélico, funcionando mas en el

ambito de la fantasia que de la realidad.
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“Estas dos modalidades cognitivas proporcionan al individuo Ila
informacion que se integra en el funcionamiento mental del ser humano.
Actualmente la mayoria esta de acuerdo en que la creatividad surge de ellas,
integracion de ambas modalidades relacionadas a los objetos que se quieren

lograr”.

Todas las personas poseen ambas modalidades, pero no todas tienen la
capacidad de usarlas y alternarlas adecuadamente. El desarrollo del potencial
creativo incluye facilitar y estimular en el individuo el acceso de ambos estilos

de pensamiento.

A4.- Habilidades de Pensamiento: Guilford (1964) plantea que el pensamiento

productivo de las personas creativas combinan la modalidad de pensamiento
convergente y divergente. Pensamiento Convergente se caracteriza por buscar
una respuesta tradicional y dar una solucion Unica para un problema.
Pensamiento Divergente es la que acepta mas de una respuesta correcta o
posibles respuestas, generando soluciones alternativas.

Ab.- Estrategias de Pensamiento: estas son las herramientas intelectuales con

las que el sujeto recoge, elabora, organiza y entrega la informacion.

B.- Factores Afectivos: En todo lo que abarca lo afectivo hay elementos

centrales para estimular la creatividad, ellos son:

B1.- Apertura a la Experiencia: definida como la disposicion que tiene la

persona para estar en contacto tanto con el ambiente interno como externo.

B2.-Tolerancia a la AmbigUedad: capacidad para permanecer o cerrar la

situacion problemética. El cierre de estas situaciones hace recurrir a soluciones

ya conocidas, limitando la posibilidad de llegar a una solucion nueva.

B3.- Curiosidad: Deseo de inquirir, de quedarse perplejo ante las cosas que

experimenta.

B4.- Penetracion: Habilidad para llegar mas lejos y establecer relaciones

remotas.
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B5.- Autoestima Positiva: La aceptacion de si mismo permite una seguridad en

el individuo que es necesario para abrirse a la experiencia, lo que abre la

posibilidad de arriesgarse en la innovacion.

B6.- Independencia y Libertad: Apertura a los propios sentimientos y

emociones.

B7.-Condiciones de Realizacién: Impulso que dinamiza al individuo a la accion,

produciendo al mismo tiempo transformarse en su personalidad.

B8.- Voluntad de Obra: Motivacion para ver una obra concluida, implica

disciplina y disposicion para superar obstaculos y tolerancia a la frustracion.

Otro factor que es conveniente mencionar es “La valentia para crear”
que implica superar el temor a equivocarse a ser criticado y exponer lo

personal.

C.- Factores Ambientales: Son las condiciones de terreno o clima que facilitan

el desarrollo del potencial creativo, aunque se puede ser creativo en un
ambiente desfavorable. La creatividad puede ser estimulada por medio del

ambiente fisico y social.

En general, los autores leidos postulan a “La necesidad de un ambiente
que entregue confianza, seguridad, valores y respeto a las diferencias
individuales. (12) En un ambiente adecuado, es decir, empatico, auténtico,
aceptador, va a permitir a la persona investigar, comprometerse, arriesgarse y

perder el temor a cometer errores.

D.- Factores Meta cognitivos: Se llama asi o autoanalistas, y equivale a la

conciencia 0 conocimientos que una persona tiene acerca de sus procesos 0
resultados cognitivos, incluyendo el conocimiento de los alcances y limitaciones
de su potencial pensamiento, incorporando destrezas relativas al éxito del
aprendizaje, manejo de informacién y control monitorio y de evaluacién de los

procesos de pensamiento.

12) Documento de Trabajo Nro 57/92 “Desarrollo de la Creatividad” CPU
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E.- Factores Interpersonales: Definida como la capacidad y actitud que se

expresan en la aceptacion de diferencias y criticas, aceptaciéon y manejo,
ademas de resolucién de conflictos, habilidades comunicativas orientadas a
favorecer la adaptacion y cohesion del grupo y la disposicion de trabajar en

grupo. (13)

SEIS DIMENSIONES DE LA MENTE CREATIVA

En el mundo de hoy desarrollar el potencial creativo aparece como una
idea muy interesante, ya que los problemas que se nos presentan demandad el
méximo ingenio humano, y si lo llevamos a los problemas de la vida diaria

abundan las oportunidades para desarrollar nuestro potencial creativo.

En los establecimientos educacionales los docentes desconocen que se

puede ser creativo en diferentes areas solo basta descubrirlas.

A continuacion hay seis dimensiones de la creatividad identificadas por
diversos investigadores, estos mostraran el error de creer que la creatividad es
s6lo una habilidad. (14)

Perkins analiza un perfil del individuo creativo del que sobresalen estas
seis dimensiones que son: estética, descubrimiento del problema, movilidad,
trabajar al limite de la propia capacidad, objetividad y motivacion intrinseca”
(Perkins 1984, 1987)

1.- Estética: las personas creativas trabajan para la originalidad, tienden a crear

productos por su elegancia, belleza y poder.

2.- Descubrimiento de Problemas: las personas buscan soluciones a traves de

metas alternativas, se preguntan qué metas merecen la pena y por qué, sin
decir la naturaleza del problema y frecuentemente lo reencuadran llegando a

diferentes puntos de vista del que partieron.

13)-Seminario “Programa de Talleres Creativos para...Pag. 27

14.)-Beltran Jesus y otros, Intervencién Psicologia Pag.
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3.- Movilidad: Definida como la facilidad de desplazamiento o cambio de
perspectiva de posibilidades, ésta es la caracteristica mas clasica de la mente
creativa. Las personas creativas ven una situacion concreta y abstracta a la

vez, trabajan imaginando que ya tienen resultado.

4. Trabajo al limite de la propia capacidad: Las personas creativas tienden a

trabajar al borde de sus capacidades. Agradecer, aceptar y hasta disfrutar de
los altos riesgos de fracaso como una parte del proceso. Estos son aspectos
del desafio creativo que tienen que ser manejados y ordenados por prioridad, la

planificacién y otras estrategias mas evitadas.

5.- Objetividad: El individuo creativo investiga en direccion personal y mas alla.
La gente creativa presta atencion a los test creativos y a los juicios de selectos
compaferos. Evallan sus creaciones y parecen criticos inteligentes. Arriesgan

sus ideas mas que defenderlas ciegamente.

6.- Motivacién Intrinseca: Las personas creativas hacen cosas por si mismas,

mas que las grandes recompensas que reportan. “Las personas creativas

sienten que ellos eligen en el qué y el como hacerlo

FUNDAMENTACION DE LAS DOS AREAS A ESTIMULAR: LENGUAJE Y
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

El hombre desde una concepcion filosofica centrada en la persona se
manifiesta como un ser trascendente. Esta trascendencia se exterioriza a
través de su capacidad creadora. Mediante esta aptitud “el hombre no realiza
una obra cualquiera, sino la de construirse a si mismo, su modo peculiar de ser
y de vivir con estilo propio, con iniciativa” (15). Por lo tanto la vida no seria solo
un don sino una capacidad nuestra de poderla transformarla por medio de un

proyecto original.

15).-Pereira Maria Nieves; “Educacién Personalizada”, afio 1981
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Tomando en cuenta a este postulado y el que el potencial creativo esta
presente en toda las personas desde que nacen y que en cierto momento esta
posibilidad comienza a presentarse cada vez menos es que nuestro trabajo
esta orientado a los profesores que atienden a nifios entre seis y nueve afnos,
desde el momento que entran al primer ciclo basico su capacidad creadora se
trunca al imponerle desde afuera una gran cantidad de normas, conocimientos,
ideas y pensamientos elaborados por otros.

El objetivo de este capitulo, por lo tanto, sera contribuir con ideas para
desarrollar la creatividad en dos areas o sub-sectores de aprendizaje como
son: lenguaje y comunicacidon y pensamiento logico matematico tan
desfavorecido en un gran porcentaje hasta ahora en nuestro sistema
educacional.

Consideramos esta dos areas, debido a que en primer lugar el lenguaje
constituye el principal medio de comunicacion ya sea oral, escrito, gestual o
postural en donde el primero de ellos ocupa un lugar preponderante, ademas
de ser esta area el instrumento del pensamiento que permite dar formas a
ideas, a la imaginacion, al razonamiento y que es la via para expresar lo que
siente nuestro mundo interno, es un medio de informacion y cultura que nos
relaciona socialmente. Y el desarrollo del pensamiento l6gico matematico a
través de actividades creativas ejercera en el nifio una actividad diferente a la
que generalmente se conoce, las cuales manifiestan el rechazo a esta
disciplina por ser “poco significativa” o por “falta de estrategias renovadoras”.

El nifio que comienza a asistir a primero basico ya ha tenido algun
contacto con los nameros, ya sea en Kinder o en su hogar y es “...capaz de
contar del uno al diez en forma automatica, de reconocer los simbolos graficos
gue representan algunos numeros, es decir, ha comenzado a sentir un interés,
pero su capacidad de comprension de los simbolos y significados es muy
limitado; por lo tanto, los niflos necesitan de experiencias concretas para
comprender este nuevo lenguaje que corresponde a las matematicas, debemos
presentarles actividades en que los nifios de que el mundo de los nUmeros nos
son utiles, de que “las matematicas nos suponen una ayuda y una forma de

ganar tiempo en muchas de nuestras actividades diarias”(16)).

16)- Taylor Barbara; “Como formar la personalidad del nifio”, afio 1983
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OBJETIVOS

Objetivo General:

» Proponer a las docentes orientaciones tedrico — practicas sobre el tema
de la creatividad para ser implementada en los sub-sectores de
Lenguaje y Comunicacién y Matematicas a través de metodologias que
permitan elevar la calidad de los aprendizajes de nifios y nifias en el 1°

Ciclo Basico.

Objetivos Especificos:

1. Capacitar a las y los docente de primer ciclo basico a través de

orientaciones teoricas referidas a la creatividad de nifios y nifias.

2. Dar a conocer la importancia del sub-sector de lenguaje y comunicacién
y educacion matematica para el desarrollo de la creatividad en el primer

ciclo bésico.

3. Desarrollar experiencias pedagdégicas orientadas a fortalecer el potencial
creativo en lenguaje y comunicacion y educacion matematica para nifios
y nifias de NB1 y NB2

16)- Taylor Bérbara; “Cémo formar la personalidad del nifio”, afio 1983
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DESCRIPCION DEL PROYECTO

Esta propuesta consistira en capacitar a los docentes a través de la
realizacion de 5 talleres en los cuales se revisaran conocimientos sobre
creatividad y se reflexionara sobre su quehacer pedagégico para generar
nuevas estrategias de aprendizaje.

Estos espacios de analisis reflexivos se haran sobre la base de un
soporte tedrico, junto a dindmicas que ayuden a vivenciar experiencias que
aporten al desarrollo de la creatividad de nifios y nifias a través de los sub-
sectores de lenguaje y matematica.

Los talleres para los profesores seran realizados cada 15 dias con una
duraciéon de 1 hora y 45 minutos cada uno. La metodologia sera grupal y/o
individual con el objeto de conseguir una participacién activa en la planificacion
de actividades para una semana de clases en lenguaje y matematicas

La evaluacion de cada taller sera a través de las actividades
desarrolladas en la plenaria y puesta en comun donde cada docente expondra
Su apreciacion.

Al finalizar este ciclo de talleres se realizar4 una evaluacion a través de
un cuestionario y una puesta en comun sobre sus compromisos pedagogicos a
cumplir.

Por ultimo se aplicara una pauta para evaluar el cumplimiento de

actividades del proyecto en general.

DESCRIPCIONES GENERALES PARA EL DESARROLLO DE LOS
TALLERES 1 AL 6

A continuacion sefialaremos los procedimientos generales para el

desarrollo de los talleres
En los Talleres las actividades seran realizadas por un guia con los

aportes de los docentes, las cuales tendran que analizar, reflexionar,

comentar sobre los aspectos tedricos entregados.
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Cada Taller contar4d con objetivos especificos que estan en directa
relacion con la creatividad y que son descritas paso a paso; se considera una
participacion, grupal e individual.

Otros aspectos son los recursos, documentos extraidos del marco

tedrico.

La evaluacion sera a través de plenariay puesta en comun:

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES
TALLER DE CAPACITACION PARA DOCENTES DE PRIMER CICLO
BASICO
OBJETIVO GENERAL:

Proponer a los docentes orientaciones tedrico practicas sobre el tema de la
creatividad para ser implementadas en los subsectores de lenguaje y
comunicacion y matematicas a través de metodologias que permitan elevar la

calidad de los aprendizajes de nifias y nifios en el primer ciclo béasico.

OBJETIVO ESPECIFICO N°1

1. Capacitar a las y los docentes de primer ciclo basico a través de
orientaciones teodricas sobre la importancia de desarrollar el potencial creativo
de nifios y nifias de NB1 Y NB2
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Obijetivos del taller:

TALLER N°1

Analizar y reflexionar sobre creatividad, segun documentos que sirven de

soporte para innovaciones pedagdégicas futuras.

ACTIVIDADES

EVALUACION

RECURSOS

TIEMPO

1.

Acogida y
presentacion del
objetivo del taller.

Organizados en
grupo realizan
lectura, andlisis y
reflexién en torno
al texto: “Una vez
un nifio fue a la
escuela’ y
dramatizan

Comentarios y
conclusiones.

En forma
individual,
escribiran la
definicién de
creatividad en una
hoja preparada
para ello.

En grupos
comparten lo que
escribieron, luego,
reciben un
documento sobre
definiciones
hechas por
expertos.

Comparan con
sus definiciones,
revisan y estudian
lo que contiene el
documento.

Escriben una
definicion usando
el soporte teorico.

Presentan
dramatizacion

Papeldgrafo con
la definicion
final.

Escriben en una
frase ¢ COmo se

Documento de
apoyo “Una vez un
nifio fue a la
escuela” (anexo 4).

Documento de
apoyo
Construyendo mi
definicion de
Creatividad” (anexo
5)

Conceptualizaciones
(aporte tedrico)
(anexo 6)

30
minutos

30
minutos

45
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sintieron? minutos

8. Cada grupo
escribe en
papelografo su
definicion.

9. Comentarios en
plenaria 'y
seleccion de la
definicioén final.

10.Cierre de la
sesion

TALLER N°2

OBJETIVO ESPECIFICO N°1

1. Capacitar a las y los docentes de primer ciclo basico a través de
orientaciones teoricas sobre la importancia de desarrollar el potencial creativo
de nifios y nifias de NB1 Y NB2

OBJETIVO DEL TALLER: Conocer los indicadores basicos de la creatividad y
ejemplificar alguna actividad para lenguaje y comunicacion y educacion

matematicas

ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS TIEMPO

1. Dindmica: Test de los
circulos. Se entregara a
cada docente una hoja
fotocopiada con varios
circulos, representaran
la mayor cantidad de
elementos posibles en un
tiempo de tres minutos.
Esta actividad nos
permite identificar la Test de los circulos | 30 minutos
presencia de los (anexo 7)
indicadores basicos de la
creatividad: fluidez,
flexibilidad, originalidad y
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conectividad

. Luego comentan la
experiencia.

En grupo leen, analizan y
sintetizan componentes
de la creatividad

. En grupo trabajan en
como potenciar estos
componentes a través de
los sub-sectores de
lenguaje y comunicacion
y matematica, creando
una actividad para cada
sub-sector.

. Puesta en comun de la

actividad anterior.

. Cierre

Resultados del
test

papelografo

Actividad creada
en papelografo

Documentos”Comp
onentes de la
Creatividad” (anexo
8)

Plumon

Papel kraf

Cartulina de color
Plumones
Hoja de oficio

20 minutos

30 minutos

25 minutos
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TALLER N°3
OBJETIVO:

- Dar a conocer la importancia del sub-sector del lenguaje y comunicacion
y educacién matematica para el desarrollo de la creatividad en el primer
ciclo basico.
SESION N°1

Sub-sector de Lenguaje y comunicacion.

Objetivo del taller: Conocer el aporte del sub-sector de lenguaje y comunicaciéon
al desarrollo del potencial creativo de los nifios y nifias

ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS TIEMPO

1. Dinadmica. “El cuento
invisible” Se entregara a
cada docente una hoja
fotocopiada con el
esquema de un cuento,
deberan usar toda su El cuento invisible | 10 minutos
creatividad para hacer un ( Anexo09)
cuento tomando en
consideracion las
palabras claves que
aparecen, posteriormente
haran un dibujo y leeran
su cuento al resto de los
docentes participantes
del taller.

2. Serealizara un breve
comentario.

Dramatizacion

3. Se formaran grupos para
comentar como trabajan
el lenguaje en el aula 35 minutos

4. En grupo leen, analizan,
y comentan texto:

“Importancia del sub- Documento
sector lenguaje en la “importancia del
reforma”. sub-sector de

lenguaje en la
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o

En grupo leen el cuento
“El suefio de Anibal’

Los docentes
dramatizaran una clase
antes de la reforma y una
clase después de la
reforma. A partir del
cuento leido.

Presentan a la asamblea
el cuento.

Establecen la
comparacion de ambas
actividades

Revisan y comentan
texto: fundamentacion
area lenguaje.

10.Cierre y evaluacion.

Ronda de cuentos.

Comentario al
cierre.

reforma”
Documento de
apoyo (anexo 10)

Cuentos ( anexo
11)

Titeres
Laminas

Hojas de oficio.

Documento de
apoyo (anexo n°
12)
“Fundamentacion
area lenguaje”.

30 minutos.

20 minutos.

10 minutos.
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OBJETIVO:

TALLER N°3

Dar a conocer la importancia del sub-sector del lenguaje y comunicacion y

educacién matematica para el desarrollo de la creatividad en el primer ciclo

basico

SESION N°2

Sub-sector de Educacién Matematicas.

Objetivo del taller: Conocer el aporte del sub-sector Educacion Matematicas al

desarrollo del potencial creativo del nifio y nifia de NB1 y Nb2

ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS TIEMPO
1. Dinadmica: “Tres “Tres problemas | 10 minutos
Problemas para ejercitar para ejercitar la
la mente” Se entregara a mente (Anexo 13)
cada docente una hoja
fotocopiada con el
esquema de tres
ejercicios los que 20 minutos
rapidamente deberan ser
resueltos por los
participantes.
Demostracion de Documento
2. Se formaran grupo para | clase “Importancia de la
comentar como trabajan educacion 30 minutos.
el matematicas en el aula matematica en la
Reforma” (anexo
3. Lecturay analisis del 14)
documento “Importancia
del matematicas en la Registro de 10 minutos
reforma”. conclusiones
4. Los docentes
demostraran una clase
antes de la reforma y una
clase después de la
reforma. Presentacion de
trabajos.
5. Comparan las actividades
demostradas .plantean Pauta de trabajo
conclusiones. (anexo 15) 30 minutos
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6. Desarrollan actividades
de geometria para seis
horas segun pauta.

7. Leen comentan
documento
Fundamentacion del area
l6gico — matematica.

8. Comentarios.

Pauta en comun

Documento de
apoyo
Fudamentacién
del area logico —
matematicas.(ane
X0 16)
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OBJETIVO DEL TALLER:

TALLER N° 4

OBJETIVO ESPECIFICO N° 3

Desarrollar experiencias pedagdgicas orientadas a fortalecer el potencial
creativo en lenguaje y comunicacion y educacion mateméticas para nifios y
nifias del primer ciclo basico.

Crear guias de trabajo orientadas a desarrollar la creatividad en lenguaje y
comunicacién y en educacién matematica en el primer ciclo basico, luego de
vivenciar experiencias pedagadgicas.

planificaran
actividades
creativas para una
semana de clases
usando los aportes
tedricos adquiridos
en los talleres
realizados
anteriormente. Un
grupo trabajara en
el sub-sector de
lenguaje y
comunicacion y el
otro grupo el sub-

Puesta en comun

Presentan lo
planificado.

ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS TIEMPO
1. Dinamica. Se Anexo (17) 10 minutos
entregara a los
participantes una
hoja fotocopiada,
deberan encontrar
los nombres de los
miembros de cinco
familias, observando
las caracteristicas 30 minutos
gue tienen sus
caras. Cada familia
tiene cuatro Pauta para
caracteristicas planificar
esenciales. actividades para
Comentan la una semana de
actividad. clases
(anexo 18) 30 minutos
. Los docentes papel kraft
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sector de
matematicas.

3. Cada grupo vivencia
las actividades
creadas.

4. Aplicaran estas
actividades en el
aula (durante la
semana)

5. Cierre de la sesion

Comentan las
experiencias.

45
minutos.
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TALLER N°5

OBJETIVO: Evaluacioén de los talleres.

ACTIVIDADES

EVALUACION

RECURSOS

TIEMPO

1. Comentan las
actividades
aplicadas en el aula
durante una semana
de los dos sub-
sectores. Relatan
como fue para los
alumnos desarrollar
este tipo de
actividades, cuales
fueron sus
reacciones y
disposicion para el
trabajo.

2. Rescatar ideas
fuerza de los
talleres. A través del
método
“Pensamiento de
colores”Los
docentes relataran
al grupo sus
apreciaciones de
acuerdo al color que
corresponda.

- Blanco: Ideas que
permitan precisar el
concepto de
creatividad.

- Verde: Ideas nuevas
gue surgen de la
informacion
obtenida en el
transcurso de los
talleres.

- Rojo: Ideas que
surgen y despiertan
la pasion vy el
entusiasmo por la
creatividad.

Plenaria

Evaluacion final

Anexo (19)

Tarjetas de
colores.
- blanco
- verde
- rojo

Cuestionario
(anexo 20)

Papel
plumones.

Pauta final
(anexo 21)

30
minutos.

15 minutos

10 minutos

5 minutos

10 minutos
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3. Responden
cuestionario.

4. En grupos de 3
docentes
desarrollaran un

sumarse a esta
experiencia.

eslogan para invitar
a otros colegas a

5. Cierre del Proyecto

CARTA GANTT

ACTIVIDADES

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

S1

S2|S3

S4

S1

S2|S3

S4

S1

S2|S3

S4

S1

S2

Gestion en Colegio

Diagnostico: elaboracion
de

instrumentos,
recoleccion

organizacion, analisis y

conclusiones

Taller 1: Analisis y
reflexion del

texto "Una vez un nifo
fue a la

escuela" y elaboran un

definicién de creatividad
apoya-

dos por texto teorico, etc.

Taller 2. Dinamica: test
de los

Circulos. Lectura'y
analisis del

documento
"Componentes de

la creatividad",etc.

Taller 3. Sesion 1

Lectura y andlisis del
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documen-

to "Importancia del
lenguaje en

La Reforma".

Dramatizacion

Ideas fuerza en
papelégrafo

Taller 3. Sesién 2 X
Lectura y andlisis del

documen-

to"Importancia da la

educacion

matematica en la

Reforma”

Taller 4. Los docentes
planificaran actividades
en los dos subsectores
para una semana de
clases.

Los docentes vivenciaran
las actividades X

Taller 5.Comentan las
activida

des transferidas al aula.

Rescatan ideas fuerza a
través del metodo
“pensamientos de
colores”.

Responden cuestionario.

Evaluacion impacto: Para verificar el real impacto logrado con este Proyecto,

la ultima semana de la puesta en marcha realizaremos una entrevista individual
a 15 nifios y nifias del establecimiento. Esta entrevista es la misma que
aplicamos en nuestro diagnostico, esta nos permitird averiguar si los docentes

manifestaron algin cambio en sus practicas pedagogicas (Anexo N° 2).
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CONCLUSIONES

La creatividad no s6lo es una posibilidad que algunos tienen, sino una
potencialidad que se encuentra presente en todas las personas en alguna

medida. Por lo tanto, esta capacidad puede ser desarrollada en todos.

La creatividad no estd ligada sélo al ambito artistico, sino que la
podemos encontrar presente en las mas diversas expresiones que integra el

hombre.

Dentro del aula los docentes pueden generar condiciones para
desarrollar la creatividad; una de ellas es presentar la realidad como algo que

se puede cambiar, modificar y/o mejorar.

Estamos convencidas de que se debe estimular al nifio para que sienta
curiosidad, para que sea capaz de crear en ellas un pensamiento reflexivo,
critico y amplio, con el fin de dar soluciones variadas a un problema, de manera

de que salgan de lo habitual; es decir, de modo original.

El profesor debe procurar evitar que los nifios sean retraidos, apaticos y
que dependan de él, en cuanto a direccion y aprobacion de su actividad

creadora.

Los profesores deben estar dispuestos a aceptar las ideas de los demas,
deben demostrar la flexibilidad necesaria para permitir que los nifios tengan la
suya y aceptar a cada uno segun sus propios méritos. Deben, ademas,
propiciar y favorecer una actitud y ambiente humano de aceptacion, valoracion

y respeto hacia la originalidad que manifiesta cada nifio.

El mundo moderno presenta cada dia nuevas exigencias que requieren
ante todo de personas capaces de competir y desenvolverse en los diferentes

campos; tecnoldgico, artistico, social e intelectual, en una manera innovadora,
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original, creativa y con sensibilidad, capaces de trabajar en equipo tomando las

dedicaciones mas pertinentes.

Deseamos lograr un clima donde los alumnos aprendan a pensar y crear
propiciando una cultura de trabajo para el desarrollo de un pensamiento
creativo y reflexivo en donde prime la aceptacion y el respeto del individuo tal
como es, donde se sienta que pueda tener logro, libertad para actuar y pensar,

centrandose en lo positivo mas que en lo negativo.
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ANEXO N°1

Este instrumento fue aplicado a cuatro docentes de los cursos de primer Ciclo

Bésico.

ENTREVISTA A NIVEL DE DOCENTES de la Escuela Republica de Chile:

1.- ¢, Conoce el entorno social del establecimiento educacional donde trabaja?
Sl NO

2.- ¢(Existe un permanente apoyo para perfeccionamiento, planificacién y
supervision por parte del establecimiento para los docentes?
Si NO

3.- ¢Hay recursos didacticos para atender a los alumnos en sus practicas
educativas?
Sl NO

4.- ¢ Existe interaccion entre padres, apoderados, alumnos y docentes?
SI NO

5.- ¢ Conocen los programas de estudio del Primer Ciclo Basico?
SI NO

6.- ¢Desarrollan planes complementarios como prevencion de riesgos, medio
ambiente y otros?
Sl NO

7.- ¢Realizan actividades en que los alumnos organicen o den ideas?
Sl NO

8.- ¢Faltan respuestas curriculares para introducir acciones concretas y
creativas en el aula?
Sl NO
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9.- ¢ Se orienta al profesorado para impartir conocimientos de manera creativa?
Sl NO

10.- ¢ Se realizan clases integrando la observacion y desarrollo creativo de los

nifios y ninas?
Sl NO
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ANEXO N° 2

Este instrumento fue aplicado a 15 alumnos de Primer Ciclo Basico
ENTREVISTA A NIVEL DE ALUMNOS de la Escuela Republica de Chile:
1.- ¢Creen que los profesores entregan educacion entretenida para los
alumnos?

Sl NO
2.- ¢Realizan actividades como talleres, juegos, conversaciones en el aula de
clases?

Sl NO

3.- ¢, Son ustedes capaces de expresar sus ideas en la sala de clases?
SI NO

4.- ¢ Se les ensefa a trabajar en equipo?
SI NO

5.- ¢ Dan respuestas que te hacen los profesores?
Sl NO
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ANEXO N°3

Este instrumento fue aplicado a 23 Padres y Apoderados de alumnos del

Primer Ciclo Basico

ENTREVISTA A NIVEL DE PADRES Y APODERADOS de la Escuela
Republica de Chile:

1.- ¢Se integra a las actividades escolares de los alumnos?
Si NO

2.- ¢ Considera que el profesorado es capaz de crear alternativas creativas para
ensefar?

Sl NO
3.- ¢, Siente que sus hijos estan recibiendo de forma entretenida la educacion?

Sl NO

4.- ¢ Deja en manos del docente la educacién de sus hijos?
Sl NO

53



ANEXO N° 4

Documento de apoyo taller nimero 1 Docentes

UNA VEZ UN NINO FUE A LA ESCUELA

El era bien pequefio y la escuela era bien grande. Pero, cuando el nifio
vio que podia ir a su clase caminando directamente de la puerta de afuera, él

se sintio feliz y la escuela no le parecio tan grande.

Una mafiana, cuando hacia poco que él estaba en la escuela, la maestra dijo;
Hoy vamos a hacer un dibujo.

Bien penso él, A él le gustaba dibujar. El podia hacer todas las cosas; leones,
tigres, gallinas, vacas, trenes y barcos...

Tomo su caja de lapices y comenzo a dibujar.

- Pero la maestra dijo: -jEsperen! iNo es hora de comenzar!

- 'Y él espero hasta que todos estuviesen listos.

-Ahora- dijo la maestra- vamos a dibujar flores

Y comenzé a hacer bonitas flores con lapiz naranja, rojo y azul.

-Pero la maestra dijo:- jEsperen! Yo les mostraré cOmo se hace jAsi! dijo
la maestra-y era una flor roja con un tallo verde.

-ijAhora si!- dijo la maestra- Ahora pueden comenzar.

El nifio mird la flor de la maestra y luego mird la suya. A él le gustaba mas
su flor que la de la maestra. Pero él no reveld eso. Simplemente guardd su

papel e hizo una flor como la de la maestra. Era roja, con tallo verde.

Entonces sucedié que el nifio y su familia se mudaron para otra casa, en otra

ciudad, y el nifio tuvo que ir a otra escuela

54



Esa escuela era mucho mas grande que la primera. Para llegar a su sala él
tenia que subir la escalera y seguir por un corredor para finalmente llegar a su

clase.

Y, justamente el primer dia que él estaba alli, la maestra dijo:

- Hoy vamos a hacer un dibujo.

- Bien- penso el nifio, y espero a la maestra para que dijera como hacerlo.
Pero ella no dijo nada; casi no se sentia en la sala.

Cuando se acerc6 al nifio ella dijo:- ¢td no quieres dibujar?-

-Si_ dijo el nifio- Pero, ¢que vamos a hacer?

-Yo no sé hasta que tu lo hagas- dijo la maestra.

- ¢,Como lo haré? - pregunté el nifio

- ¢Por qué?- dijo la maestra- de la manera que tu quieras

- ¢ Y de cualquier color?- pregunté él- . De cualquiera- dijo la maestra.

- Si todos hicieran el mismo dibujo y usaran los mismos colores, ¢Como
yo podria saber quién hizo qué? ¢Y cual es de quiéen?

Yo no sé- dijo el nifio-

Y comenzé a hacer una flor roja con el tallo verde.

Un nifio, de Helen Buckley
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ANEXO N° 5

Construyendo mi definicion de Creatividad.

En las siguientes lineas intenta definir en forma sencilla lo que es “Creatividad”
para que lo lea una persona que no tiene conocimientos del tema.
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ANEXO N° 6

|. CONSTRUYENDO UNA DEFINICION DE CREATIVIDAD.

Para partir quisiéramos pedirle, como una manera de rescatar sus
conocimientos previos, que intente en las siguientes lineas explicar a alguien

gue nunca ha oido del tema qué es la creatividad:

¢ Dificil verdad?

Tratemos de ir paso a paso hasta ser capaces de construir nuestra propia
definicion.

Una buena forma de comenzar es conocer lo que han dicho personas
entendidas en la materia;

"Podemos considerar la Creatividad como la capacidad de producir resultados
originales y relevantes. Estos resultados pueden ser ideas, objetos, inventos,
teorias, obras de arte, musica, resoluciébn de problemas, identificacion de
oportunidades, modificacion de estados de &nimo, cultivo de habilidades y
destrezas, etc.”

Letelier, L6pez y Martinez.

La Creatividad es competencia transformativa de la persona en interaccion con
su entorno No puede verse centrada en la persona, ni en su medio, sino en la
interaccion entre ambos".

América Gonzalez V.
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“La Creatividad es el producto de los seis recursos siguientes: procesos
intelectuales, conocimientos, estilos intelectuales, personalidad, motivacion y
ambiente. Estos recursos no son aditivos sino que interactivos unos con otros”.

Stennberg y Lubart.

“ASOCIACIONES NUEVAS QUE SON UTILES"

Firestein.

"La creatividad consiste en formar combinaciones nuevas de elementos
viejos. Estas combinaciones tienen que observar determinados requisitos o ser
Utiles de alguna manera. Cuanto mas disten entre si los elementos, mas
creativa resultara la combinacion”.

Mednick.

"Capacidad de “La creatividad ha
pasado de ser un
fenémeno sicolégico
nuevas y valiosas", a un hecho social”.

producir cosas

Rodriguez Estrada. Saturnino de la

Torres
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ANEXO N° 8

Documento de apoyo: Taller n° 2 ( Docentes)

COMPONENTES DE LA CREATIVIDAD

Hay personas que consideran la creatividad como un don de genios de
la época pasada y no como un potencial existente en todos los seres humanos.
Como dice Victor Hoz (1987) “La creatividad no es un don poseido por unos
pocos, sino una propiedad que todos los hombres tienen en mayor o menor

grado” ()

Tomando en cuenta esta cita que nos da la pauta para las personas
creativas, conoceremos un conjunto de rasgos O caracteristicas que nos
aproximan al concepto de creatividad. Algunos de ellos se agrupan bajo el
concepto de “Pensamiento divergente”, los cuales pueden tener mayor
importancia para los docentes que estan interesados en detectar y a la vez
desarrollar el talento creativo.

Guilford establece un aspecto esencial del proceso creativo, como es la
“Sensibilidad a los problemas”, donde la persona percibe fallas, dificultades o
carencias y se da cuenta de lo que debe hacer. Luego existe un segundo factor
que es la “Fluidez”, definida como la capacidad de elaborar un nimero de ideas
y relaciones en un tiempo determinado. De este concepto se derivan otros mas

especificos como son:

Fluidez de ideas Capacidad de producir cierto nimero de ideas en un
tiempo dado.
Fluidez Asociativa: Capacidad para producir diversidad de respuestas

gue implican el establecimiento de relaciones.
Fluidez de Expresién: Capacidad de producir frases

Creatividad: Proceso a través del cual un individuo aprende algo nuevo
motivado por su propio deseo de descubrir y redescubrir o ya descubierto o

reorganiza lo existente.
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Flexibilidad : Capacidad para desplazarse de un universo a otro. Es decir, dar

respuestas variadas, modificar las ideas y superar la rigidez.

De este ultimo concepto se desprenden otros mas especificos como son:

Flexibilidad de Adaptacién : Capacidad de realizar ciertos cambios de

estrategia ante la dificultad de resolver un problema.

Flexibilidad Espontanea : Diversidad de respuestas dada una actividad.

La creatividad también implica Originalidad, que es la aptitud o
disposicion para producir algo de forma poco usual. Es decir, las personas
creativas son mas originales y para ello, se requieren cuatro cualidades que
son Novedad: es algo no dado e infrecuente o frescura inventiva; cualidad
imprescindible en la creatividad. Impredictibilidad: definida como produccion
de cualidades que antes no existen. Unidad: cada caso de creatividad difiere de
cualquier otro y Sorpresa: efecto psicolégico que produce una combinacion
nueva. Es decir, se refieren al talento individual, en el que la combinatoria de
simbolos de determinada area de dominio, resulta en un producto innovador.
Esta parte incluye también todos los recursos y estilos cognitivos que utiliza la
persona en un momento de creacion, asi como los rasgos de la personalidad y
la motivacién intrinseca, siendo este Ultimo uno de los aspectos mas

importantes en la actividad creadora.

Este autor considera como factores la Aptitud para Sintetizar: “ se trata
de enlazar elementos varios para formar un todo novedoso y su contraste la
Aptitud Analitica: que es la capacidad para dividir un todo en partes y asi
descubrir nuevos sentidos y relaciones entre los elementos de un conjunto. Se
incluyen ademas los factores de Redefinicion y Reorganizacion: que se define
como la habilidad de transformar algo en otra cosa, emplearlas para funciones

qgue no son la suya propia”. ( )
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El redefinirse es indispensable ya que el hombre se concibe a si mismo
y al medio con las categorias ya conocidas y siempre repetidas. Finalmente
Guilford agrega un nuevo factor que es la “Facultad de Evaluacién”: donde son
ideas y respuestas en el proceso creativo y que requieren de un juicio respecto

a su validez o pertinencia (Guilford 1980). ()

Todos estos elementos deben ser conocidos por los docentes si
pretenden mejorar la calidad de los aprendizajes y por ende desarrollar la

creatividad en sus alumnos.

( ) Lépez Ricardo, “Papeles sobre Creatividad, Pag.
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ANEXO 9
CUENTO INVISIBLE

TITULO:

Primera parte: INICIO.

CARACOL

TRISTE

CACHITO.

Segunda parte: DESARROLLO.

MARIPOSA

DOCTOR".

CORRIENDO.
Tercera parte: DESCENLACE.

CARACOL HICIERON

DIBUJO
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ANEXO N° 10

Documento de apoyo: Taller N° 2(Docentes)

IMPORTANCIA DEL SECTOR DEL LENGUAJE SEGUN LA REFORMA

“Las competencias linguisticas constituyen un factor fundamental de la
existencia social, politica y cultural y un requisito indispensable para el ejercicio

de la ciudadania”.

Cada vez existe mayor consenso sobre la importancia que reviste el

desarrollo del lenguaje para las personas.

En la sociedad actual, dificlmente como Ilo plantean estudios
preliminares, la persona podria ejercer sus derechos y deberes ciudadanos si

no es capaz de usar adecuadamente el lenguaje.

Ser miembro de la sociedad significa “desempefiar un papel social”, el

cual precisamente se realiza o ejerce a través del lenguaje.

Estudios revelan que tanto nifios como niflas desarrollan desde
temprana edad, adecuadas competencias linglisticas, puesto de no ser asi

sufren segregaciones sociales durante toda su vida.

Por tal motivo, los actuales cambios que se estan implementando al
interior de las escuelas obedecen al sentir de un pais que ve la necesidad

imperante de mejorar la calidad de la educacion.
Es ahi entonces, donde el desarrollo del lenguaje juega un papel

preponderante y para esto es hora que conforme a lo planteado en los nuevos

Planes y Programas, que los alumnos tomen la palabra.
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Para lograrlo, es necesario enfatizar la participacion donde se vivencien
situaciones comunicativas que le permitan desarrollar el pensamiento
divergente y critico; que favorezca en los nifios la vinculacion y la integraciéon
de diferentes puntos de vista, también se requerira de un ambiente que invite a
la participacion afectiva y efectiva de los nifios y nifias, donde el docente sea
un verdadero mediador.
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ANEXO 11

EL SUENO DE ANIBAL

Habia una vez un nifio que se llamaba Anibal, sus padres eran muy

pobres, tanto que no tenian dinero para compara juguetes.

Por eso Anibal se conformaba con apretar su cabecita contra la vidriera
de la jugueteria y contemplar todos los hermosos juguetes que alli se vendian.

Pero habia un juguete que a él le parecia el mas lindo de todos: un osito

de felpa.

Tenia ojos verdes y el cuerpecito naranja y peludo. Colocado en medio de la
vidriera parecia que le sonreia cada vez que lo iba a mirar. Sucedi6 una noche

que Anibal tuvo un suefio muy hermoso.

El oso de la jugueteria vino a buscarlo y lo llevo al bosque. Alli estaban
reunidos todos los animales en una gran fiesta, pro que era el cumpleafios de
Lito, un viejo y sabio ledn que nadie le temia, pues jamas se enojaba. Al llegar,
estaban cantando y comiendo una gran torta de crema y chocolate.

Mientras Anibal saboreaba su rica porcion de torta, Lito se acerco para
conversar con él y preguntarle cosas de la cuidad. El nifio le conté como era su

barrio y las calles.
El simpético ledn le pregunto.
- ¢, Cudl es tu paseo preferido?

- Anibal le dijo que lo que mas le gustaba era ir a la jugueteria para contemplar
a través de la vidriera todas las hermosas cosas que alli habia, pero que el no

podia compararlas, pues era muy pobre.
- Lito sinti6 mucha pena por el pequefio nifio y le dijo.

- Anibal, tu me gustas por que eres bueno y por eso te regalo esta nuez.

Deberas ponerla en un macetero con tierra y regarla.
- De pronto jRing, Ring! ..... Era el reloj que lo llamaba para ir a la escuela.

El nifio se desperto jOH!.... que sorpresa! En su mesita de velador encontré la

nuez. Entonces recordod lo que le habia dicho Lito, el ledn, la planto y la regé.
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Por fin, después de varios dias..... jQue maravilla j Aparecio una plantita y

luego esta plantita crecid y se convirtid en un gran arbol que dio nueces.

Anibal las vendio y seguro que todos sabemos a donde fue a pasear y qué se

compro alli.
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ANEXO N° 12

Documento de apoyo: Taller n° 2( Docentes)

FUNDAMENTACION AREA DEL LENGUAJE

El lenguaje, como parte inteligente de la capacidad del hombre para
comunicarse, nos permite trascender de nosotros mismos. Es decir, hacer
participe a otro de lo que uno tiene lo cual va a favorecer la relacion con los
demas y también en el medio en el cual estamos insertos. De hecho el lenguaje
ha sido definido como una practica social, cuya funcién es permitir interactuar y

comunicarse con los demas de distintas maneras.

Hablar es junto al caminar uno de los logros mas significativos en el
desarrollo de un nifio. De la misma manera que un nifio tiene la experiencia de
caminar antes de correr, de esa misma manera, debe hablar antes de asumir

formas mas complejas de lenguaje como la lectura y escritura.

El lenguaje es la expresion del pensamiento que permite dar formas a
las ideas, es un apoyo para explorar nuevos campos de accién a través de la
imaginacion y el razonamiento, y una forma para expresar sentimientos y

emociones que las experiencias producen.

El lenguaje articulado constituye la méas distintiva de las caracteristicas
humanas, todo nifio logra su dominio alrededor de los cinco a seis afios. Cada
cual domina entre otros medio de comunicacién un vasto sistema linguistico
para expresar sus necesidades, sus afectos, sus rechazos y sus pensamientos

a las personas que le rodean, mediante el uso de sonidos y gestos.

Este sistema personal de comunicacion, generalmente coincide con el

sistema de lenguaje empleado por su nucleo familiar y el medio que lo rodea.

“Aungue el lenguaje pueda tener un desarrollo exclusivamente personal,

sé6lo se crea y evoluciona en la relacion interpersonal”. ( )
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Los adultos tienden soélo a recibir en forma vaga el proceso que envuelve
el aprendizaje del lenguaje por parte del nifio. Como la mayoria de los nifios
aprenden a hablar, los adultos consideran tal rendimiento como una parte obvia
del crecimiento y solo tienden a poner atencidén en el ocasional mal uso de las

palabras y no en el extenso vocabulario que son capaces de dominar.

De la misma manera, tienden a reparar en aquellas oraciones que no
son gramaticales, de acuerdo a las normas del adulto, sin tomar en cuenta que

el grueso del nifio es completamente gramatical

“El rol que desempefia el lenguaje es escuchar, leer, hablar y escribir, es
claramente entendido por el educador en la medida que €l reconoce que el

lenguaje constituye el componente basico para cada una de estas areas,...”. ()

Es por ello que debemos abrir los espacios para que nuestros nifios y
nifias puedan desarrollar y expandir su lenguaje creativamente. Al respecto, el
gobierno central ha implementado una reforma educacional que propone a los
docentes el desafio de hacer del desarrollo de la ensefianza - aprendizaje, un
proceso de creacién, donde los nifios puedan evolucionar sus competencias

linglisticas.

( ) Condemarin Mabel , “Madurez Escolar”, Pag. 293, afio 1985,Santiago

( ) Condemarin Mabel, “Madurez Escolar”, afio 1985, Santiago.
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ANEXO 13
“Tres problemas para ejercitar la mente”

Intente resolver estos problemas, cuando logre la soluciéon que UD cree que
es la correcta, fundamente su respuesta su respuesta usando todos los

argumentos que apoyen la decision.

PROBLEMA 1

Un caracol esta en el fondo de un pozo de 5m. De profundidad. Durante dia
alcanza a subir 3m. Pero de noche cuando duerme resbala hacia abajo 2m.
¢, Cuantos dias le llevara salir del pozo? ¢ Qué profundidad tiene el pozo? ¢Qué le

sucede al caracol?

PROBLEMA 2

Un tren de 1 Km. de largo se mueve lentamente a 1 Km. por hora para pasar por
un tunel en reparacion que tiene 1 Km. de largo. ¢ Cuanto tiempo tardara el tren
en salir completamente del tinel? ¢ Cuénto tiempo tardara el tren si el tunel
midiera 3,5 kilbmetros? ¢ Cuanto tiempo tardara si el tinel mide el triple de

kilbmetros?

PROBLEMA 3

La siguiente suma es la clave para resolver el mensaje escrito en clave mas
abajo, para leer lo que dice, debe reemplazar los digitos por letras, a continuacion

se proporcionan algunas equivalencias para ayudarlo a resolver el problema.
P=7, 0=6, C=1 T=0
Lasuma 5 E ANR

+ 00 31

ELMENSAJE: 27983689 2 783529
58 729818 8309832958
7292 68749085
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ANEXO N° 14
Documento de apoyo: Taller n° 3(Docentes)

IMPORTANCIA DE LA EDUCACION MATEMATICA (UNA MIRADA
A LA REFORMA)

Este siglo trae consigo una serie de cambios en nuestra sociedad, el
avance tecnoldgico, el desarrollo de las ciencias hace necesario un replanteo
en el manejo de las matematicas, necesitamos personas que comprendan y

den soluciones eficaces a los problemas que se plantean.

En efecto, dia a dia, se comprende mas que el conocimiento y el
tratamiento de las matematicas es vital para entender aspectos de la realidad y

asi actuar sobre ella, de acuerdo a un propdsito determinado.

Actividad central de este quehacer matematico lo constituye la
resolucion de problemas que combinada pertinentemente a otras iniciativas
pedagogicas atractivas para el alumno, contribuiran al logro de aprendizajes
significativos.

Finalmente, esta claro que la reforma propone el desafio de cambiar los
criterios de ensefianza usados hasta ahora en los establecimientos
educacionales. Si el propésito en este sector de educacién matematica es que
los nifios adquieran confianza de aprender mateméticas, entonces importante
sera permitir que los alumnos — desde la edad pre- escolar — trabajen solos o
grupalmente con variado y atractivo material concreto que favorezca el
desarrollo de su pensamiento l6gico matematico y le permitan a temprana edad

encontrar el sentido a las matematicas.

Mineduc, Planes y Programas de Estudio para 3° y 4° afilo de Ensefianza

Basica.
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ANEXO N°15

Documento de apoyo: Taller n° 3( Docentes)

PAUTA PARA PLANIFICAR ACTIVIDADES DE GEOMETRIA para (seis

horas)

Unidad

1.Aprendizaje esperado del

Programa

2.Aprendizaje esperado para la

semana

3. Aprendizajes Previos.

4. Contenidos

5. Actividades.

6. Evaluacion.
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ANEXO N° 16

Documento de apoyo: Taller n° 3( Docentes)

FUNDAMENTACION AREA LOGICO MATEMATICA

El nifio aprende a pensar légicamente a través de la accion, actuando
sobre las cosas, experimentando, explorando, observando, relacionandose con

las personas y con el medio que lo rodea.

La curiosidad del nifilo por conocer el mundo humano material, es

grande, ilimitada y muy importante para el desarrollo de su inteligencia.

La inteligencia del nifio se desarrolla basicamente por medio de su
propia experiencia, con los objetos y las personas, por tanto, es indispensable
entender el significado, a esta edad, de la experimentacion, la curiosidad y el
juego infantil; las experiencias son el alimento para el desarrollo de su

pensamiento y de su capacidad para razonar.

También las imagenes alimentan el desarrollo de la inteligencia y
creatividad; el dibujar, pintar y expresarse graficamente, el reconocer imagenes

y captar semejanzas Yy diferencias, el dar curso a su fantasia en los juegos...

El gusto y el interés por aprender que tenga el nifio dependera en gran
medida de las actitudes de los adultos que lo rodean y estaran presentes si se
elogian oportunamente sus logros; si se valoran sus adelantos en los juegos,

dibujos y aprendizajes, se alienta frente a sus fracasos o errores.

El area l6gico matematica quizas sea una parte del desarrollo escolar
gue menos se refuerza, y esto puede verse en que los docentes han logrado
ver en las matematicas toda la importancia que ella tiene en el desarrollo
integral del hombre; especialmente en el educando. Por lo tanto, si existe
desconocimiento de esto, de como hacerla mas atractiva o mas ludica en el
aula, esta perdera el interés de los alumnos y a ellos se les coartara la
posibilidad de conocer y alcanzar la que ellos son capaces de realizar.

Los nuevos autores proponen una matematica ladica recreativa, donde
el alumno a través de la practica de éstos “juegos matematicos” les favoreceran

la imaginacion y la creatividad, tan esencial en los menores que estamos
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formando y en la medida que se trabaje lograremos estimular el pensamiento
reflexivo, el conocimiento y descubrimiento personal, favorecer la motivacion,

etc.

Un propdsito basico de los nuevos Programas de NB1 y NB2 es que los
alumnos adquieran confianza en su capacidad de aprender matematicas,
disponiendo de oportunidades para usarlas con éxito y desarrollen su
autoestima, decidiendo qué camino tomar frente a los problemas que abordan.

En este sentido, es necesario que se habitlen a apoyarse entre si para
decidir si sus respuestas son correctas (caso en que la calculadora les sera util)
y por qué son correctas
(Caso en que deben argumentar, apoyandose en razonamientos como en

evidencias).

Es importante permitir que los alumnos trabajen en grupos,
comunicandose entre ellos, y que resuelvan los problemas en la forma que les
resulte mas natural; analizando a su manera la informacion disponible,
actuando sobre materiales y usando sus propias formas de representar la

situacion..

Apuntes de “Matemética Recreativa” UCV, afio 1997
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Anexo (17)

Dindmica

Goémez

Fernédndez

Fernandez
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ANEXO N° 18

Documento de apoyo: Taller n° 4( Docentes)

PAUTA PARA PLANIFICAR ACTIVIDADES (duracién una semana de clases)

Unidad

1.Aprendizaje esperado del

programa

2.Aprendizaje esperado para la

semana

3. Aprendizajes previos.

4. Contenidos

5. Actividades.

6. Evaluacion.
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Anexo 19

ACTIVIDADES APLICADAS AL AULA.

Subsector Lenguaje y Comunicacion.

Escuchan el cuento “El Ratoncito pretencioso” e inventan el final a través
de preguntas realizadas por el profesor.

Observan laminas, interpretan y relatan lo que ocurre.

Dramatizan a traves de titeres situaciones de la vida cotidiana.

Realizan acrosticos usando palabras de vocabulario aprendido.

Construyen frases de humor con palabras relacionadas con un texto.

Sub-sector de Matematicas.

Utilizan tan gramas para formar figuras libremente.

Cubren una region determinada con pentominos o tan gramas
adecuadas.

Usan calculadora para combinar ejercicios de operatoria.

Realizan actividades de calculo mental sumando, restando vy

multiplicando.
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ANEXO N°20

TALLER N° 5

Encuentro para evaluar el Proyecto

CUESTIONARIO:

1. ¢Qué aportes recibi de los talleres realizados?

2. ¢lInfluyeron en mi quehacer educativo los conocimientos tedricos vy

practicos recibidos en los talleres?

3. ¢Cual sera mi compromiso para mejorar mis practicas pedagogicas?
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ANEXO N°21

PAUTA DE EVALUACION FINAL DEL PROYECTO

Indicadores

Sl

NO

. El equip6é de gestibn se comprometié y cumplié con el
Proyecto “ Potenciando la creatividad en NB1 y NB2”

. Las actividades fueron motivadoras para los docentes
participantes.

. Se conto con el espacio fisico para los talleres.

. Los materiales utilizados fueron apropiados para las
actividades con los docentes

. Los docentes se motivaron a innovar en sus metodologias
incorporando en ellas la creatividad.

. Los docentes establecen un compromiso para mejorar sus
practicas pedagogicas en el sub-sector Matematicas y
Lenguaje.
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