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Introduccion.

Esta investigacion nace desde la reflexion, sobre si los videos juegos en red representan un espacio
de encuentro social ante la pérdida de colectividad que se suscribe en la sociedad actual. La
globalizacion, ha transformado los espacios de encuentro con la alteridad en lugares de consumo
centrandose la vida social solo en la acumulacion de bienes. Desde distintas aristas de las ciencias
sociales, han desarrollado la tesis de que las distintas patologias sociales son el sintoma de una
sociedad que al eliminar los espacios de produccion social, el individuo, ha quedado con un vacio
existencial propio de la post modernidad. Pero la globalizacion, con sus nuevas tecnologias une a los
individuos trazando mapas de conocimientos independientes de un territorio o lugar. El video juego en
red, al ser parte de las nuevas interacciones de la globalizacion nos Ilama a cuestionarnos si el
constituye un espacio de encuentro social que permite el encuentro con la alteridad. Segun las
distintas aristas de las ciencias sociales, la colectividad se conforma con una experiencia grupal, que se
define a la base de una conformacién de una identidad grupal. Por lo mismo, el presente proyecto, se
centra en responder la siguiente pregunta ¢El video juego en red, constituye una experiencia grupal
para los jovenes? El objetivo General, es conocer si el video juego en red, constituye una experiencia

grupal para los jovenes.




2-Antecedentes y formulacion del problema de investigacion.

En la actualidad, la sociedad contemporanea se ha centrado en un orden hegemonico, tanto a nivel
econdmico, como individual generando debates desde distintas aristas del conocimiento, incluso
epistemoldgicas. La globalizacion ha generado varias transformaciones sociales, ya que desde ella se
introducen nuevos valores, comportamientos e interacciones sociales independientes de un territorio,
lugar e historia. “Esta se caracteriza por un nivel de integracion y de interconexion que se traduce en la
percepcion empirica en los individuos, mas alla de sus lazos territoriales y sus identidades culturales de

una pertenencia a un mundo global” ( Abéles, 2012, pég. 15.)

Para Tobie Nhatan(1999), desde su critica al discurso cientificista, la globalizacion busca invadir o
suscribir una cultura por otra. El sentido de todo saber y relacién simbdlica esta determinado por su
territorio, no existiendo una epistemologia predominante sobre otra. Esto quiere decir, que mitos e
historias tienen la misma validez que otro discurso cientifico, pero no obstante, la verdad cientifica se
nos inculca desvalorando, lo que era tradicional en determinado lugar. En otras palabras, al introducirse
estos discursos en culturas externas se pierde el sentido propio de cada lugar, adoptando creencias que

no concuerdan con la historia y el medio en el que se suscriben.

La globalizacion ha mundializado una vision mecanicista y economica del vivir, ha roto los enlaces
de los individuos aislandolos de su propia historia y cultura, dirigiéndolos a un vacio en lo méas propio

de su ser.

Alejandro Bilbao( 2012), nos menciona que la globalizacion, ha incidido en la forma en que los hombres
establecen sus vinculos; y en las representaciones de institucion de sus sentidos y devenires. “Sin lugar
a dudas, la globalizacion ha generado un sinnumero de transformaciones sociales de fuerte incidencia en
las formas en que las sociedades humanas organizan sus parametros de habituacién y construccién
colectiva.” (Bilbao, 2012, pag. 44.)




Se puede decir, que la construccion colectiva, se ha ido perdiendo y esto emerge en un continuo de una
sociedad que ha ido eliminando los espacios de sostén que puede dar la sociedad, en pos del desarrollo y
automatizacion de recursos. Ha dejado en el margen el bienestar social e incluso ha reconfigurado
nuestra forma de percibir los espacios que son propios de la produccion social, con la alteridad. En
palabras de Milton Santos; “El espacio debe considerarse como el conjunto indisociable del que
participan, por un lado, cierta disposicion de objetos geogréaficos, objetos sociales, y por otro, la vida

que los llena y anima, la sociedad en movimiento.” (Santos, 1995. pag. 28)

Milton Santos (1995), establece que los espacios se han transformado en su totalidad en una forma
productiva, cuyos objetivos son méas econdémicos que sociales. La relacion entre espacio y globalizacion,
parece inminente en el contexto de una nueva percepcion de relacion social, ya que los lugares fisicos de

encuentro social se han disipado.

Uno de los efectos visibles de la globalizacion es que se han reducido el grado de sociabilidad y de
simbolizacion de un espacio dado. Para Marc Auge(1992), el desplazamiento del espacio ha tenido
lugar a una extension sin precedentes de los no-lugares empiricos, los cuales se han transformado en
lugares de consumo y de transito, donde no se da relacién social, y cada vez hay menos lugares-
antropoldgicos®, donde hay lugar y encuentro social, pero en las sociedades mas efimeras cada vez

SON MA4s escasos.

Hannah Arendt (1993), establece una diferencia entre espacio publico y privado, el primero es donde se
ejerce ciudadania, encuentro de la libertad y donde las acciones de los hombres estan regidas por el
encuentro y reconocimiento con la alteridad. Lo privado, por otro lado es todo aquello que esta dirigido
por el sentido de la sobrevivencia y una vez que se complace lo privado puede llegar a lo publico. Pero
en el transcurso de la historia, se perdié al fusionarse lo privado con lo publico. En la actualidad la
libertad es ilusoria, ya que se ostenta en la acumulacion de bienes. Aca es donde irrumpe lo social en

el mundo contemporaneo, quedando esta libertad centrada en el individuo, lejos de la alteridad. “Esta

! Lugares-antropolégicos: Marc Augé(1992), lo define como todo espacio en el cual pueden leerse las
inscripciones del vinculo social y de la historia. En el convergen las creencias, actividades y eventos temporales
del ser humano y, que dan forma a su cultura, siendo la identidad del lugar la que lo retne y finalmente lo une.




extension tiene repercusiones sociales importantes en la forma de relacién, ya que la identidad personal

y colectiva se construye con la alteridad.” (Auge, 2012, pag 26.)

Ya Emilie Durkheim (1982), establecia una relacion entre el suicidio y la cohesion social. Entre
menor participacion social, los individuos, tienen una propension al suicidio. Desde similar mirada,
pero mas actual, Kathya Araujo (2006), relaciona a la depresion con un sintoma social propio de nuestra
época. Ella nos explica, que al centrarnos en la cotidianidad de la satisfaccion de un goce. Olvidamos,
lo propio de nuestra cultura, la proteccion y la participacion. Este olvido, deja un vacio que es

explicable, como una amalgama de sintomas que la psiquiatria universalizo como depresion.

Lo anterior, se correlaciona con el aumento de diagndsticos depresivos (depresidn-bipolar, depresién
endogena) lo que se refleja en esta cita, “Ochocientos mil chilenos sufren depresion, ademas los

suicidios se han triplicado en los tltimos doce anos”(Ceme-2006).

Es un tema preocupante, a menos que estemos en presencia de una epidemia de factores enddgenos,
mas bien podemos revisar los antecedentes anteriores de manera reflexiva y nos parece mas coherente
relacionar a estas patologias sociales actuales: como la depresion, la drogadiccion, la desercion escolar,
la delincuencia, entre otras, como propias de la ausencia de espacios que permitan una produccién

social, y a su vez una contencion.

Bowen(1991) , establece que el ser humano se relaciona e interactia para disminuir los grados de
ansiedad que son propios de un medio nocivo al cual debemos adaptarnos. Y por esto es que nos
agrupamos y funcionamos desde la colectividad, para reducir los riegos Yy a su vez contar con el apoyo y
el sentido que nos da un grupo. Para que exista grupo, se deben dar tres situaciones, segin Claudio Neri

(1997), debe haber un espacio que deposite o se sitle el grupo; Segundo una transaccién verbal, flujo




de significados y significaciones; por ultimo, fantasia inconsciente multi-personal, entendida como el
flujo de identificaciones que busca ser aceptadas o rechazadas por un grupo. Estas tres situaciones dan
a lugar al campo trans-personal, que es una interdependencia al grupo, contiene al grupo y depende del
grupo, pero es méas que la suma de las relaciones grupales. Es una independencia psiquica, con su

propia dinamica que le da direccionalidad al grupo.

Si bien la globalizacién, por un lado, nos desconecta con lo propio de nuestra historia y sentido social,
las politicas de mercado por otro lado, nos conectan con una identidad hegemonica que se configura en
los medios de comunicacion, uniéndonos a través de las nuevas tecnologias que acompafian los bienes
de consumo. Emergiendo cada vez mas fendmenos sociales que deben analizarse desde el campo
simbolico en el que se estdn dando. Por ejemplo, con el auge de internet y las nuevas redes sociales, el
conocimiento circula con independencia de las autorias y estatus que eran parte de las autoridades del
saber (autores, universidades, profesores). Formandose asi nuevos mapas de conocimientos,
independiente del lugar tradicional (universidades, colegios, etc.) en el cual se imparten estos
conocimientos. Ya no se necesita ir a la universidad para aprender a construir un motor a combustion o
estudiar astronomia, para entender la conformacion y constitucion de un astro. Ahora los aprendizajes,

dependen solo de las motivaciones y el interés de cada usuario.

2. Claudio Neri en, Manual de Psicoanalisis de Grupo (1997) Describe que existe una interdependencia,
dindmica que fluye en un grupo, él lo define como campo multi-personal.

La idea de campo es recogida por W y M barenger de campo bi-personal lo describen como la relacién diadica
terapeuta-paciente, ya que esta genera un campo, que a su vez, la pareja es contenida por el mismo campo. No se
puede definir como la suma de dos situaciones intrapsiquicas, ya que es creada por ellos mismos en el interior de
la unidad que ellos mismo constituyen en el momento de la sesidn. “Da origen a algo parecido como un tercero al
campo que tiene una calidad y una dinamica propia y autonoma de los que estan implicados en la relacion” (Neri,

1997, pag83).
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La aparicion de estos nuevos fendmenos sociales, se centran en su mayoria, en las practicas juveniles de
las nuevas generaciones. Ya Margaret Mead en su texto “Cultura y compromiso, estudio sobre la ruptura
generacional” (1970), ya daba cuenta de una forma nueva de relacionarnos, un quiebre generacional,
donde los hijos saben mas que los padres o también los estudiantes pueden aprender desde otros lados,
donde los padres y profesores pierden el estatus de conocimiento que tenian en el pasado. Presky (2006),
en su estudio “Nativos digitales, Inmigrantes digitales”, da cuenta del mismo fendmeno, él nos
menciona que hay recambio generacional en los estilos de comunicacion en los jovenes. Los nuevos
estilos de comunicacién generan distintos conflictos sociales, ya que las generaciones anteriores no
comprenden Yy no se adaptan a las nuevas formas de interaccion que existen hoy en los jovenes. Presky

(2006), relaciona el fracaso del sistema educacional actual en

Estados Unidos, al hecho que las practicas del aula son parte de los estilos de comunicacion de las
antiguas generaciones no adaptandose a los estilos de las nuevas generaciones. Y dentro, de estos

nuevos estilos de comunicacién, se encuentran los video juegos.

Hoy en dia, los videojuegos en red son un fendmeno social que se masifica en la inmediatez de una
sociedad que ha optado por el desarrollo tecnolédgico y el confort de la vida. Ya no s6lo son parte de la
distension de nifios y jovenes, sino, son parte de la cotidianidad de la vida diaria de muchos nifios,
jovenes y adultos. Cada dia se suman mas adeptos a la practica de video juegos en red, ya que el
mercado ofrece alternativas de juegos para celulares, laptops o consolas portatiles. Para visualizar un
poco el fendmeno visualicemos las estadisticas arrojadas en Peru, sobre el acceso a video juegos, ya que
en Chile, no se han hecho estudios estadisticos significativos. “En una muestra de 4954 adolescentes
con edades entre 11 y 18 afios los resultados indican que el 85% de los adolescentes acceden a los
videojuegos, aun cuando los varones juegan mas que las mujeres, tanto las mujeres (70.6%) como los
hombres (94.7%) hacen uso alto del videojuego” (AV. PSICOL. 18(1) 2010)

Son escasas las disciplinas, que han centrado sus estudios al fendbmeno video juegos. Las

investigaciones las podemos categorizar en dos lineas. Por un lado, las que se centran en potenciar su
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uso, por sus propiedades pedagdgicas y estimulacion holistica que favorece el desarrollo, Monjelat, N y
Méndez, en su estudio “Videojuegos y Diversidad: construyendo una comunidad de practica en el
aula,” (2012) dan cuenta de lo anterior. Y por otro lado, las investigaciones que se centran en advertir
sobre los posibles peligros de su uso, como Ejeiro, R & Bersabé, R Moran (2002) que la describen

como una mas de las adicciones modernas.
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2.1 Definicion del problema.

Como se ha sefialado anteriormente, la globalizacion ha transformado los espacios, donde se reconoce a
la alteridad, en lugares de consumo. Cuyo efecto en la sociedad, es que la colectividad ha disminuido
quedando envuelta en individualidades vacias llenas de inseguridades que se expresan en distintas

formas como aumento de enfermedades metales.

Por lo mismo, autores como Richard (2012), nos advierten del peligro en el debilitamiento de la cultura
al introducirse a la dinamica del consumo, esto nos dejaria a portas del fin de la colectividad,
plasmandose en la realidad con olas de violencia y baja participacion social.

Esto nos invita a reflexionar, sobre las instituciones encargadas de las inscripciones del sentido
social, como la familia, la escuela, las universidades y si estas; se estan transformado, utilizando el
concepto que desarrolla Marc Auge, en “no- lugares” , borrandose los espacios de contencion y

encuentro social.

Si bien, toda colectividad nace en la conformacion de identidades grupales para disminuir las tensiones
con el medio. Nos preguntamos si las nuevas formas de interaccion que emergen desde la globalizacién
en los jovenes, como parte del cambio generacional que nos menciona Mead (1970) y Presky (2006),

constituyen nuevas formas de agrupacion y reconocimiento con la alteridad.

Asi, este proyecto de investigacion se centrara en el fendmeno del video juego en red, como expresion
de una de las nuevas formas de interaccion de los jovenes de hoy, buscando responder si ello representa
un espacio de encuentro para los jévenes, en respuesta a la necesidad de colectividad perdida en la
globalizacion.

De esta forma, la pregunta que buscamos responder en esta tesina es, ¢El video juego en red, constituye

una experiencia grupal para los jovenes?
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2.2- Relevancia del problema de investigacion.
Actualmente, las investigaciones sobre video juegos en red son escasas, y de manera descriptiva. Asi, el

aporte tedrico de este proyecto de investigacion se centra en dar a conocer de manera reflexiva y critica,
la experiencia de los videos juegos en red en los jévenes como un nuevo proceso de sociabilizacion que
emerge en ellos. Al ser un proyecto de investigacién de orden exploratorio, busca levantar informacion
que abra el debate critico sobre las nuevas formas de encuentro social en los jovenes que ain no han

sido abordados de forma reflexiva, en este caso el video juego en red.

Desde el punto de vista metodoldgico, al introducirse en las nuevas formas de interaccion que emergen
y se renuevan constantemente, como el video juego en red, es posible visualizar las nuevas formas de
aprender y conocer que tienen los jovenes de hoy. Por otro lado, permite abordar nuevas estrategias
metodoldgicas para los fendmenos que se dan en la actualidad. También, se invita a reflexionar sobre

las transformaciones sociales de esta época.
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2.3. Objetivos generales y especificos.

2.3.1 Objetivo general.
Conocer si la experiencia de video juego en red, constituye una experiencia grupal para los jovenes.

2.3.2 Objetivos especificos.
Descubrir si la experiencia de video juego en red, crea una identidad grupal para los jovenes.

Reconocer si la experiencia de video juego en red, constituye un espacio de encuentro en los jovenes

Identificar las motivaciones de los jovenes, para participar de video juego en red.
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3.0 - Marco Teadrico.

3.1 Post modernidad y globalizacion.
Al sumergirnos en las reflexiones sobre el mundo en el cual estamos insertos, desde las ciencias

sociales, es evidente sefialar que nos encontramos en un momento histérico critico. Por un lado, nos
encontramos en un periodo que Lyotard(1979), define como pos modernidad, este periodo se
caracteriza con las muertes de los grandes relatos de la modernidad (iluminismo, religién, marxismo,)
estos imperativos constituyentes de la realidad se vuelven deébiles, desde un mundo de certezas
absolutas a un mundo lleno de incégnitas. Las grandes promesas liberadoras de la ilustracion se
desvanecen, en una multiplicidad de universos semanticos, relativizando la historia y su devenir
quedando en un tiempo estatico donde aflora la incertidumbre a todo nivel del saber. “sociedad pos
moderna: dicho de otro modo, cambio de rumbo histérico de los objetivos y modalidades de
sociabilizacién, actualmente bajo la égida de dispositivos abiertos y plurales; dicho de otro modo, el
individualismo hedonista y personalizado se ha vuelto legitimo y ya no encuentra oposicion”
(Lipovestsky, 1983, pag, 9.), segun este mismo autor, la revolucion del saber, la esperanza futurista,

todo lo propio de la modernidad en esta época ha concluido.

Por otro lado, la globalizacién, en el marco post modernista, ha encontrado la sustentabilidad l6gica
para insertar politicas de libre mercado, ya que con la muerte de los absolutismos se da paso al
relativismo cultural y se crean nuevos espacios de intercambios. De forma paradojal, se hegemoniza a
quienes quieren entrar a las esferas de consumo, pero a su vez, esto fragmenta al mundo en pos de las
diferencias que se articulan en las resistencias de aquellos que no pueden entrar a las esferas del

intercambio de bienes, como lo sefala este autor.

“La globalidad actual es una globalidad en red que produce efectos de homogeneizacion, pero

también de exclusion” (Augé, 2012, pag, 26).
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http://es.wikipedia.org/wiki/Jean-Fran%C3%A7ois_Lyotard

3.1.2 Globalizacion.
El término globalizacion enmarca varios escenarios, definidos por parametros espaciales,

econdmicos, tecnoldgicos, cientificos y politicos. Pero para esta investigacion nos centraremos en su

caracter de interconexion y transformacion espacial.

3.1.3 Interconexion.
Por un lado, se transforman las sociedades en una identidad global que es reflejada en las

cosmovisiones de los individuos, “La globalizacién se caracteriza por un nivel de integracion y de
interconexion que se traduce en las percepciones empiricas en los individuos mas alla de sus lazos
territoriales y sus identidades culturales” (Abéles, 2012, pag. 12). A su vez, Bilbao (2012) nos
menciona que la globalizacion ha generado un sin nimero de transformaciones sociales y culturales que
ha tenido un advenimiento en nuevas formas de subjetivacion individual. Ya como habiamos
mencionado en los antecedentes, la globalizacién impone nuevas formas de comportamientos, valores y
formas de interaccion que son independientes de un lugar o territorio. Podemos vislumbrar esto como
construcciones impuestas que buscan obliterar las diferencias individuales y culturas locales. “Vista
como proceso multidimensional que afecta nuestras presentaciones y nuestras re-presentaciones y

nuestras maneras de actuar de un lado del planeta a otro” (Abélés, 2012, pag. 16).

Desde el planteamiento de  Abéles (2012), las singularidades culturales son afectadas por estos
procesos de interaccion e integracion, provocando una tension constante entre lo global y local. La
forma en que se tensiona lo podemos entender en el planteamiento de Tobie Nathan(1999), que desde su
critica al discurso cientifico, nos dice que al hegemonizarse las vinculaciones del mundo global se
suscriben en las interacciones culturales locales, provocando una pérdida del sentido cosmoldgico que
tiene cada cultura con su medio. Se podria decir, que las relaciones de los hechos contingentes de cada
lugar se desvanecen en pos de la inclusién a este mundo global, emergiendo una discordancia entre el

pasado y el presente. Estas discordancias se expresan directamente en como los individuos se relacionan
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con su medio, el presente se toma como una desafiliacion colectiva progresiva, al introducirse en las
I6gicas del mercado. Segun Lipovestsky (1983), los valores sociales y culturales quedan muy atras en
relacion con la superficie de la identidad global del consumo. Esto quiere decir que hemos dejado de
lado la produccién social por la acumulacion de bienes, Berman (1987), también menciona, que la gente
se reconoce en si misma en sus bienes y no en su entorno cultural. Lo nuevo de la globalizacion para
Lipovestsky (1983), es que se reforma continuamente para aumentar su penetracion en el mercado y
relanzar el consumo. La correlacion entre oferta y demanda es el efecto de la organizacion objetiva de
dos logicas independientes pero funcionalmente homologas: la competencia en produccion, y las luchas
simbdlicas en estrategias de distincion de clases los objetivos culturales son el confort, calidad, estética,

y opcion individual.

3.1.4 Espacio.
Por otro lado, donde se suscribe esta logica global, para Santos (1995) la produccion social y

encuentro con la alteridad se da en los espacios geograficos, pero “la globalizacion de la sociedad y de la
economia genera la mundializacion del espacio geogridfico, y le otorga un nuevo significado” (S. Amin,
1980, p.226, citado por Santos, 1995.). “El espacio asume hoy en dia una importancia fundamental, ya que
la naturaleza se transforma en su totalidad, en una forma productiva” (G. Prestipino, 1973, 1977, p.181,
citado en Santos 1995). En los antecedentes, definimos espacio, en palabras de Santos “El espacio debe
considerarse como el conjunto indisociable del que participan, por un lado, cierta disposicién de objetos
geogréficos, objetos sociales, y por otro, la vida que los llena y anima, la sociedad en movimiento.”
(Miltos Santos, 1995. pag. 28). No se puede considerar solo como un lugar fisico solamente, ya que desde
el transitan las significaciones y representaciones del mundo al cual nos insertamos y la cuna en donde se
construye lo social. “Es, mas bien, un ambito contenedor de la conflictividad social, que contiene distintas
significaciones dependiendo de la coyuntura y de la ciudad de que se trate” (Carrién, 2007, pag. 80.). Para
esclarecer la importancia de la transformacion de los espacios, Hanna Aredent(1974), establece la
diferenciacion entre espacio publico y privado. El espacio publico, es un lugar de reunion de todos en este

espacio todos se reconocen “la apariencia — algo que ven y oyen otros al igual que nosotros — constituye
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la realidad” (Arendt, 1974, pag. 73) y esta realidad es lo que garantiza que todos estén interesados por el
mismo objeto social, a pesar de las diferencias. En cambio lo privado, es todo aquello que se remite a la
satisfaccion de necesidades primarias, que nos permiten llegar a este espacio publico. Para esta autora, la
participacion ciudadana es el garante de lo comun, la libertad esta en el reconocimiento con la alteridad,
pero en la actualidad la libertad se vuelve ilusoria, ya que lo social irrumpe cuando se fusiona lo privado
con lo publico, dando paso al fin de lo comun vy al reconocimiento de lo privado. Es por lo mismo, que la
geografia y la arquitectura se han centrado en rescatar los espacios publicos, como plazas, calles, pero no
obstante en la actualidad, el espacio publico es percibido como una amenaza, por un lado la mantencién de
aquellos espacios es una pérdida de recursos para los gobiernos y a su vez, se vuelven espacios de
consumo pero del mercado no tradicional (narco-tréfico), por lo mismo “El espacio publico es percibido
como una amenaza. Una reaccion «natural» en respuesta a esta amenaza —elevando la cifra del terror y
el miedo— es no salir, no exponerse, refugiarse en lugares privados: el auto bien cerrado, la casa bien

enrejada, el barrio cercado y vigilado, el suburbio bien alejado” (Segovia, 2007, pag.18).

6

xiste una tendencia a suponer que todo lo que puede contener una casa o el entorno inmediato
alcanza para hacer posible una vida satisfactoria. Las personas, en la medida de sus posibilidades,
tratan de adquirir y poner en el espacio privado la mayor cantidad de artefactos y lugares tendientes a

satisfacer necesidades que antes solian resolverse en la ciudad.” (Segovia.2007, pag.17).

Las repercusiones de este periodo, es que se han disminuido los espacios de sociabilizacion en la
ciudadania, repercutiendo de distinta manera en las construcciones colectivas de la sociedad y de su
simbolizacion. Marc Auge (1992), nos menciona que los lugares de encuentro social se estan
transformando en su totalidad en lugares de consumo, donde la reciprocidad social se ha desplazado a
un vacio en el cual no hay encuentro social. El los define como espacios de anonimato, “no- lugares”
espacios de transito que a pesar de que las personas lo comparten no se reconocen a pesar que se
encuentren mas de alguna vez en el mismo lugar. Esto repercute de manera importante a nivel social,
ya que las identidades se forjan con la alteridad. Lo mencionado hasta ahora, nos hace reflexionar que la
globalizacion se suscribe en los lugares de encuentro social de cada cultura, donde se establece la

construccion y la participacion social. Como efecto hegemdnico de la globalidad, las identidades
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globales se han transformado en una individualizacion progresiva para entrar a las esferas de consumo

y competicion.

Los efectos concomitantes de estas pérdidas de espacios de encuentro, estdn directamente
relacionados con los individuos. Al quedar la moralidad expuesta al relativismo de la post-modernidad,
los vinculos con las culturas se debilitarian con el advenimiento de la una sociedad efimera e individual.
“La inhibicion de la apertura a la alteridad que sigue, porta un Yo pueril avido de gratificaciones
inmediatas, intolerante a la retencion de sus necesidades y a la resistencia del otro, a alternancias de
entusiasmos apasionados y de fracasos relacionales” (Richard, 2012, pdg. 17). Esto conlleva a un
repliegue hacia nosotros, donde el centro de la realizacion es la satisfaccion del placer, cayendo cada
vez mas en un consumo desmedido “La economia libidinal de las masas se metamorfosed en economia
consumista individualista”(...) Ya Freud( 1929), establecia que la conciencia moral es la consecuencia
de la renuncia pulsional, de cierta manera esta renuncia era necesaria, para que nos pudiéramos
insertar en la cultura y asi convivir con la alteridad, pero con el advenimiento del consumo esta renuncia
se vuelve pasajera y con lleva el debilitamiento de las instituciones que representan a la cultura,
quedando nuestra sociedad ad portas del fin de la colectividad.  “Significa que el paisaje se ha
convertido en el escenario de la administracion masiva y violenta desenfrenada, un estado de cosas
claramente percibido por el hombre corriente. La alienacion y la futilidad que caracterizaron las
percepciones de unos pocos intelectuales a comienzos de siglo han llegado a dominar, al final de este
siglo, la conciencia del hombre comun.” (Berman, 1987, pag. 2), “La mayoria de los trabajos son
idiotizantes, las relaciones vacias y transientes, la pista de la politica absurda. En el vacio creado por el
colapso de los valores tradicionales, tenemos algunas revitalizaciones evangélicas de tipo histérico,
conversiones masivas a la Iglesia del Reverendo Moon, y un gran retraimiento hacia la evasion que
ofrecen las drogas,” (...). Segun Lipovestsky (1983), el consumo tiene una gran valoracion social, ya
que la obtencion de bienes lujosos provoca una diferenciacion de quienes no pueden optar a ellos y de
forma colateral, esto aumenta la segregacion y la estratificacion de la sociedad. La problematica de
una constante segregacion social, ha generado grupos de exclusién, quedando fuera de lo normal (ya sea

pobreza, enfermedad mental, etc). El creciente individualismo ha formado una serie de vacios que la
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psiquiatria ha ido rellenando con patologias nuevas y que tal vez puedan ser parte de la falta de
pertenencia a la sociedad. Por esto mismo, la légica individualista del consumo y la disminucién de

espacios de encuentro, tiene relaciones directas con algunas patologias comunes de la sociedad actual.

Emilie Durkhein (1982), establecié una relacion entre la poca participacion social y el suicidio,
describiendo que aquellos individuos cohesionados a distintos grupos,( como familia, iglesia, etc.)
muestran una menor tendencia significativa al suicidio, a diferencia de quienes tenian una menor
participacion social. Kathya Araujo (2006), relaciona la depresion como un sintoma social, propio de
nuestra época, al centrarnos en la cotidianidad de la satisfaccion de un goce interminable o consumo,
olvidamos lo propio de nuestra cultura, la proteccion y la participacion, quedamos con un vacio que es
explicable como una amalgama de sintomas que recaen en el significante depresion universalizado por
la psiquiatria. “Aun en los paises mds avanzados, los que han logrado un mayor desarrollo econdmico
se observan indices cada vez més elevados de trastornos psicopatolégicos. Se estima, por ejemplo, que
cada siete sujetos alguien desarrolla una demencia; que para el afio 2020 habra en el mundo un millén
y medio de suicidios consumados, y entre 15-30 millones de intentos de suicidios registrados”( De la
Fuente,2012, pag. 587). Es evidente en forma reflexiva vislumbrar, estas patologias sociales
(drogadiccion, depresion, delincuencia, suicidio), como partes de las sociedades méas consumidoras “En
Chile los porcentajes asustan, el 70% de la poblacion ha sufrido o sufrira una enfermedad mental justo

en su época mas activa en lo laboral y social.”.(www.otic-alianza.cl), “Ochocientos mil chilenos sufren

depresion, ademas los suicidios se han triplicado en los ultimos doce arios”(Ceme-2006). Speer y
cols(1992), describen una relacién directa entre el apoyo social y los estresores sociales, entre 1982 y
1984 en Estados Unidos comienzan investigaciones, que dan cuenta de la existencia de una mayor

resilencia a enfermedades mentales en individuos con mayor contencion social.

3.2.0 Grupos.
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Anteriormente, desde la mirada de distintos autores, sefialamos la importancia de la colectividad en la
sociedad y como esta haido disminuyendo. También relacionamos estas miradas con el periodo critico
de la pos-modernidad, cuyo efecto a traves de la globalizacion, ha ido borrando los espacios publicos
generado una pérdida progresiva de colectividad, reflejandose de distintas maneras en las percepciones
de los sujetos. Ahora, revisaremos la definicion de grupo, ya que este es la base de la conformacién de

colectividad en la sociedad.

Diaz (2000), en su libro bases de la terapia de grupo, nos menciona la dificultad de la definicion de
grupo, ya que son muchas las disciplinas de estudios que argumentan y utilizan el concepto de grupo y
adhieren el hecho que desde la existencia del hombre, el hombre se agrupa. Pero lo transversal a las
distintas disciplinas es la importancia del concepto, ya que suena ingenuo estudiar las individualidades,
tanto que el ser humano es un ser cultural, social, grupal, relacional etc. Por ejemplo, desde la
sociologia, el grupo es la piedra angular de la sociedad, y desde la psicologia social, es comprendido
como sub-sociedades. Nosotros, entenderemos grupo, como conjuntos de personas donde existe
interdependencia de los miembros, en aspectos relacionales y emocionales. Para diferenciar mas aun el
concepto de grupo, se puede definir con las palabras del siguiente autor “grupo es la reunion voluntaria
de tres 0 més personas, en una relacion libre, cara a cara, sujeta a un liderazgo, con una meta en
comun y que, en relacion con ella, genera una relacién dindmica reciproca entre los
miembros. ”(Slavson S.R (1953), citado por Diaz, 2000, pag 25.) También puede ser entendido, como
una zona intermedia entre la realidad interdependiente entre la realidad interna y externa
correspondiente a los objetos y fendmenos transaccionales. O proceso continuamente movil, donde

opera un interrumpido intercambio de relaciones, aspectos y pulsiones.

Por lo general, se suele dominar grupo a un conjunto de personas que comparten un determinado lugar.
Olmsted 1979(citado por Diaz,2000,pag 25), nos recomienda diferenciar grupo del <agregado> ya que
ni el interés, ni la proximidad fisica constituyen una colectividad(esto lo podemos homologar a las
relaciones que se dan en los “no-lugares” concepto desarrollado por Auge 1998), por lo que él define

grupo “ como una pluralidad de individuos que se hayan en contacto los unos con los otros; tienen en
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cuenta la existencia de unos y otros; poseen conciencia de cierto elemento comun importante y creen

que éste establece una diferencia”.( Olmsted 1979,citado por Rodriguez,2000,pag 25).

Desde la psicologia comunitaria, con sus inicios de estudios en la década de los 80, sobre las
limitaciones del paradigma clinico individual. Por consiguiente, el apoyo social comienza a tener una
relevancia sobre las cualidades de pertenecer a una comunidad o grupo. El sentido de comunidad, se
remite a la posibilidad de minimizar las aversiones de un contexto individual en la sociedad, por
consiguiente emergiendo una la correlacion significativa entre salud y bienestar social. La importancia

del bienestar social, se inscribe al sentido de comunidad, ya que produce el efecto de afiliacion.

La afiliacion, la definiremos en las palabras del siguiente autor “aquel sentimiento de pertenencia a un
grupo. Este tiene que ver con aspectos como: * La seguridad emocional, que se refiere a la integracion
de los vinculos afectivos sin obstaculos, posibilitando el sentimiento de contar con las otras personas

que pertenecen a una comunidad concreta. (Ochoa G., 2004, pag. 22)”

3.2.1 Caracteristicas generales de los grupos.
Segun Diaz (2000), todos los grupos tienen caracteristicas generales, que permiten diferenciarlos de los

no grupos. Las principales caracteristicas generales son:

-Existe interaccién social en los grupos, solo cuando hay cierto consenso de intereses y percepciones

comunes entre los participantes.

-Las personas en contacto desarrollan una organizacion social informal, con una combinacion sutil de

significados(comunicacion).

-Los temas pertinentes a la meta del grupo despiertan tendencia hacia la conformidad del grupo.
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- Identificacion, (consenso de valores, normas), este opera en la internalizacion de padrones, proceso
inconsciente de los sujetos, donde adquieren caracteristicas de otros sujetos. Se puede vislumbrar,
como aquellas caracteristicas comunes que comparten ciertos elementos que los distinguen de otros

elementos.

- El grado de conformidad hacia las normas de grupo, tiene relacion con el grado de cohesion y

mientras mayor sea esta menos ansiedad experimentan los miembros.

3.2.3 Experiencia grupal.
Una experiencia grupal, se constituye con una meta u objetivo en comdn, la cual depende de la

interdependencia relacional que existe entre los participantes de un grupo. Para que esto se realice, Neri

(1997) nos menciona gque debe haber tres situaciones:

-Primero, un espacio que deposite o se sitle a los distintos elementos que conforman el grupo y, como

ya habiamos mencionado, espacio no sélo se remite a un lugar fisico.

- Segundo, una transaccion verbal, flujo de significados y significaciones que circulan entre los distintos

elementos del grupo.

- Tercero, fantasia inconsciente multi-personal, entendida como el flujo de identificaciones que busca

ser aceptadas o rechazadas por un grupo.

Una experiencia grupal conforma a la identidad grupal que se articula como una independencia
psiquica. Esta no se entiende como la suma de interacciones psiquicas entre los participantes, sino es
aquella que asume su propia dinamica, direccionalidad y flexibilidad. La cohesion de los elementos del
grupo, dependera de la identidad grupal, y a su vez, la relacién entre los elementos del grupo sostendra
la identidad grupal. Los fendmenos que dan cuenta, de una identidad grupal, son la sincronicidad y la
interdependencia de ideas.
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La sincronicidad, se entiende como sentimientos, emociones, pensamientos que co-existen en la
identidad grupal actual, independiente que pertenezcan al pasado, 0 que sean expectativas o temores, se
generan en el aqui y ahora de forma paralela. Son las ideas que circulan de manera inconsciente o
consciente que son partes de los distintos elementos del grupo y que generan significacion solo cuando
se ha tenido contacto con el grupo.( por ejemplo, son aquellos cddigos reconocidos solo por un grupo de

amigos Yy si alguien que no pertenece a ese grupo escucha el cédigo no lo reconocera)

La inter-dependencia, por el contrario a la sincronicidad, son las ideas conscientes e inconscientes que
coexisten a la identidad grupal, pero en vez de ligar o encontrar la similitud con los elementos del
grupo lo modifican. Esto quiere decir, que un elemento que se modifica en el grupo, termina por

modificar la configuracion del grupo y como efecto colateral afecta a los otros elementos del grupo.

Por otro lado, en términos generales, para efectos de esta investigacion nos referiremos a una identidad

grupal, cuando se den los siguientes fendmenos grupales:

-Filiacion, aquel fendmeno que se refiere a la creacion de lazos afectivos entre los integrantes de un
grupo. Con una relacion “libre” que implique una renuncia de las satisfacciones personales por la

satisfaccion de la necesidad grupal, esto Gltimo es lo que lo diferencia de un equipo.

- Organizacion, fendmeno que se refiere a cdmo la estructura se adapta a la necesidad de los
elementos del grupo y media dicha satisfaccion con la del grupo, asimismo poder dar sustentabilidad a

la estructura grupal. Dentro de la organizacion grupal, encontramos los siguientes fendmenos:

- Rol, es lafuncion que cumple un elemento del grupo, se puede entender como una asignacién que
recae sobre los elementos grupales, no obstante el elemento puede estar consciente de dicha fusién o no.
“Es una estructura mediadora entre el individuo y el grupo; potencial constante a la disposicion del
individuo, requerido para llenarlo por la dindmica del sistema.( Argazarian, Y.M, y Janoff, S(1993)

citado por Diaz,2000 ,pag. 225).

- Metas, son los objetivos de un grupo que emergen del interés comun de los integrantes y se

constituyen como una necesidad grupal. Le dan direccionalidad y sentido al grupo.
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- Liderazgo, es aquel elemento que interpreta de mejor forma las necesidades de los otros elementos y
ademas, es el que reune las caracteristicas con los que los demas se identifican. La emergencia del lider
no estd determinada por la terea consciente de otros grupos, si no por el clima emocional subyacente,
asimismo el lider es transitorio en grupo es elemento que responde de mejor forma en un determinado
momento. “Un lider es quien mejor interpreta, encarna o simboliza las necesidades o creencias que
configuran el supuesto basico del grupo en ese momento.”( Bion, W.R(1948) citado por Diaz,2000 ,pag.
225).

Con los aportes generales, de los autores, antes mencionados definiremos grupo como:

- Un conjunto de personas, que crean una interdependencia entre ellos.

- Se constituye en relacionales libres (con esto se puede diferenciar al grupo de un equipo.)

- Tienen una meta en comin sujeta a liderazgos transitorios.

- Crea un sentido de pertenecia (afiliacion), que da seguridad y sostén emocional.

- Comunicacién, codigos y simbolos que solo toman significados en relacién a un conjunto de
personas.

- Las experiencias grupales se dan un espacio, que permita el transito adecuado de

identificaciones, entre la identidad grupal y los elementos del grupo.
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3.3.0 Jévenes.
Resulta dificil entrar en una definicion del concepto juventud, desde un acercamiento homogéneo.

Zarzuri(2000), nos menciona que adentrarnos en el concepto requiere una revision historica, social y
cultural. Ya que, la mutabilidad del concepto, esta estrechamente relacionada con las nuevas formas de
subjetivacion de la globalizacion y la mundializacion de la identidad global que esta marcada por los
nuevos padrones de relaciones que nacen en las juventudes pos-modernas. En cuanto a los rasgos
transversales que encontramos en la heterogeneidad del concepto, podemos visualizar que es un
concepto construido por sociedades industriales, que requieren una etapa entre la infancia y la inclusion
al mundo laboral (lo podemos ver como una especie de preparacién). Por otro lado, se puede entender
en base a parametros referenciales (de la psicologia del desarrollo), como aquel tramo de la vida en que
el individuo se completa biolégicamente y tiene la tarea de incorporarse y vivir como un adulto. Y por
altimo, como producto cultural que no ha estado inmune a las transformaciones sociales, que ha

provocado la globalizacién.

Lo transversal a las distintas lecturas de la juventud, desde las ciencias sociales, recae en la importancia
de la construcciéon de la identidad en los jovenes. Ya  Piaget (2001), nos mencionaba que la
importancia de la juventud, es la integraciébn dptima y armoénica de los procesos cognitivos,

emocionales y espirituales para lograr el desarrollo de la identidad.

Erikson (1968), sefiala que la identidad implica una auto comprension, pero también desde la
perspectiva de las necesidades personales una inclusion a la sociedad. La conformacion de la identidad

Se constituye en tres etapas:

La conformacion psicosexual, esta ligado al establecimiento de relaciones de pareja estable. No s6lo
apunta a la relacion sexual bioldgicamente sino también a asumir todo lo que implica ese rol. Es en la
adolescencia, cuando se comienza a desplegar el plan de vida que contiene la definicion sexual, es parte
fundamental de la identidad personal. En el desarrollo psicosexual humano se producen muchos

problemas respecto a la identidad sexual, temores, dudas, incluso experiencias desagradables.
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Una segunda dimensién, es el plan de realizacion personal como ciudadano, es decir, la autonomia del
sujeto, una clara diferenciacion de la familia, y a su vez las elecciones de actividad de acuerdo a sus

preferencias, ya sea trabajo, estudios.

Una tercera dimension es elaborar y definir los padrones de relaciones interpersonales que abarcan
distintas areas de la relacion con la sociedad, por ejemplo los padrones con la familia se vuelven
horizontales, deben asumir compromisos y adoptar vinculos asumiendo responsabilidades. Aca es
donde surgen las mayores problematicas, dada la importancia de poder equilibrar las relaciones

afectivas y cognitivas de acuerdo a sus intereses y normas sociales.

Los procesos de la conformacién de la identidad en los joévenes, no se pueden entender sin considerar
las variables sociales y culturales. Ya que no son procesos universales sino, varian de acuerdo a las
normativas sociales a las que se suscriben como sujetos. “construir una identidad consiste en negociar
los significados de nuestra experiencia de afiliacion a comunidades sociales. EI concepto de <<
identidad>> actla como un pivote entre lo social y lo individual, de modo que se pueda hablar de lo
uno en funcién sin lo otro. ” (Wenger, 1991, pag 182.), siguiendo la misma linea de este autor, esto evita
la dicotomia individual y social. “hablar de identidad en términos sociales no supone negar la
individualidad, sino ver la definicibn misma de la individualidad como algo que forma parte de las
practicas de unas comunidades concretas.” (...). Esto quiere decir, que los enfoques deben caer en los
procesos de su constitucion mutua, incluso nuestras fantasias, motivaciones y pensamientos privados
hacen uso de conceptos, imagenes y perspectivas que se entienden por medio de nuestra participacion

social.

Lo que establecemos, es que el proceso de la conformacion de la identidad, no se puede entender
fuera del contexto social. En la psicologia hoy suena ingenuo pretender estudiar los comportamientos
de forma individual, “No podemos convertirnos en seres humanos por nuestra cuenta, de ahi que una
nocion de la individualidad cosificada y basada en la fisiologia pase por alto la interconexién de la
identidad. A la inversa la afiliacion no determina quienes somos de manera sencilla, de ahi que las

generalizaciones y los estereotipos pasen por alto la complejidad de la identidad vividas” (Wenger,
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1991, pag 182.). Lo que podemos entender, es que la identidad se extiende en varios contextos de los
jovenes, no obstante, la importancia de la alteridad en la conformacion del sujeto hace reflexionar en las
consecuencias que se encierran en el marco de la postmodernidad y la globalizaciéon. La juventud
contemporanea, generalmente se asocia a varias problematicas, fundadas en las incertidumbres del
periodo de la adolescencia, pero al relacionarlo con la necesidad imperante del adolescente en el
reconocimiento y encuentro con la alteridad, toma sentido plantear que las faltas de espacios y el

individualismo predominante en la sociedad, incide en varios conflictos de identidades en los jovenes.

3.3.1 Cambio Generacional, en los estilos comunicativos en los jovenes.
Ya habiamos mencionado que dentro de la globalizacion una de sus caracteristicas es la interconexion.

Ya que une al mundo desde una identidad hegemonica, ya sea en el mercado o a nivel relacional. Esto
gracias a la tecnologia que teje un mundo, el cual ha independizado los mapas de los territorios y ha
separado las autorias de los conocimientos.  Esto ha repercutido directamente en la forma que nos
relacionamos, generandose quiebres generacionales en todos los espacios en los que se suscribe.
Margaret Mead(1970), ya hace mas de cuarenta afios, reconocia que se estaba generando un cambio.
El pensamiento predominante todavia se vincula al pasado antes de la revolucion electrénica.  Ya no
son los padres quienes poseen una supremacia del conocimiento, ni los profesores u autoridades, todo se
ha relativizando en la actualidad. Esto se debe a que nos encontramos en una cultura prefigurativa, los
adultos aprenden de los jovenes, ya que estos al nacer en las nuevas tecnologias, conocen de mejor
forma en la que se construye el mundo globalizante, por eso asociamos la tension entre el pasado y el

presente de la cual habla Abélés.

Prensky(2006), en su estudio “Nativos digitales, Inmigrantes digitales”, da cuenta del mismo fenémeno,
donde los< nativos digitales> quienes nacen en las nuevas tecnologias tienen nuevas formas de
comunicaciones y los <emigrantes digitales> generaciones antiguas no se adaptan a estas formas de
comunicacion. Presky(2006), relaciona esta tension con la problematicas educacionales de Estados

Unidos.
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Dentro de las nuevas formas de comunicacion, internet ha sido uno de los principales elementos de la
globalizacién. Ya que se han abierto nuevas formas de interaccion y asimilacion de conocimientos, la
informacion navega con independencia de las autorias e instituciones del saber. Incluso se esta
generando el debate critico, en las ciencias sociales, si internet constituye un nuevo espacio de
encuentro con la alteridad. Torres y Costa (2012), dan cuenta de este fendmeno, dicen que las redes
sociales e internet, expresan una nueva forma de participacion ciudadana, donde se configuran nuevas
formas de intervencion y nuevos espacios de encuentro. Incluso mencionan que hemos sido testigos de
las nuevas formas de movilizacion juvenil y como gracias a esto se construye una nueva forma de
participacion socio-politica. En base a esto, nace la reflexion sobre colectividad de la sociedad, ya que

posiblemente esta se traslado a estos nuevos espacios de participacion que ofrece internet.

No obstante, en las nuevas formas de interaccion de internet (redes sociales), emerge la problematica si
realmente constituyen un espacio publico de encuentro. El interés comun que existe, entre los usuarios
de las redes sociales e internet, no basta para hablar de lugares de encuentro, mas bien, se asemeja al
concepto de <<agregados>>. Ademas como dice Auge(2013), estas nuevas formas solo constituyen un
medio no una finalidad, el tiempo y el espacio no se dimensionan en las redes sociales y tiempo, espacio
son necesarios para el reconocimiento de la alteridad. Por ultimo, estudios de Jackob Nielsen 2008
(citado en Diosdado, 2011), describen que la conducta de los usuarios de internet se asemeja, mas bien,
a depredadores de informacion. Los cuales no reconocen, ni retro alimentan la informacion de aquellos

que la comparten, siendo el reconocimiento una de las piedras angulares para hablar de colectividad.
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3.3.2 Video Juego.
La sociedad contemporanea, ha quedado inmersa en nuevas formas de subjetivacion e identificacion

que se perfilan en el marco de la globalizacion. Los efectos concomitantes son que han disminuidos los
espacios de encuentro con la alteridad en los jovenes. La familia se ha fragmentado y la educacion ha
quedado envuelta en las regulaciones del mercado, propiciando una individualidad competitiva. En el
contexto anterior, aparecen nuevas formas de interaccion como el video juego. Si bien nace en las
nuevas formas de interaccion de la globalidad, sus inicios se remiten a la década de los 80, como una
forma de entretencion individual, que de a poco fue cambiando a experiencias de juego colaborativo.
Existen muchas investigaciones que han puesto el fenbmeno en las ciencias sociales, de forma
descriptiva y sus consecuencias, pero el concepto no ha quedado definido “Los videojuegos
constituyen una de las actividades de ocio o entretenimiento mas populares de nuestros dias. Ademas, su
campo de actuacion, desde la segunda mitad de la década de los ochenta, se ha ampliado y ha
sobrepasado la frontera del entretenimiento abriendo posibilidades de uso en el &mbito
educativo.”(Rodriguez, 2002, pag. 9). Estudios demuestran que los video juegos son muy atractivos
para los jovenes, por ejemplo: joévenes espafioles, entre 14 y 18 afios, el 59% de ellos eran video
jugadores (Rodriguez, Megias, Calvo, Sanchez y Navarro, 2002, citado por Alonqueo, Rehbein, 2008).
Si bien, no existe una univocidad en las investigaciones, por ejemplo, algunos establecen las
potencialidades pedagdgicas que tienen los videojuegos en las aulas y las potencialidades que ofrecen al
aprendizaje colaborativo. Monjelat, N y Méndez, en su estudio “Videojuegos y Diversidad:
construyendo una comunidad de préctica en el aula,” (2012), y a su vez, Ejeiro, R & Bersabé, R Moran
(2002) dicen que puede ser una practica nociva que atenta contra la integridad de aquellos que abusan
de su uso, describiendolo como una mas de las adicciones modernas, no obstante una de las
vulnerabilidades de aquellos que pueden caer en sus adictivo usos son aquellos que se encuentran en

ambientes comunicacionales pobres y de poca sociabilidad.

Los video juegos, se centran en responder las motivaciones intrinsecas de los jugadores(a esto se
debe su gran atractivo), por consiguiente existen variedades muy amplias en el mercado que se pueden

clasificar de diversas maneras.
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Nosotros nos centraremos en los video juegos que permiten la conectividad a internet (juegos en red),
en la dltima década han sido los juegos mas populares, “Desde la década pasada, las consolas de video
juegos més importantes que incorporaron las posibilidades on line, permitiendo que éstos rebasaran las
fronteras geograficas y culturales.”(Loayza, 2011, pag. 19). Rodriguez (2002), ya da cuenta que los
video juegos producen significaciones e identificaciones, entre los jugadores y las plataformas
virtuales. Por lo mismo, al retomar la concepcion de espacio definido por Santos (1995), como aquel
lugar donde se suscriben las identidades colectivas; y al relacionarlo con las teméticas colaborativas de
la mayoria de los juegos en red (géneros méas populares) y los encuentros realizados fuera del
juego(organizados en el mismo juego). Desde nuestra reflexion se puede fundamentar, la idea de que
los nuevos mecanismos de interaccion en los jovenes representan un lugar de construccion colectiva.
La mayoria de juegos en red, permiten y dan el espacio para crear comunidades donde ellos se
reconocen e identifican, a pesar del creciente individualismo de esta sociedad.

Para finalizar, el video juego en red, se mantiene estatico a pesar de las influencias de las nuevas
versiones del mercado, los jugadores en red, prefieren utilizar la misma version que juegan en red, a
pesar de las limitaciones que colocan las grandes industrias de juegos, los mismos jugadores, crean

modificaciones que comparten para el uso masivo de estos.
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4.0 Hipotesis.

4.1 Hipotesis general.
La experiencia de video juego en red, constituye una experiencia grupal para los jovenes.

4.2 Hipoétesis especificas.

-La experiencia de video juego en red, crea una identidad grupal para los jovenes.

-La experiencia de video juego en red, constituye un espacio de encuentro en los jévenes
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5.0 Marco Metodoldgico.

La presente investigacion se encuentra enmarcada en el paradigma cualitativo, el cual permite la
comprension e interpretacion de los significados que se otorgan a una realidad determinada.

Este estudio cualitativo pretende estudiar un fendmeno social concreto, investigar un ndmero
limitado de casos y realizar un andlisis que permita llegar a los significados de las practicas humanas, en
este caso en relacién a los videojuegos.

Metodologicamente, se han escogido técnicas de recoleccion de informacion que permitan develar las
tramas discursivas de los sujetos de estudio, a traves de entrevistas en profundidad y registros narrativos,
instrumentos que permitiran una recoleccion de informacion amplia y profunda, mediante las cuales se
podra acceder a los significados que se ocultan bajo los discursos y acciones explicitas de los sujetos de
esta investigacion.

Spindler y Spindler (en Gregorio Rodriguez., 1996, p. 46) proponen diversos requisitos que debe
tener un buen trabajo cualitativo entre los cuales esta la utilizacion de instrumentos durante el proceso.

La base de este trabajo serd entonces los registros narrativos provenientes de las entrevistas.

5.1 Diseifio de la investigacion

El disefio de investigacion es de tipo exploratorio al adentrarse a un problema del cual no se tiene
antecedentes de estudios semejantes (Hernandez, 2012). En este sentido la mirada desde la psicologia
puede permitir elaborar interrogantes y propuestas de investigacion que permitan adentrarse al fendmeno

social estudiado.
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Este trabajo se orienta a identificar y contrastar, a contar de las percepciones de sus protagonistas,
el fendmeno de video juegos en red, desde los elementos grupales propuestos en nuestro marco teorico,
correlacion que no aparece previamente en la literatura. El disefio busca visualizar los elementos
tedricos generales, de la psicologia de grupos declarados desde distintos paradigmas fundantes de la
teoria general psicoldgica del grupo. El estudio de tipo exploratorio entonces nos permitira la
aproximacion a esta realidad social, la cual no ha sido aborda desde esta perspectiva, entonces “La
investigacion exploratoria es el disefio de investigacion que tiene como objetivo primario facilitar una

mayor penetracion y comprension del problema que enfrenta el investigador” (Malhotra, 1997, p. 87).

5.2 LUGAR: Region Metropolitana.

5.3 LOS SUJETOS: Los sujetos de esta investigacion corresponden a jovenes que juegan

habitualmente video juegos en red.

5.4 MUESTRA:

La muestra utilizada en esta investigacion es intencionada y no probabilistica, ya que ésta se reconoce
por su flexibilidad a los objetivos que se persiguen. Por consiguiente, permite realizar una seleccién
informada de personas que coinciden con criterios establecidos con anterioridad, es decir, en nuestro
caso jovenes que utilizan video juegos en red.

En especifico se recogieron seis entrevistas de jugadores en red; un jugador de Ragnarok, tres jugadores
de League of Legends (LOL), uno de D.O.T.A y uno de Counter Strike. Todos ellos cumplen los
siguientes requisitos:

- Juegan habitualmente juegos en red.
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- Mantienen contacto habitual con otros jugadores en red chilenos.

- Forman o formaron parte en grupos de juego en red.

- Son jovenes, entre 23 y 28 afos.

- Son de la Region Metropolitana.

5.4.1 IDENTIFICACION DE LA MUESTRA:

Nombre / Chapa

Edad

Descripcion.

Fernando

26

Trabajador. Juega habitualmente video juegos en red desde los 13
afios. En la actualidad juega D.O.T.A y hace més de 4 afios que

pertenece a un grupo de juego.

Patricio

26

Estudiante y trabajador. Juega habitualmente juego en red desde los
13 afios. En la actualidad juega League of Legends y pertenece hace

3 afios a un grupo de juego.

Pedro

23

Estudiante. Juega habitualmente en red desde los 16 afios. En la
actualidad juega League of Legends y pertenece hace 1 afio a un

grupo de juego.

Béarbara

21

Estudiante. Participa en video juegos en red desde los 10 afios.
Actualmente juega League of legends y participa en un grupo de
juegos desde hace 7 afios.

Ignacio

27

Estudiante. Participa en video juegos en red desde los 15 afios. En
la actualidad juega Counter Strik y pertenece a un grupo de juego

desde hace 10 afios.

Bastian

23

Estudiante. Participa en video juegos en red desde los 16 afios. En
la actualidad juega Ragnarok Il y pertenece a un grupo de juegos

desde hace 6 afios.
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5.5 TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

5.5.1 Registros Narrativos
Esperamos obtener a través del trabajo una variedad de registros narrativos, emanados de la aplicacion

de técnicas ofrecidas por el paradigma cualitativo. Por un lado estan los registros narrativos obtenidos de
la aplicacion de entrevistas en profundidad, las cuales mediante el didlogo nos llevaran acceder al
lenguaje transformado en texto. Los registros narrativos son el eje central de nuestra metodologia, pues
para acceder al sentido y mas aln a su comprension es necesario acceder al lenguaje, el cual puede
obtenerse a traves del didlogo que es aquello que incentiva nuestras entrevistas. Por otro lado estaran
los registros de las notas de campo, contenedores de observaciones, conversaciones, comentarios, es
decir, escritos de todas aquellas acciones significativas ocurridas en el contacto con nuestros sujetos de

investigacion

5.5.2 Entrevista.

Para entrar en los significados de nuestros sujetos de investigacion y asimismo correlacionarlos con
nuestros supuestos tedricos, utilizaremos la entrevista en el sentido que plantea Gregorio Rodriguez,
quien sefiala que “la entrevista es uno de los medios para acceder al conocimiento, las creencias, los
rituales, la vida de una sociedad o cultura, obteniendo datos en el propio lenguaje de los sujetos”
(Gregorio Rodriguez, 1996, pag. 168). Dada esta caracteristica, la entrevista se define como la
apropiada para la obtencion de informacion que nos permita dar respuesta a las interrogantes de esta

investigacion

La entrevista en profundidad lo que busca es sumergirse en las ideas, creencias y supuestos mantenidos
de nuestros objetos de estudio en relacion a nuestro problema de investigacion, y no contaminar
nuestras ideas con sus discursos, lo cual se realiza a través de una lista de temas que ayudan al

entrevistador a focalizar el tema de interés, pero que no obligan a cefiirse por ella.
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La entrevista en profundidad, nos permite entrar al espacio de verdadera comunicacion circular y no a
la linealidad de preguntas y respuesta, que mas que dialogo es un simple cuestionario. “Su preparacion
requiere de cierta experiencia, habilidad y tacto de parte del entrevistador para buscar aquello que desea
ser conocido; focalizar progresivamente el interrogatorio hacia cuestiones cada vez mas precisas” (Ibid.,
p.3).

La palabra del entrevistado, no se remite al lenguaje explicito, sino también al lenguaje no intencional,
la posicion corporal nos comunica tanto como lo verbal.

Rodriguez (1996) nos dice que la flexibilidad de este instrumento nos permite adentrarnos en las
situaciones mas diversas y cotidianas en la cuales tienen contactos los informantes el entrevistador
dentro del campo de estudio. Esta se desarrolla en una situacion abierta y libre que permite el
establecimiento de un clima de confianza entre entrevistador-entrevistado que es de especial relevancia,
para obtener la informacion necesaria del fendmeno que se investiga “La entrevista es similar y sin
embargo diferente de una conversacion, por un lado, sostiene que, en beneficio del funcionamiento de la
entrevista, el entrevistado debe percibirla como una conversacién, sin que se dé cuenta de la estructura

de la interrogacion, el orden de las preguntas, o los objetivos del entrevistador” (Valle, 1999, p. 179).
Para efectos de esta investigacion y recoger informacién atingente a nuestros objetivos especificos se

utilizaron tres categorias de analisis, para confeccionar nuestro guion tematico guardo estrecha relacion,

con los objetivos y nuestro marco teorico.

5.5.2 Eje temadtico de las entrevistas.

Categorias Contenido. Obijetivos especificos
Identificacion -Rasgos comunes entre Identificar las motivaciones
jugadores en red. de los jovenes, para
- intereses comunes entre participar de video juego en
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jugadores en red

red

Identidad grupal -Filiacién Descubrir si la experiencia
-Comunicacion de video juego en red, crea
-Rol una identidad
-Perdurabilidad
-Organizacion.
-cooperacion

Espacio -Lugar de encuentro. Reconocer si la experiencia

-Lugar propio.

de video juego en red,
constituye un espacio de

encuentro en los jovenes
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5.5.3 Pauta de Entrevista semiestructurada.
Temas Yy posibles preguntas:

1- Identificacion.
-¢,COmo juegas, solo o con amigos?
- ¢Qué es para ti un amigo?
- ¢Por qué juegas?
- ¢Que significa para ti jugar?
- Menciona la diferencia entre jugar un juego en linea y uno solitario
-¢Por qué prefieres jugar en linea?
- (Qué haces en tus tiempos libres?
- ¢ Qué aspectos comunes, segun usted, tienen los jugadores de juego en red?

- ¢Usted puede reconocer a alguien que juega, cuando esta en su trabajo o universidad?

2- ldentidad grupal.
2.1 Filiacion.

- ¢ Tiene amigos o comparfieros con los que usualmente juegas?
- ¢Hacreado amigos en el juego y mantienes contacto con ellos?-
- ¢hatenido parejas que conocieras en los video juegos en red?

- ¢tiene algun tipo de jerga que solo comprenden tu y tus amigos de juego?
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2.2 Organizacion.

¢Como juegan?

- ¢Que tipo jugadores se requiere para formar grupos? (con qué caracteristicas)

- ¢Que caracteristicas debe tener un jugador para formar grupos de juego en red?

- ¢Cuéles son los aspectos generales que usted considera, que debe tener un grupo u organizacion
en un juego en linea?

- ¢Cbmo se comunican?

- ¢hay un lenguaje en comdn, que solo su grupo utiliza?

- ¢existen roles especificos en su grupo de juego?

- ¢ Existen liderazgos en su grupo de juego?

- ¢Alguna vez se han juntado a realizar una actividad fuera del juego?

- ¢COmo se organizan para jugar?

- ¢Se puede jugar solo en los juegos en red?

5- Concepcidn del espacio de juego:

- ¢Cuales son las caracteristicas fisicas que debe tener un espacio de juego en red?
- ¢Existen lugares dentro del juego, donde se pueda reunir con sus amigos?

- ¢Existen lugares que pertenezcan a un solo grupo dentro del juego?
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5.6 Analisis de Informacion.
El analisis utilizado en nuestra investigacion es el analisis cualitativo, ya que este busca el significado

que estd sumergido en la trama tejida en el discurso de nuestros entrevistados. Para esto, se hace
necesario posicionarse desde la mirada del otro, para trabajar de manera inductiva a partir de los datos
recogidos. En un sentido amplio la conceptualizacion del andlisis de contenido, “ES una técnica de
interpretacion de textos, ya sean escritos, grabados, pintados, filmados..., u otra forma diferente donde
puedan existir toda clase de registros de datos, trascripcion de entrevistas, discursos, protocolos de
observacion, documentos, videos,... el denominador comdn de todos estos materiales es su capacidad
para albergar un contenido que leido e interpretado adecuadamente nos abre las puertas al
conocimientos de diversos aspectos y fenomenos de la vida social” (Andréu, 1999, p. 2). En un sentido
mas especifico, utilizamos un analisis de contenido por categorias. Que segin Echeverria (2005),
consiste en la reduccién de los datos a citas que se clasifican en base a temas preestablecidos que son
guias de una entrevista. Asimismo, al categorizar de antemano se parte definiendo conceptualmente los
temas que son relevantes para esta investigacion. Después se agrupan conceptualmente y se separan de
los deméas para que posteriormente se agrupen y clasifiquen. Cémo punto de partida, se generan
unidades basicas y menores clasificandolas o uniéndolas al topico que pertenecen. Esto se hace en base a
los criterios tematicos preestablecidos que se dirigen a lo que se quiere investigar. Por Gltimo, todas las
citas se colocan en una matriz general, a fin de identificar citas que sean relevantes de los discursos
existentes. De esta forma, se puede tener una impresion global de los diferentes discursos que existen en
los temas determinados, asegurando una mejor comprension, a fin de construir conclusiones que

abarquen todos los aspectos del tema investigado.
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6. PRESENTACION DE RESULTADOS

6.1 Plan de trabajo.
En esta investigacion se realizaron entrevistas semiestructuradas a 6 sujetos, con una edad entre

21 afios y 27 afos, que juegan habitualmente juegos en red y pertenecen a alguna comunidad de juego.
Se redujo sélo a cuatro juegos, de los cuales tres son utilizados en la liga samsung en chile; League of
legends(L.O.L), Defense of the Ancients(D.O.T.A), Counter Strike y el juego de rol mas utilizado por
comunidades chilenas, con una pertenencia minima de dos afos de antigiiedad, con el fin de que puedan
comentar su vision del fenébmeno grupo desde una amplia experiencia en los juegos anteriormente
mencionados.  Las entrevistas se realizaron en distintos lugares de Santiago, en espacios coémodos y
cercanos para los sujetos entrevistados. Y asi poder generar un ambiente de confianza que facilite el
flujo de informacion. Ik

Realizadas las entrevistas se procedi6 a la transcripcion y a la categorizacion de los conceptos
mas relevantes que se asocian a los objetivos presentados y que permiten responder nuestra pregunta de

investigacion.

6.2 Sintesis de categorias.

Identificacion.
Respecto a la identificacion de los grupos, lo entendemos como aquel proceso inconsciente de los

sujetos, donde adquieren caracteristicas de los otros sujetos del grupo. Se puede vislumbrar, como
aquellas caracteristicas comunes .que comparten ciertos elementos de un grupo, que los distinguen de

otros grupos y de elementos de otras agrupaciones.
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“No sé cual seria el termino asi como preciso para decirlo, pero si hay una tendencia, son personas

’

mas...mas pa’ dentro,’
(Bastian).
“Sabi que, la mayoria de la gente que juega es relaja, no los vei estresados, siempre andan sonriendo”™
(Fernando)

La mayoria de los entrevistados coinciden en que la mayoria de la gente, que juega en linea, tiene
ciertas caracteristicas comunes que las diferencia de otras personas. Asimismo, podemos encontrar

ciertas tendencias y caracteristicas comunes, a los cuales ellos se refieren en sus discursos, ya sea forma

de vestir, cddigos que usan y en la forma de interactuar.

“igual se nota, sabi por qué, primero, no sé si la postura, porque igual eso es igual lo podi descartar,

pero por los gustos, las palabras que dicen, por la...los gestos que hacen”
(Patricio)

“No se po que tienen como chapitas...o bolsos que indican el nombre del juego o la vestimenta también

no se po como los lentes hipster o no sé como que uno se da cuenta”
(Barbara)

“estaba solo, cachai, y queria compartir mis gustos con mas gente poh. Y que esa es la diferencia que

hay en linea, cachai, por ejemplo, conozco gente”
(Patricio).

“que en online es mas entrete porque chateas con personas de distintas partes y las conoces y...es mas

entretenido, no estay como solo.”

(Béarbara)
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“Si...personas mas... .... que utilizan....que no salen mucho, que no hay...no hay mucho roce social, que

tienen” .
(Bastian).

Ademas, se aprecia la busqueda de instancias donde puedan compartir con gente con ciertas
caracteristicas relacionales, donde ellos se sienten comodos compartiendo momentos que nacen del

interés comun de s6lo jugar, independiente de las dificultades que tengan en su vida.

“Estaba mal, estaba...estaba con...como....estaba bastante deprimido en ese tiempo. Igual era
como...como que estar en el jugo me hacia pensar en algo facil, en algo que era como...que me

aislaba...que me aislaba un poco de mi vida.”

(Bastian.)

2- Grupo.

2.1 Afiliacion.

La afiliacion, la definiremos en las palabras del siguiente autor “aquel sentimiento de pertenencia a un
grupo. Este tiene que ver con aspectos como: * La seguridad emocional, que se refiere a la integracion
de los vinculos afectivos sin obstaculos, posibilitando el sentimiento de contar con las otras personas
que pertenecen a una comunidad concreta. (Ochoa G., 2004, pag. 22) ”, También como aquel proceso

donde los sujetos crean lazos afectivos entre los miembros de un determinado lugar.

La mitad de los sujetos entrevistados, se refiere a la posibilidad de establecer lazos afectivos libres entre
personas que conocieron en el juego, sin poder establecer diferencias entre aquellos que no conocieron

en juegos.

45




)

“ha si po’, son amigos de aros... cada cierto tiempo los veoy casi siempre en los juegos.’
(Fernando)

“tengo amigos, que son mis amigos ahora en vida real, como lo son por internet, cachai, porque me di

el tiempo de conocerlos y...y al final entretenido, porque, igual...estay con gente a pesar de no salir”
(Patricio)

“St en la actualidad mantengo amistad, como con dos personas, por ejemplo a mi pololo lo conoci a
traves de un juego online, somos como una comunidad en el juego, entonces con ellos mantengo una

amistad cercana”
(Bérbara)

“Si, son amigos de muchos afos, ha si po, son amigos de afios... cada cierto tiempo losveoy casi

’

siempre en los juegos.’
(Fernando)

Sin embargo; Bastian, Pedro y Ignacio dicen que las relaciones que se forman en los juegos son
superficiales, ya que no se puede establecer una verdad amistad entre los jugadores, esta es referecial

solo al video juego a diferencia de los vinculos que mantienen con gente que consideran amigos.

“Me junto, cachai, igual estoy con ellos, nos reimos, igual es pa’ entretenerse, algun problema que

tenga, no sé poh, con mi pareja, en la vida, o algin consejo que quiera, ellos me pueden ayudar
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también, y obviamente yo a ellos a veces igual poh, cachai, es algo reciproco, cachai. A parte que

compartimos gustos iguales”
(Patricio).

“Bueno con el tiempo que he jugado he establecido relacion con amigos durante el tiempo (tono
acelerado) y hemos seguido jugando por, por bastante tiempo ahora también que me cambié aca me
encontré con un vecino que tiene...cuanto?, treinta y dos anos y juega (rie), y es padre de familia y toda

la cuestion”

(Ignacio).

2.2 Metas comunes y estrategias.
Una de las caracteristicas generales de los grupos, es la creacién de metas comunes que cumplen la

fusion de dar direccionalidad, flexibilidad y un sentido a la agrupacion, asi lograr un objetivo que apele
a la satisfaccion de los distintos elementos. Si bien, podria entenderse como un interés compartido, no
basta para entender la funcionalidad, sino mas bien en la renuncia de la obstencién de logros personales,
es lo que permite la creacion de una meta grupal. En el caso de los videojuegos, los sujetos entrevistados
se refieren a la necesidad de cooperar con otros jugadores para la abstencion de logros en este, asi lo
mencionan Pedro y Patricio.

“Es dificil jugar solo, el mismo juego te sugiere armar un grupo pa jugar. Hay gente que juega
sola, pero al principio, mientras vas conociendo el juego, conoces gente, no se po, preguntai pa

que sirve esto, y asi vay conociendo gente y se van ayudando, la gracia es jugar acompariado.”

(Patricio)
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“Ehhh...lo que....lo que...lo que hace este juego en el fondo es....es como poner al maximo de tu
capacidad de.....de ejecucion en equipo, cachai, entonces teni que ver, por ejemplo, quienes se estan
moviendo pa’ cada lado, cachai, que esta haciendo cada uno de ellos, ir a ayudar a unos cuando esté

mal, cumplir tu rol, y mas encima ir guiando”

(Pedro)

Del mismo modo, los entrevistados refieren a la necesidad de obtener logros que por si solos no
podrian obtener, dejando de lado la satisfaccion de jugar individualmente. Asimismo, resaltan que el
verdadero juego en linea es el juego grupal. Por otro lado, mencionan las relaciones cooperativas que

se forman al momento de pertenecer a un grupo de juego, c6mo menciona patricio en la siguiente cita.

“Ahh...buena pregunta. Depende poh, hay gente que trata de sobresalir por si misma, cachai. Por
ejemplo yo tengo amigos que por ejemplo, ahh...ya...becan, bacan, y es él no mas, cachai, son cabrones,
él quiere ser mejor y se acabd. Pero la gracia es hacer crecer a la guild, cachai. Por ejemplo, yo he
tenido guild con mis amigos de la florida y puente alto centro, pero esos compadres, haciamos como
cuotas, cachai, éramos mds unidos, teniamos ya, un dia vamos a empezar a... como a... a poner 31000
a este compadre, el otro dia le ponemos $1000 a otro compadre, cachai, como que teniamos...teniamos

1

esa sistemdtica como de ayudar a toda la gente.’
(Patricio)

Si bien, estas relaciones nacen en un ambiente competitivo, al momento de pertenecer a un grupo,
mencionan la importancia del apoyo que les genera el grupo al momento de competir con otros grupos,

asi lo sefiala Ignacio.

“sientes un partner dentro del equipo y un apoyo, es como que estamos todos jugando asi a la par o hay

uno mejor que tu, ya la raja bacan porque en una de esas me matan a mi pero él puede salvar la jugada,
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0...te ponis nervioso porque a él lo matan y queda el mas malito de todos...y salva la jugada y todos

’

felices porque el mas malito salva la jugada.’
(Ignacio)

Ademas existe una tendencia a formar grupos reconocidos, ya que esto satisface su necesidad de su

reconocimiento, apreciando una pertenencia que a ellos mismo les orgullece.

2.3. Liderazgo.
Cuando nos referimos a liderazgo, lo entendemos como aquel elemento del grupo, que redne los

recursos necesarios para guiar a la obtencién de un objetivo comun, ésto se relaciona al elemento que
puede desplegar las estrategias necesarias para la obtencion de logros. Asimismo, el liderazgo queda
designado por el grado de influencia en el grupo e identificacion de un elemento con los demaés. Sin
embargo, un verdadero liderazgo grupal, emerge espontaneamente desde relaciones libres, eventos

circunstanciales y sujeto necesidades de un grupo.

Desde las opiniones el comentario de Ignacio, se aprecia una decisién conjunta entre su grupo, donde la
eleccion del lider depende de la capacidad de un miembro en realizar estrategias que den resultados al

momento de enfrentar a los contrincantes.

“hay un lider que por lo general, se bate a... cuando empiezan el tema de un clan o un team se baten
a... (pausa) todo parte cuando se crea el grupo arriendan un servidor y ese servidor le ponen el nombre
del clan y es como entrecomillas, su “casa’ donde se entrenan, juegan, etc, y para determinar ehh es
una decision en conjunto, por lo general es el mejor de todos, se considera el capitan el mejor, el que
sabe mas, el que sabe...ehh...ehhh “oye no, podemos campear aqui, podemos hacer esto, podemos

hacer esto otro” y tiene que también demostrar que el es el capitdan y que las instrucciones que el vaya
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dando se lleven a cabo y se den cuenta de que van ganando los partidos, porque si...no sirve de nada un

)

capitan que da instrucciones o tiene ideas de enfrentar un oponente y no le resultan.’
(Ignacio)

Ademas, desde la cita, anterior se aprecia que para ser lider, se deben poseer ciertas caracteristicas que
el grupo reconozca cdmo necesarias para la obtencion de resultados con el grupo. Del mismo modo,

patricio se refiere a que al igual que en la sociedad es necesario un liderazgo.

“Es que lo que pasa, es que es como en la sociedad poh, uno como que siempre trata como en la
piramide, cachai, como de ver...asi como su jerarquia, cachai. Como por ejemplo, no todos, no pueden
no haber guias poh, porque a quién siguen poh, por ejemplo en el LOL, cachai, en el LOL son 5, puta
por...mayoritariamente...yo siempre les digo lo que hay que hacer, o el capitan, a mi no me gusta ser el

capitan porque no me gusta demostrar que yo tengo poder.”
(Patricio)

Asi mismo, existen algunas caracteristicas de personalidad y experiencia que debe reunir un lider
para dar direccionalidad y cohesion a los grupos del juego, estos liderazgos son transitorios, ya que
dependen de las circunstancias del juego y las necesidades del mismo grupo. Pedro, sefiala la

dificultad en que permanezca un Unico lider por las realidades del juego.

“Si poh, si poh. De hecho, ese es el tema, poh; por ejemplo, siempre hay uno que esta analizando mucho
mas el juego, pero hay una wea que se llama “sk”, es como “asalt by for people”, 0 asalto a cualquier
wn, lejos del teclado, cachai, entonces de repente, no se poh, estay jugando partidas, asi como de LOL
te duran una hora, cachai, como de 20 mnutos, cachai, y de repente no te pegai una pura partida, si
estan los 5 wns conectados, la verdad es g aprovechai de jugar todo el dia, entonces, podi estar desde
las 8 de la tarde hasta las 5 de la mafiana, en algin momento alguien se para poh, cachai, pero, ponte
tu, si se para un wn que estd organizando todo, el loco dice ya y se pone a “sk” o se va a “sk”, el wn se
paray deja el mono parado y otro wn tiene que hacerse cargo de dirigir poh wn, mas encima 4 contra
5.7
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(Pedro)

2.4 Comunicacién
La comunicacién da a conocer nuestros pensamientos, sentimientos y necesidades, asimismo nos

permite comprender los de los demas. La comunicacion son codigos y simbolos que se modela de
acuerdo a la persona o personas que se dirigen. En el contexto de los grupos, son un conjunto de
simbolos que son inminentes a las relaciones que se dan en el contexto grupal, tomando sélo asi un
sentido. Del mismo modo, consideramos comunicacion a todos los elementos observables que producen

reacciones en una determinada relacién grupal, tanto a nivel técito, verbal, consiente e inconsciente.

Segun Fernando y Pedro, cada agrupacion de juego adquiere un lenguaje especifico que sélo la gente

que juega conoce y debido a lo anterior, interactian y juegan con mayor facilidad.

“Uta, no se... déjame pensar, mira por ejemplo levear (subir de nivel, para aumentar fuerza, etc); Slot.(
vamos a un espacio, 0 espacio para guardar instrumentos), vamos a robarle a esa vaca( jugadores
nuevos, que asaltan, sin mayor esfuerzo) ; me encontré con un boss y tuve que arrancar( cuando te
encuentras con un jefe poderoso, o un jugador muy fuerte), pro( jugador experto.), newbi( jugador

novato). Hay muchas cosas, como siertas claves, trucos etc... Pero una vez que te metes al juego te va

’

enseriando la gente que encuentras.’

(Fernando).

“Si poh, todos los juegos tienen un lenguaje especifico. Por ejemplo, LOL, cachai, cuando tu jugai Lol,

el LOL, se...en su pantalla, que es segun el riffo, el invocador que es como el que todos juegan, tiene 3
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caminos, cachai, 3 calles q sea, teni topline, mideline y vodline, cachai, entonces cuando tu parti el

’

Jjuego haci top, cachai tu deci que estai pidiendo top, cachai’
(Pedro).

Segun Barbara y Patricio algunas palabras sélo toman significado o sentido en base al contexto del
juego, que para alguien que no pertenece a la relacion grupal, no las puede significar. Estos c6digos son
necesarios para poder interactuar y conocer las distintas habilidades y funciones que se establecen en los
grupos de juegos, fendmeno similar al que se da en los grupos de ciertas zonas geogréaficas, estamentales

y relacionales en el “mundo real”.

“ehhh, sipo, si depende del juego por ejemplo, si juegas un juego de estrategia con tus amigos por skype
por ejemplo uno abrevia palabras, o dice palabras relacionadas con el juego para mandar el mensaje y

asi ponerse de acuerdo cuando uno estd jugando.”
(Bérbara)

“Si...eso hace, es obvio. Por ejemplo, tu...no sé poh, por ejemplo en LOL, deci LOL por ejemplo. LOL
es la palabra del juego y a parte se usaba, por ejemplo, pa’ reirse, porque al iniciar a uno ponia jajaja,
y le da paja poner eso, ponia LOL, que eso es un término que viene de gringolandia, cachai, es como
laugh, que quiere decir que el wn se revuelca riéndose, y en vez de escribir laugh, escriben LOL
solamente, y eso significa reirse harto. Jaja, terrible poco expresivo, cachai, pero eso significa. Por
ejemplo, una persona que diga eso, tu podi cachar, ahh. Este wn es gamers, o por ejemplo los de “High
definition”, tu cachai esa pagina, no cierto? Son puros memes, cachai. Esta el...el...puta...el que diga
buu, que troll este wn; alguien que diga troll, td lo reconoci al toque, porque los juegos estan
relacionados con el High definition, porque pa’ todo hay...es todo una red, esta el Faceboock, wn, no se
poh, el...el twiter podria ser, el H....High definitions, el LOL también se mete dentro del High
definitions, cachai. Entonces es como una....es como una cultura, mas que nada, podi, por ejemplo, si

)

escuchai a alguien que dice....ya...éste compadre va pa’alla, es como de este....de este rubro, cachai’

(Patricio)
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Por otro lado, se hace necesario la necesidad de establecer canales de comunicacion, entre los distintos
integrantes del grupo, para facilitar el transito de informacion, éstas se asemejan a la interaccion directa
o0 de persona a persona, dando cuenta de la necesidad de una interaccién activa y dinamica que se adapte
a las necesidades del juego y los grupos que se conforman. Si bien muchos juegos, incluyen canales de
informacidn propios, se reducen al leguaje escrito, por lo mismo, los entrevistados refieren a otros
canales de informacion mas Utiles o directos que permiten el lenguaje hablado, que ellos mismos tienen

que incluir al grupo, para facilitar un juego réapido, asi lo menciona Ignacio .

“por micréfono, muchos juegos tienen la forma de comunicarse via microfono, por eso que cuando
juegan es caracteristico de un gamer tener audifonos con un micréfono, dentro del mismo servidor esta

la forma de escribir o mandar mensajes, etc...”

(Ignacio)

“Verbal, lo que pasa es que hay un complemento que se llama Team speak que...que...mds que nada, el
juego lo que yo juego, es el counter un juego de cinco o0 seis personas 0 un equipo que tienen que crear
una cierta estrategia en el momento preciso, en un mapa, como en un laberinto, es un tema de ataque y
contra ataque, entonces la forma mas rapida de poder establecer o comunicarse con tu compafiero o el
amigo que esta jugando a la misma vez “oye mira, tu dndate por este lado yo me voy por el otro,

encuéntrame aqui” entonces la forma mds rapida es verbal...”

(Ignacio)
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2.4.1 - Organizacién.
Cuando nos referimos a organizacion en grupo, es a la forma en que la estructura de un grupo se adapta

a las necesidades de cada elemento; del mismo modo a como cada elemento se adapta a las necesidades
de un grupo, prevaleciendo al grupo. Todo lo que representa a estructura de un grupo son; roles
especificos, normas y perdurabilidad de cada grupo de juego.

2.4.2- Rol
El rol es una estructura mediadora entre el individuo y el grupo; potencial constante a la disposicion

del individuo, requerido para llenarlo por la dinamica del sistema. En nuestras entrevistas, podemos
visualizar que dentro de los juegos, existen instancias para que se formen grupos y que ellos mismo se
organicen de acuerdo a sus propios intereses. Desde esta perspectiva, en los juegos se asignan roles
especificos y en las dinamicas de interaccion de cada grupo de juego, asi lo sefialan Pedro, Patricio y

Bastian.

“Si, se supone que cuando tu armai una guild, tu....asignai altiro.....ehhh.....grados, cachai. Ponte tu,
en irked tu teniai el grado de, como de nuk, cachai, cuando entrai, como el novato, wn, que estan ciertos
niveles, poh. Ponte tu...me acuerdo que lo maximo era nivel 120, si no me equivoco, en ese.... en

’

Ragnarok...y... si contai con nivel 80 te aceptaban, cachai, pero no te dejan entrar a las worlds.’
(Pedro)

“Cachai, pa’....pa’ generar un daiio y los otros wnes saltan, que son como los mas debiluchos. Teni
asesinos dentro de la wea; hay por ejemplo, un rol que es el ADC, que se llama ADcarry, que €es
“Attack Damage Carry”, que es como el...el....el que mas dario tiene que pegar, o el APcarry, que es

’

“Hability Power Carry”, el que mds tiene que pegar en habilidades, cachai.’
(Patricio.)

“Las profesiones son...bueno, tienen que ver, basicamente todas con...con ambitos, digamoslo asi,

como guerreros, cachay, ast, hay como ladrones, hay...eh... paladines, hay guerreros, hay magos,
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sanadores hay personajes que son como de tanqueo, qué se le llama como el tanqueo, son los
personajes que se quedan atras y le van dando habilidades a los personajes que estan adelante,
peleando; y hay personajes que atacan a larga distancia y otros que son mas frontales, que son los

tanques, los que van adelantze. ”
(Bastian.)

Por otro lado, hay roles que se adaptan a las caracteristicas de cada elemento del grupo, asi lo sefiala

Batian.

Tiene que ver con....con qué disfruti mas en el juego tu poh, cachay. Si eri una persona mas activa,
cachay, te va a gustar que tu personaje esté siempre al filo entre morir y no morir, cachay. O si eri una
persona con una personalidad que no te gusta tanto batallar, sino que mas crear estrategias y todo lo

demas, te quedai atras tanquenado. Asi elegi el personaje que mas te guste

(Bastian)
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2.4.3 Normasy reglas.

Las normas son consensos entre los integrantes de un grupo, donde se media la necesidad personal
con la grupal. De esta forma, se mantiene regulada la conflictividad entre los elementos, que podria

atentar con la durabilidad de una estructura grupal, segun el relato de Bastian en los grupos de juego.

“Ahd, no podi estar mucho tiempo sin conectarte o te echan, no podi insultar a nadie o te banean,
conectarte a cierta hora como en un trabajo... weas asi como reglas de convivencia, cachay. Me

acuerdo que algunos tan obligados a ayudar a los mds chicos... asi como exigencias”.

(Bastian)

Del mismo modo, se puede apreciar que una vez constituida la normativa de una estructura grupal,
emergen ciertos requisitos para estar dentro del grupo y asi ser un aporte como lo menciona Ignacio y

pedro.

“Deben tener un servidor, y bueno jugar bien, especifico y fundamental, y bueno también muhas veces
es principal la edad, no sé, que tus equipos sean de un rango de 17 y 22-36 afios, y agregay un cabro
chico que sea bueno pero que tenga quince, pero nada que ver porque el lenguaje no es comun, me

entendis?”’

(Ignacio)
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“Si, caleta. Teni que ser buen jugador, por ejemplo, te meti a las “PVP”, “Player versus Player”, en
donde todos se pegan con todos, cachai, sin...sin respetar team. Se metian a PVB y te veian pelear poh

’

wn, si eres bueno usando los....los botones, te mantenian a la guild poh wn, y si no, chao.’

(Pedro)

3.4.4 Reconocimiento y Perdurabilidad.

Una de los fendmenos que se observan en los relatos, es la importancia de pertenecer a algin grupo
especifico, ya que cada grupo posee un estatus, que los diferencia de otros grupos. Asimismo; los
jugadores ostentan en entrar a ciertos grupos que poseen el mayor estatus dentro del juego, ya que estos

grupos satisfacen ciertas necesidades, asi lo menciona Bastian.

“En que los beneficia, es que si tu estai en una guild que tiene harto estatus, los locos son poderosos,
entonces, por ejemplo, si tu queri tener, crearte un personaje nuevo, o queri adquirir nuevas armas,

cachay, que por lo general las armas se hacen...haciendo una quest, cachay, que son como pasos a

seguir, cachay, buscar cosas, cachay, para crear nuevas cosas, cachay, o nuevas armas, ehh... teni a

personas poderosas’”’
(Bastian)

“Lo primero es como...por lo que nacen las alianzas es como, ya, que tengan, asi, tu nivel, mas o
menos, que por lo general en el juego se...lo vei por el tipo de cosas, de implementos que el loco trae, y
luego cachay...te dicen, te dicen: “oye ya soy de qué nivel... de nivel tanto, ya, eri fuerte y perteneci a
tal guild, queri ir con nosotros pa’ matar a tal monstruo”. Y asi se crean como...se van creando los

’

grupos de amigos.’

(Bastian).
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Por otro lado, Fernando refiere a que se genera un reconocimiento social, donde algunos jugadores

logran lo que otros quieren lograr, como en la misma sociedad.

“Puta, mira como que generai respeto, los locos te temen y no te molestan jajaja... ademads pertenecer a
un buen clan, es como sentir que haci las cosas bien y eri bueno en la wea... tu admirai a un won bueno,
y deci puta el loco bacén yo quiero ser como el , es mucho mas bacén si teni a puros amigos bacanes

de un clan, es como dominar el servidor o el juego cachai y ahi deci quiero puro estar en ese clan
Jjajaja.”
(Fernando).

Ademas, Fernando menciona que pertenecer a un grupo especifico, hace que otros jugadores te
reconozcan, ya que eso significa que se han logrado objetivos dentro del juego, que muchos otros aun no

logran.

“Sipo, te reconocen por los logros de tu clan, entrai como en una especie de liga, tonces todos quieren
ser nimero uno, y entre mas avanzado sea tu clan, tienen premios que favorecen a cada integrante.
También te viciai, siempre queri estar en los ranking, y si eri bueno o tu clan te pueden llegar a

)

auspiciar, te dan sueldos etc.’

(Fernando)
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De este mismo modo, Ignacio menciona que este reconocimiento traspasa las barreras del juego, se
vuelven conocidos en paginas, encuentros, foros e incluso pueden llegar a participar en ligas

internacionales y nacionales.

“Claro, ya dejan de ser como tarreos mas chicos y ya empiezan a ser eventos,...eh eh mas masificados.
Es como lo que paso este aiio eh...el aiio pasado perdon, eh...con la WFG, como te comentaba Samsung
tomo a los lideres, entre comillas, de cada juego y les dice oyee sabis que hagamos un evento en la cual
vamos a patrocinar a tanto, y si hacen como los sudamericanos, el afio pasado fue el sudamericano aca
en Chile, entonces pelean y vienen personas, equipos por ejemplo el sudamericano de counter stryke, o
de dota o de lol, y vienen tipos de los equipos de estados unidos, de Per(, Argentina, Brasil, obviamente

’

los de aqui de Chile también participan y pelean entre ellos y hay premios en plata y etc..’
(Ignacio)

“Sipo, si, si, en el sentido de que hay ligas nacionales o sea un equipo, cuando se realizé la WFG y

eligieron un representante para que representara chile se tuvieron que batir treinta equipos (baja tono).”
(Ignacio)

Este reconocimiento, al romper las barreras juego, hace que el grupo construya una estructura formal.
Asimismo, se podria apreciar en forma preliminar como elemento comdn, en los entrevistados, la
motivacion de compartir e interactuar, sin embargo esto llega hasta que el reconocimiento personal
pasa a ser mas importante que las relaciones cooperativas, prevaleciendo relaciones utilitarias con fines
competitivos, como en las organizaciones formales. Donde se empieza a perder una verdadera afiliacion,

cdémo la que se puede dar en un grupo de amigos o en otros contextos cooperativos.
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“Es que mi grupo no es como un grupo asi como serio es un grupo asi como de amistad de lol no mas,
no es un equipo formado, establecido, es como una amistad si esta conectado bacan, y si no jugamos

entre nosotros no mas”’

(Béarbara)

“tanto tiempo que no venis”...yo derrepente me he topado con gente, o me he metido en servidores en la
cual tu llevai cierto tiempo con el mismo nombre. Entones tu vas concurriendo por los mismos

servidores y va ocurriendo que te vas topando con la misma gente, a medida que no sé si denominarlo

relacion, pero vas estableciendo contacto o de palabra... “ahh me cayo bien

AN

ah este se llama...”

1

“oye hace tiempo que no te veia, y de repente te encontrai en un servidor y estda jugando oye te acordai

de mi, ah yo soy el tanto a ahhh “wena”....tanto tiempko y blablabla pero tampoco es como no es como
“uy que sera de éste...” “

que le habra pasado” no, no es tan asi (baja tono) no es un relacion asi como

tan tan tan amigos...(enfatiza)...

Auspiciado por marcas de tanto kingstom que son las de pendrive, ram, etc y ellos van con total de que

traigan medallas o un buen lugar representando chile.”

(Ignacio)

Sin embargo, en el caso de Barbara lo que prevalece es la interaccion y la formacion de lazos,

independientes de un contexto competitivo. Ya que ella creen que la verdadera esencia del juego, es la
posibilidad de conseguir amistades.

“Es que yo creo que eso es como una vez cada cierto tiempo, como que yo priorizo eso de jugar online,

es como una costumbre porque uno ha estado jugando eso hace muchos muchos afios entonces como
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que uno de cierta forma disfruta eso de interactuar mas porque todos estan en lo mismo, mas que jugar

en serio”

(Barbara)

2.4.5 Perdurabilidad.
La perdurabilidad, es una de la caracteristica que sirve para vislumbrar preliminarmente una adecuada

organizacion de un grupo, denotando que el grupo ha sido capaz de regular los factores internos y

externos que atentan contra el mismo.

I3

‘51 si won igual hay grupos que duran harto... jafios!, son bien reconocidos ya que siempre estan en

todos los campeonatos”

(Ignacio.)

6

;Que duren harto?.... mira, la verdad es que se organizan bien, hay un buen lider, buenos
jugadores, se toman en serio el equipo. Como te decia antes, se vuelve serio el juego, cumplen los

’

requisitos, rotan de servidor y quieren ser conocidos.’
(Ignacio.)

Segun Baérbara, las organizaciones no solo se centran en el juego, sino también en actividades
alternativas que se crean a partir del mismo, pero con las instancias de conocer gente fuera de él, esto

influye en que los grupos que se forman se vuelvan mas cohesionados.

“no todo, puede ser solo juego, somos amigos de afios porque hacemos mds cosas ehhh, depende de l0s
gustos derrepente cuando nos juntamos nos juntamos igual a jugar o nos juntamos en un lugar a tomar

Yy a conversar, o a tomary a jugar”

(Bérbara)
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3. Espacio.
Como vimos en el marco tedrico, no solo se entiende “espacio” como un lugar fisico, sino que también

como las bases de las relaciones humanas entre los individuos.  Asimismo, en el marco tedrico
relacionamos que uno de los elementos necesarios para que exista grupabilidad es el espacio, ya que
este sostiene y contiene las relaciones. . “ES, mas bien, un &mbito contenedor de la conflictividad social,
que contiene distintas significaciones dependiendo de la coyuntura y de la ciudad de que se trate”
(Carridn, 2007, pag. 80.).

3.1 Lugar de encuentro.
Desde esta categoria, nos adentramos en visualizar si para los jovenes que juegan video juegos en red, el

video juego en red puede considerarse un lugar donde ellos se pueden reunir e interactuar. Segun
Fernando e Ignacio, es similar a reunirse en una plaza o en una direccion especifica, ya que los juegos

cuentan con “espacios’ donde se reconocen y diferencian.

“Por lo general los juegos tienen una plataforma donde todo se reconocen, y hay ocupaciones distintas,
como vendedor, cazador, tienes que conseguir trabajo segun tu especialidad. Asi también, hay como
especie de ubicaciones geogréficas,... no se po..., td le deci a un loco juntémonos en tal parte pa hablar,
ya sea en un mapa o caverna, rio.. esos son los juegos que son como un mundo real. Otros juegos,
tienen salas que son como chats, donde te juntai con tu amigos, sala de determinado clan, sala de

chilenos, sala de santiaguinos etc. Y ademas estan los foros diseriados”
(Fernando)

“Mira igual es loco lo que voy a decir, pero es como que te juntai con alguien en la calle. Le deci a un
loco.. Oye, veamosnos en tal server a tal hora, cachay. Jaja igual es bacan la cuestion. Hablai por el
canal, por team y deci won no te veo, ¢donde estai? Y él te responde ahi po, al lado de esa pileta, en el

centro de la ciudad. O con tu clan teni un espacio reservado pa que se retinan todos en el juego.”

(Fernando)
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“Te mando la IP claro! (enfatico), le mando la IP, pasa mucho en los partidos es que hay partido a tal

hora, oye no tengo la IP, ya, te la mando altiro (Simulando conversacion) donde estas jugando? Oyee

manda la IP, te estamos esperando en tal servidor. Cémo si uno se reuniese en un lugar fisico, si, es
como el...suena raro pero es como tener una doble vida, tu te juntay con amigos o conocidos virtuales y

visitas a un lugar que puede ser un servidor”

(Ignacio)

3.2 Espacio propio.
Con esta categoria, nos referimos a la interaccion que existe entre un grupo y un lugar determinado,

asimismo el sentimiento de pertenencia que genera en el grupo, algo que permite crear colectividad y
comunidad. Ignacio sefiala que para que uno pueda crear una comunidad, es necesario tener un espacio

propio en el juego.
“Para jugar no, pero para tener un clan y comunidad y tener conocidos si, si es necesario”

Ademas, Ignacio y Fernando lo relacionan con su casa, para formar una familia es necesario tener un
lugar propio, donde se sienten méas a gusto, ya que ellos pueden invitar a quienes quieran y pueden

expulsar a quienes no les interesa.

“Es como si td tienes una familia, para que quieres comprarte una casa si estas arrendando?
(inquisitivo), por tener algo, para hacer lo que querai dentro del servidor, si quieres me meto a jugar
solo y dejo la caga en el servidor...ahora tu entray a uno publico y queris dejar la caga y te van a

bannear y no puedes volver a entrar a/ juego y da estatus”
(Ignacio.)

“Jaja , no se te da como orgullo decir que me gane ese lugar con mi clan, tonces lo defendi a muerte
porque otros grupos quieren ese lugar, tonces quien mas mantenga el lugar.. Mas conocido se hace. lo

adornai, es como si fuera tu casa cachai, como tener una casa bacan, da estatus la wea jajaja
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(Fernando.)

No obstante, existen lugares publicos en los juegos, donde todos se pueden reunir a jugar, esto sirve para
que se reconozcan o se hagan conocidos.

hay servidores publicos, la mayoria son todos publicos o muchas veces tu agregas servidores de clanes
que viste en el foro, hay paginas con registros de servidores chilenos gratuitos, la mayoria son

gratuitos, los que pagan son los integrantes de los equipos porque es un factor que te haces conocido,

por ejemplo yo tengo un servidor y pasard lleno desde las 10 de la mafiana en épocas de vacacionesy 1

0 2 entran, a los 20 min hay 6, a las 1 0 2 de la tarde y ya estéa lleno, en el sentido de 20

personas...hasta las 2-3 de la mafiana, hay muchos que juegan hasta las seis de la mafiana, cual es el

punto, es que es un factor de que tu equipo se haga conocido si tu promueves el servidor...y que la gente
entre, juegue y disfrute contigo el servidor, esos por lo gral. Servidores publicos, ahora cuando hacen

partidos de clanes, juegan en servidores y le ponen contrasefia cosa de que no entre cualquier persona
(Ignacio).

Pero del mismo modo, entrar a jugar en espacios publicos segln Ignacio y no tener un lugar propio no
da reconocimiento en el juego.

L4 [z RN TS r . » .
si, “weones pobres” “ohh el clan cagon, no tiene plata pa pagar el server” y considera que son 5 lucas-
10 lucas, que entre 5 o diez personas pueden hacerlo facilmente...es mas barato que comprarse una

promo...etc pero yo igual fumo mientras juego, Yo igual me fumareé, yo no fumo en todo el dia pero pero
llego a la casa me siento a fumar y fumare 3-4 cigarro”

(Ignacio)
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5. Categorias emergentes.
Las categorias que se mencionan a continuacion, emergen del propio discurso de los sujetos, y guardan

relacion con la percepcidn que tienen los sujetos del espacio publico y la motivacién que los moviliza a

utilizar video juegos estas son seguridad/ comodidad y por ultimo mercado.

5.1 Seguridad y comodidad.
Esta categoria definiremos seguridad; como aquel estado de equilibrio emocional, que poseen los

sujetos, ante factores externos que pueden ser potencialmente nocivos. Y por otro lado, comodidad,

como al confort habitual y facil acceso a la satisfaccion de necesidades inmediatas.

Desde el discurso de patricio; aprecia que su preferencia por los videojuegos en red ante otras formas
de interaccidn, se debe principalmente a que la calle o plaza es un lugar potencialmente peligroso y que

en su casa se encuentran todas las comodidades que afueran no estan.

“Porque es mas comodo estar en la casa y hablar desde ahi teni de todo, no te cagai de frio poh, podi
carretiar o no necesitai ir a vifia pa compartir con un amigo, en la casa lo teni todo po won. pa’ qué
voy a ir a una plaza a weviar, es peligroso, a parte que aca ni cagando sali a la plaza, te digo al tiro,
por el barrio que estoy, te pueden cogotear. Aca imposible y si voy ahi, me van a parar los paco al
tiro, van a pensar que estoy piteando o que estoy tomando, porque asi es ac4, es la realidad, esta
estigmatizada esta poblacion, cachai, es asi, cachai. Porque a mi ya me han parado los pacos y

es...pero wn, es super...na’ que ver poh.”

(Patricio).
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5.2 Mercado.
Lo entenderemos, como aquella relacion humana que permite intercambiar bienes materiales, para

acceder a mayores beneficios o satisfacciones, asimismo esto va generando estatus y reconocimiento. En

el relato de Pedro, esta relacion incluso se da en el mismo juego.

“si poh, wn. Hay locos que venden cuentas. Por eso te digo, el que hace muchas quest, cachai, se hace
famoso por varias razones, o porque el loco tiene muchos items, cachai, y los locos lo travean, cachai,
por ejemplo, te dicen, mira...yo tengo 50 items culiao, de nivel ehh... no sé poh, de nivel 200, por
decirte una wea que no cualquiera puede tener, y me lo hice en una semana poh, entonces yo le dije, yo
tengo 50 items, te lo cambio por un items de donacién que cuesta 25 lukas, cachai, y el loco paga y lo
cambia, y el loco como esté haciendo quest todo el dia, wn, cambia, no se poh wn, 150.000 wn, items,
que facil hacerlo en un afio, cachai, por practicamente 400 lukas de donaciones, cachai, a distintas
personas del juego, cachai, que estan cagaos de la risa por cambiarlos, cachai. Y con toda es plata, wn,
el loco puede ir y vender la cuenta, cachai, dice...oye sabi que vendo una cuenta con 100 de
donaciones, cachai, no obviamente al mismo precio con el que donai, pero todos salen ganando, el loco

No gasto ni un 20 de su bolsillo, y gano...mucha plata. Si poh wn, si es plata real poh.”

(Pedro)
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7. Analisis de resultados.
A continuacion se presentaran los principales hallazgos de nuestro proceso investigativo, que estan

relacionados con nuestros objetivos de investigacion. De esta forma, podemos responder a la pregunta

que nos dirigio a explorar el fendmeno de video juegos en red.

Identificacion.
Uno de los elementos transversales que emerge, en nuestras entrevistas, es que la mayoria de los sujetos

entrevistados poseia pocas relaciones interpersonales antes de iniciar los juegos en red. “Si...personas
mas... .... que utilizan....que no salen mucho, que no hay..no hay mucho roce social, que
tienen”(Bastidn). Por otro lado, se refieren a un estado de soledad y falta de compresién que no
encontraban con su familia. “Uta no se no lo habia pensado, pero yo me meti porque no me gustaba
salir, cachay, no me gustaban mis amigos, andaban en otra vola, tonces a través del juego conoci gente
que tenia mis mismos intereses y a mi familia como que no la pescaba.”(Fernando). Del mismo modo,
ellos se refieren a estados animicos bajos que podemos asociar a la falta de relaciones interpersonales .
“Estaba mal, estaba...estaba con...como....estaba bastante deprimido en ese tiempo. Igual era
como...como que estar en el juego me hacia pensar en algo facil, en algo que era como...que me
aislaba...que me aislaba un poco de mi vida.”(Bastian.) En nuestro marco teorico establecimos que la
sociedad actual, se encuentra inmersa en un mundo superficial, donde las relaciones interpersonales son
cada vez més escasas. “La inhibicion de la apertura a la alteridad que sigue, porta un Yo pueril avido
de gratificaciones inmediatas, intolerante a la retencidn de sus necesidades y a la resistencia del otro,
a alternancias de entusiasmos apasionados y de fracasos relacionales” (Richard, 2012, pag. 17).

Asimismo, al asociar la necesidad del joven, en construir su identidad con un otro; se puede establecer
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gue su motivacion en usar videojuegos en red, esta correlacionada con la necesidad de interactuar y

construir lazos afectivos.

Por altimo, encontramos ciertos elementos como vestimenta y formas de interactuar, las cuales se
diferencian a las de los otros jovenes. De esta forma, podemos visualizar como construyen su
identidad los que usan videojuegos en red No se po que tienen como chapitas...o bolsos que indican el
nombre del juego o la vestimenta también no se po como los lentes hipster o no sé como que uno se da
cuenta”’(Barbara) Del mismo modo, podemos relacionar esto a lo que Zarzuri (2000), nos menciona
que no existen un concepto homogéneo sobre la juventud, ya que al adentrarnos en el concepto
requiere una revision histdrica, social y cultural. Ya que, la mutabilidad del concepto, esta
estrechamente relacionada con las nuevas formas de subjetivacién de la globalizacion y la
mundializacion de la identidad global que esta marcada por los nuevos padrones de relaciones que nacen
en las juventudes pos-modernas,en este caso los videojuegos en red. Ademas, como habiamos dicho en
nuestro tedrico, citando a Prensky(2006), estas nuevas generaciones crecen con tecnologias creandose
nuevos padrones de identificacion (, “po, si, porque....por lo general en tanto como a a ver, en
conocimiento en costumbres...yo lo veo porque a ver, pucha es que yo estudio publicidad entonces lo
veo muy segmentado el tema, como muy marqueteado , ehh... las personas que juegan saben de
computadores, yo me he dado cuenta por lo general que son ingenieros en informatica, técnicos en
informatica o por lo general relacionados con algin computador, saben instalar programas, formatear,

etc... saben armar un computador, desarmarlo o simplemente son un poco mas...”(Ignacio).
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2. Identidad grupal.
Para referirse a la existencia de un grupo, y dar cuenta de ello debe haber una identidad grupal. Esta se

articula como una independencia psiquica que no se entiende como la suma de interacciones psiquicas
entre los participantes, si no es aquella que asume su propia dindmica, direccionalidad y flexibilidad. De
este modo, para vislumbrar la identidad grupal de los grupos de videojuegos en red, nos referimos a los

siguientes fendmenos.

2.1 Afiliacion
Como dijimos un grupo nace en relaciones libres, “grupo es la reunion voluntaria de tres o mds

personas, en una relacién libre, cara a cara, sujeta a un liderazgo, con una meta en comin y que, en
relacion con ella, genera una relacion dindmica reciproca entre los miembros.”(Slavson S.R (1953),
citado por Diaz, 2000, pag 25). De este modo, la afiliacion es el proceso inicial, el cual hace que los
demaés sujetos conformen agrupaciones en relaciones libres. Asimismo con esta categoria visualizamos
si los jugadores en red pueden establecer lazos afectivos a través del juego. Uno de los fendbmenos que
se observan, es que la mayoria de los entrevistados se refiere a la posibilidad de crear algun tipo de la
relacion afectiva entre los jugadores “Si en la actualidad mantengo amistad, como con dos personas,
por ejemplo a mi pololo lo conoci a través de un juego online, somos como una comunidad en el juego,
entonces con ellos mantengo una amistad cercana” (Barbara). Esta relacion nace de la necesidad de
poder alcanzar objetivos, que por si solos no podrian en el juego. Sin embargo, para otros entrevistados
las relaciones que se forman en el juego no son significativas, ya que s6lo es una relacion que se da en el
juego. A pesar de lo anterior, es posible establecer relaciones afectivas en los juegos que van mas alla

del interés comdn.
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2.2 Metas comunes y estrategias.
Al indagar en nuestros resultados, encontramos informacion que da cuenta, de la existencia de metas y

objetivos que tienen los grupos dentro de los juegos en red. De este modo, el grupo establece prioridades
y formula herramientas para poder alcanzar estos objetivos comunes “Ehhh...lo que....lo que...lo que
hace este juego en el fondo es....es como poner al maximo de tu capacidad de.....de ejecucion en
equipo, Cachai, entonces teni que ver, por ejemplo, quienes se estan moviendo pa’ cada lado, cachai,
que esta haciendo cada uno de ellos, ir a ayudar a unos cuando esté mal, cumplir tu rol, y mas encima
ir guiando ”(Pedro). De este modo, establecen que en estos juegos, es necesario crear estrategias que sea
capaz de lograr que el grupo logre su cometido, dejando de lado la satisfaccion personal, de esta forma
se puede relacionar con una de las caracteristicas comunes de los grupos, segun Diaz(2000), es la

creacion de metas comunes pertinentes al grupo.

3. 3Liderazgo.
Cuando nos referimos a liderazgo, lo entendemos como aquel elemento del grupo, que redne los

recursos necesarios para guiar a la obtencién de un objetivo comun, ésto se relaciona al elemento que
puede desplegar las estrategias necesarias para la obtencion de logros. Este elemento emerge en la
mayoria de las entrevistas realizadas, toda agrupacion de los videojuegos en red mantiene un lider. Si
poh, si poh. De hecho, ese es el tema, poh; por ejemplo, siempre hay uno que esta analizando mucho
mas el juego, pero hay una wea que se llama “sk”, es como “asalt by for people”, o asalto a cualquier
wn, lejos del teclado, cachai, entonces de repente, no se poh, estay jugando partidas, asi como de LOL
te duran una hora, cachai, como de 20 minutos, cachai, y de repente no te pegai una pura partida, si
estan los 5 wns conectados, la verdad es g aprovechai de jugar todo el dia, entonces, podi estar desde
las 8 de la tarde hasta las 5 de la mafiana, en algin momento alguien se para poh, cachai, pero, ponte
tu, si se para un wn que esta organizando todo, el loco dice ya y se pone a “sk” o se va a “sk”, el wn se
para y deja el mono parado y otro wn tiene que hacerse cargo de dirigir poh wn, mas encima 4 contra
5.7 De este modo, es aquel elemento del grupo que retne las caracteristicas necesarias para lograr
satisfacer las necesidades de los otros elementos del grupo. “Un lider es quien mejor interpreta, encarna
o simboliza las necesidades o creencias que configuran el supuesto basico del grupo en ese momento.”(

Bion, W.R(1948) citado por Diaz,2000 ,pag. 225). Asimismo, a través de nuestros resultados, se puede
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establecer que el liderazgo grupal, queda designado por el grado de influencia en el grupo y emerge

espontaneamente desde relaciones libres formadas en el juego.

2.4- Comunicaciéon
Los entrevistados, se refieren a que en cada grupo de juego emergen cddigos y simbolos que son

necesarios para poder jugar videojuegos en red, “ehhh, sipo, si depende del juego por ejemplo, si juegas
un juego de estrategia con tus amigos por skype por ejemplo uno abrevia palabras, o dice palabras
relacionadas con el juego para mandar el mensaje y asi ponerse de acuerdo cuando uno esta jugando.”
“ehhh, sipo, si depende del juego por ejemplo, si juegas un juego de estrategia con tus amigos por skype
por ejemplo uno abrevia palabras, o dice palabras relacionadas con el juego para mandar el mensaje y
asi ponerse de acuerdo cuando uno estd jugando.”(Barbara). De este modo se puede establecer, que
cada grupo de videojuegos en red, logra crear codigos, que s6lo toman significado en el contexto
relacional del juego. De esta forma, los grupos de los videojuegos, crean una transaccion verbal, flujo
de significados y significaciones que circulan entre los distintos elementos del grupo través de distintos

canales escritos, verbales y audiovisuales entre los participantes del grupo de juego.

2.5- Organizacion
Cuando se habla de organizacion, se hace referencia a las practicas, a las acciones que van a influir sobre

las dindmicas del grupo, que se encargan de mantener una equilibrio entre las necesidades del grupo y
las personales. En los resultados obtenidos, se puede entender cobmo la asignacién de roles, la creacion
de normas y las formas en las que interactian los integrantes del grupo, esto se asocia a la
perdurabilidad que tienen los grupos. Los entrevistados son claros al referirse a la importancia que tiene
una organizacion referente a las normativas, asignacion de roles adecuados para lograr los objetivos
pertinentes al grupo. De esta forma se mantienen a los elementos del grupo cohesionados asegurando la
perdurabilidad del grupo, siendo reconocidos en el propio juego y ademéas quebrando las barreras del
propio juego, haciéndose conocidos en otros espacios del juego. “Claro, ya dejan de ser como tarreos
mds chicos y ya empiezan a ser eventos,...eh eh mas masificados. Es como lo que paso este ario eh...el

anio pasado perdon, eh...con la WFG, como te comentaba Samsung tomo a los lideres, entre comillas,
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de cada juego y les dice oyee sabis que hagamos un evento en la cual vamos a patrocinar a tanto, y si
hacen como los sudamericanos, el afio pasado fue el sudamericano aca en Chile, entonces pelean y
vienen personas, equipos por ejemplo el sudamericano de counter stryke, o de dota o de lol, y vienen
tipos de los equipos de estados unidos, de Peru, Argentina, Brasil, obviamente los de aqui de Chile
también participan y pelean entre ellos y hay premios en plata y etc..”(Ignacio). No obstante, una vez
que son reconocidos, la colectividad del grupo se pierde y empieza a prevalecer el reconocimiento
personal, dejando de lado la importancia de la creacion de lazos afectivos. De esta forma, una
organizacion informal cooperadora de un grupo, se desplaza a una organizacion formal, competitiva de
un equipo. “o sea lo que a ti te importa es ganar, es ganar. Si el otro esta enfermo a ti no te importa, no te
importa...” (Ignacio). “No (rie) Noo! Porque por muy amigo que sea no puedo meter a mi equipo a

alguien malo, no podemos perder los partidos por culpa de é1” (...)

3.0 Espacio.
En nuestro marco tedrico, nos referimos a que uno de los aspectos necesarios para la existencia de un

grupo, es el espacio ya que en palabras de este autor. “ES, mas bien, un ambito contenedor de la
conflictividad social, que contiene distintas significaciones dependiendo de la coyuntura y de la ciudad
de que se trate” (Carrion, 2007, pag. 80.). Asimismo; no se puede entender s6lo como un lugar fisico,
sino mas bien como aquel lugar que contiene a la sociedad, en este caso el grupo. De esta forma, el
espacio es aquel lugar que permite que las personas; se reinan, reconozcan y conformen grupos. En el
caso de los videojuegos, a través de los sujetos entrevistados, se puede dar cuenta que si constituyen un
lugar de encuentro, ya que en él existen emulaciones fisicas que funcionan como plazas o parques.
“Por lo general los juegos tienen una plataforma donde todo se reconocen, y hay ocupaciones distintas,
como vendedor, cazador, tienes que conseguir trabajo seguin tu especialidad. Asi también, hay como
especie de ubicaciones geogréficas,... no se po..., td le deci a un loco juntémonos en tal parte pa hablar,
ya sea en un mapa o caverna, rio.. esos son los juegos que son como un mundo real. Otros juegos,
tienen salas que son como chats, donde te juntai con tu amigos, sala de determinado clan, sala de
chilenos, sala de santiaguinos etc. Y ademadas estdn los foros diseiiados” (Fernando). Del mismo modo,

se advierte que el espacio del video juego sustituye de sierta manera los espacios publicos, que por
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efecto de la globalizacion se han ido reduciendo. “si obvio, es cosa de sentarse en el computador
prenderlo y listo, en cambio tu vas a la plaza eh...y tenis que llamar a tus amigos suele pasar que
llamas a tus amigos oye yo soy estoy aqui oye yo no puedo salir, etc...0o no sabes que estoy con mi
polola, o no...sabis que voy a salir con mis papas, entonces estay solo po no vay a ir a la plaza solo y ya
casi no hay plazas po won, entonces pasa que te pones a jugar, independiente de que sea con un
computador o con una consola, yo con amigos me junto a hacer un asado y nos mandamos torneos de
Fifa o Pes. Cachay, yo saco la tele pal patio y ocho jugando la cuestién, o lo otro es que se sientan los
dos que estén jugando y los demas estan viendo la carne la dan vuelta, se estan tomando una chela,

i

etc No obstante, a pesar de que en el videojuego en red, se de la interaccion simbdlica entre un
espacio, creando un sentimiento de pertenencia. “Jaja , no se te da como orgullo decir que me gane ese
lugar con mi clan, tonces lo defendi a muerte porque otros grupos quieren ese lugar, tonces quien mas
mantenga el lugar. Més conocido se hace. lo adornai, es como si fuera tu casa cachai, como tener una
casa bacan, da estatus la wea jajaja ” “ES como si tu tienes una familia, para que quieres comprarte
una casa si estas arrendando? (inquisitivo), por tener algo, para hacer lo que querai dentro del
servidor, si quieres me meto a jugar solo y dejo la caga en el servidor...ahora tu entray a uno publico y

queris dejar la caga y te van a bannear y no puedes volver a entrar al juego y da estatus ”(Ignacio.)

Pero al igual que en los lugares de encuentros de la ciudad, en el mismo juego, tienden a privatizarse
por los propios jugadores replicando y emulando este fendbmeno de la sociedad en el mismo juego,
creandose asi segmentaciones en éste. “weones pobres” “ohh el clan cagdn, no tiene plata pa pagar el
server” y considera que son 5 lucas- 10 lucas, que entre 5 o diez personas pueden hacerlo
facilmente...es mas barato que comprarse una promo...etc pero yo igual fumo mientras juego, yo igual
me fumaré, yo no fumo en todo el dia pero llego a la casa me siento a fumar y fumare 3-4

cigarro”(Ignacio.)
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5. Comodidad, seguridad y mercado.
Estos resultados, que se analizaran son parte de las categorias emergentes de nuestra investigacion, ya que

nuestros entrevistados se refirieron a ellas reiteradas veces. Referente a la seguridad, se asocia a que una de las
motivaciones de los jugadores de video juegos en red, se refieren a sienten temor de sociabilizar en lugares
externos, ya que pueden ser victimas de un asalto o maltrato fisico. “pa’ qué voy a ir a una plaza a weviar, es
peligroso, a parte que aca ni cagando sali a la plaza, te digo al tiro, por el barrio que estoy, te pueden
cogotear. Aca imposible y si voy ahi, me van a parar los paco al tiro, van a pensar que estoy piteando o
que estoy tomando, porque asi es aca, es la realidad De esta forma, relacionamos lo anterior, con las
palabras del siguiente autor EI espacio publico es percibido como una amenaza. Una reaccion «natural»
en respuesta a esta amenaza —elevando la cifra del terror y el miedo— es no salir, no exponerse,
refugiarse en lugares privados: el auto bien cerrado, la casa bien enrejada, el barrio cercado y
vigilado, el suburbio bien alejado” (Segovia, 2007, p4g.18). Ademas, otra de las motivaciones de los
jugadores de videojuegos en red, prefieren sociabilizar a través del juego, porque les resulta mas
comodo “Porque es mas comodo estar en la casa y hablar desde ahi teni de todo, no te cagai de frio
poh, podi carretiar o no necesitai ir a vifia pa compartir con un amigo, en la casa lo teni todo po won”.
De esta forma damos cuenta de la tendencia a satisfacer todas las necesidades en el sector privado
“Existe una tendencia a suponer que todo lo que puede contener una casa o el entorno inmediato
alcanza para hacer posible una vida satisfactoria. Las personas, en la medida de sus posibilidades,
tratan de adquirir y poner en el espacio privado la mayor cantidad de artefactos y lugares tendientes a
satisfacer necesidades que antes solian resolverse en la ciudad.”(Segovia.2007, pag.17). Por ultimo, si
bien el video juego en red en forma preliminar se podria establecer que sustituye al sector pablico, como
lugar de encuentro y reconocimiento con la alteridad, mas bien tiende a replicar los fenémenos de la
sociedad, como el mercado y la busqueda de estatus personal, de la misma forma en que Berman(1987),
nos dice que la gente se reconoce a través de sus bienes, al entrar en las légicas del consumo esto mismo
pasa en los video juegos en red, la colectividad se pierde por la busqueda de reconocimiento personal.
si poh, wn. Hay locos que venden cuentas. Por eso te digo, el que hace muchas quest, cachai, se hace
famoso por varias razones, o porque el loco tiene muchos items, cachai, y los locos lo travean, cachai,

por ejemplo, te dicen, mira...yo tengo 50 items culiao, de nivel ehh... no sé poh, de nivel 200, por
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decirte una wea que no cualquiera puede tener, y me lo hice en una semana poh, entonces yo le dije, yo
tengo 50 items, te lo cambio por un items de donacidn que cuesta 25 lukas, cachai, y el loco paga y lo
cambia, y el loco como estd haciendo quest todo el dia, wn, cambia, no se poh wn, 150.000 wn, items,
que facil hacerlo en un afio, cachai, por préacticamente 400 lukas de donaciones, cachai, a distintas
personas del juego, cachai, que estan cagaos de la risa por cambiarlos, cachai. Y con toda es plata, wn,
el loco puede ir y vender la cuenta, cachai, dice...oye sabi que vendo una cuenta con 100 de
donaciones, cachai, no obviamente al mismo precio con el que donai, pero todos salen ganando, el loco

no gasto ni un 20 de su bolsillo, y gano...mucha plata. Si poh wn, si es plata real poh.”(Pedro)
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Conclusion.
A través de los datos obtenidos en nuestra investigacion, y al relacionarlo con nuestra hipotesis de

investigacion. Se puede concluir que los videos juegos en red, no constituyen una experiencia grupal.
De este modo, en el caso del video juegos en red, a través de los parametros utilizados para visualizar

una experiencia grupal se puede decir lo siguiente:

Los jovenes que utilizan video juegos, logran establecer superficialmente relaciones interpersonales con
otras que utilizan video juegos; no obstante en algunos casos, estas relaciones logran romper las barreras

del juego, incluso estableciendo parejas.

Por otro lado, las agrupaciones que se conforman en el juego, logran establecer inicialmente
identidades grupales, ya que cuyas organizaciones cooperativas que nacen en relaciones libre, al
introducirse cada vez mas en la dindmicas del juego se vuelven competitivas, priorizando el

reconocimiento personal mas que el grupal.

Referente a si los videojuegos constituyen un espacio de encuentro, logran emular un lugar fisico ya que
de esta forma pueden interactuar y encontrarse con otros jugadores, ademas se divisan elementos en las
percepciones de los jugadores como pertenencia e interaccion simbolica con los lugares de encuentro
que ofrece el juego. No obstante, se replica la légica del mercado, privatizandose estos lugares en el

mismo juego, dandose también una especie de segmentacién social en el mismo juego.

De este modo las motivaciones de los videojugadores para jugar videojuegos en red, mas que centrarse
en una necesidad inminente en generar lazos afectivos con otros jugadores, se aprecian en obtener
reconocimiento social por parte de otros jugadores a través de los bienes y logros que poseen dentro del
mismo juego. Asimismo, se advierte que los videojuegos en red mas que un nuevo espacio publico de

encuentro social, emulan las légicas del mercado que se introducen y suscriben en la sociedad actual.

Finalmente, resultaria complementaria a esta investigacion indagar respecto a las distintas expresiones

sociales en las tecnologias (Facebook , twiter, foros, bibliotecas virtuales, estudios a distancia); que en la
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actualidad son considerados como grupos y nuevos espacios de encuentro. a fin de comprender sus
caracteristicas particulares y ver si estas expresiones sociales responden de mejor manera a conceptos

de grupos, espacios publicos y lugares de

produccidn social. Esto ultimo toma relevancia al momento de iniciar nuevas investigaciones, ya que
dada la reduccion de los espacios de encuentro y la creciente sensacion de inseguridad hacia lo publico
en la sociedad postmoderna, las tecnologias han ido respondiendo a esta necesidad de pertenencia e
interaccion inminente en los sujetos sociales, ofreciendo alternativas. Y en relacion a lo anterior,

ofrecemos los siguientes cuestionamientos:

¢Las nuevas tecnologias que nacen en internet, son los nuevos espacios publicos?

¢Los nuevos medios de interaccién y comunicacion sustituyen las relaciones que se dan en los espacios
de encuentro?

¢Los estudios a distancia y colegios virtuales satisfacen la necesidad de interaccidon en las nuevas

generaciones?.
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Entrevista nimero 1
Lugar de entrevista: Florida Center, paradero 9 de Av. Vicuiia Maguena.
Nombre: Fernando Mufoz.
Edad: 26 afios.
Ocupacion: Trabaja en el area de administracién del intermodal de la cisterna.

Duracién: 20 minutos.

Entrevistador: -¢,Hace cuanto tiempo juegas?-.
Entrevistado: -En general, hace unos diez afios-.
Entrevistador: -;Pero juego en red?-

Entrevistado: -. Si también hace 10 afios, desde los 15 afos.

Entrevistador -; Te has hecho amigos o compafieros, en juegos de red?
Entrevistado: -Si, son amigos de muchos afos-.
Entrevistador:-; Aun mantienes contactos con ellos?

Entrevistado - ha si po’, son amigos de afios... cada cierto tiempo los veo y casi siempre en los juegos.
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Entrevistador: -,Como ti conoces gente en los juegos en red?.-

Entrevistado: -En los mismos juegos, en los que juego yo, tu vas agregandolos a una especie de lista de
contactos, y ahi vas conociéndolos mientras hablas con ellos MIENTRAS ESTAN CONECTADOS, TE
METES A PARTIDAS, O CLANES, SALAS DE CHILE vy asi, terminas conociendo a los locos. Y
cuando el contacto es seguido terminas dandole tu msn, ahora faceboock, sky celular.-

Entrevistador: -;Y DE SANTIAGO HAS CONOCIDO gentes?-
Entrevistado: -Hacen grupos, en ocasiones hacen asados, y ahi vay conociendo gente.-

Entrevistado: -En el juego, hay paginas foros, donde siempre conversa. Se hacen conversaciones de
juego, se organizan cosas, por ejemplo: torneos, eventos forman clanes...asi te vay haciendo conocido en

la paginas.-

Entrevistador: -¢;Cuales son las caracteristicas de las personas que generas vinculos?-.

Entrevistado: -Pa’ empezar los locos tienen que cachar del juego, o si no, no hay tema en comun,
ademas tienen que ser buena onda. Yo por almenos, siempre me junto con locos chilenos tonces, ya

tenemos cosas en comun.-

-Sabi que, la mayoria de la gente que juega es relaja, no los vei estresados, siempre andan sonriendo.

Cuando tai en la pega, cachay altiro quien juega por lo mismo.-
Entrevistador: -;,Oye, y como es la gente que juega?.-
Entrevistado:-,Como?-.

Entrevistador: -Referente a la edad, ;qué edad tiene la gente que conoces en los juegos?, ¢, sexo de

jugadores? -
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Entrevistado: -Hal!, depende del juego igual, por los que yo juego, he conocido gente como desde 12 a
35 afos 0 mas. Igual juegan hartas mujeres, incluso se forman parejas... uno de mis amigos conocio a su

mina en el juego.(y en el mismo juego tan casados jaja).-

Entrevistador: -Referente a los clanes u organizaciones que se forman en los juegos, ¢queé caracteristicas

tiene que tener un jugador para ser aceptado en un clan?.-

Entrevistado: -Casi siempre, tiempo de juego... que tengan mucho tiempo pa” jugar. Igual cuando tay en
un clan teni que seguir reglas po. Porque a veces se enfrentan a otros clanes, defienden territorio y se

necesita gente que pase conectada. Tambien, te piden niveles (harta dedicacion).-

Entrevistador: - En los grupos que has participados,¢, hay lideres o gente que organiza estrategias de

juego, normas. etc.?-

Entrevistado: -OSEA, SIEMPRE HAY UN LIDER, PERO ESO VARIA... DEPENDE DE LA
PERSONA, hay gente que tiene caracteristicas de lider, y gente que cacha més del juego que otro tonces
dirigen, agrupan pero siempre son buena onda. En los guild(clanes), los lideres se eligen segun
disponibilidad y tiempo de juego, esos locos tienen que pasar todo el tiempo conectado. Y las reglas las

coloca el grupo y van cambiando con el tiempo.-
Entrevistador: -La ultima vez que jugaste,; como se organizaban?.-

Entrevistado: -Hee, bueno anoche jaja- el juego organiza la partida, por lo general, siempre se elige a
gente que pueda aportar en los equipo, uno cura, otro cubre, otro es sefiuelo, se necesita soporte osea

gente que sepa jugar, si quieres cumplir siertos objetivos, metas o estrategias.-
Entrevistador: -; no se puede jugar de forma solitaria?-.

Entrevistado: -Es dificil jugar solo, el mismo juego te sugiere armar un grupo pa jugar. Hay gente que
juega sola, pero al principio, mientras vas conociendo el juego, conoces gente, no se po, preguntai pa

que sirve esto, y asi vay conociendo gente y se van ayudando. -
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Entrevistador: -Oye y en los grupos, cuando juegan juntos ¢, hay roles especificos?-.

Entrevistado: -Si po, eso es lo bkn del juego, cada jugador va desarrollando una especialidad, y asi te

complementai o complementas a los demés. Todos tienen un rol.-
Entrevistador: -Aparte de face, msn o chats, ¢en los juegos hay espacios para reunirse e interactuar?-

Entrevistado: -Por lo general los juegos tienen una plataforma donde todo se reconocen, y hay
ocupaciones distintas, como vendedor, cazador, tienes que conseguir trabajo segun tu especialidad. Asi
también, hay como especie de ubicaciones geograficas,... no se po..., td le deci a un loco juntémonos en

tal parte pa hablar, ya sea en un mapa o caverna, rio.. esos son los juegos que son como un mundo.-

-Otros juegos, tienen salas que son como chats, donde te juntai con tu amigos, sala de determinado clan,
sala de chilenos, sala de santiaguinos etc. Y ademas estan los foros disefiados pa cada juego. Donde hay

guias, de juego.. etc.-

Entrevistador:- ;Y cémo se reconocen en el mundo del juego?-.

Entrevistado: -Bueno ahi, te reconoces por los personajes, uno crea su propio personajes le day un toque
personal que te diferencia de otros locos, ademas cada personaje lleva su nombre, con la insignia o Nick

de su clan.
Entrevistador:¢ y en que te beneficia que te reconozcan por el clan?

Puta, mira como que generai respeto, los locos te temen y no te molestan jajaja... ademas pertenecer a un
buen clan, es como sentir que haci las cosas bien y eri bueno en la wea... tu admirai a un won bueno, y
deci puta el loco bacan yo quiero ser como el , es mucho mas bacan si teni a puros amigos bacanes de

un clan, es como dominar el servidor o el juego cachai y ahi deci quiero puro estar en ese clan jajaja.

87




Entrevistador:-Y existen logros, ¢que los demas jugadores reconocen, ya sea a nivel grupal o personal?-

Entrevistado: -Sipo, te reconocen por los logros de tu clan, entrai como en una especie de liga, tonces
todos quieren ser nimero uno, y entre mas avanzado sea tu clan, tienen premios que favorecen a cada
integrante. También te viciai, siempre queri estar en los ranking, y si eri bueno o tu clan te pueden

Ilegar a auspiciar, te dan sueldos etc.-
Entrevistador:-¢Se puede diferenciar a jugadores novatos de jugadores con experiencia?-.

Entrevistado: -Si los cachai al tiro, en los juegos de rol los distingues por el items( armaduras o
herramientas que se van consiguiendo mientras juegas). Te dan mas poder, mas estatus, l0os novatos
andan con cosas charchas, en cambio los locos pro, llevan cosas dificiles de conseguir en el juego. Y
también, cachai cuando un loco sabe lo que esta haciendo de los que no cachan nada. la misma
habilidad, que tiene cada jugador es distinta de un novato. EIl mismo lenguaje que se usa en el juego es

especifico, tonces hay gente que no cacha los términos.-
Entrevistador: -Podrias dar ejemplos del lenguaje especifico que se usa.-

Entrevistado: -Uta, no se... déjame pensar, mira por ejemplo levear (subir de nivel, para aumentar fuerza,
etc); Slot.( vamos a un espacio, 0 espacio para guardar instrumentos), vamos a robarle a esa vaca(
jugadores nuevos, que asaltan, sin mayor esfuerzo) ; me encontré con un boss y tuve que arrancar(
cuando te encuentras con un jefe poderoso, o un jugador muy fuerte), pro( jugador experto.), newbi(
jugador novato). Hay muchas cosas, como siertas claves, trucos etc... Pero una vez que te metes al juego

te van ensefiando la gente que te vas encontrando.-

Entrevistador: -Oye volviendo al tema, de las organizaciones o clanes, ¢estos grupos perduran en el

tiempo?-.
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Entrevistado:- Los clanes tienen continuidad, te vas haciendo amigos de los locos, pero tienen que
jugar, incluso te pueden llegar a pagar si jugai harto y eres seco, vas a campeonatos, como la liga

sansung.-. -De hecho hay unos clanes que llevan més de 10 afios y son muy conocidos-.
Entrevistador: -¢Y estos juegos son gratuitos o pagados?.-

Entrevistado: -Mira en primera instancias son gratuitos, son las versiones beta, como de prueba los
lanzas por un afio y se agarran harta gente comienzan a cobrar. Pero aun asi siempre se consigue la
forma de jugar gratis, donde los mismo locos crean modificaciones, pa que jueguen todos, como lo que
paso con ragnarok donde todos los servidores se volvieron pagados , pero todos dejaron de jugar, hasta

que esa empresa quebro, y se volvio a jugar gratis.-
Entrevistador:- ¢, En estos juegos te puedes reunir con amigos, como en una plaza?

Mira igual es loco lo que voy a decir, pero es como que te juntai con alguien en la calle. Le deci a un
loco.. oye, veamosnos en tal server a tal hora, cachay. Jaja igual es bacan la cuestion. Hablai por el
canal, por team y deci won no te veo, ¢dénde estai? Y €l te responde ahi po, al lado de esa pileta, en el

centro de la ciudad. O con tu clan teni un espacio reservado pa que se reunan todos en el juego.
¢De qué sirve tener un espacio propio en el juego?

“Jaja , no se te da como orgullo decir que me gane ese lugar con mi clan, tonces lo defendi a muerte
porque otros grupos quieren ese lugar, tonces quien mas mantenga el lugar.. mas conocido se hace. lo

adornai, es como si fuera tu casa cachai, como tener una casa bacan, da estatus la wea jajaja ”

Entrevistador: -Para terminar,; Cual es tu vision?, o ¢, Por qué crees que los juegos en red tienen tanto

éxito, en comparacion a otras actividades recreativas? -

Entrevistado: -Yo creo que es porgue, te senti mas cémodo hablando con tus amigos y mas seguro,

tienes que estar en tu casa en vez de estar callejeando, no corri el riesgo de que te asalten y estai
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cémodo, podi hablar con libertad. Hablando con tus amigos, tomarte unas xelas, los invitai a tu casa.- ; -
Y estamos en el boom de de los computadores, ademas podi hacer mucha mas cosas, hago mas cosas,
es mas Util, estai aplicando cosas que ves, te motivai mas. Y sales de la mondétonia de la pega, la familia,
0 el colegio cuando era cabro chico.-

Entrevistador: ;Y para ti los juegos no se vuelven mono6tonos?

Entrevistado: Eso es lo bkn de los juegos en red, nada se vuelve mondtono. Se hacen eventos distintos
dentro del mismo juego, juegos dentro del mismo juego rompen la monotonia del mismo juego. Se

mantienen en el tiempo. Y nunca termina el juego, siempre salen modificaciones, versiones nuevas.

Entrevistador: -Se me olvidaba, ¢dentro de estos juegos se puede aprender?-

Entrevistado: -Si, yo con un juego aprendi administracion, te poni mas rapido pa las matematicas,
incluso aprendi inglés o idioma cuando juegas con locos de otros paises. Yo me cago de la risa, cuando

juego con brasilefios aprendes garabatos... etc.-
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Entrevista numero 2

Nombre: Patricio
Edad: 26

Ocupacion: Trabaja en un call center

E: Ya patricio ¢(Qué edad tienes?

S: Yo tengo 26 afios.

E: ¢Hace cuanto tiempo juegas aproximadamente?

S: Buuu....desde que tengo....en linea o asi generalmente?
E: No, en linea.

S: En linea...tututu...como de los 12....13, 13 afios.

E: 13 afios?

S: 13 afios, si. De los 13 en adelante.

E: ¢Y qué estudiabas?

S: Ehh...yo...de qué estudio, asi de universidad?

E: ¢Cual es tu ocupacion actual?
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S: Ahh....ocupacién actual. Mira, estudi¢ Quimica y Farmacia, 3 afios, congelé, porque era muy caro, y
ahora....después me tiré a Inacap y estoy estudiando Laboratorio Clinico, Banco de Sangre e
Imagenologia, asi se llama la carrera, que tiene 3 obviamente caminos diferentes, que son los que te dije,
cachai, eso estoy estudiando ahora. Y...obviamente llevo un afio y el préximo afio termino las practicas

y me puedo recibir. Y pretendo ser imagendlogo porque es lo que mas lukitas da. Jajaja.
E: ¢Estas trabajando?

S: Ahora si, estoy trabajando hace poco, llevo 2 meses y medios. Estoy trabajando en...en el callcenter
de Entel, que esta en Vicufia Mackenna, en Carlos Valdovinos, en la estacion del metro, ahi esta el
callcenter de Entel y estoy de ejecutivo de ventas en BBVA, de los servicios PAC y PAT; cachai, y
tengo que venderle servicios, o beneficios a los clientes titulares de cuenta corriente de BBVA.

E: ¢ Me puedes explicar un poco en qué consisten los juegos en red, a diferencia de los juegos que no son

en red, o en linea?

S: Ahh...sipo, obviamente. Por ejemplo, los juegos en linea, ya...yo antes, pasé por esa etapa; cuando
era chico, jugaba “Ozono”, cachai, y... me entretenia y todo, todo, de chico, hasta que ya me empezo6 a
aburrir porque siempre era lo mismo, y estaba solo, cachai, y queria compartir mis gustos con mas gente
poh. Y que esa es la diferencia que hay en linea, cachai, por ejemplo, conozco gente, cachai, el...el
internet me dio polola ahora, por decirte, cachai porque igual uno conoce gente, cachai, mujeres por
ejemplo, conoci amigos, cachai, y...hasta el dia de hoy, tengo amigos, que son mis amigos ahora en vida
real, como lo son por internet, cachai, porque me di el tiempo de conocerlos y...y al final entretenido,
porque, igual...estay con gente, cachai, en vez de....no se poh, en vez de salir a carretear, puedo estar en
mi casa, con las comodidades de mi hogar y compartir con ellos igual poh, cachai, no sé si con la
comodidad, pero igual lo paso bien.

E: Pero tu tienes amigos fuera de tu casa, que no sean de los juegos?
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E: Si poh, si tenia. Por ejemplo, tenia, cachai, yo...ehh...iba a un grupo folkldrico, cachai, iba a un
grupo folcklorico, aca mismo, en el edificio de ac4, ibamos, se llamaba “Los sembradores”, cachai, y yo
tocaba el acordedn, porque faltaba acordionista y yo dije, ya pasenme el acordedn y yo lo empiezo a
tocar, asi de cabrdn. Jaja. Y me encerré y empecé a entrenar, a entrenar, a entrenar, porque yo soy super

como...auto convincente, cuando quiero algo, me propongo y lo voi a hacer, cachai.
E: No, pero a lo que me refiero, o sea, la pregunta va...

S: No, lo que me preguntaste tu, si, a eso voy, cuando empecé a tocar acordeon, conoci a gente de mi
edad, cachai, a cabros mas chicos, un poquito, como 2 afios mas chicos, y ahi conoci al jefe del grupoy

empecé a juntarme con ellos, cachai.

E: Pero a lo que me refiero es qué es para ti un amigo?

S: Ahh.. jajaja...yo no entendi....

E: Es que por eso, cudl es la diferencia entre los amigos que haces en el juego o...
S: Ah...mira la diferencia....

E: Primero ¢Qué es para ti un amigo?

S: Un amigo es alguien con quien podi interactuar, contarle tus problemas, mas que nada, obviamente,
es también es como un apoyo, por ejemplo, yo en mi caso, con mi familia, igual nunca tuve muy, muy
buena, buena relacion, cachai, entonces el carifio igual lo encuentro mas en mis amigos, y yo cacho que

a mi hermana le pasaba lo mismo, ella decia, cachai.
E: Y tus amigos de los juegos son asi como tu dices?
S: Es que me di el tiempo de conocerlos en persona igual poh.

E: Ahh...igual se juntan?
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S: Me junto, cachai, igual estoy con ellos, nos reimos, igual es pa’ entretenerse, algun problema que
tenga, no sé poh, con mi pareja, en la vida, o algin consejo que quiera, ellos me pueden ayudar también,
y obviamente yo a ellos a veces igual poh, cachali, es algo reciproco, cachai. A parte que compartimos
gustos iguales.

E: Pero cdmo conoces a gente por internet, a través de los juegos, para que pasen a ser tus amigos?

S: Porque los tengo que conocer poh, cachai, yo los invito, por ejemplo, oye ya que onda, ya lo conoci,
lo agregué, después, oye por qué no te meti a Skype, teni Skype pa’ que hablemos, y asi empiezo a hablar

con ellos poh. Y después, el dia a dia, se van...vai fortaleciendo la amistad y al final...
E: Pero se puede crear amistad?

S: Si, si se puede

E: ¢Cuales son mejores?

S: No sabria decirte, para mi es 1o mismo, pa’ mi...por mi punto de vista es lo mismo, porque yo estoy
hablando con una persona, no estoy hablando con un computador poh, cachai, entonces, es lo mismo lo
que te digan en la vida real, o...0 decirtelo por computador; obviamente no voy a ver la expresion, o el
paralenguaje del compadre poh, no voy a ver sus gentos, cachai, quizas, pero...pero yo encuentro que es

lo mismo.

E: Ya, ahora referente a los videojuegos en linea. Tu dijiste que jugabas Ragnarok....
S: Si, Ragnarok, ehh...Diablo también, MOE.

E: ¢Como se conoce gente en el juego?

S: Por ejemplo, a ver mira, te voi a explicar, en el Ragnarok, por ejemplo. Tu en el Ragnarok teni un
monito y parti solo obviamente, uno siempre parte solo, porque uno viene solo al mundo, jajaja, es la
misma lesera, es la misma chia, cachai. Ya, tu entrai al juego, ahi teni un monito level 1, ahi, con una

ramita con suerte, asi, con chalas, el mono, ya y llegai, y empezai a ver todo un mundo diferente,
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empezai a leer, cachai, a conocer el juego, porque al principio pa’ ti todo es magico poh, porque no
conoci nada poh, todo lo que vai viendo pa ti es ahh que bonito esto, que bonito lo otro, y...ya, hasta que
después vai empezando a subir nivel, y de repente, vei a otro personaje que se te cruza poh, si es como
en la vida real, tu de repente vai caminando por un parque, y vei a un compadre que va corriendo, y lo
podi saludar...Hola... Es lo mismo, pero de otra forma, es con cddigo que parece que se dice, cachai, un
cddigo escrito, cachai. Yapoh, lo saludai y empezai a hablar y...y si teni quimica, por asi decirtelo, podi

hablar con él poh, o agregarlo y después hablarle de nuevo, y ahi vai haciendo la relacién poh, cachai.
E: Y en juegos en que no existe un mundo, como el que juegas actualmente?

S: En el League of Legends, mira, por ejemplo, eso te decia, por ejemplo, en el RODA, td conoci una

persona y estay “leveando”; levear significa matar monos y subir de nivel...
E: Y se empiezan a ayudar?

S: Se empiezan a ayudar, y después otro dia lo encontraste al compadre y...ah...ya demosle?, ahh, yapo,
demosle juntos, y empezai a conocerlo, empezai a hablar mas, cachai, y al final te haci amigo del
compadre, cachai, porque empezai a hablar del juego y aparte, oye, qué onda, donde vivi, y ahi, la tipica
conversacion, cachai, que podi tener con cualquier persona, en un carrete que conoci por ejemplo, oye td
que haci, de donde soy, y etc., etc., es lo mismo, cachai, pero es otro...otro cddigo, eso es todo. U otro
canal, esa es la palabra, otro canal, porque es escrito, en vez de que sea al aire, es en teclado, cachai, ese

es el mensaje que tu queria enviar, mas que nada.
E: Pero, y en los otros juegos que no existen....

S: Ah, por ejemplo, en el League of Legends. En el League of Legends es lo mismo, pero, aqui son

partidas...por ejemplo, en el RODA es un mundo, cachai...
E: Pero como te encontrai con la gente en el otro juego?

S: COmo?
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E: No sé, hay algun chat, o algo?
S: Pero...tu deci en el LOL o el RODA?
E: Enel LOL.

S:Enel LOL, es lo mismo...es...ehh...parecido. Porque, por eso te decia, en el Ragnerok son un
mundo, en el LOL son partidas hechas, cachai, por ejemplo, el servidor decide contra qué...contra quién
jugai tu. Si jugai solo, aqui es 5 versus 5; si tu jugai solo, te van a venir 4 compadres mas, argentinos o
chilenos, por qué argentinos o chilenos, porque ahora hay un server en Chile en LOL, entonces por eso
se hizo méas famoso en Chile y en Latinoamérica, porque se hizo un servidor acg, en Chile, en
providencia esta, cachai; entonces, por eso se masifico mas. Entonces, te puede tocar con un argentino o
un chileno, y tu sabi que ahi hay xenofobia y ahi hay mala y ahi corren los chilenito y los argentinitos,
los astete, jaja, y todo el leseo, cachai. Yapo, entonces ahi ti conoci gente, cachai, y si el compadre te
gustd como jugd o tuviste, no sé, quimica y te cayo bien, lo agregai poh, y después jugai con él otra
partida...oye jugai otra partida conmigo?..y todo....O también los oponentes, también. Cachai, si igual
estan, por ejemplo ahi...ahi teni que tener buena conducta, es como en la vida, si ti soy mal perdedor,
vai a tirarle mierda al otro equipo, cachai; y queé pasa si le tirai mierda, te reportan, qué significa un
reporte, s como un castigo, te pueden vanear, qué significa que te vaneen, que no te podi meter al juego
con tu cuenta, porque tuviste un mal comportamiento, es como un deporte, cachai, es como hacerle una

falta; lo agrediste, tai castigado

E: Entonces las reglas las pone el juego?

S: Si poh, las reglas estan estipuladas supuestamente en la red.
E: Pero cuando ti formas un grupo de juego o una guild...

S: Sipoh, porque, por ejemplo, tu podi invitar a 4 mas, y son 5, viste que eran de a 5, por ejemplo yo
tengo 3, 4 amigos y juego con ellos, por ejemplo, yo hago un grupo, tengo mis amigos pa’ jugar,

entonces somos 5 contra otros 5 aleatorios, o a lo mejor ellos...el juego lo que trata de hacer es
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enfrentarte grupos con grupos, por ejemplo, yo soy 5, el grupo, automaticamente el server, te detecta
hasta qué compadres son 5, entonces te hace pelear con esos 5 también, porque €s .....no es por sorteo,
es por...5 contra 5, cachai, de un grupo también te va a tirar un grupo, es como los espacios que va

teniendo el juego, por asi decirte. Si ve a uno solo, sera uno solo con 4 aleatorios, cachai.

E: ¢Cuéndo tu juegas con gente, 0 conoces gente para jugar, qué requisitos tiene que tener para que

jueguen contigo?

S: Noo, nada, me da lo mismo. Si es malo, yo le ensefio, cachai, no tengo ningln problema, si de hecho,
eso siempre pasa. De repente, estamos los 3 y falta uno, me puedo meter hasta en Faceboock, cachai,
porque ahi te relacionai mas, por ejemplo; este juego igual tiene grupos, como se masifico, ti te meti en
Face y poni “League of Legends en Chile”, LOL chile, se llama, y hay un grupo de Faceboock, de puros
wnes gue juegan LOL, cachai, y asi conoci a mas gente todavia, cachai, conci a mas gente todavia,
entonces ahi te haci de repente, oye nos faltan 2, alguien se apuntan a jugar, y ahi de repente se acercan
alguien. Y voi conociendo a amigos, amigas, cachai, y buena onda poh, bacan...igual hay gente como
toxica, les dicen, en la linea, cachai, la gente toxica viene...de argentina viene ese término, que son los
wnes que haa...ya!!l, yo tengo un amigo que es asi, cachai, y a nadie le gusta jugar con él porque el wn
se enoja es muy pegao, jOye, que el wn no te pille asi, como tan wnes, te estai regalando!!, como el
tipico wn que jugaba a la pelota, cuando chico, y el picao que cuando le meten el gol, la misma wea,

cachai.

E: Entonces como que la gente es mas relajada?

S: Es que depende. Hay gente que es mas relajada y esta en la linea.
E: y ta prefieres jugar con los relajados?

S: Me da lo mismo, porque ya se como...como comportarme, 0 ya tengo....no se si tengo como esa
capacidad como de adaptarme a la gente, cachai. Lo que ese compadre me quiere caleta, cachai, pero
con todos es pesado el wn, pero siempre lo paro, oye yapo César, para de...le digo para de weviar tanto

si es un juego no mas, la wea, entretienete wn, tai puro weviando, negro culiao, le digo, dejate de alegar
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y llorar y la wea...jaja. Y al feo culiao siempre lo puteo por eso, pero el wn es asi poh, hay gente que es
como cabrona y dice no poh wn, por qué tengo que yo cambiar mi comportamiento por otra persona,
porque teni que respetarla poh wn, el respeto es respeto poh wn, asi de simple, pero es que no, yo no Vvoi
a....y el wn es pendejo, cachai. Pa’ mi esa wea es entre inmaduro, cachai, pero si me gusta jugar con la
gente relaja o no relajada, igual me gusta mas relajada, pero con las exaltadas no me hago problema,

cachai, no la pesco no mas, o trato de decirle, oye, compadre, no te enoji, wn, pa’ qué.

E: Y si tu tuvieras que enmarcar a toda la gente que juega, a parte del gusto por el juego, a nivel

relacionar

S: Al gusto por....plantéala de nuevo, jajaja

E: Asi como a la gente le gusta el futbol, tiene algo en comun con los otros...
S: Algo, como su manera de pensar? O su manera de vivir? Jaja.

E: No, es como gue de repente td reconoci a otros futboleros

S: Ahh...es como por su actuar, asi...

E: Si

S: Ahh, como eso, yo creo que igual poh, porque como que la mayoria de los cabros, desde chico les

gusto los juegos, cachai.
E: Pero ti puedes reconocer alguien que...

S: Si...igual se nota, sabi por qué, primero, no sé€ si la portura, porque igual eso es iguallo podi descartar,

pero por los gustos, las palabras quedicen, por la...los gestos que hacen.
E: O sea, es algo que hace que te transforma

S: Si...eso hace, es obvio. Por ejemplo, ti1...no s¢€ poh, por ejemplo en LOL, deci LOL por ejemplo.

LOL es la palabra del juego y a parte se usaba, por ejemplo, pa’ reirse, porque al iniciar a uno ponia
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jajaja, y le da paja poner eso, ponia LOL, que eso es un término que viene de gringolandia, cachai, es
como laugh, que quiere decir que el wn se revuelca riendose, y en vez de escribir laugh, escriben LOL
solamente, y eso significa reirse harto. Jaja, terrible poco expresivo, cachai, pero eso significa. Por
ejemplo, una persona que diga eso, ti podi cachar, ahh..este wn es gamers; o por ejemplo los de “High

definition”, ta cachai esa pagina, no cierto?
E: Noo

S: Son puros memes, cachai. Estd el...el...puta...el que diga buu, que troll este wn; alguien que diga
troll, tu lo reconoci al toque, porque los juegos estan relacionados con el High definition, porque pa’
todo hay...es todo una red, estd el Faceboock, wn, no se poh, ¢l...el twiter podria ser, el H....High
definitions, el LOL también se mete dentro del High definitions, cachai. Entonces es como una....es
como una cultura, mas que nada, podi, por ejemplo, si escuchai a alguien que dice....ya...éste compadre
va pa’alla, es como de este....de este rubro, cachai. Por ejemplo un goleador....un futbolista qué diria?,

cOmo seria su actuar?

E: Claro, teni razon.

S: Es algo parecido.

E: y de repente, ponte ti, has pertenecido a una guild o...

S: Si poh, varias veces. Buu....miles de veces. En Ragnarok era como a 4 guild, eran como las mejores

mas encima, eran la “The fall angel”, ehh....

E: ¢Y coOmo se organizan?

S: Depende poh, la guild ya puede estar hecha o la podi hacer ti poh, cachai.
E: Pero en cualquier contexto, como funciona

S: Funciona como un clan, cachai, si poh, es como un clan. No se poh, yo tengo este....yo quiero

dominar...es que la guild, por lo menos en los juegos, en los juegos mas que nada, lo hacen para
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dominar el server, para resaltar en el server, cachai, como que ellos son los que la llevan, son los mas
poderosos. De hecho, en ese clan, estan los wn mas poderosos del juego, cachai. Estan los wnes que te
matan al tiro, los wnes mas rapidos, los wnes mas...que se ocultan més bien, cachai. Es facil hacer un

clan, pa’ como sobresalir los mejores mas que nada, del sever.
E: Pero me refiero, hay lideres, hay cargos?

S: Si poh, hay lideres, si poh. Por eso, estd el GM, el guild master, el guild master es el que contrata a la
gente, 0 sea...oye queri pertenecer a mi guild, y ta aceptai y empezai a ser como el pedn poh, cachai,
como el de abajo primero, después vai subiendo pa’ arriba obviamente. Esta el Guild Master, el que
vanea también, a ese compadre ya no se conecta mas, lo vamo a echar porque esta ocupando espacio,
chao, invitemos a otro que sea mas activo; porque estan los jugadores proactivos, los activos y los
normales, los que no se conectan mucho, entonces, qué es bueno para una guild, un wn que se conecte
harto o un wn que no se conecte nunca, obviamente el que se conecte harto, por qué, porque si se
conecta harto va a jugar mas, si juega mas, el compadre tiene mas experiencia y sube mas de nivel,
cachai, y si sube mas de nivel, tiene mas armaduras y tiene mas equipo chancho, cachai, es mas...es mas

brigido el loco.

E: Pero eso no pasa en todos los juegos?
S: Sii...en la mayoria.

E: En el que juegas ta?

S: Es que en el LOL no, no pasa eso, pero el que mas juegue tiene mas experiencia poh, y sabe valerse
mas. Por ejemplo, yo llevo afios jugando LOL igual poh, cahcai, no sé poh, llevo 3 0 4 afios, y hay gente
que es nueva, o gente que lleva medio y hay gente que también lleva 3 afios y ni un brillo, yo tengo
amigos asi poh, llevan 3 anos y de verdad que no tienen dedos pa’l piano, no son buenos, y juegan harto,
Y No son buenos; cualquiera con buena voluntad los reciben no mas, son buenos pa’ otras cosas, sipoh.

Si todos somos buenos en algo.
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E: Jajaja. Y en ese contexto, al ser distinto, hay liderazgo en los equipos, a diferencia de las guild, en los

team?
S: En los team, es que es lo mismo.
E: O sea que hay lider?

S: Es que lo que pasa, es que es como en la sociedad poh, uno como que siempre trata como en la
piramide, cachai, como de ver...asi como su jerarquia, cachai. Como por ejemplo, no todos, no pueden
no haber guias poh, porque a quién siguen poh, por ejemplo en el LOL, cachai, en el LOL son 5, puta
por...mayoritariamente...yo siempre les digo lo que hay que hacer, o el capitan, a mi no me gusta ser el

capitan porque no me gusta demostrar que yo tengo poder.

E: Entonces puede ser transitorio, cualquiera ocupa el cargo.

S: Si, si puede, pero es que no es asi porque siempre siguen a uno.
E: El que tiene méas experiencia?

S: EL que tiene més experiencia, o al que le gusten escuchar. Por ejemplo, yo siempre, no trato de
sobresaltar, cachai, pero siempre me tiran a mi como el...el...el...me dicen el presidente Buch, cachai,
porque siempre es el que...al que acuden, cachai. Pero a mi se me.....por ejemplo a mi hermana le pasa
lo mismo, yo encuentro que es como natural, yo no trato de serlo, pero me pasa no mas poh, que se le va
a hacerse. Tengo a lo mejor esa capacidad de interactuar con la gente y...y no se poh, caer bien, cachai,
no tener dramas, porgque no me gusta tener dramas, tampoco, cachai, con la gente. De hecho, me gusta

ayudar a la gente, mejorar y hacer que mejoren también poh, cachai.

E: Ahora tratemos de visualizar los grupos o la organizacion. Al respecto, ti sientes que se puede jugar

solo?

S: Si...si se puede, pero te aburri. Si poh, por ejemplo, yo parti jugando al LOL con mi primo y con otro

amigo, y es bacén, pero cuando lo jugai solo, es como...al principio es bakan, porque como es nuevo,
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cachai, es todo magico, asi oye ese mono que es bakan, como es, y ya pa’ mi, ahora jugar solo, ni un
brillo, ya conozco el juego al revés y al derecho, cachai, ya no me entretiene tanto. Es como pa’ subir de

ranking, seria, pero es terrible, porque pa mi es caleta.
E: Cuando estas en un grupo, o una guild, o en un team ¢Qué importa mas tu o el grupo?

S: Ahh...buena pregunta. Depende poh, hay gente que trata de sobresalir por si misma, cachai. Por
ejemplo yo tengo amigos que por ejemplo, ahh...ya...bacan, bacan, y es él no mds, cachai, son cabrones,
él quiere ser mejor y se acab0. Pero la gracia es hacer crecer a la guild, cachai. Por ejemplo, yo he tenido
guild con mis amigos de la florida y puente alto centro, pero esos compadres, haciamos como cuotas,
cachai, éramos mas unidos, teniamos ya, un dia vamos a empezar a... como a... a poner $1000 a este
compadre, el otro dia le ponemos $1000 a otro compadre, cachai, como que teniamos...teniamos esa
sistematica como de ayudar a toda la gente. A todos les va a tocar su turno que lo van a ayudar, cachai,
100 lukas cada integrante de la guild para ese compadre, después 100 lukas pa’l otro, y al final asi como
un millon entre todos un dia, después, otra semana, un millén pa’... pa’ otro compadre, entre todos,
hasta que te toque a ti también poh. Entonces, obviamente, si alguien tiene problemas, el mejor en eso le
va a ir a ayudar, cachai, o por ejemplo, si también hay roles, como me decias tu en los clanes, por
ejemplo, pa’ qué soy tu mejor...yo siempre le digo eso a los cabros, qué es lo que més te gusta hacer,
primero que nada, porque obviamente t( vay a jugar bien o vai a hacer algo porque te gusta, cachai, es
como algo innato. Si yo s¢€ algo...algo....si me gusta hacer algo, yo voi a ser bueno, porque me gusta y
lo voi a hacer bien también poh, a lo mejor. Ya, entonces, quién va a hacer el arquero, ya el mejor rango,
ya tl vai a ser el mejor rango, quién va a ser el que le gusta recibir wates, golpes, quién va a ser el
tanque, el que aguante asi, que no muera nunca, el que los va a proteger a todos y que va a ser nuestra
fronde, qué significa fronde, el que recibe el golpe y esta distrayendo para que los de atrés ataquen, es la
muralla, €l se llama tanque. El rango es un wn que es escurridizo, a él no hay que agarrarlo porque es
muy papel, es muy débil, entonces teni que cuidarlo, estan los reyes magos, que no les hacen dafio nadie,
ellos les pega a todos los wnes, los deja mareados, cuestiones asi. Quién es bueno en eso, cachali, y el
...el otro...no se poh, el otro es bueno, escondiéndose y atacando por la espalda, cachai, ya quién es el

que es bueno, cachai. Asi vai haciendo un clan poh, cachai y ahi es donde vai mejorandote, cachai y
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después esos pasan a ser maestros y les ensefian a los demas que van entrando poh, y ahi van creciendo

dentro del team.
E: TU mencionaste que era como una especie de cultura urbana

S: Ahh...sipoh. Pero eso son mas que nada los, por ejemplo, los que hablan de High definitions y todo
€s0, €S como...como...son como palabras, por eso digo que es como una cultura, hay palabras, hay
frases, y ahora obviamente viene de los gringos toda esta mierda, jaja, que chile es la copia de los de
arriba wn, cachai, y...y la gente toma estas palabras poh, cachai, por ejemplo, el troleo. ;Tu cachai esa

palabra, lo que significa troleo?
E: No...

S: Es como weviar a alguien, es como molestarlo, eso significa troleo. Por ejemplo, no sé, tu estay
mirando pa’ alld, y yo te saco el cuaderno y te lo escondo, y tu después te dai vuelta, y quedai ...y mi

cuaderno donde estd, Y jaja, te trolié, cachai, eso es trolear, es como hacerle una broma pesada a alguien.

E: Pero a lo que yo me referia en términos de cultura urbana, ponte td, si una persona juega harto

tiempo, se vuelve reconocida con los otros?
S: Si poh.
E: Hasta donde puede llegar ese reconocimiento?

S: Depende de €l poh, si el loco es bueno demds puede irse pa’l....no sé poh, si se cambia...es que aca

en Chile no es tan bueno, como te decia.
E: lgual tiene probabilidades?

S: Si, igual tiene probabilidades de salir a....sobre todo en Estados Unidos, depende de donde esté el
server. Por ejemplo, League of Legends es de Norteamérica, ahi partig, es de gringolandia, de Estados
Unidos, entonces, si te vai pa’ alld, cachai, y te empezai a auspiciar y... y te haci famoso y llegai bien

arriba, y realmente te acercai, y ...ahh...este compadre, y empezai a jugar con los famosos también poh,
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de ranking. Por ejemplo, aca en Chile hay un rankeado; mi amigo, tengo un amigo que...yo dejé de
rankearme porque empecé a jugar con mis amigos, entonces ahi perdi tiempo y bajé el ranking, dejé de
jugar y ahi la cague, y ahora soy un... normal, cachai, no soy un wn que sobresale, cachai. Si hubiera
seguido jugando, estaria como mi amigo, ahora jugando con los wnes famosos de ac4, el extra, que son
conocidos en el LOL de ac4, el extra, el KCking, también, el mitosky, que es un amigo mio, estuvo en
mi clan poh wn, y el wn es terrible conocido, es el mejor soporte, el mejor soporte de Chile de League of
Legends, y ese wn era mi amigo wn, era mi soporte, en mi team, es ranker lover poh wn, y ese wn me
tenia pero cualquier fe en top, wn, me decia, wena con el minivirus, cachai, yo me llamo minivirus, y me
dicen mini, y el wn es conocido ahora en todo Chile, poh wn, al wn que le pregunti oye conoci al
mitosky, ahh...el wn que juega de soporte, es terrible bueno, ese wn es mi amigo poh, lo tengo en todos
lados, skype, el faceboock, en todos lados, y yo pasaba hablando con ese wn, ahora esta enojado un
poco.

E: Y a qué se debe ese reconocimiento?
S: Es que no hay.....
E: No s€, para conocer mas gente?

S: es que por ejemplo al compadre le pas6 eso poh, se...se...se...se consumio en el juego wn, la U no la
dejo eso si, perdio a la polola, subi6 unos kilitos de mas, ya no es la imagen como antes poh, jajaja,
engord¢ caleta el desgraciado, jajaja, cachai, pero igual son...son experiencias que de repente uno paga
poh, cachai, por...por dedicarse casi al 100% al juego. Pero de qué te sirve el reconocimiento? Depende,
si ta queri surgir, igual te podi ir pa’ fuera wn, como te decia y si te vai pa’ alla, a gringolandia, y no sé
poh, te...vai a un lado pa empezar a jugar con los famosos, y si les cai bien a los famosos, oye este wn
de verdad es bueno, igual podria servir, ya vamos a cachar, ya y si td te acercai, demas te pescan poh,
demas te pescan, porque qué es lo que pasa, que este juego se hizo mundial, cuando se hace mundial,

cuando se hace mundial, adivina quiénes son los lideres mundiales en cualquier juego culiao...

E: Estados Unido y Japon, o no?
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S: Corea, Corea del Sur, son unos cerdos, unos asquerosos, son realmente unos hijos de puta wn. Esos
wnes son unas maquinas en los juegos, maquinas. No he visto wn mas seco que los coreanos, se parece a
los rusos, a los alemanes que son wates, los rusos son secos, los brasilefios aca en Latinoamerica igual
son buenos, pero no resaltan. Estados Unidos, Rusa, Rusia, que diga, el Moskufan, que era...eran
buenos, tenemos los... hay un espafiol que se llama Oscelot, que ese wn era reconocido, era de Esparia,
Europa. El compadre empez0 a jugar, a jugar, a jugar, salié a flote, y se hizo conocido, Oscelot, y se fue

a gringolandia, y ahora el loco es terrible famoso poh, y es pro.

E: Y en Chile?

S: En Chile no he visto a nadie.

E: No?

S: No, todavia no. No, le falta....le falta todavia, le falta pasta todavia, le falta level, le falta...
E: Y como ese loco que estaba jugando...?

S: A lo mejor poh, pero no se su Nick, no...no...no creo, pero chileno yo no he visto nada por lo menos
hasta ahora. He visto espafoles, estadounidenses, coreanos....no pero los coreanos son a otro nivel. De
hecho, en Ro, a lo mejor el loco esta en Ro, no tengo idea. Hay un clan que se llama Ro, cachai, un
team, y los wnes son secos, asi, de Chile, y pelearon contra los coreanos, pero los hicieron mierda, pero
mierda, mierda, humillados, humillados. Los hicieron mierda, es que no es...es otra...es otro mundo, es

otra cultura, es otro...esos wnes son fanaticos, son fanaticos.

E: Entonces, acé en Chile no se puede vivir de esto cierto?

S: Es que...no creo que sea factible. En Chile no, podi salir y...y perfeccionarte afuera.
E: Pero entonces te haces famoso de otra forma, o no?

S: O sea, igual te haci famoso en Chile, pero teni que irte, igual podi dejar tu legado, ohh...el wn es

super bueno, pero acd, como team no vai a salir nunca, porque en Chile no estd...no tienen como
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conviccidn los compadres, no son profesionales en si, a lo mejor hay compadres que son pro, pero le dan

importancia a otras cosas, obviamente, porque la sociedad aca es asi, cachai.
E: Como el deporte y cosas asi?

S: Sipoh como el deporte, por ejemplo, nunca vai a salir adelante, porque el pais no es asi. En cambie en
Estados Unidos te dan mas oportunidades, poh; en Corea...en Corea esta lleno de los Goplayer poh wn,
en todos los juegos, el CraftarDogo, hasta en Ragnarok, los wnes, en el Age of Empires, Dota, G2stone,

HON, LOL, Dota 2, wn...ehhh....qué méas podria ser ehh...el Counter State...ufff...millones de juegos.
E: Volviendo al tema de las personas, TU me decias que se podia conocer gente.

S: Sii...no, si se puede; si de hecho, mi amigo, el de ac4, el Cesar, el que se enoja, es mi amigo ya...hace
como 6 meses....no mas de un afo, lo conoci antes de la Barbara, y con la Barbara voy a cumplir 2 afios.

2 afios cumpli con mi polola, conozco hace como 3 afios a mi amigo.
E: ¢Y atu polola la conociste en el juego?

S: En el LOL, ya hace 2 afios que la conoci, hace méas de 2 afios, hace 2 afios 3 meses, 0 2 afios 4 meses,

por ahi.
E: ¢Y coOmo conociste a tu pareja?

S: Que como la conoci?, en el juego mas no mas poh, n amigo...yo tengo un amigo en Vifia del Mar, se
Ilamaba Conde Simi, jaja, y un dia me invito y a su amiga, la Barbara, y estaba yo, y empezamos a jugar
y todo, y yo le dije que se meterd en Skype, porque yo...siempre me gusta hablar, porque no me gusta
andar escribiendo mientras juego, porque, eso es lo otro, yo tengo ese problema, como que no puedo
hacer 2 cosas a la vez, me voy a la mierda, me concentro mucho, entonces no puedo escribir, porque teni
que formear, cachai, y formear es matar a los monos justo cuando les queda poca vida, cachai, bueno, la
cosa es que fui, cachai, empece a hablar con ella y todos empezamos a hablar, y la mina a mi me

encontrd buena onda y todo poh, ya...y al otro dia piola, y después que la mina queria aprender a jugar
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bien, yo le dije ya no hay ningln problema, yo siempre le he ayudado a todos los mis amigos, a todos los

cabros les he ayudado, cachai.

E: Y tu has conocido gente que haya encontrado pareja en el juego?
S: Si, si hay hartos igual.

E: Es posible?

S: Si, si es posible poh. Depende, igual, porque ella es de Vifia del Mar, y yo soy de Santiago, cachai. Es
que por eso te digo poh, es que igual teni que...hay tantos que son mentira que habitan en internet, wn,
que el salto del nafia...hay cachao wn, que de repente son hombres wn, que se hacen pasar por minas, y

a lo mejor el wn es maricon, jajaj, uno no tiene idea.
E: Los tripodes 0 no?

S: Los tripodes, jajajja, yo igual conoci un tripode... por rangueos no mas po wn, mmm....como 6 mese
wn, el loco...y era la media mina poh wn, y era un trabuco el culiao, y el wn era hombre poh, y yo no se
si el wn era maricén o queria weviarme no mas poh. Porque yo a mi amigo, lo conoci como mina, era un
amigo eso si, nunca me pasé rollos con la mina, era mi amiga no ma’, y después el loco me comenta, y
me dice, oye wn, sabi que te tengo que decir algo, dime no mas wn, si da lo mismo, oye es que sabi que
yo soy hombre, puta, mejor yo le dije, wn, que hayai salido del closet culiao, le dije, ni un brillo tener
una amiga, porque yo nunca he creido entre la amistad entre un hombre y una mujer, primero que nada,
aunque sea un juego, cachai, y conoci a este compadre y...puta de ahi me hice super amigo, es de
Valdivia, cachai, y ese compadre se hizo pasar por mina. Pero por eso tu me deci si es posible tener un
romance, si, si es posible, si es una persona igual que todas poh wn, la wea es hablar no mas wn, y si teni
webcam o hablai no mas por...es lo mismo no mas poh, cachai, solo que esté la persona a kildmetros de

tu casa. Jaja.
E: Oye y t0, cuando estas jugando, es importante el apoyo del grupo?

S: Ehh...si...igual.
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E: Me refiero a ese sentimiento de seguridad, que te da, por ejemplo, si fueras tanque, por ejemplo y...

S: Que buena pregunta que dijiste; dijiste si yo me siento seguro jugando con algunas personas? O sea,
ellos me hacen sentir mas seguro, por ejemplo, uno amigo le decia a uno amigo, que de hecho lo
weviaban de gay y la wea, que él se sentia seguro cuando €l iba de junglar, tanque, porque él justo
tanquea, el Cesar, el que conoci acd; y €l le dijo, no que este wn apafie, porque me siento mas seguro con
¢l, porque si apafia mas.... Como que ¢€l... le dije que... por ejemplo, le dije, oye yo me siento seguro
contigo wn porque tu sabi cuando tranquear , cuando entrar en las peleas, como tranquear y cubrirme a
mi, porque... el compadre es mago, es débil, entonces tiene que saber como cuidarlo, y el compadre
sabe bien, o sea sabe....porque el mono tira un estandarte y se tira asi shhh....y el wn como que se va al
estandarte del mono, y cuando pasa, levanta a todos los wnes que estan es su paso, entonces como que
los controla, cachai, y eso le da seguridad al loco y sabe cémo...es que lo que pasa es que cuando ti
jugai con una persona y llevai harto tiempo, ya ni si quiera necesitai hablar, porque ti cachai que las
quintas son asi, las quintas son peleas de grupos, porque son 5, de repente se juntan los 5 y dejan la caga,
y tu teni que saber como lo que vai a hacer; qué es lo primero que teni que ver, cudl es la reaccion de tu
enemigo, qué me va a hacer, porque hay miles de shantung y t0 teni que saber todas las habilidades de
todos los monos, y cudl es la que te puede tirar y cagar, entonces tu teni que estar pendiente, porque los
papeles tienen que estar pendientes, entonces teni que saber cbmo moverte, primero que nada, y si ya
hay jugado con tus amigos, ya sabi cdbmo van a actuar, cachai, sabi cual va a ser su reaccion si tu haci
algo. Si t0 haci algo, él va a hacer esto, entonces eso es lo que hay que saberlo, por ejemplo, con mi
amigo me paso eso, con 2 amigos no mas, wn ni hablamos por skype era..era todo...¢él hacia algo ny yo
ya sabia que tenia que hacer, era todo unanime.

E: Alguna vez uds. se han juntado?
S: Sii poh.
E: Con este amigo?

S: Si poh
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E: Y cdmo es la relacion?

S: Por ejemplo, en mi cumplearios, celebré mi cumplearios acé en el jardin, mi mama me dejo hacer un
cumplearios ahi poh, y vinieron todos mis amigos, todos los que juegan LOL, un carrete de LOL, cachai,

y... bacan, todo filete, super simpatico, todos buena onda.
E: Y es diferente a la relacion que tienes con otra gente?

S: Es lo mismo, de hecho, es mejor yo encuentro, porque...
E: Por qué es mejor

S: Por eso mismo, los gustos en coman, por ejemplo, yo he tenido amigos aca, que no son 100% como
Y0, no se rien con mis tallas, por ejemplo, yo me puedo meter a un portal web y tengo un tema, por
ejemplo, en comdn, que otros compadres no tienen porque no tienen los mismos gustos, y no se meten a

esas cuestiones, porque yo me meto, y esos compadres si...entonces hay otro...otro feeling.
E: Pero t0 igual carretas?

S: Si, si igual carreteo.

E: Pero honestamente, qué prefieres: jugar o carretear?

S: Es lo mismo.

E: Para ti es lo mismo?

S: Es lo mismo, porque yo cuando carreteo me llevo mi PC poh, wn, jajajaj, entonces juego allay a la

vez carreteo, jajaja.

E: CAémo es eso?
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S: Es que, por ejemplo, un amigo tiene un departamento, cachai, y de repente los abuelos se van, yo
igual conozco a ese wn de hace tiempo ya; y me voy pa’ alld con mi PC poh, entonces alla, tomamos,

carreteamos, jugamos y...

E: No...pero me refiero a ir a una Discoteque o...

S: Ah...pero ahi es salir, yapo. Si he ido, pero, lo paso bien igual...
E: Pero qué prefieres, salir o jugar?

S: Da lo mismo, me da lo mismo, porque estoy con la persona, cachai, estoy con la persona y estoy
haciendo otra cosa no mas, cachai. En vez de estar jugando, estoy carreteando, cachai, me da

exactamente lo mismo.
E: Pero por ejemplo, tl te has tomado una chela mientras juegas?

S: No...no tomo cuando juego. Tendria que hacer calor...es que a mi no me gusta la chela, es que por
eso, yo como fui deportista, estuve en karate, mas que nada, de hehco, ahi estan las medallas, jajaja,
cachai, como yo fui deportista, tenia esa conducta anti-alcohol poh, anti-cigarro, anti-tabaco, todo eso
que te hace mierda, cachai, entonces tuve siempre tenia esa...... pero después conoci a mis amiguitos de

la universidad y a los 22 afios recién empecé a tomar, cachai.

E: Entonces te lo planteo de otra forma. ¢Por qué no prefieres ir a una plaza alas 3 o0 2 de la mafiana,

cerca de tu casa a juntarte con alguien?
S: Noo...es que no van a ser de mi....de mi....un gamer, entre comillas, no haria esa wea.
E: ¢Pero por qué no?

S: Porque es mas comodo estar en la casa y hablar desde ahi teni de todo, no te cagai de frio poh, podi
carretiar 0 no necesitai ir a vifia pa compartir con un amigo, en la casa lo teni todo po won. pa’ qué voy
a ir a una plaza a weviar, es peligroso, a parte que acé ni cagando sali a la plaza, te digo al tiro, por el

barrio que estoy, te pueden cogotear.
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E: O sea es por el barrio.

S: Si, es por el barrio. Ahi teni razon, no lo tomé de esa manera, pero por ejemplo, aca imposible. Y si
voy ahi, me van a parar los paco al tiro, van a pensar que estoy piteando o que estoy tomando, porque asi
es aca, es la realidad, esta estigmatizada esta poblacidn, cachai, es asi, cachai. Porque a mi ya me han

parado los pacos y es...pero wn, es super...na’ que ver poh.

E: Tu podrias decir que alguna vez te has juntado con alguien del juego, fuera de tu casa, o que

frecuenten el mismo lugar, o que les es comodo un lugar de encuentro?

S: Pero...como...

E: Por ejemplo, cuando tu te juntas con tu mina...

S: Ya...

E: Le dices, yo me voy a juntar alla, juntémonos ahi , tomémonos un helado, asi como...
S: Ahh, sipoh, si lo he hecho.

E: Ya, en el juego existe lo mismo?

S: Noo....nooo....o sea, es imposible. Porque....porque por ejemplo tu...jaja, es como complicada la
pregunta si, jaja. Mira cuando jugai, por ejemplo Ragnarok, tu vei que es como lo mismo; el Ragnarok
para mi era siemrpe como un chat, cachai, es como un chat pero con monitos que caminan, esa es la
wea, y podi ir no se poh a un bosque bonito y estaba todo ambientado, pero es un chat culiao, querai o
no, cachai, o0 sea, N0 va a ser mas que eso; en cambio, cuando vai con la persona, estai viendo, por
ejemplo, como a mi mina, la estoy viendo a ella, observo sus expresiones, la puedo tocar fisicamente,

cachai.
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E: Te pregunto de otra forma. No quieria preguntar si suple la relacion, sino mas bien quiero apuntar
a...si tu le tomas carifio a algtin lugar, en el juego, o si las guild tienen como un espacio que les

pertenezca solo a ellos?

S: Ahh.....si poh, las guild sobre todo. Pero tienen su espacio en el juego, por ejemplo, si t...mira...en
Ragnarok, por lo menos era asi: hay un castillo, se llaman guilds wars, guerra de guilds, cachai, las
guerras de guild es...teni que conquistar un castillo, es por semanas, es lo....todos los viernes hay guilds
wars, GW, o wore, se le dice wore o guilds wars; y todas las guilds van a pelear por ese castillo, cachai,
y ese castillo tiene un nucleo que es el corazdn que se llama emperium, y tu vas avanzando en el castillo
que tiene....no hay nada, hay como unos guad;rdias, cachai, que son brigidos, que teni que pitiartelos,
pero entre todos los hacen cagar, si son varias... es como las hormigas contra las arafias, las hormigas
las van a hacer mierda, cachai. Ya...te los vai piteando hasta que llegai al nucleo del castillo, y la wore,
cuando se...cuando recién empieza, la primera wore del server, la primera esta virgen el castillo, no es
de nadie, entonces en todas las wores...las guilds tienen que ir, y van todas al tiro wn, y entran al castillo
y es la masacre al tiro, porque ahi los clanes se encuentran al tiro, y se empiezan a dar, a dar, a dar, a dar,
hasta que empiezan a avanzar, a avanzar, y los que van avanzando, llegan al corazdn, y qué tienen que
hacer en el corazén, romperlo, y el wn que lo rompe, bota a todos los otros locos que no son de la guild
que rompid el castillo, y todos los wnes empiezan a ser teletransportados, y el castillo pasa a ser de la
guild que rompio el...el emperium, cachai, y ese espacio, pasa a ser de la guild. Tu no podi entrar ahi si

no soy de esa guild.
E: Y da algun beneficio estar ahi?

S: Si, da como...puta, da como...uno es el reconocimiento poh, ohh...mira, esta guild es poderosa, ya'y
te conocen en el server, porque ya, pasé una semana, dos semanas, 3 semanas, 4 semanas, y la misma
guild, ahi, porque después tu teni la otra funcion de defender tu castillo ahora, ellos vienen a romper el

Emperium, y entre todos los magos, tirando magia, y los asesinos arrancando, los monk basureando, wn.

E: Y qué es mas dificil, defender o...
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S: Es mas dificil defender wn, por qué, porque hay monos que son rapidos escondiéndose, por ejemplo,
los asesinos se esconden, se hacen invisibles, se camuflan, y los wnes se van por las paredes, y por las
paredes andan mas rapido, y hay cartas, por ejemplo, en los equipos, en las patas, que le dan mas
velocidad, y hay wnes que van rajaos y no los alcanzai y de repente ni cachai y empiezan a matar los
magos por la espalda, cachai, entonces teni que tener a otros wnes que tengan visores, y es todo eso,
cachai, es defender a la larga, pero es mas peluo atacar obviamente, porque las defensas...es peluo
romperlas, cachai. Teni que saber romperlas porque hay monos que, por ejemplo, hay monos que tiran
como una alfombra en el piso y no te dejan hacer magia, entonces les cagai toda la defensa poh, me

entendi, es una wea asi. Es mas peluo atacar que defender.
E: No, yo me referia si era mas dificil tomarte el castillo cuando lo esta defendiendo una guild?

S: Es mas peluo tomarse el castillo cuando lo estd defendiendo una guild, si poh, es mas peluo,
peludisimo, si..y ahi quedaba la caga. Yo me acuerdo que, yo era monk, cachai, y asureaba, el asura...t
teni vida y mana, cachai, en todos los juegos es asi, vida y SP, SP es Skin point, punto de habilidad,
cachai, y el monk...el champion era como un monje, y estaba la evolucion del monje que se llamaba
campedn, champion. El mono tenia un golpe que te gastaba todo el SP, y no podia hacer méas
habilidades, se lo gastaba todo, pero si te pegaba un combo, Pah!, te pegaba como un millon poh,
Paaahh!!, te mataba al tiro al tiro wn. Entonces, imaginate a varios monk, se pitean....hasta a los tanques
se los echan de una, cachai, pero hay monos que reflejan dafio, entonces, tu le pegai un golpe, te refleja
dafio y se morian los dos poh wn, cachai. En vez de eso depende el juego, pero puta, hay caleta de

clases, y no vamos a terminar nunca si te hablo de todas las clases.
E: Y cuando pierdes, vuelves a....

S: Si poh, cuando te quitan el castillo, sacan a tu clan y se queda el clan que...adentro, todo el clan
que... del castillo, pa’ defenderlo, cachai. Pero con eso, qué ganai, ganai un espacio, que ahi haci tus
reuniones obviamente, porque, una, los invitai por skype y los haci hablar a todos ahi, y la segunda es
que todos...vengan todos para acd, y el master tiene una habilidad que se llama el teleport guild, una

wea asi, y teleporta a todos los wnes de la guild al castillo, y ahi empieza a hablar poh, se pone al frente
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el wn y habla, oigan cabros hoy dia que vamos a hacer y la wea, todo por teclado, y asi es como se
comunican, y ahi tienen su espacio los compadres para hacer sus estrategias, ya los magos, ya este
dia...si a alguien le falta esto...y ahi empiezan a organizarse; pero cachai que es el compadre el que la
lleva ahi, y también tiene su...depende si él quiere tener sus comandante como por 3 dias, cachai, a sus

jefes, y después los demas se... se pueden...
E: ¢Y se van repartiendo responsabilidades?

S: Si poh, igual, porque el compadre igual puede...puede estudiar o hacer sus weas, no esta todo el dia 'y
ahi pasa a ser...estd el GM y el subGM, cuando no esta el GM, esta el subGM, es como el presidente de

curso y el subpresidente.
E: Es serio el juego como para...

S: Si poh, wn. Si es serio, es que depende, por eso te digo; yo tengo una mentalidad asi, yo cuando juego
algo, lo voy a jugar, voy a ser el wn mas...mas agilao. Por ejemplo, yo en el LOL, sé jugar de 5: un top,
que es como el tanque que se llama opstar, que es el tanque...es como el tanque dafio, cachai, pero no es
tan...depende, porque hay monos que son tanque y monos que no, son dafio, cachai, yo ocupo el mono
que pelea cuerpo a cuerpo; al medio estd el mago, abajo esté el rango, cachai. Yo...yo por ejemplo, le
digo a los cabros: cabros, si van a jugar una posicion, elijan bien lo que van a jugar, tdmense en serio el

juego e investiguen, escojan el... es decir... la paja, esa es la wea.
E: Y una persona que tiene el liderazgo, o es el jefe o capitan, juega en serio?

S: Ahh, sipoh, como que de verdad se cree el papel de capitan, si poh, si tu lo vai a querer, si tu te
proponi a ser el capitan, y teni voz de mando, y los demas, teni buena relacion y te escuhcan, si podi
serlo poh, si esta en ti creerte el cargo o no poh, cachai. Yo siempre he querido eso, todo es conviccién,

si th lo queri lo vai a lograr, cachai. Si queri verlo.
E: Entonces el tema igual es groso.

S: Aja...Porque lo haci como una responsabilidad més.....una cosa asi?
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E: Si

S: Si poh, es como una responsabilidad poh, de tu vida.

E: Porque me imagino que tienes que estar pendiente de lo que pasa.
S: Si poh, del juego, igual, yo de repente le digo a los cabros...

E: Es como ser director.

S: Si poh. Por ejemplo, en el juego, igual yo por ejemplo, si me voy un dia, dicen, oye este wn se murio,
cachai, o dos dias...ya este wn ya no existe ya, asi, algo le paso6 brigido, hace 2 dias que no se conecta,
porgue yo siempre estoy ahi poh, haciendo las partidas, y siempre carreo, entre comillas; carrear es
como el wn que mata a todos los wnes y ayuda a sanar al team cachai, entonces igual tengo a cabros que
juegan bien poh, cachai, pero en otras posiciones, cachai, pero, es que depende, por eso te decia,
depende de la persona, yo me tomé en serio mi...mi cargo; yo domino todos los monos que juegan
arriba, en top, entonces, al dominar y al estudiar el personaje, y al verle buu...equipo, estrategia, y saber

cémo combatir con el otro wn que te toca, yo creo que todo eso...te va ayudando.
E: Oye y cdmo es la gente que juega? De edad?

S: Aca...aca...de edad? el rango de edad, mira, los que més juegan, por ejemplo, los que juegan

conmigo son de 20, de 10 pa’ arriba, de 20 a 28, cachai.
E: Y has jugado con gente menor?
S: Sii....igual, juego con gente de 12, 14 afios, 12 afios, 18...

E: Es diferente?

S: Es que...noo...pa’ mi no; yo respeto a toda la gente, a los nifios a los...a todos, los viejos...pa’...pa’

mi...yo a todos los veo igual, a todos.

E: Pero existen diferencia entre responsabilidades, como que un adulto se toma mas enserio el juego?
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S: No...ahhhh...yo creo que si, si.
E: O los nifios son mas comprometidos?

S: No, si...yo encuentro que tienes razon. Si, es que depende de la persona, también poh. Tengo amigos
que son viejos, cachai, pero pierden, y es un juego pa’ ellos, y hay otros que se lo toman mas en serio y
son méas competitivos, cachai, entonces cuando se pican, puta la wea...cabros de..., y se enojan y hay

que estar calmarlos ahi, wn no te enoji, si el loco es nuevo, cachai, pa’ qué te lo tomai en serio.
E: Le pueden hacer buling cibernético?

S: si poh, si es verdad. A un amigo le pasé recién poh.

E: Le hicieron cyberbuling?

S: Si poh, siempre lo wevean, y yo...wn....pa’ qué tanta wea, cachai, o sea, igual la vendié con un
mono, pero yo....igual trato de no hacerlo, porque....pero a mi amigo, le da lo mismo, cachai, eso es lo

bueno, porque hay gente que se la hecha, y hay gente que le da lo mismo que hablen o no.
E: ¢Y te puede dafiar la imagen el hecho que alguien hable mal de ti?

S: Siellos.......... Si, pero si te pueden hacer cyberbuling. De hecho, en LOL Chile hay, hay wnes que
son malos y los publican, y los wevean caleta poh wn.

E: Pero le afecta?

S: Depende de la persona....
E: Hay personas que le afecta?
S: Si poh, si hay poh wn.

E: O sea que importa la imagen
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S: Si poh, si igual importa, cachai, pero depende también, por eso, depende de la persona, pero si deci
que importa la imagen, si importa. En ciertos ambitos importa la imagen poh, si te va mal en...en la...en
la U, soy un porro poh wn; es lo mismo que un wn penca poh, un wn irresponsable, que s e ha farriado la
U, cachai. En todo el &mbito laboral, también poh, el wn penca el que vende....por ejemplo, si yo vendo
harto, y ahora vendo poco, a una compafiera que vendid poco la echaron, queda con la imagen de....puta

era mala pa’ vender poh wn.

E: Oye y qué ves mas, mujeres u hombre?

S: Aca? Mas hombre poh wn.

E: Hay pocas mijeres?

S: Si...pocas, son la minoria, pero igual juegan.

E: Pero eso se da acé en Chile cierto? O en otros paises es igual?
S: Nooo....es igual.

E: Siempre juegan mas hombres?

951

: Siempre juegan mas hombres...
E: ¢Por qué crees tu que pasa eso?

S: Yo diria que es por la.....yo digo que es por la cultura mas que nada, wn, el cabro chico juega con
juguetes, cachai, juega con autitos, juega con legos. A las minas qué les pasan, las hacen ser mamas poh,

a temprana edad poh wn.
E: Y habra alguien que haya jugado esos tipos de juegos como....
S: Como el Sims? Jajaja...si poh, pero eso....nos durd una etapa no mas poh.

E: Pero ahi se ven mas minas?
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S: Yo cacho que si, si wn, buu...a toda mina que le digai si ha jugado Sims, demas. O por ejemplo, lo

mismo de esa wea, del....como se llama?...del...del...del celular poh, del candycrush y esa wea poh.
E: O sea, hay juegos en linea para mujeres?

S: Si...igual, si poh, igual, si poh wn.

E: O sea, tu crees que la gente que crea juegos, sabe a qué publico va dirigido.

S: Si...si, si. Hay juegos pa’ minas y juegos pa’ hombres.

E: Yo creo que el tema, ya estamos como listos. Lo ultimo que te queria preguntar; es que igual te queria

sacar provecho...
S: No, si dale, dale no més poh.
E: Lo que queria saber es...estos juegos son gratuit0s?

S: Si poh, mira. Es que hay juegos pagaos y gratuitos. Mira, el LOL parti6 gratis, y cacharon...pensaron,
puta, haber, hagamos un juego, como...ta cachai, que el Marcial diesel, y dijeron, puta como podemos
hacer un juego gratis, o sea, famoso: primero gratis, por qué, porque es mayor accesibilidad y va a ser
mas masivo, bacan; como podemos ganar de este producto gratis, como podemos ganar, hagamos un
campeon, ya, porque se llaman champion los personajes, son campeones, no son guerreros ni nada...son
cam-peones, champion, por eso se llama Light of Leyen, la leyenda son los campeones, cachai, ya
vamos a hacer un campedn; puta, como le sacamos provecho al juego gratis, ahh..yapo, le vamos a hacer
un traje al campeon, que sea mas bonito, que haga el mismo poder, pero mas bacan, que tire mas luces la

wea, para que sea mas bonito...
E: Pero quita més o algo?

S: No, es exactamente lo mismo, siempre es la igualdad; por ejemplo, en el LOL y el Ragnarok,
también, hay vestimenta mas bonita, cachai, resaltan, ti vay pasando y ahh....el wn llama la atencion,

cachai; por ejemplo yo, wn, yo me he gastado como 3 gambas, 2 gambas en el juego, cachate,
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puro....pero como en 3 afos, cachai, igual llevo harto, o 4 afios llevo yo jugando, 300 lukas, no es

nada...
E: Por qué gastas plata en el juego?

S: Porque me gusta ver al mono mas bacan poh, cachai, me gusta como se ve, el monito se ve mas
bacén, como que le comprai ropa a tus mufiecas, cachai, td teni tus mufiecas gratis y queri vestirlas, wn,

las vesti y gastai plata todo el dia, cachai.
E: Pero...

S: Asi es como se hizo famoso el LOL, un juego gratis, que tenia sus campeones, y que esos Wnes
empiezan.... invierten poh wn, cachai, tienen sus disefiadores graficos que hacen sus disefios, hacen
sus...sus...skin se llaman, una piel, un traje diferente, que es mas bonito. Wn, hay weas super caras, me
compré uno...uno caro que...era pa’ mi mono preferido, se llama Jack, y ese mono es agilao, nunca
pierdo con ese mono, siempre gano, de hecho, cachai, es mi personaje favorito, con ese mono empecé a
jugar LOL, asi brigido, cachai, y con ese mono, yo le compreé un skin que es exclusivo, que no lo
venden...ya no lo venden de hecho, es exclusivo, sacaron como 20 y ya nada mds, y yo tengo uno de

esos 20, cachai.
E: Entonces igual importa...

S: Entonces igual el LOL le saco provecho, entonces ahora sacan un skin cada semana y todos los wnes

compran, todos, porque son bonitos, son llamativos, cachai.
E: No, yo me refiero si es que tienes que pagar para jugar.

S: No, gratis; yo me fui por otro tema, jajaja, siempre me pasa lo mismo, jaja. No, por ejemplo, el LOL
es gratis, el Dota es gratis, Bleazer es el problema, cachai Bleazer? Starkraft, Diablo 2, Diablo 1, Diablo

3, ehh...ehh...Go. Bleazer cobra su juego mensualmente.

E: Y cuales crees tu que son los méas populares?
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S: Los gratis.
E:Y...

S: Pero Bleazer tiene prestigio, de hace afios, con Starkraft 1 son mundialmente conocidos; el Starkraft 1
fue uno de los mejores juegos de la historia, no sé si lo has jugado, que jugai los starkraft, que dura una
pelea entre...es como de estrategia, como el Age of Empires, ti vai mandando...cachai, y son los terras,

que son los buenos, contra los crotos, que son extraterrestres...
E: Y se juega en linea?

S: Enlinea, y es la cagd, esta el Starkraft 2, hay campeonatos mundiales wn, igual que en el LOL,

cachai, y es super masivo; y ese juego teni que pagar para poder jugarlo.

E: Pero...yo me referia si de alguna forma, la cosa se vuelve privada o algo asi, siempre hay gente que

trata de volverlo gratis para otros?

S: No. Noo...imposible, depende netamente de la empresa poh, si siempre ha trabajado asi, ni cagando
lo va a hacer poh, cachai. Por ejemplo...por ejemplo, ahora...una buena alternativa para mi, hay un
nuevo juego que se llama Heroes of the Storm, que es la competencia, porque cacharon que el LOL dejé
la caga, cachai, el LOL dej6 la caga mundialmente, ahora lo estan jugando en todos lados, en Asia, en
Europa, en América, wn, en todos lados, cachai, yapo, entonces...hasta en Oceania, en todos lados,
cachai,...entonces como cacharon que Light of leyend es la competencia, qué le hace el peso, el Dota 2,
por qué, porque el Dota fue el trovador, el Dota...de hecho, ya te voy a contar esta wea bien rapidita, el

Workraft 3...te acordai del Warkraft 3?, es un juego de trolls, orcos versus humanos
E: Pero eso es m&s como RMO, o0 no?

S: Si, pero no, es que mira, es que te vai pa’ otro lado, el Warkraft es un juego normal, de orcos versus
humanos, salio el orco 2....el....el....Warkraft 2, que era pa’ PC, estratégico, como el Age of Empires,
no era RMO, era estrategia, estrategic, estrategics games, cachai, tu teni unos aldeanos, vai construyendo

casas, vai armando un ejército, y los mandai a atacar a un castillo; ya, era orcos versus humanos, el 1y
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el 2, se trataba de la historia de un orco que estaba encerrado en un...que lo habian capturado los
humanos y se estima con los humanos, despueés lo traiciona y se va con la orda que son de los orcos, y
ahi empieza la guerra entre los orcos y los humanos, cachai, porque se llevan mal mitolégicamente, los
orcos y los humanos. En el 1y el 2, después salio el 3, que viene...viene como un meteorito y viene otra
raza en el planeta Tierra, y era demasiado poderoso y qué tienen que hacer...unirse...yapo, tonces los
orcos y los humanos se unen y hacen una alianza, y ahi se repiten con los muertos vivientes, que se
Ilaman, y ahi salen los elfos y ahi queda la cagé, en el Warkraft 3 queda la caga, cachai, y como si

fuera....
E: Y cual es el Warcraft entonces?

S: Ya, mira, por eso te digo, el Warkraft es ése, humanos versus orcos, el 1y el 2, en el 3 se alian, y
salen con los elfos después, de ahi salen los elfos nocturnos, y vienen los 0sos, los...los ursas, se llaman,
y ahi queda la cagad wn, porque gqueda la cagd, y después vienen los muertos vivientes, y los muertos
vivientes y estan los infernales, y es otra raza culia y estan los elfos de sangre, wn queda la caga, wn hay
cualquier raza, en el Warkraft 3 queda la caga como en Bleazer, y ahi gana su...su...su...su campo
Bleazer, por qué, porque ya tiene el Warkraft 3, y ese juego se jugaba en CD, yo9 metiael CD y lo
jugaba solo en mi casa, es un juego simple, de estrategia, empezé a meter historia, y la historia era
interesante, como la del Startrak, empezaron a salir comics, wn, y wn, quedd la caga, fue muy buena la
historia, la hicieron terrible bien, como el sefior de los anillos, wn, terrible buena la historia, de los
humanos contra los orcos, y pura mitologia, mitologia, mitologia, mitologia; y después dijeron, puta y si
esto lo hacemos juego en linea wn, y le ponemos la misma historia, y wn, le sacamos méas héroes y...y
hacemos la misma trama, yapo wn saquemos el World of warkraft, el mundo del warkraft, y ahi sale el

WOW, ese es el juego que deci ta, ese es el juego de RMO para PC.
E: Ese es como de rol
S: Es de rol.

E: Es como Ragnarok
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S: Es como Ragnarok. Ese sale....después del Warkraft 3 sale el WOW, el World of Warkraft los otros
son Warkraft solos no mas, 3, el reinado del caos se llama, Reing of Chaos, después sale el...el...otra
expansion, The frozen throne creo que es, si, The frozen throne, el trono congelado, por qué se llama el
trono congelado, porque el héroe, cachai, jaja, te estoi lateando wn...jaja...porque el héroe se llama
Arta, el héroe...el héroe de los humanos es un paladin, y pasa a ser malo por...por ambicién del poder, y
el worwolf de malo, y ahi se va pa’l lado de los malos de los muertos vivientes, y ahi queda la caga, y
ahi se vuelve como de hielo el wn, es pura muerte, y el wn se vuelve....queria salvar a su gente, pero
tenia mucho odio, era...era como lux, como el Anagin, por el miedo del corazén y de tanto odio, el wn
se pasa para el lado oscuro, y ahi se hace....de ahi hacen otra expansion, y a ese wn lo ponen en el
WOW también, cachai, al Artra. Cachai, y mira, del Warkraft 3, no del WOW, del Warkraft 3, del juego
que jugai solo, de ahi sacan el Dota; el Dota es un juego costume, qué significa costume, que es un juego
creado, por ejemplo, tu teni el Warkraft 3 y ya, voy a hacer un juego, que salga de este juego, o sea, no

un juego real, el Dota nunca fue un juego real, es un subjuego que salié del Warkraft 3.
E: Ese lo inventd la misma empresa?

S: Lo inventd la misma empresa, de hecho fue la idea de unos wnes, ni si quiera fue idea de la empresa
wn, unos wnes dijeron y si tomamos este juego y ponemos unas casas aca y...y solamente usamos un
mono, y...y que sean 5 de es0s monos y que cada mono lo usen personas diferentes wn, de cada pais o
de cada...de cada computador, y hacemos un 5 versus 5, un wn aca, un wn acd, y wn al medio que ande
weviando pa todos lados, ya...y hacemos eso, ohh..esta buena la idea, y ponemos todos estos monos,
todos estos monos que salen en el juego, van a ser héroes, va a estar el...el...el....el Axe, va a estar el
Varasgrum, el Pirikbraker, va a estar el...wn...todos...el Tuner, el...el...hay caleta de monos wn,
el...el...todos...puta el...el...warrior, el...hay caleta, Son puros monstruos que estaban en el juego y

que los hicieron héroes, cachai, esta el Puthere, el que se llama Plutch también...
E: Y después de ahi...

S: Mira, ese juego, de ahi, el Dota, lo crearon del Warkraft 3, nunca fue un juego oficial, es un juego que

salio de ese juego y lo hicieron asi unos compadres, y ahi cacharon que el juego empezé a masificarse
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brigidamente, porque era muy entretenido, cachai, y era...oye wn, esta bueno el juego, la cago, ya sabi
que le vamos a poner Dota, después de hecho, estaba en internet, estaba pa’ bajar el Dota, pero no era el
Dota, teniai que bajar el Workraft 3, porque ese era el juego real poh, el Workraft 3, el que lo jugai solo
en tu casa, cachai, y de ahi, tu te conectai al servidor, que estaba acé en Chile, y habian varios
servidores, se llamaba tarreo.cl, super conocida aca en Chile poh wn, ese juego de gamers, cachai, y en
el tarreo se conectaban todos y se ponian a jugar Dota, cachai, puros Chilenos, y aca lo jugamos todos
los Chilenos gratis poh, hasta que ya...ya llego, empez0 a llegar otro juego y después llegé el LOL. Y
sabi compadre voy a tomar esta idea y voy a tirar un juego, con su Server y con sus campeones y con
todas sus weas nuevas, y el LOL les dio la idea al Dota, y después, mas tarde salio el Dota 2, y el Dota 2
es de Valder, no es de Bleazer, asi que no sé que tanto dicen, ay wn es de los creadores, porque no, no es
de los creadores, nunca fue de Valder esa wea, esa wea era de Bleazer, Valder le compré los derechos a
Bleazer y...e hizo su wea, porque de hecho, los controles no son ni siquiera se llaman igual, son los

mismos pero....le compro los derechos y le pusieron el nombre al final.
E: Y entonces...

S: Aja....jajaja.... cachai que de un juego salieron estos juegos, y ahora esa es la caga poh, el LOL
versus el Dota 2, porque son iguales, 5 versus 5, son...el Dota es mas...sigue mas la trascendencia de lo
que era el Dota antes, el LOL tiene su propia sigla del juego, y es mas simple, por eso me gusta, se vé
mas tu mono. El Dota es como demasiado mas, y ahora es mas engorroso, se puede ir a la mierda, es
demasiado....es muy gigante, muy la cagd, y tiene muchas weas, es mas estratégico; el LOL es mas

simple, y va mas a la pelea, va més a la Simpson.
E: Y te puedes proteger en el LOL.

S: Millones, si, millones. Por eso te digo, el posicionamiento, el rango tiene que estar atras, si va a venir
un wn teni que controlar a ese loco, llevartelo pa’ otro lado, pa’ que no mate a tus rangos, porque el wn
que mas hace dafio, es el wn que pega desde lejos, porque el wn hace puro dafio, entonces el wn pega

fuerte, pega fuerte, y mientras mas...mas vai matando, méas fuerte te haci, porque mas oro sacai, y mas
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weas te comprai, te comprai un arma agila, cachai, y eso se llama fideo, cuando un wn se feed-ea, de

feed, alimento, se hace cabron, cachai.

Entrevista numero 3.
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Nombre: Pedro
Edad: 24 afos

Ocupacion: Egresado de psicologia

E: Pedro 24 afios

S: Pedro, Pedro 24 afios, justamente

E: ¢ Tu juegas en internet cierto?

S: Si

E: O sea, juegos en red?

S: Juegos on line, si

E: ¢Hace cuanto tiempo que juegas juegos en linea?

S: Ehhh....uhhhh...desde que empecé....... como de los 15, pero nunca he sido como bien...como
lineal. Ponte tu, yo parti jugando “Counter strike”, jugué un tiempo, me aburrié, porque encontré que la
grafica era fea wn, no me gustaba..... es horrible. Entonces después llegé un amigo con el “Batle
Rinse” y jugamos en LAN, no online, jugamos en LAN con un amigo, hasta que salié el MOHA, con el
MOHA ibamos a un cyber a jugar, “Medalla de honor alian asault”’ y ahi jugabamos caleta wn, en esa
wea, eso fue como toda la media mas o menos, que jugué MOHA. Y después... como yo...a los 13,
con el primer juego que me envicié, asi, y que sigo enviciado, es con el “Diablo”, wn, “Diablo 2”, cachai,
jugué el Diablo 2 y después cuando...ehh... sali6é online, lo volvi a instalar en la media y volvi a jugar

online con la wea. Si igual el Diablo no es tan juego de estrategia en realidad.

E: O sea, en teoria tu llevas como 5 afios jugando en linea
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S: Mas yo creo, mas, pero, pero...si cuento sin los espacios en que no he jugado, son como 5 afios,
cachai. Pero a lo largo de la vida, de los 14 poh, mas o menos son como 10 afios desde que llevo

jugando online.
E: ¢ Conoces a gente con la que juegas habitualmente?

S: Si poh, osea, cuando yo empecé a jugar MOHA, jugaba con el Franco, con un amigo, con el Roco,
el Roro, que jugdbamos los mismos wns, con el Alvaro, que éramos amigos de siempre, que
eramos...de la... de la vola; y ahi conoci a algunos wns online también poh wn, pero no contactos
como que mantenga hasta el dia, del MOHA por lo menos, cachai. Igual ahora, ponte ti, me puse a
jugar “Diablo 3” y me enocntré con un excufiado en la wea, jajaja.....es terrible cuatico. Me encontré
con un excufiado y el loco, no se por qué, el loco me tenia cualquier buena y me regal6 todo el equipo,
wn, toda la wik completa para el monk que estaba armando. El loco estaba como en nivel 60 que era lo
maximo que podiai llegar en la wea y ya estaba...habia dado vuelta el juego como por 3 veces, y yo
estaba recién en la primera campafia, y el loco me dijo toma, y me pasé el traje completo, asi, wea

rara.
E: Y ahora, referente, ¢,se juntaban en algun lugar ajugaro ... ?

S: Cuando jugabamos MOHA, cuando eramos pendejos, jugabamos en un...en un...cOmo se
llaman...en un cyber wn, en el cyber del Roco, el Roco era el duefio de la wea y en la noche cerraba y
nos metia a todos los wns gratis con los PCs prendios, para jugar MOHA, y también jugabamos “Batle

rinse” ahi poh.

Otro juego que igual jugué online, en ese tiempo, pero era mas pendejo, cuando tenia de ese internet
que era de teléfono wn, que era pal pico, asi terrible lento wn, jugaba...eh... esta wea de “Age of
Empires” wn, cachai, en LAN y online también. Era asquerosa la grafica, era mas pegao que la cresta

y no tenia ningun brillo el juego culiao.
E: Y ahora en la actualidad juegas?
S: Si poh, ahora estoy jugando “Diablo 3”

E: YA
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S: Desde que salio el juego culiao, osea...lo deje parado porque en realidad me aburrid, cachai, que le
pusieron muchas tematicas similares a otros juegos que no..no era lo mismo que estaba acostumbrado
el juego del Diablo. Pero jugué todo el afio pasado y a principio de este afio , y lo dejé, perdi la
clave...y ahora no puedo entrar...y la wea..y mas encima presté el disco de instalacién y no pude
recuperar la wea. Ah...y juego ahora como constante, juego un juego de pokemon en cartas, que salid
hace poco, que es de un loco chileno que ...que lo implementd, que es terrible bueno y el “licoflavian”

es como la wea que mas juego.
E:¢ Has pertenecido a algun grupo de juegos?
S: ¢ Ehh...Aun clan?

E: O cuando te juntas con amigos?, pero en la actualidad. ¢En la actualidad te juntas con amigos a

jugar?

S: No, no tengo ni gil, ni tengo gim, no tengo ni grupo de amigos. Con el Unico que juego de repente es
con el Franco y con el Gabriel, wn. Pero...ponte tu...estoy en la casa del Franco, cachai, los dos juntos
y el Gabriel esta conectado en otro lado. De repente jugamos los dos, el Franco y yo, en su casa, con
el Diego, cachai, otro amigo que juega una vez a las 500 LOL, cachai. Eso es como lo que hemos

hecho. Pero asi como de juntarnos siempre, asi como ser constante....no poh.

E: Pero las veces, ya, entonces, volvamos al tiempo en que jugabas con harta gente, en el MOHA y

esas cosas. Tu, por ejemplo, ¢ahi cobmo se organizaban?
S: Ehh....por horarios dices tu?..como para juntarnos ah...?
E: Horarios.....

S: Lo que pasa, ponte tu, mira...en el juego que yo...perteneci a una gil, en el juego que estuve mas
metido fue en el “Ranma”, loco, cachai. Y en el “Ranma 27, yo estuve en una “irked”, que era una gil de
un amigo y después estuve en una “deep leaner”, que era otra gil de otro amigo, cachai. Y en ese
tiempo, uno se juntaba porque habian.... eventos, cachai, que se le llaman, que es....ponte tu....todo
el juego culiao, ....ehh.....en un momento, cachai, hay un tipo de evento en que llaman world, “Wrold of

empires”. Que se trataba que todas las gil peleaban contra todas las gil. Esa wea tenia horarios de
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mexicanos, argentinos....y dependiendo del servidor, cachai, entonces si nosotros jugabamos en un
servidor que era mexicano, que corria para todo Latinoameérica, y esta wea, todo los dias martes, a las
8 de la noche, y todos los dias jueves, a las 4 de la tarde, teniai que estar pegado porque era la wea,
cachai, entonces asi tu sabiai que a las 8 iban a estar todos conectados, entonces como a las 7:30, tu
empezai a comprar weas y te armabai, y empezaba la wea. Y era puro pelear, pelear, pelear, por
matarse, y destruir imperios y quedarte con un...con un castillo, y después cuando terminaba el
imperio en el mundo, cachai, del juego, tu veiai el simbolo de tu...de tu equipo, de tu gil, cachai, sobre
el castillo, del que gobernaste wn. O sea, los que més tenian eran, como de los wns mas connotados

wn.
E: Pero, en la gil, como se organizaban? Habian lider, habian roles?

S: Si, se supone que cuando tu armai una gil, tu....asignai altiro.....ehhh.....grados, cachai. Ponte tu,
en irked tu teniai el grado de, como de nuk, cachai, cuando entrai, como el novato, wn, que estan
ciertos niveles, poh. Ponte tu...me acuerdo que lo maximo era nivel 120, si no me equivoco, en ese....

en Ranma...y... si contai con nivel 80 te aceptaban, cachai, pero no te dejan entrar a las worlds.
E: O sea, igual habian requisitos?

S: Si, caleta. Teni que ser buen jugador, por ejemplo, te meti a las “PVP”, “Player versus Player”, en
donde todos se pegan con todos, cachai, sin...sin respetar team. Se metian a PVB y te veian pelear

poh wn, si eres bueno usando los....los botones, te mantenian poh wn, y si no, chao.
E: Pero, coOmo aprendes?, osea si una persona se conecta?

S: Como pah aprender a jugar? Igual, ponte tu, ahora es super facil, poh wn. Ponte tu, en lico playing,
yo aprendi en...en dos semanas a jugar. Porque me metia a internet, al tutorial, cahcai, de Youtube, y
habia un espafiol que es el Negro, que el wn juega, que te va ensefiando todo lo que teni que saber
poh. El loco se mueve, y te dice el por qué se mueve, cachai, o porqué va pa’ alla, o por qué va pa’

aca; también con el Sacarren, que es otro wn.

E: Oye, referente al Lider, ¢ Cudl es la funcién del Lider en un gil?
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S: Por ejemplo, en esa gil, tu teniai 3....como 3 habilidades, que eran como el recall, cachai, que
ehhh....ponte tu, estay en un lado, el lider se pone en un lado, manda recall, y todos los monos llegan
alld automaticamente, asi como que los teleportan, cachai. Ehh...tiene una....tiene la posibilidad de
bloguearte tu modo de la gil, 0 bloguear tu mono para que no jugui, cachai. Entonces de repente,
dependiendo de la modalidad del juego, es la posibilidad de los lideres, ponte tu, no se poh, en LOL,
cuando tu jugai en licoplaying, cachai, son 5 contra 5, entonces, uno de los 5, sea cualquiera el rol que
esta jugando, el loco si tiene el speaking, y estdn hablando, cachai, estdn todos conectados y
escuchandose, el loco va a decir pa’ donde tiene que ir cada uno, cuando tiene que atacar, cachay,
porque es el loco que va analizando mucho més el juego, cachai. Hay algunos que juegan y van
analizando poh, ponte tu, qué poder esta usando éste, que tipo de ataque esta usando, si esta usando
ponte tu, dafio magico o dafio fisico, y entonces te empezai a armar para que el wn no te pegue tanto y
pa’ pegarle mas poh, cachai. Es como la tipica batalla, pero si de repente...ehh...ya en tematica
grupal, cachai, de los 5 tu ya no estai analizando, cachai, tu estay frente a frentre no mas poh, cachai,

uno por uno, cachai, o uno contra dos, cachai.
E: Y cuando estan jugando, hay estrategias de juego, asi como técnicas?

S: Si poh. Lo que pasa es que, ponte tu, en licoplaying, que es el que juego ahora...ehh...como te
decia antes, el....el juego de todos los munk estan en (....... ) , entonces tU te conoci todas las
técnicas, y mas encima, ta te conoci todas las técnicas de todos los monos que puedan existir, cachai.
Entonces, ehh... en qué se define si eri un buen jugador, practicamente, es que tu aprendai a hacer
gue el mono sea mucho mas util que el mono por si solo, cachai. Ponte tu, aprender a esconderte de
los wns, aprender a aparecer por la espalda, cachai, una wea que se llama pandor, que es como entrar
por la puerta de atras, que los wns estan peleando, te desapareci, y no saben, y te salen a buscar y te
apareci por detras del loco...y te los pitiai...es como eso lo tipico, cachai. Eso se define como si eri

bueno.

E: Ya, en el dltimo juego que td nombras, entran las 5 personas a jugar, y una persona es el lider de la
guild, ¢puede haber otro jugador que tome el liderazgo mientras estan jugando, moviendo los monos

hacia alla?
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S: Si poh, si poh. De hecho, ese es el tema, poh; por ejemplo, siempre hay uno que esta analizando
mucho mas el juego, pero hay una wea que se llama “sk”, es como “asalt by for people”, o asalto a
cualquier wn, lejos del teclado, cachai, entonces de repente, no se poh, estay jugando partidas, asi
como de LOL te duran una hora, cachai, como de 20 mnutos, cachai, y de repente no te pegai una
pura partida, si estan los 5 wns conectados, la verdad es g aprovechai de jugar todo el dia, entonces,
podi estar desde las 8 de la tarde hasta las 5 de la mafiana, en algin momento alguien se para poh,
cachai, pero, ponte tu, si se para un wn que esta organizando todo, el loco dice ya y se pone a “sk” o
se va a “sk”, el wn se para y deja el mono parado y otro wn tiene que hacerse cargo de dirigir poh wn,

mas encima 4 contra 5.

E: ¢ Y como se comunican?

S: Hay varias formas poh, todos....todos los juegos online tienen un chat, cachai. Todos tienen un chat
incorporado, entonces tu estay jugando y podi...tu apretai el enter y podi imprimir y eso le llega a tu...
a tu equipo, cachai, teni.....ehhh...palabras claves, asi como onda....teni palabras claves asi como
onda “podio”, cachai, que te permiten hacerle un mensaje privado a algun jugador, o mandarle a todos
los jugadores que estén conectados, de tu equipo como del otro, cachai. Eso esta en todos, wn, en
Ranma o en....en cualquier wea que jugui, podi hacer lo mismo, cachai, mandar mensaje general o
mensaje solo a tu gil o a lo que tu querai. Y en LOL, o sea, en LOL lo que mas se usa también es
jugar con “teamspeak”, que teamspeak es como una herramienta, un software que te permite
conectarte por micréfono y voz, cachai, con distintos jugadores, podi tener 20 personas conectadas por

teamspeak, aun que se te va a la mierda el sonido, pero funciona pa’ 5, super bien.

E: ¢ Tienen un lenguaje que sea especifico en el juego?

S: Si poh, todos los juegos tienen un lenguaje especifico. Por ejemplo, LOL, cachai, cuando tu jugai
Licoplaying, el licoplaying, se...en su pantalla, que es segun el riffo, el invocador que es como el que
todos juegan, tiene 3 caminos, cachai, 3 calles g sea, teni topline, mideline y vodline, cachai, entonces

cuando tu parti el juego haci top, cachai tu deci que estai pidiendo top, cachai. Dentro de los roles, tu
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de los roles teni el tanque, que es el loco que se pone con puras defensas, para que no le peguen
tanto...y...pura viga, entonces el wn es inderrotable, pero no pega tanto, cachai, pero no lo podi bajar.
Y esos son los que abren, cachai. El tanque abre y el tanque culiao se tiene que tirar al medio de todos
los wnes, pegarle a todos, cachai, pa’....pa’ generar un dano y los otros wnes saltan, que son como los
mas debiluchos. Teni asesinos dentro de la wea; hay por ejemplo, un rol que es el ADC, que se llama
ADcarry, que es “Attack Damage Carry”, que es como el...el....el que mas dafio tiene que pegar, o el

APcarry, que es “Hability Power Carry”, el que mas tiene que pegar en habilidades, cachai.
E: Oye, y referente a.....

S: El mismo...... perddn, el mismo afk, que te decia, cachai, es como.... que esti fuera del computador,
teni....en LOL se usa mucho, y ahora lo usan incluso en internet, el.....el de...el OP, cachai, que es
como el Power, como....este wn esta ,muy OP es como que estai muy....muy imparable, cachai, esta

pegando mucho.

E: .En los juegos, si bien hay una tematica central, cierto, ¢ existen otras actividades que puedas hacer
dentro del juego?

S: Si poh. Ponte tu, en “Ragnarok 2” teniai actividades de navidad, poh loco. Ponte tu, te poniai arriba
de unos monitos que se llamaban poring, que son como unas gotitas, cachai, entonces, los
poring...eran unas weas que los matabai de un puro golpe; entonces de repente los.....el servidor
completo, por temética de navidad ponia un evento que era una semana completa, donde habian
poring que tiraban cartas raras navidefias, cachia, o te tiraban objetos raros navidefios, como
sombreros de navidad, cahcai, entonces tu mono andaba con un sombrero de viejo pascuero,
cachai...lawea. O de repente, en LOL, pa’l Halloween, ponte tu, te tiraban skinter, que....tu....a tus
personajes....son todos los personajes predefinidos, cachai, la Unica forma de hacerte un personaje
nuevo es que te compres un skin, que igual las skin son predefinidas, cachai. Tu teni un mono que
tiene una skin azul, le podi comprar uno rojo con fuego, cachai, y el.....y pa’.....pa’ halloween, como

gue salen mas weas y baratas.
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E: ¢ Pero se pueden hacer otras actividades, como interactuar con gente, hablar, conocer gente?

S: Si poh, si poh. Yo por ejemplo, he conocido a....jaja...me acuerdo que la primera vez que empecé a
jugar... LOL, wn, me agregd un pendejo wn, como de 11 afos, argentino y como argentino que era...
terrible alucinao y pasaba gritando, era terrible emocional el loco pa’ jugar y me llamaba todo el rato,
wn, con mi celular lo tengo con...con skyping, entonces todo el rato wn, me llama todo el dia, tenia
puras llamadas perdidas del loco que...wn juguemos, conectate, conectate! Hasta que al final yo le dije
al loco, wn yo tengo 24, soy un viejo culiao, no puedo estar jugando todos los dias como vo'....y el loco
como que me dejo de weviar, pero igual de repente me invita a algunas partidas, cahcai, pocas, pero
me invita. Y a parte que el loco no era tan bueno, igual yo en ese tiempo tampoco era muy bueno,

pero....perdiamos hartas partidas.
E: Y alguna vez has conocido parejas, o gente que haya tenido parejas en los juegos?

S: Si poh, de hecho, el Franco tiene una polola ehhh....que es mexicana, wn, que se conocieron en el

Ranma 2

E: Pero son como pololeos en linea?

S: Si poh, pololean online, pero el loco viaj6 el ano pasado a México pa’ conocerla, y ella ahora esta

aca en Chile, ahora....hace poco llegd, cachai.

E: Y en Ranma la conoci6?

132




S: Si poh, y vienen a conocerse después de 5 afios poh. Cuatico. Yo no, yo no he tenido esa
experiencia porque en realidad yo los juegos los uso como mucho distraccion, no me paso el dia metio

en la wea.
E: Pero igual se pueden generar relaciones de todo tipo?

S: Si poh, wn. Si por ejemplo, yo me junto con unos amigos ahi que no veo hace afios poh loco, afios,
y por ahi lo conozco, converso con él, nos ponemos al tanto de weas. Ni si quiera por Faceboock
hablamos, poh wn, de hecho ni si quiera tenia Facebook, poh, lo agregué como al tiempo después. O
de repente en un carrete estai con un loco y empezai a hablar... tu jugai esta wea...si..ahh....y le pasai
tu clave, y después lo vai conociendo mas poh wn, cachai. Pero en realidad yo soi mas de conocer a la
gente con la que juego que como de hablar con wnes online, cachai, como que no me llama mucho la

atencion esa wea.

E: Si...te entiendo. Ahora referente....; Como son los juegos? Describe, como entras, como son por

dentro?

S: El juego....ehh....mira....hay visto el invocador, o0 sea, el juego en realidad tiene varias modalidades,
cachai, el LOL. Ehh... ponte tu, no es un mundo, cachai, como ponte tu el Ranma 2 que es un planeta,
es como un planeta completo, cachai, con una historia, de como se genera, y toda la wea que te la
cuentan al principio..ehh....y....y que tiene la base de por qué cada personaje es cada personaje, por
gué hay tantas clases o subtipo de personajes, toda la cuestién te la explican, te la ensefian, cachai.
Entonces ta, en Ranma 2, tu podi ver como un continente, cachai, entonces estai en una ciudad, ponte
td, alderan, ponte td, y de repente te vai a otra cuidad, cachai, como la ciudad central y la wea, y como
gue podi conversar con los wnes por la calle, te encontrai con un loco y podi vender-comprar. En LOL
no poh, en LOL es.....tu te meti, cachai, y si empieza una partida en sumering, que es como una calle
de pelea no mas poh, cachai, entonces, no es como una.....como una...es como 3 caminos, cachai,
que convergen en las puntas, cachai, y...y en cada punta hay como....entre comillas ehh...un... se le
llaman....esa wea se le llaman.....mmmm....no me acuerdo el nombre en esta gil que tienen, cachai,

pero son como torretas, cachai, ehh....son torretas, son...ehhh....mmmm....no me puedo acordar el
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nombre que le ponen en espafol. La cosa es que... ponte tu, son torres, cachai, que...que custodian

como tu lado del mapa y los wnes tienen que ir a destruirlo y vo destrui el de ellos, cachai.

E: TU en ese juego, en el Ragnarok, por qué es necesario conocer gente o jugar con gente?¢ Por qué
no se puede jugar solo?

S: Ehh...es dificil que jugui solo porque, ponte tu, ehh....0 sea, en Ranma tu podi jugar solo, cachai
pero no podi disfrutar de los eventos que son solamente para gil, cachai, por ejemplo, la misma
WODE, el World of Empires, eran como gil contra gil, no podi ir solo, si estai solo te mataban a cada
rato, porque son gil como de 20, 30, 40, 60 wnes, cachai, entonces si todos se conectaban a esa hora,
evidente, como de 8 gil de 60 wnes cada una, peleando todos contra todos poh wn. O sea, gil contra
gil, no le pegai a los de tu gil, pero le pegai a todos los demas poh wn.

E: O sea, el juego te obliga a jugar de forma colectiva?

S: Si...si poh, ponte tu, en el LOL, sobre todo, que, tu después que llegai a un nivel 30 como jugador,
cachai, que es como tu nivel de experiencia entre comillas, como manejando el
juego...ehhh...después espezai a rankiar, que se le llaman, cachai. Te vai metiendo en un ranking,
donde parti con bronce, plata, oro, diamante, cachai. Entonces teni bronce 1-2-3, plata 1-2-3, cachai,
oro 1-2-3, diamante 1-2-3-4-5, cachai. Y el tema es que cuando empezai a rankiar, si vai solo a
ranking, todos los wnes cachan que, ponte tu, teni que tener una cierta cantidad de experiencia para
rankiar, cachai, osea, pasar de oro 3, ponte tu, a oro 2, cachai, y si estai en oro 3 los wnes te pueden
ver, cachai, en el historial, te pinchan, cachai y ven tu perfil, y dicen ahh....a este wn le falta una pura
batalla, ponte tu, si gana una victoria, el loco rankea, cachai, si pierde, obviamente retrocedi todo poh
wn, es como si hunca te hubierai ganado todo lo que antes habiai ganado, entonces los wnes van y se

ponen a troyarte, que se le llama, cachai, que empiezan a jugar mal, pa’ puro hacerte perder pa’ que
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no rankis, y eso pasa en latinoamerica no mas, que en realidad cuando el servidor era gringo, y todos
hablabamos en ingles la wea, los locos eran super respetuosos con la wea poh, los locos peleaban a
morir, entonces si no vai con un equipo de 5 wnes que estan comprometidos en hacerte rankear, no
vai a rankear nunca poh wn, es super dificil. A menos que seai un wn asi seco...que te hagai una

partida tu 5, osea tu solo con...con los 4 wnes, contra 5, una wea imposible casi.

E: Volvamos a Ragnarok, cuando hay batallas de gild contra gild, ¢ existen roles especificos?

S: Ehh...en Rangnarok si poh. Estan por ejemplo, los tanques que se quedaban fuera del castillo,
cachai, como eran los que tenian mas vidas, eran los wnes que eran mas duros de matar poh, cachai,
siempre, siempre los tanques son los mas duros de matar, entonces se ponian, ponte tu, unos pares
de tanques fuera del castillo y cuando venian entrando otras gil, le empezaban a dar duro, entonces le
empiezan a bajar poco HP, super poco, pero otros wnes no lo piteaban nunca, entonces en algun
momento se le acababan, no sepo...el dafio magico, el mana, cualquier wea, ya no tenian mas
ataques, entonces saltaban de atras 2 wnes asesinos, asi pa...y lo mataban, y era como pa’ que no
entraran, cachai, y adentro, teni los wnes que tienen que ir a romper ente poh, cachai, que son....es
como romper el sello protector del castillo, entre comillas, cachai, que te permite capturar el castillo,
que sea tuyo, poh wn, es como matar al rey, cachai,....como la wea. Son todos los juegos basados

mucho en el ajedrez, en realidad, cachai.

E: ¢ Pero quién define esos roles?

S: El juego tiene el concepto de definir los roles poh, de entregarlos definidos, cachai, ponte tu,
en...en...en LOL, cahcai, tu teni ehh.... un top...un topline, cachai, que casi siempre es un tanque, que
no pega mucho, pero igual tiene que rankearse para que nadie le.....no le puedan pegar tanto; tiene un
wn en midleline, que el wn tiene que....en el fondo, pegar harto y resistir harto, cachai; teni... en el

ADcarry, que juegan vodline, en la parte de abajo, cachai, y juega con un support, que la mision es
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como cuidar que al loco no le peguen tanto y ragalarle todas las muertes, cachai, y teni un wn, un
junglar, que el loco se pasea por los 3 caminos, cachai, pillando a un wn desprevenido y agarrandole y

rankiandole, que se le llama, que es como agarrarlo por detras y matarlo.

E: Pero por ejemplo, si bien, los roles estan preestablecidos, ¢existe la posibilidad de que, ponte tu,

seas mejor tanqueando...o...?

S: Si poh, si poh, de hecho, ponte ta, hay un mono en especifico que es el legim, que es un junglar asi
neto, cachai, que el loco te tiene que.....Io Unico que hace es matar unos monitos que pone el mismo
servidor, cachia, pa’ ir subiendo nivel, sin pelear con otros monos, cachai, sin meterse a ninguna calle,
solamente en la jungla, que se le dice, cachai, que es entre arbolitos, entre el césped, toda la wea, se
esconde todo el rato, cachai, y va leviando a su manera, cachai, entonces de repente aparece un wny
te tiene que pegar, cachai, usar ese es complicado, wn, el wn gue es junglar loco, ...es...el legim por si
solo ya te asegura que vai a ganar, cachai, pero un wn seco....puede acarrear una partida loco, y
llevarse unas 50 muertes, y matar a los wnes y reventarlos, cachai; entonces depende mucho del
juagador, cuando eris bueno, se dice que eris rapido con los dedos, cachai, porque tu teni que apreta
la “W” en ataque, la “Q” otro ataque, la “E” y la “R” son otros ataques, cachai, entonces tu estai W-Q-E-
R, pegando asi, distintas combinaciones, entonces....es cuatico poh wn. El rol viene pre establecido,

pero sin embargo, el....la jugabilidad, la define cada usuario.
E: ¢ Qué caracteristica tiene que tener una persona con la que tu eliges jugar como compafiero?

S: Ehhh....puta, a mi me gustan locos que sean como mas pacientes poh wn, que no son tan

impulsivos, cachai.

E: ¢ A qué te refieres con mas pacientes o impulsivos?

S: Por ejemplo....ehh....el juego es super rapido entre comillas, cachai, en 20 minutos tu podriai ganar,
cachai, pero ..... jugar muy rapido, lo que pasa es que equivale a que te maten asi por nada, cachai,
entonces...ehh...teni que saber jugar, se le llama detras de torres, ponte td, o.... sin pucharlinear, que

es como mantenerte siempre en los margenes donde, donde te podai mantener vivo, cachai. Si tu salis
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de tu zona de seguridad del mono, avanzai un poco, los locos te pueden llevar a ser tu torrete y la
torreta te pega, te pueden sacar la recresta wn, cachai, entonces, por ejemplo, tu le pegai a un mono y
le queda poca vida, siempre va a correr hacia la torreta, porque la torreta lo defiende, cachai, entonces
si te meti debajo de la torreta, la torreta te ataca, y te quita caleta, cachai, la mayoria de los wnes que
son como impulsivos, los empiezan a perseguir, a perseguir y a perseguir, lo matan, cachai, y la torreta
le hizo hasta la mitad del dafio y lo matd, y después van de vuelta, y la torreta le sigue pegando, hasta
gue lo matan poh wn, entonces mueren porque si no mas poh, cachai. A mi me gustan los wnes que
saben cuando pegar y saben cuando rendirse y cuando seguir buscando al wn, cuando esconderse,

cuando arrancar.

E: O sea, es por términos de habilidades...

S: Si..

E: ¢y por términos de simpatia?

S: No en realidad, cuando estai jugando no importa na’ esa wea. El loco puede ser, ponte tu, a mi.....a
mi parecer, lo mas desagradable, un wacho culiao, asi, y que hable asi con la papa en la boca me va a

importar una raja, si el wn juega bien, cachai. De hecho, probablemente voi a puro chatear con el wn,

ni si quiera voi a hablar, cachai, pero mientras el loco juegue bien, me importa una raja.
E: y en los “teamspeak”™?

S: Ehh...cuando estay en el “teamspeakin”, yo juego con amigos cercanos, wn, cachai, porque no me
gusta que me...que me puteen si me equivoco, wn, me carga esa wea. lgual de repente yo jugué una
vez con unos pendejos argentinos, y los locos son asi como wn...asi como ultra.... esto es malo...es
su zona verde y la wea, cachai, y todo el rato criticandote poh wn, y los locos son pencas por wn,

entonces esa wea yo no la aguanto. Para teamspeak, tiene que ser con amigos, asi poh..... cercanos.

E: Amigos que conoces de la vida o puede ser alguien...
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S: No....puede ser online, pero yo tengo que confiar en el loco, o en la loca, porque de repente

también hay locas jugando.

E: ¢ Y de qué forma lo defines como amigo?
S: Ehhh....

E: 0 qué es para ti un amigo?

S: Que sea mas alla del juego, que la wea sea mas alla del juego, no solamente que me conecte y lo

encuentre, wn. De hecho, no tengo ninglin amigo que solamente lo vea en juegos.
E: Y en el juego has conocido a gente asi?

S: Si, poh.

E: Has conocido a gente que le das tu teléfono?

S: Ehh...si poh. Tengo un amigo que en algun momento estuve jugando “drek face”, o sea,
de...ehhh....como se llama esta wea...... ehhhh....”"The dead Island”, que es como una wea de
zombies, cachai, que nos los contai y jugamos de a 4, cachai, y con ese loco, como que somos
amigos, de hecho, denantes estaba hablando “por wasap con el loco para que nos juntemos a

carretear.

E: Y una persona que sea tu amigo, para gue sea tu compafiero de juegos ¢,qué caracteristicas tiene

que tener?
S: Ehh...que sea bueno, si es pa’ ser companero de juegos, que sea bueno el loco.
E: Y si es amigo y es malo?

S: Puta.....el guaton es un amigo que es malo wn, y yo juego con el pa’ leviar. El loco es puro perder,
el loco regala muertes asi como loco.....y ..... y ahi es mas...uno lo que mas hace es ensefiarle,
cachai, ensefiarle.....wn juega aqui, juega alla. Y lo penca de jugar con un wn malo, cachai, y porque
uno lo elige a un wn malo, es porque en el fondo teni que estar educandolo todo el rato, wn, cachai, y

estar pendiente de los 2 juegos, cachai, el de él y el tuyo, cachai, entonces teni que moverte de
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repente de la pantalla pa’ verlo a él, y a ti te pueden estar pegando, cachai, pa cachar como el wn se
estd moviendo, pa decirle....arranca, muévete, no te quedi ahi wn, persiguelo, cachai, pégale con este
ataque o pegale con este otro, cachai. Andando preguntando cémo anda, como esta con los mana,
todas esas weas, estar pendiente es como fome. De hecho a mi me pasé una vez...cuando yo...y
todavia me pasa, yo todavia no soy nivel 30, entonces yo no...no tengo como toda la base de las

habilidades de bloquear, cachai.

E: ¢ Por qué en ese juego tu sientes que no se puede jugar solo?
S: ¢ Por qué yo siento que no se puede jugar solo?

E: ¢O se puede jugar solo?

S: ...0 se puede?....Si es que se puede o0 no se puede?...pa’ los 2 lados...mmmm...mira, cuando, o

sea....cuando yo juego al Diablo, solo...
E: En realidad es por el LOL y el Ragnarok

S: Ahh...... el LOL y el Ragnarok no.....bueno es que eso es como lo mas cercano, poh wn. En realidad
el LOL no lo podi jugar solo, y el Ragnarok 2 tampoco, cachai, entonces seria horriblemente fome wn.
A demas teni que hacer quest, teni q vender weas, comprar weas, cachai, que son artefactos, o....0
por ejemplo tropas, que se le llaman, que le pusieron... ehh...armas...ehhh... armaduras... Y otra
cosa, cuando lo...cuando lo jugai solo es horriblemente fome poh wn, cachai, no hay trampas, no hay
conversacién, cachai, no hay weveo, que salen sus tallas, sus cddigos entre amigos de todos los que
estan jugando; hay carter completas de puro weveo, cachai, riéndote de la....de todo el bum del juego,
cachai, donde el juego culiao se te queda pegado y de repente hay un mono que esta haciendo puras
weas Y te cagai de la risa, o de las caras de los monos que le poni tu solo, que son los MPG, los
manplayer, que son como los....character, los manplayer, que son como igual que en el computador
que te ayudan un poco a mezclar todo eso....es horrible, poh wn, por lo menos en Ragnarok 2 era

horrible wn.

E: Pero al respecto de juntar cosas o0 elementos para el juego ¢Es mucho mas facil cuando estay en

grupo?
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S: Yo creo que no tiene que ver con la facilidad, es que se complejiza caleta, porque tiene que haber
una lectura grupal, por ejemplo, si los conoci de afos, probablemente se te sea....se te sea mas facil,
porque ya los conoces, cachai, pero por ejemplo en el LOL, que de repente, en random te tiran 4 wnes
mas para competir, junto con ellos, contra 5 wnes, cachai, ....ehhh...lo que....lo que...lo que hace este
juego en el fondo es....es como poner al maximo de tu capacidad de.....de ejecucién en equipo,
cachai, entonces teni que ver, por ejemplo, quienes se estdn moviendo pa’ cada lado, cachai, que esta
haciendo cada uno de ellos, ir a ayudar a unos cuando esté mal, cumplir tu rol, y mas encima ir
guiando a los demas para que cumplan el suyo, que cada quien haga bien sus funciones, igual es
bien....lo hace bien complicado, yo creo que jugar en equipo te pone mucho mas dificultades, cachai, a
menos que conozcas muy bien al equipo y lleven muchos afios jugando, ahi, obviamente se hace facil.
Lo que pasa en grupos de ... sobre todo el LOL, cachai, el....el....los campeones, ponte tu, que
son....ehhh....TSK parece que se llaman los nuevos campeones, si no me equivoco, puedo estar
equivocado, o son TPA, o algo asi, y....y...son los nuevos campeones de la tercera temporada del
lycoplayer, y esos compadres, tu los veiai jugar y se sabian todas las mafias de memoria, cachai.
Sabian como moverse, sabian como cagarse al otro wn en la jungla, y tenian asi, afios jugando,
sabian bien qué mono elegir, con qué mono...qué mono era bueno cada uno, a demas que tenian sus
formas...sus formas propias de engafiar al enemigo, cachai. Entonces no, los locos... yo encuentro
gue en ese...en ese sentido esos locos eran pero demasiado, demasiado coordinados, cachai, hacen

ver facil el juego, cachai, no le podi ver la complejidad.

E: Al momento de formar un team, o una guild, ¢cuales son los perfiles que tienen que tener un

jugador?

S: Puta...hay...hay varios cédigo igual, poh.
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E: Pero hay como requisitos?

S: Ponte td, siempre se busca que los lideres de las guild, en... por decirte, en Ranma 2, cachai, que
el lider sea asi, un wn como que las cache todas, cachai, que sepa cada uno de los roles de los
personajes, que sepa cada una de las weas, porque cuando estay peleando en las would, una web,
cachai que en el... el World of Empire...eh....estan...estan esperando todos que el compadre les
mande el recall en el momento preciso, cachai, el recall es como el llamado hacia un punto en
especifico, que él lo puede tirar en cualquier parte...en cualquier parte del castillo, y llegan todos.
Entonces, imaginate que estay peleando, wn, y te estan sacando la cresta, te empezaron a matar a la
mitad de tus amigos, cachai, y quedai ta solo, como lider, cachai, y vay, y te poni en un punto
estratégico, mandai el recall y llegan todos los wnes, y llegan justo en el lado donde tienen que
ganarse el imperio, wn,y dan en el Gltimo golpe, y le ganai la wea. Yo creo que ahi esta el ejercicio un

poco maximo del....de leerlo asi bien.
E: ¢ Y de los otros jugadores?

S: De los otros jugadores, se pide, o sea, en mi experiencia, por lo que veo yo, ehh... como 2....yo
creo que hay como 2 requisitos basicos, mas alla de...hay wnes que son muy buenos, pero los 2
requisitos basicos es que sepan su rol, cachai, cada uno tiene un rol. Yo te decia que en...en ....en
WOE, ponte td, y en Ranma 2, tu teni el qgue rompe ente, cachai, el que tiene que pegar mucho, pero
solamente al ente y no...no andar peleando con los demas wnes, y no tiene que estar gastando
energia ni...ni vidas, cachai, peleando con mas wnes. El loco va y llega fresquito, cachai, de hecho, se
usa siempre ese mono gue es como un pailén, que salta, cachai, va dando saltos hasta llegar a la wea,
para no toparse con nadie, cachai. Teni los tanques, que siempre estan ahi pa’... pa’ que le llegue
todo el dafio posible, mientras que los otros wnes pegan y matan, cachai; teni los opstar, que estan
como entre que pegan con harto dafio y tienen que recibir con harto dafo; y teni los asesinos, que
solamente pegan, cachai, entonces teni como varios roles..y....y la regla fundamental, en LOL igual
poh, en junglar, en top, en mid, en vod, en support, todos tienen que tener su clave, en ADcarrier;
cachai, cada uno de ellos su...su...como se llama....su caracter asi como bien...su rol bien
determinado, bien sabido, cachai, bien jugado, o sea, conocerlos al revés y al derecho con todos los

personajes.
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E: Tu cuando has participado en las guild o...

S: Ah.... Y a parte, flexion rapida con los dedos, esa es la otra wea, que teni que tener dedos rapidos,

cachai, cosa que podai apretar los botones asi, y hacer combinaciones en un segundo.
E: O sea, los requisitos son que sepan jugar y que sean buenos jugando

S: Si poh wn, pero asi agiladamente, wn. Porque uno siempre es obrero, y el impeke....es un
compadre que tiene una posicién que es el mistle en LOL, cachai, y el loco juega, yo me acuerdo, con
un...un personaje que se llama Lisisn. Wn, creo que es el unico wn en el mundo que sabe usar el
Lissin asi, el loco, tu vei los videos, y los campeonatos en los que ha estado, el wn es una maquina
peleando contra otro Lissin, y el loco le saca la shusha con, asi, nada de vida, nada, nada de vida, y lo
mata igual poh, wn. Porque el compadre se sabe, se sabe....se memoriza, por ejemplo, los tiempos de
espera de cada skin, si pega un skin, se demora 3 segundos, los tiene contando en la mente mientras
esta atacando, después, sabe cuando pasan los 3 segundos, lo vuelve a tirar, sabe cuando arrancar,

volver, wn, se lo sabe caleta

E: Pero cuando tu juegas, y has participado en guild o en team, tienen reglas especificas?
S: Si poh, como en todo, poh wn.

E: Pero las reglas importantes las forman a través del grupo?

S: O sea, depende, poh. Por ejemplo...

E: O cudles son las reglas comunes?
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S: Yo me acuerdo que....parte de las reglas y también de los requisitos, en...en ....en Ragnarok 2, te
ponian en el nivel que querian, por ejemplo, aceptdbamos de tal nivel a tal nivel, cachai, y después a
cada uno le daban un rango por nivel, ponte tu, los newy, y asi vai subiendo de nivel hasta llegar al...al
masterguild o...0 jefe de guild...ehh....y las reglas iban desde el buen comportamiento, de no
mandarte tirando shushadas, de no ir a PVP pa’ perder, cachai, o noir a...a PVP a puro perder, sino a
tratar de...de ser los mejores de PVP, sacar algunos logros, hacer algunas web, asi como a la
semana, 0 una wea asi, cachai. Mantener como... y jugar las web, cachai, de tal hora a tal hora teni
gue estar todo ahi jugando la world, para que la wea... en el fondo es para que te vayai equilibrando
un poco el reconocimiento, cachai. Y en el team, en el LOL, va como por el mismo lado,
cachai...ehhh..... Esas reglas no son como tan explicitas, no son como cuando tu te senti en el
LOL...no poh...son como reglas claras, que vamos a jugar, cada uno sabe cual es su rol, cada uno

sabe cual es su mono, cachai, no andar peleando con wnes. Yo creo que esas son como las reglas.

E: Tu cuando has formado un team o una guild especifica, el contacto que se genera entre uds., se

podria establecer como especie de amistad? ¢ Lo podrias definir como amistad?

S: Como te decia, yo juego con amigos, poh, cuando yo estaba en la guild, los duefios, los jefes de
guild eran mis amigos, cachai, que me invitaban a participar. Ilgual me hice como conocidos de unos
locos de ahi, cachai, pero no los consideraba mis amigos porque en realidad no hablaba con ellos poh

wn, yo jugaba con ellos, les mandaba sus mensajes, y eso
E: O sea, tu siempre juegas con amigos que son antes del juego?
S: Si...antes del juego

E: ¢Has conocido gente que ha formado amigos ahi?
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S: Si poh, yo te contaba, un cabro chico argentino, que tenia como 11 afios poh wn, que era terrible
prendio el pendejo culiao, y ese loco como que... igual nos hicimos amigos y todo, pero después como
que se enojé, wn, pero..no yo...como que...por lo menos ahora, en LOL...en...en Ranma al
igual.....ahh... ponte tu...... la... Emy, conoci a la Emy, que era la polola de un amigo, cachay, y con

ella nos hicimos amigos por Ranma.
E: La pregunta es ¢ Si una persona falta mucho, tu te preocupas por qué no ha aparecido?

S: Si falta, si no lo veo, si...igual me pasa esa wea, pero no es una preocupacion, si no que me llama

la atencion, cachai.

E: O sea nunca has formado un grupo donde estén tan definidos los roles que alguien sea

exclusivamente necesario para ese rol?
S: Ahh...si poh wn. De hecho, esas partidas son perdidas.
E: Y qué pasa cuando esa persona se ausenta, como la tratan de ubicar?

S: No poh, no se ubica no mas poh wn. Si tu teni en el juego..... la mayoria tienen los juegos no mas
de contactos, algunos tienen el Faceboock, cachai. Ehh...por ejemplo, cuando jugabamos en la guild
gue yo estaba, habian....el loco que estaba encargado de romper, o era el que rompia en realidad...
ehh...trabajaba, cachai, entonces un dia se queddé hasta tarde en la pega, no se cémo fue la wea, yo
agarré el twiter ...y a jugar no llegd poh, y no teniamos quien rompiera poh wn, el juego fue perdido y
nadie lo pudo ubicar no mas poh. Nadie lo llamd, todos se preguntaban por qué no se conecta el wn,
gue shusha pasaba, y no llegé no mas poh. Y yo vivia al lado del loco poh, y no llegdé no mas poh wn,

no lo fui a buscar ni nada, sino que no llegdé no mas poh.

E: Cuando uno esta jugando, o ya llevas un tiempo jugando ¢ Existen logros que te diferencien de otras

personas?
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S: Si poh, caleta. Por ejemplo... ehh...no se poh...mmm...mmm...en Ranma 2 era tener la...

tener...las quest, cachai, hacer las quest, en realidad como que...
E: ¢ Qué son las quest?

S: Una quest son unas busquedas, cachai. El juego, por ejemplo, cuando te ponen tu personaje, te
ponen distintas busquedas que te permiten ir subiendo de nivel e ir adquiriendo items, cachai, items
gue van a hacer a tu personaje mas fuerte, cachai, que te habilita tal modo, que haga dafio de tal
elemento, estos juegos siempre son de elementos, fuego, hielo, aire...que son muy utiles, entonces
por ejemplo, hay una quest, te encontrai con una NTZ, que es un personaje del computador que te
dice... mira sabes necesito ayuda porque se me escapo un conejo, cachai, entonces tu teni que ir a
buscar el conejo, de repente el conejo se metié en una cueva, te la podi con los dragones, cachai,
matai algunos dragones, es una estupidez, pero pa’ que lo entendai, con ese elemento ya teni algo, y
ese algo le sirve a otro NTZ que pide otra cosa, y asi. Te vai instalando en una cadena de favores,
cachai, pero con personajes del juego, hasta que de repente teni, no se poh, gema preciosa de no sé

gué wea, y con eso podi cambiar cosas importantes.
E: Pero esos logros te dan reconocimientos entre los integrantes del juego?

S: O sea, si hay un wn que ha hecho todas las quest del juego, todos te van a conocer poh, pero

siempre teni todos los elementos
E: Te hace famoso?

S: Si...igual, cachai, pero lo que mas te hace famoso, en el fondo, es como que todos estos juegos, en
el fondo son gratuitos, cachai, el LOL, el DOTA, el lyco...... perdon el licoplaying, el DOTA, el Ragnarok
2, el...el mismo Diablo 3, o sea el Diablo 3 te pagan por jugarlo, pero, o sea...por tenerlo, por
descargarlo, quise decir, pero no por jugar, cachai. El otro que es completamente gratuito es...con
instalacion y todo, cachai, descargarlo de una pagina, pero el tema es que, para ganar plata, por
tenerlo en la pagina, pa’ pagar el soporte y toda la wea, ellos aceptan una wea que se llaman
donaciones, cachai, cuando ta comprai donaciones, tu pagai plata real, de tu bolsillo, cachai, y podi

lograr tener una skin distinta, que cachai que es como una piel, que hace que el personaje cambie de
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colores, cachai, o que tenga otras formas, que a lo mejor sale de pelo corto en el mono y tu teni uno de

pelo largo, cachai, o si sale con un traje azul, tu lo teni de verde.

E: TU me decias que habia gente que podia hacer dinero real con eso.

S: si poh, wn. Hay locos que venden cuentas. Por eso te digo, el que hace muchas quest, cachai, se
hace famoso por varias razones, o porgue el loco tiene muchos items, cachai, y los locos lo travean,
cachai, por ejemplo, te dicen, mira...yo tengo 50 items culiao, de nivel ehh... no sé poh, de nivel 200,
por decirte una wea que no cualquiera puede tener, y me lo hice en una semana poh, entonces yo le
dije, yo tengo 50 items, te lo cambio por un items de donacién que cuesta 25 lukas, cachai, y el loco
paga y lo cambia, y el loco como esta haciendo quest todo el dia, wn, cambia, no se poh wn, 150.000
wn, items, que facil hacerlo en un afo, cachai, por practicamente 400 lukas de donaciones, cachai, a
distintas personas del juego, cachai, que estan cagaos de la risa por cambiarlos, cachai. Y con toda es
plata, wn, el loco puede ir y vender la cuenta, cachai, dice...oye sabi que vendo una cuenta con 100 de
donaciones, cachai, no obviamente al mismo precio con el que donai, pero todos salen ganando, el

loco no gasto ni un 20 de su bolsillo, y gand...mucha plata.
E: Y para qué te sirve esa plata? ¢ Te sirve en el mundo real?

S: Si poh wn, si es plata real poh. Por ejemplo hay una wea que se llama en el...en el...en el Ranma 2
hay una cuestion que se llama el “skining”, cachai, que con los skining formai, forjai armaduras culias
la raja, cachai, podi convertir una armadura asi pifiufla en una wea la zorra, esas weas son terrible

requeridas, y esa cuestion se dan gratis en el juego. T matai un mono, que aparece una vez cada
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cierto tiempo, y te da un skining, hay 5 o 6 monos de ese tipo, cachai, que los matai y te dan una
skining, cachai, y que sale ponte tu, todos los martes a las 3 de la tarde, entonces van como 1000
wnes a matarlo y el que se queda con un skining, se lo queda, cachai, lo bota una vez, lo tropea, no
siempre, entonces, puede que salga el martes a las 3 de la tarde, y puede ser que a lo mejor no lo tira,
entonces después teni que ir de nuevo, y asi poh, por darte un ejemplo. Loco, tu juntai varios skining,
los cambiai por weas de donas, que alguien haya pagado para poder tener, cachai, y ti con toda esa
plata, ta la podi vender, cachai, deci vendo mi cuenta con 18 personajes, 0 con 7 personajes, con tanta
plata en donas, cachai, la vendo en 500 lukas o 600 lukas de pesos chilenos, o en tantos ddlares, y lo
poni en el foro culiao del juego, o en un foro aledafio, que por ejemplo, no tenga las restricciones que
te ponen los juegos para las ventas, cachai, si es que el juego viene con restricciones, cachai, y tu
vendi la cuenta completa, poh wn, y te pagan las 500 lukas. Tengo un amigo que se hizo una tele, una
ex box, con esa wea, se comprd una guitarra con esa wea, ahi mismo. Pasaba 2 meses jugando,

cachai, y tenia 3 meses de sueldo.

E: Volviendo al tema...como describirias el lugar donde juegan?; Se puede interactuar?

S: Ehhh...yo creo que en Ranma 2 se podia interactuar mas que en LOL si, segun mi experiencia;
igual que en MOHA tampoco podi interactuar mucho, pero casi todos tienen chat, asi que siempre podi
hablar con la gente, cachai. En Ranma 2 tu podi caminar por las ciudades, cachai, con tu monito,
aungue no esti haciendo ninguna wea, cachai, caminar por la ciudad y encontrarte con gente, te poni al
lado y estai chateando, cachai, en una ventana particular, y es como si estuvieran hablando al lado, de

hecho, se pueden sentar en una banca, cachai.

E: Y eso es atractivo?
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S: Si....igual es llamativa la wea. De repente son bakanes, porque a cada personaje, por ejemplo, le
agregan algunos detalles. Ponte tU, no sé poh, en...en LOL, cada mono baila, cachai, entonces de
repente cuando empieza la partida ta te juntai con un wn y te poni a bailar, cachai, bailando al lado de
la wea, 0 hace....cuando aparecen los enemigos y estai bailando, los wnes llegan y te atacan, cachai;
y en el Ranma 2 también, cachai, td te juntai con alguien también y te poni dar vueltas, cachai, a jugar,
a correr, cachai, igual entretenida la wea. Jugai al pillarse de repente, la wea es terriblemente estupido,

pero....o girar, giran los monos en circulo.
E: Y en el Raknarok, tu dices que hay castillos. Explicame lo de los castillos, cdmo se toman

S: Ahh...es que en el Raknarok, se supone que en el World of Emperier, se supone que hay una
cuestion que se llama Emperium, que es como... que elige un nexo, cachai, que es
como...practicamente el alma del castillo, cachai, y que esta escondida obviamente en uno de los
pisos, subterraneos...0000....Ultimos pisos del castillo, cachai, dependiendo de cada castillo. Por
ejemplo, yo me acuerdo que, si ho me equivoco, Aldebaran esta como en un subterrdneo de un
castillo, cachai. Entonces se supone que el castillo parte neutral, cachai, y asi, cuando empieza la

WOE, aunque haya estado ya capturado por el otro equipo, el castillo parte neutral.
E: Pero entonces es como un espacio fisico dentro del juego?

S: Si poh, es un espacio fisico. Es un mapa completo, cachai.

E: Y es lo que las distintas hermandades buscan conseguir?

S: Justamente. Todas las guild tienen que tratar de quedarse con el castillo, cachai. Entonces cuando
parten las WOE...bueno, depende también de cada...de cada uno de los....de los servidores poh; en
el servidor que estaba yo, el castillo partia neutral, cachai, entonces no era de nadie, entonces todas
las guild tenian que ir a ese castillo, sacarse la cresta entre todos, golpearse, y matar a todos los
monos, cachai, y tratar de quedar los maximos personajes posibles para romper el Emperium y
guedarse con el castillo. Entonces tu cuando te lo ganai, al dia siguiente, el castillo tiene banderitas de

tu guild por todos lados.

E: ¢ Qué beneficios tiene para una guild, o para un jugador tener un castillo?
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S: Hacerte visible.
E: Visible en qué sentido?

S: Que en todo, cada vez que hagai una quest y pasi por el castillo vai a ver a la guild que... que gano

el castillo, cachai.
E: Y eso de qué le sirve al jugador?

S: Ehh...me imagino que orgullo poh. Yo me sentia bacan cuando....cuando eramos, de hehco pocas
veces participé, yo me acuerdo que con Irked, que era una gild que nosotros teniamos, alcancé a

disfrutar una vez que le sacamos un castillo a los XN, uno solo, cachai.
E: Pero qué te generaba, tl decias que te sentias bakan, pero por qué?

S: Wn, porque era la zorra. Imaginate que éramos 40 contra casi 200 wnes poh loco, y con 40, les

volamos la raja, poh wn, igual.
E: Pero qué te generaba?

S: No sé, era bacan, poh wn. Es que es raro describirlo. Posiblemente tiene que ver con que era la raja
que alguien pudiera ver que...que estai en una guild culia connotada, cachai, o conocida, o te dice

algo, o...
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E: Lo llamativo de este juego es pertenecer a algo importante?

S: Si, igual...o sea, no sé si pertenecer a algo importante, pero si...ehhh....ehhh...salir como del
monton, cachai, salir como del montén. Como que de repente tu mono tiene el logo de la guild al lado,
entonces, seguramente tl vai paseando, vai pasando al lado de un wn y te dice, oye tu soy de Irked,
cachai, si, soy de Irked, y la wea... oye, por qué no me dejan entrar a mi, estoy postulando de hace

rato, por darte un ejemplo.

E: Y pertenecer a una guild especifica ¢Le puede generar a otra persona temor, al enfrentarse, por
ejemplo?

S: Ehh...si poh, te pasa algo
E: Te genera algo?

S: Si, igual que en el LOL poh, cachai. En el LOL, se supone que cuanto tu rankeai , teni distintos
niveles, pero estos son mas personales, no son como del grupo, cachai. Pero, ponte td, ehh... cuando,
en el LOL hay ciertos personajes que ya estan en oro 1, diamante 3, cachai, que son como los niveles
mas grandes que hay, oro-diamante, oro primero y después viene...o sea, el mas alto es diamante,
cachai, oro viene después, plata, bronce, cachai. Si te encontrai con un wn que es diamante, loco, yo
me cago entero, no lo juego poh wn, cachai; yo... me hago... me pongo a trolear, como se dice, que

no juego en serio poh, porque el wn es muy brigido.

E: Pero no pasa que haya mas gente que quiera jugar contra ellos?
S: Si lo quieren enfrentar, demés poh.

E: O que se quieran hacer amigos de él?

S: Pasa de las dos cosas poh, por ejemplo, en el...en el Raknarok habia una...una guild que se
llamaba “death by alien”, o algo asi, donde habia un compadre que tenia caleta de plata, era un
chancho culiao que tenia mucha plata, y el loco...como que.... tenia la buena onda a todo el mundo

poh wn, porque todos querian como que el loco les regalara weas, porque tenia mucha plata y
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compraba muchas cosas, muchas, muchas, muchas donas; y tenia muchos personajes en...en...en

maximo nivel.

E: O sea que eres mucho mas famoso o popular en el juego.

S: Si poh, si el loco era....el loco era malo, era malisimo, pero el loco tenia tanta plata, y gastaba y
loco, compraba, por ejemplo, salia una nueva edicion de gorro, cachai, y decia, nuevo gorro de tal
wea, en tres colores, y el loco tenia los 3 colores al toque, compraba el primer dia poh, cachai.

E: Pero por qué? Porgue tenia plata?

S: Porque tenia plata poh. El hacia un depdsito, cachai, a la cuenta del...del ...del servidor, y al tiro le

descargaban el juego...el....los...

E: Pero ta dices que era malo jugando

S: Pésimo poh, pésimo, con todas las donas que tenia, era pésimo el loco
E: Y qué interés tendria jugar con alguien asi?

S: Ehhh.... Es que el loco se sentia bacan poh wn, sentia, como que por tener plata ostentaba, cachai,

ostentaba dentro del juego o dentro de los locos que estaban ahi poh.
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E: O sea lo que pregunto es como que el juego....

S: O sea, a un wn que es nuevo, el loco le volaba la raja poh. Pero estoy hablando de un loco que
sabia jugar, sabia armar sus combos, porgue todo esto tiene una légica poh, cachai, por ejemplo, hay
ciertas armaduras que con ciertos...con ciertos otros items, que con ciertos niveles y con ciertos otros

skin hacen tal wea que otros no, cachai. Entonces, toda la cuestion es como el ajedrez, cachai.

E: Pero a lo que me refiero es que entonces no solo engancha el juego, la temética del juego, también
hay otras cosas que enganchan.

S: Si poh, yo creo que estos juegos que estan hechos para enganchar de... de distintas maneras poh
loco, cachai. O sea tu...por ejemplo, si a un wn le gusta tener plata y le gusta ostentar su plata, te vai a
ir por ese lado, cachai, de tenerlo todo y tener de todo lo mejor, cachai, que todos te conozcan porque
te gastai plata y teni de todo lo mejor poh, cachai.

E: ¢Y una persona que n o tiene plata, puede simular que tiene plata?

S: Ehh....mi amigo poh wn. El Franco...bueno debe haber donado... en su vida, como....yo creo, por
lo que él me ha contado, como 60 lukas, maximo 70 yo diria asi como a todo reventar. Eso es todo lo
gue dond, cachai, como en promedio de los que donan es una cagd, no es nada, cachai; y el loco lleg6
a manejar en el juego, cachai, virtualmente, hasta yo creo, contando todas las veces que vendid y los

travian que hizo, como un palo y medio, en las 2 cuentas que tuvo.

E: ¢ Es una inversion?

S: EI LOL, si poh, por eso te digo. El loco podia ir y cambiar todas las weas que quisiera poh. El tema
es gue tenia que ser inteligente poh, de repente, los que tenian plata, no hacian quest, les daba paja,
cachai, como tenian plata, compraban cosas buenas de una. Y de repente, las quest les servian
porgue les daban cosas que no iban a tener con la plata, cachai, entonces iban y decian, te cambio

esta wea que es de donas...ehh...me costé 20 lukas, por...no sé€, tantas cosas de quest, y el loco dice
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yapo, cachai, y a él no le costaba nada hacer la quest, le pasaba la wea, cachai, entonces....aparte
gue para hacer las quest, teni que tener equipamiento hecho de quest, cachai, o sea, debi llevar
mucho tiempo haciendo quest, teni a tu mono que esta equipado de quest, recibi las donas, haci la
guest, es bien complicada la mano, cachai, por eso no todos los que tienen plata hacen las quest y les

da paja. Toma harto tiempo.

E: A ti, honestamente, ¢Dbénde te es mas facil sociabilizar, en un juego o en un carrete con gente

desconocida?
S: No....yo creo g en un carrete, wn.
E: Te es més facil?

S: Si, mucho mas facil. Tiene que ver con mi personalidad poh, yo nunca he sido asi como muy, muy
afanado de los juegos, y...pero principalmente porque los juegos que yo juego, a los que yo me he
metido, son siempre a nivel sudamericano, cachai. Entonces, de repente...0o netamente latinos,
entonces de repente te encontrai con....con....no se poh wn, con argentinos, cachai, ehhh...peruanos,
en la wea y...puta la wea, los argentinos son terriblemente pedantes con los wnes, entonces yo no me

relaciono con esos wnes poh, wn.
E: Pero con los chileno, por ejemplo?

S: Ehh....menos poh, los chilenos son terriblemente zarpados en los juegos wn, cachai, de repente
estai jugando y dicen, ya argentino conchetumadre, al tiro, lo primero que sale es argentino reculiao,
perdimos la partida; y ahi, en LOL por lo menos, hay una rivalidad culia asi, brigida, cachai, cuando
estaba este juego antes era norteamericano, cachai, ehh...hace... hace... en el 2009, cuando salio la
version beta, cachai, este juego era netamente norteamericano, y todos los que aprendieron a jugar
eran de todas las naciones, brasilefios, espafioles, gringos, todos. Cuando te poniai a meter, las
primeras veces, ehh...habian exclusiones hacia los latinos porque eran muy malos, cachai, entonces
partiai una partida, empezabai una partida y los locos empezaban a preguntar, eres de Brasil, eres de
argentina, eres de chile, cachai, y empezaban a desertar de las partidas, justamente, porque habian

chilenos, o habian argentinos que si iban poh.

153




E: ¢Y tus amigos, con los que habitualmente juegas, has encontrado alguno que sociabilice mas en el

juego que en la vida real?

S: El Franco es....puta...él es pura sociabiliza a través del juego poh, wn. De hecho, el loco conocié a

su polola asi, ahora de hecho hasta ahora estan juntos, viajo la polola pa’ aca, pa’ Chile.
E: Pero por qué? a él es mas facil por el juego?

S: Ehhh.... Yo creo, porque el loco es bueno, es super bueno. Es este loco que te digo que se hizo
plata poh, wn, es bueno. Entiende...entiende a otro nivel los juegos, cachai. Yo por ejemplo, yo de
aficionado, me gustan los juegos, me gusta meterme, no sé si en algidn momento gastaria plata por un
juego, cachai, esa wea de la dudo asi harto, cachai, me gustaria no hacerlo, pero...pero reconozco
que igual... yo entiendo el juego hasta la mitad no mas poh. Hay ciertas que cosas que no, y este loco
es muy bueno, entonces, ehh... de partida, por ejemplo, le ensefa a otros wnes; bueno, Gabriel,
también un amigo que... ese no gasta nunca plata por un juego, pero son buenos, cachai. Entonces,

de repente encuentran a un wn que es terrible malo y le dicen, oye yo te ensefio y...y...
E: Me refiero a que tu ocupas teamspeak con ellos, cierto?
S: Si.

E: Pero ponte en el caso, si ti andas en la calle, o en un carrete con él. ;Dbénde es mas élI? ¢En

teamspeak?

S: No....yo creo que son iguales en los dos lados.
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E: Si, no es como sociabilizar con mas gente?

S: No, yo creo que cambia un poco, como por ejemplo, en las cosas corporales poh, ponte tu, el
Franco es como mucho mas afectuoso cuando estay con él el persona, asi es mas de darte abrazos,
de agarrarte del cuello y decirte buena wn, cachai, de darte palmetazos. Pero por... por el otro lado es
un poco mas serio no mas poh, mas callado, y puta que es bueno pa’ putear poh wn, cuando va
perdiendo. Igual tiene que ver con que muchas veces uno termina entendiendo el juego como...como
una wea laboral, cachai, como...0 como...una cuestion existencial, cachai. Perder, perder también es
una cuestion que te....te hiere poh, cachai, cuando estai metid, asi como por darte un ejemplo, si yo
estoi jugando con el Gabriel y con el Franco, cachai, en el mismo equipo, que una vez nos paso,
perder pa’ mi era puta la wea poh loco, cachai, ganar era la raja, pero perder era una asquerosidad,
porque ademas estabamos conversando todo, wn, hablando, diciéndonos oye, sabi que mira aqui y
alla, armando y coordinando asi, haciendo estrategias asi bacanes, y... y que nos caguen era
una....conchetumadre, era horrible wn, y por weas mas encima, saber que era por puras weas, mas

horrible todavia.
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E: ¢ Cuanto tiempo pasas jugando?

S: Yo lo maximo que he pasado jugando, y fue con el mismo Franco, que fue una vez que estuvimos
conectados, fue como 5 hrs. Estuvimos asi como...ehhh....no miento, fue mucho
mas........ Deben...deben haber haber sido como....no yo creo que deben haber sido como 10-12

horas, en realidad, la vez que mas tiempo pasamos jugando.
E: ¢ Prefieres jugar o salir?

S: Puta, depende wn.

E: ¢ Puede llegar un minuto en que tu prefieras jugar?

S: Si, si...caleta de veces wn. Igual de repente yo creo.....yo estoy en tesis ahora, cachai, haciendo la
tesis y.....y de repente digo pico con esta wea no la hago y me pongo a jugar, o de repente, yo estoi
trabajando con mi compafiero de tesis wn, y le digo, sabi que dame 20 minutos, voy a jugar una partida
y vuelvo, porque esta wea no me deja pensar, cachai. Y vuelvo super renovado con la wea, voi
juagndo y como... dejando la mente asi como mas tranquila, mas clara. Y por carrete, wn, caleta de
veces, caleta de veces, cachai, asi me da paja salir y me guedo jugando, sobre todo si hay amigos

conectados, wn.

E: ¢Qué es mas atractivo para ti, que se junten a tomar en una plaza o que se pongan a jugar entre

todos los que habitualmente juegas?

S: Es que te he dicho que depende poh wn, todo depende, cachai. Yo creo...yo creo que lo que mas
me moviliza a mi a salir es si hay minas, cachai, pero si estan los mismos wnes de siempre, y vamos a
estar en una plaza, y vamos a conversar las mismas weas, prefiero hacer lo mismo, cachai, pero

tomando en mi casa solo.

E: Y qué tiene que hayan minas presentes? que sean tal vez minas que igual podai conocer?
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S: Es que la invito a salir poh wn, la dura, es mucho mas facil invitarla a salir, a parte que...siempre
existe un rumor que las minas de internet es una mina fea, ninguna mina bonita querria pasar...o una
nifia que te guste, querria pasar sus dias juagando en el computador, aunque he visto unos casos que

son especiales, bastante, bastante buenas, pero...esas son las que mas se hacen de rogar.

E: ya...eso es.

Entrevista 4
Nombre:Béarbara
Edad: 23

Ocupacion: Estudiante de tecnologia médica.

E: Barbéra, desde hace cuanto tiempo juegas?

B: Mhhhh..., creo que empece como, juego de consola, o cualquier tipo de juego...como a los 10 afios
E: A los diez afos

B: A los diez afios

E: Y juegos en linea?

B: ehhh, como A los diez (eleva tono de voz)

E: y ahi tu generabas lazos con gente, como amistades?
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B

: a esa edad no mas adelante, cuando tenia como 14-15 ahi recién ehhh...me empecé a interesar mas en

tener amistades, online.

E

B

: Qué es para ti un amigo?

: ehhmm...alguien con..con quien uno pueda contar, que uno pueda contar sus cosas y que lo apoye

(responde répido)

E

B

E

B

. Y en los juegos en linea se puede contar con gente asi?

: Si yo creo que si, al menos a mi me facilita mas en linea que...

: que en persona

: Si. (eleva tono de voz), que en persona (baja volumen)

. y de esos amigos que tu conociste en algin momento te juntaste con ellos?

: (interrumpe) En persona? Si, Si, algunos.

: y mantienes hasta el dia de hoy esa amistad?

: Si.

: ¢,cOmMo haces para mantener una amistad o un grupo de amigos que se conocio en el juego?

: “no todo, puede ser s6lo juego, somos amigos de afios porque hacemos més cosas ehhh, depende de

los gustos derrepente cuando nos juntamos nos juntamos igual a jugar o nos juntamos en un lugar a

tomar y a conversar, o a tomar y a jugar”’
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E: Como te comunicabas con ellos en el juego?

B: ehhhm, al principio nos conociamos por el juego, después en ese tiempo habia Messenger, entonces
nos agregabamos a Messenger, chatedbamos, y por eso no mas. Después no se po, nos mandabamos

mensajes de texto, hasta que terminamos juntdndonos en persona.

E: Y en la actualidad?

B: ehhh,...si en la actualidad mantengo amistad, como con dos personas, por ejemplo a mi pololo lo
conoci a través de un juego online, somos como una comunidad en el juego, entonces con ellos

mantengo una amistad cercana..

E: Y tu estas en la universidad verdad?

B: Si

E: Y tienes amistades?

B: en la universidad? Compafieros? Si (rapido) Si, si tengo un circulo

E: Y también juegan?

B: No, casi nadie, tengo solo una comparfiera que juega, pero no jugamos juntas.

E: Pero te es mas facil compartir con ella?

B: Claro, claro porque hay mas temas de conversacion uno se lleva mejor y se entiende mas al principio
E: Y conoces a mas gente que haya formado pareja, asi como tu?

B: ehhh..creo que no.
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E: No es muy comun

B: No, no es tan comun, o sea mantener una amistad es mas comdn que mantener una pareja, por via

online y después conocerse en persona

E: tu ves alguna diferencia entre las amistades que generas a traves del juego y con las que conoces en la

universidad. ..

B: Claro, porque las personas que conoces por internet ya sabes altiro que tienes gustos en comdn con
esa persona, en cambio en persona, al menos a mi personalmente me cuesta mas porque soy re mala

para...para hablar de esa forma (baja tono)
E: que juegos juegas comUinmente?

B: Mmmmm...King of Legends, que es un juego de estrategia, Ragnarok derrepente ...ehhm, o juego

online como Street Fighter y ese tipo de cosas
E: y cuales te gustan mas off line o online?

B: Online (tono seguro, elevado).

E: Y cual es la diferencia que ves?

B: que en online es mas entrete porque chateas con personas de distintas partes y las conoces y...es mas

entretenido, no estay como solo.

E: Tu perteneces a algun tipo de grupo de juegos?
B: si es que qué?

E: Si has pertenecido a algun grupo de juegos

B: Ah si po!, dentro del juego? Si

E: y como te comunicas con ellos?
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B: por skype o por dentro del mismo juego, porque se puede chatear dentro
E: y en skype es como...

B: hablamos como estoy hablando ahora asi po, por microfono

E: y ahi igual tu...

B: ahi es como uno que se abre mads ahi...si po, uno estd mas dispuesto, o sea es mas probable establecer
una amistad por skype que por el juego, porque hay como mas no se po tu sabis quien es esa persona con

la que estay hablando

E: y mujeres?

B: (rie)mmhh mujeres es dificil de ver en juegos?
E:si

B: si, hay re pocas no conozco a tantas

E: pero si tienes amistades de mujeres. ..

B: que jueguen? (se adelante en responder) Si

E: y han pertenecido a tu grupo también?

B: si pero nunca se quedan mucho tiempo siempre van...
E: rotando

B: Si

E: Y los grupos a los que has pertenecido hay algun tipo de lenguaje que solamente conoce gente que
juega?
B: ehhh, tipo, si depende del juego por ejemplo, si juegas un juego de estrategia con tus amigos por
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skype por ejemplo uno abrevia palabras, o dice palabras relacionadas con el juego para mandar el

mensaje Yy asi ponerse de acuerdo cuando uno esta jugando.
E: y en esos grupos hay lideres?

B: Ehmmm yo diria que en los de estrategia si (agudiza tono) porque siempre hay uno que es como el,
como el mandamas, asi como el lider asi como que explica la estrategia que se va a utilizar, yo diria que

es eso.
E: pero es como transitorio o es alguien en especifico?

B: ehhh bueno en mi grupo siempre son especificos, la mayoria del tiempo y cuando no estan ahi uno se
pone de acuerdo como le salga

E: y ati no te ha tocado liderar un grupo?
B: (rie) si, me ha tocado (baja tono)
E:y como es?

B: Ehhmmm...no se po’ si estamos todos jugando y nuestro objetivo es derribar una torre enemiga por
ejemplo (rie) yo les digo oigan cabros vayanse por tal parte para poder derribar la torre mas rapido por
ejemplo, cosas asi y entre todos asi lo hacemos por ejemplo

E: hay roles especificos en el grupo?

B: ehhhmmm si la mayoria del tiempo, uno antes de ponerse a jugar el juego uno se pone de acuerdo de
que rol va a ocupar en el juego la mayoria de las veces, de hecho hay veces en que uno quiere lo mismo

que el otro y se pelean, y ahi discuten (rie) de momento
E: que carateristicas tiene que tener un jugador para que pertenezca a tu grupo?

B: mmhhh, bueno tiene que ser hmmm, buena onda o sea que no se enoje tan facil que no sea tan

irritable, porque hay que tener harta paciencia también como es un juego online y cada persona cumple
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un rol especifico entonces derrepente puede haber una persona gque se equivoque dentro del juego y otra

que se enoje...y que sean todos como templados, simpaticos, sociables...
E: y pasa eso?

B: ehh que cosa

E: pasa que derrepente alguien no es templado?

B: si todo el tiempo (rie)

E: y que pasa cuando estas con gente asi en ese grupo?

B: ehmmm...lo que yo hago?

No s¢ hay algunos que se quedan callados, otros responden y se arma una discusion...mas o menos.
E: pero después no lo invitan a jugar mas?

B:no..es que como es un grupo que ya se conocen los grupos y derrepente pasan unos dias en la mala

onda y después lo vuelven a invitar y todo, todo paso
E: cuanto tiempo has estado tu en un grupo?

B: ehmmm, creo que como dos afios y medio

E: dos afios y medio en el mismo grupo de juego?

B: si...si, ehmm cuando tenia como once aifios empecé a jugar Ragnarok,o doce y estuve como 2 o0 3

afios jugando ragnarok y y...ahi arme mi grupo.
E: y como es ragnarok?

B: es un juego online como de monitos que tu ves de arriba para abajo y cada uno tiene como una cierta
profesion, uno puede ser mago, uno puede ser arquero...etc, y tu vas subiendo de nivel matando

monitos, tu te puedes comprar equipamiento nuevo subiendo los niveles, cosas asi ...
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E: y ahi tu perteneciste a una especie de clan, o a una liga?
B: si a un grupo.
E: grande?

B: un equipo.

m

. y se ayudan mutuamente los integrantes?
B: si...(agudiza tono de voz) si, po, si...pero no falta el que se lleva mal con el otro (rie)
E: que importa mas alli, tu personaje o importa que el grupo se desarrolle?

B: uhmm no, o sea igual el personaje es como secundario porque igual la mayoria de los clanes, hay

algunos que agregan a gente para mantener contacto y asi se va formando, desarrollando,
E: pero, por que es mejor tener clanes?

B: porque al menos en este juego de ragnarok hay un torneo de puros clanes, y les llegan premios y

cosas asi y ahi entran todos
E: y dentro del juego es importante participar en esos torneos?

B: ehh..claro los mas poderosos, los que tienen mas nivel los que han alcanzado un mayor equipamiento

etc, todo ha mejorado
E: y que pasa cuando un jugador tiene todo mejorado y tiene mas nivel?

B: como? Lo maximo de lo méaximo...(agudiza tono) bueno alli tiene que llegar a sus dias no mas, no

puede hacer mas y se crea otro personaje o se dedica a otras cosas
E: pero en el mundo del juego es reconocido...

B: claro, es super conocido, todos le hablan le piden cosas que les regale, le piden plata, en el juego

obviamente. ..
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E: y ahora tu ya no juegas ragnarok

B: no ahora juego league of legends, es un juego de estrategia que son 10 personas en total las que

juegan en la partida y el objetivo principal es mas que nada derribar la base enemiga

E: ahi también en grupo cierto?

B: si

E: y existe alguna especie de reconocimiento en el juego?

B: si, de hecho en este juego es mas fuerte que en el otro porque este es mas popular, los torneos son
serios y son profesionales ya hay profesionales que juegan league of legends, van a diferentes paises

para jugar y lo transmiten por internet
E: y tu grupo no ha participado en torneos?

B: ehhhm,...si, yo no, pero mi grupo si (rie)

E: y son reconocidos?
B: algunos son conocidos pero no todos
E: 0 sea no son amigos tuyos

B: o sea los que son reconocidos son solamente conocidos, los que han participado en torneos son dentro

de mi grupo...

E: y por que nunca has participado en un torneo? Que puedes llegar a ganar??

B: Plata o regalos de juego, depende de la magnitud del torneo, si es a escala nacional, internacional, o si
es un simple torneo amistoso no mas del lugar.

E: donde se retnen?

B: ehmmm en persona?
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E: no, en el juego

B: ah si po, uno se pone de acuerdo o se puede mandar un mensaje dentro del juego y preguntar donde
estas, pero al menos yo tenia siempre un punto de encuentro siempre nos juntabamos en una ciudad que
se llamaba comodo (rie) y ahi estaban todos los latinos y si tu ibas a otra ciudad habian puros gringos

por ejemplo, y ahi po, asi que todos se conocian ahi

E: era como que ese lugar le pertenecia a los latinos

B: (rie, agudiza tono) claaaaro, una cosa asi, era como el territorio
E: y chilenos?

B: chilenos si, habian en todas partes hay chilenos en realidad, ehh, pero re poco o sea, es que igual el

server que jugué era gringo

E: ahora tu me habias dicho que te habias juntado con otra gente que jugaba aparte de tu pololo (rie),

que hacen cuando se juntan?

B: ehh nos juntamos a jugar, hacemos tarreos, cada uno lleva su computador su notebook, se instala y se

pone a jugar

E: y todavia se hace eso?

B: si, cuando puedo

E: por que prefieren juntarse a jugar que juntarse en una plaza? Hasta que hr se quedan jugando?
B: yo puedo estar hasta las 7 de la mafiana...

E: y por que no se juntan en una plaza, o en otro lugar...

B: es que yo creo que eso es como una vez cada cierto tiempo, como que Yyo priorizo eso de jugar online,

es como una costumbre porque uno ha estado jugando eso hace muchos muhos afios entonces como que
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uno de cierta forma disfruta eso que interactuar mas por que todos estan en lo mismo,

E: y podrias establecer alguna diferencia de juntarse fisicamente a hacer otra cosa?

B: ehm si po o sea, la idea es juntarse en persona pero jugar a través del computador da omo cierto
escudo que en persona no po, en persona tens que mirar a los 0jos, a mi me es como mas comodo estar

en un computador hablando,
E: pero con la gente que te has juntado es mas facil interactuar con ella

B: mmmhhh si, si (tono de duda) creo, creo que si (rie)
E: tu podrias decirme la diferencia entre conocer a alguien que juega en la vida real, podrias establecer
una diferencia con otra persona?

B: otra persona cualquiera?
E: si, que no juegue, algo comun

B: ehhhmm...mm(pausa) no se, solamente el hecho de que tengamos mas cosas en comun los hace
distintos ya, si po, ehm, el lenguaje sobretodo porgque uno se pone a hablar de juegos y siempre termina

en lo mismo...
E: y a veces se salen los codigos

B: si uno comienza a hablar de juegos y se salen esas cosas que uno usa en skype pa jugar po’ y en
persona, con otras personas que no juegan es una conversacion mas comun de cosas tipicas, del clima,

como estay’, que hay hecho ayer no sé

E: oye y tu compafiera que juega, tu cuando la conociste sabias que jugaba?
B: no no sabia que jugaba, me enteré después de conocerla

E: y como supiste?

B: porque sali6 el tema, no me acuerdo como salio pero salid el tema de los videojuegos,
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E: ya...y también habia pertenecido a grupos...

B: si también

E: dentro de jugar se realizan actividades que no tienen que ver con el juego?

B: si po, derrepente nos ponemos de acuerdo para juntarnos en un lugar fisico, afuera, en la lleca
E: y que hacen ahi?

B: ehhh, depende de los gustos derrepente cuando nos juntamos nos juntamos igual a jugar o0 nos

juntamos en un lugar a tomar y a conversar, 0 a tomar y a jugar (rie)
E: y que prefieres tG? Jugar con ellos o juntarte a tomar y no jugar
B: yo creo que jugar con ellos

E: Por qué?

B: no se po, es que cuando uno tiene ganas de...de interactuar no tanto por skype que mejor que
compartir haciendo lo mismo que hace uno pero conversando...derrepente prefiriria jugar en mi propia

casa, cuando uno esta en el mismo lugar se genera mas presion, por un tema de comodidad.
E: como conocen a un nuevo integrante para un grupo del clan o como lo integran?

B: generalmente son personas que comunican al grupo por facebook que andan buscando partidas, que

quieren integrarse...mientras se ponen jugadores y se agregan y ahi parte el grupo
E: hay algun requisito para integrarse a tu grupo?

B: (baja tono) no...ninguno

E: bueno malo?

B: No, no. De todo (tono relajado)
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E: ati no te importa?

B: no, no me importa, mientras sean simpaticos

E: y en un momento dentro del juego tienes que cumplir ciertos horarios, con el grupo?
B:ehhh depende si estas en un equipo serio y te compremetes a hacerlo si

E: y tu ahora estas en eso?

B: no, justamente para que no me pase eso (rie)

E: tu evitas eso

B: si, a mi me gusta tener mis propios horarios, no me gusta que me impongan un horario
E: pero aun asi te puedes unir a un grupo

B: si, se puede (enfatica)

E: y como lo hacen para que todos se reunan a jugar??

B: tienen quee...decir una hora especifico que se conecten todos y que el tipo la cumple y eso
E: y ati no te gusta eso...como lo hace entonces tu grupo para juntarse

B: ah! Es que mi grupo no s como un grupo asi como serio es un grupo asi como de amistad de lol no
mas, no es un equipo formado, establecido, es como una amistad si esta conectado bacan, y si no

jugamos entre nosotros No mas
E: que pasa cuando uno de tus amigos no se conecta en mucho tiempo te preocupas?

B: ehhh si po, uno se da cuenta si siempre son los mismos cabros que juegan y pasa una semana que no

Se conecta

E: y te has llegado a preocupar como para llamar por teléfono, escribir un mail
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B: ehhh...si . si, les escribo por facebook
E: solo por face

B: si, y te contestan si es que estan conectados, nunca me ha pasado que algo malo le haya pasado a un

amigo asi...

E: pero te preocupas por que te falta alguien para jugar o...
B: (se adelanta) no, no por que no lo he visto en dias po,

E: es como un amigo que falta a clases

B: si po

E: ah claro, y en tu grupo no hay roles especificos, alguien que sea mas bueno para hacer planes...y que

pasa ahi con en esos casos

B: alguien mas tiene que ocupar su lugar po (rie) y juega

E: y tu no juegas por ganar?

B: no, yo juego con los cabros para mantener contacto, pasarla bien, tirar tallas...
E: pero aun asi te gusta ganar

B: ooobvio, si uno asi cuando esta en el juego se mete, uno se pone competitivo y no se, se termina

enojando asi con el compafiero que se yo, pero son cosas pasajeras
E: y como hiciste una relacién a través del juego?

B: al principio nos conocimos por suerte no mas un amigo nos presentd por skype, me meti a jugar con
ellos, habia puros hombres no habia ninguna mujer (rie) y ahi los agregue a todos, y derrepente empece

a hablar con este chiquillo...y no sé nos conocimos y ahi empezo6 todo

170




E: tu has tenido otras relaciones antes?
B: si
E: y el también jugaba?

B: si, (rie)

E: o sea los dos han jugado
B: Si.
E:y...cual es la ventaja de conocer a alguien que juega y es tu pareja?

B: mmmh los gustos en comun yo diria, la ventaja es que siempre hay cosas de que hablar o cosas que

hacer

E: y has conocido hombres que hayan conocido a sus pololas asi?

B: si,...

E: cuando tu pareja interactua con otras mujeres en el juego que pasa?
B: ehhh...nada me pongo celosa igual

E: y cuando tu interactdas con otros hombres?

B: también se pone celoso, pero...ehh distinto grado jajaj (rie)

E: y cuando juegan jugaban juntos?

B: derrepente uno se enojaba cuando otro hacia cosas malas en el juego, o derrepente cuando ganabamos

estabamos de buen humor

E: y alguna vez se enojaron en el juego, por algo del juego que interfirio su relacion?
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B: Si...yo creo que si, cosas muy...que el dijo en una orbe que todos teniamos que caminar hacia un

lugar y yo me fui por otro lado (rie)

E: y eso llego a afectar tu relacion?

B: pero no seriamente, sino una discusion por el momento, por un rato, nunca nada tan grave
E: y alguna vez has tenido una discusién grave?

B: dentro del juego (agudiza tono)?

E: no, en la vida real

B: ehhh, si, si.

E: y eso afecta en tu relacion del juego?

B: si po obvio, porque si por ejemplo estamos peleados en ese momento no jugamos juntos po, uno de

los dos se separa y no quiere participar

E: ud. Tienen un grupo de juego en comun cierto?
B:si

E: pero tu aparte tenias otro grupo antes?

B: en este mismo juego?

E:si

B: no, en este mismo juego no

E: entonces tu te puedes enojar e irte a un juego

B: noo nunca tanto (rie) si igual le tengo buena al juego
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E: entonces tu me dices que se pueden crear relaciones dentro del juego
B: si por supuesto, lazos de amistad
E: y no existe ninguna diferencia con los amigos que tu puedes hacer en la vida real

B: de hecho yo diria que es mejor al principio, porque si la amistad es buena uno siempre se termina

conociendo po’ pero,...no sé a mi me es mas facil a través del computador

E: y tu podrias explicar cuales son las caracteristicas que hay dentro del juego cuando se juntan a jugar?
B: siempre hay una barra de chat

E: y tu puedes diferenciar a un amigo por el personaje de otros?

B: ehhh fisicamente? No, porque no...porque no puedo derrepente mis amigos se ponen distinto color de

pelo o cosas asi
E: y por el nombre?
B: ahh si po

E: a mi me gustaria entrar mas en ese tema de los espacios por ejemplo ehhh...por ejemplo como puedes

reconocer a alguien que esta en determinado espacio...del juego

B: ehh seguramente si estas conversando o solo, dentro del juego el personaje mismo siempre todos

adquieren como una misma personalidad dentro del personaje
E: cuando tu estas jugando seriamente, y tu juegas segura si estas con gente conocida en tu equipo

B: si

E: por qué?
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B: porque una se pone nerviosa con gente que no conoce tienes miedo de que alguien te diga algo, de
que algo le puede molestar y uno le afecta mas que gente que conoce porque puede que sea de leseo, 0

no se po, COMo que uno esta mas en confianza con gente que conoce
E: te da mas tranquilidad

B: si menos presion de jugar bien

E: y tu ayudas a la gente nueva o no te interesa?

B: rara vez, si es que me hago amiga de esa persona 0 me cae bien no se lo podria ser es cosa de si me

interesa o no...
E: y como sabes que te llevas mal?

B: cuando cacho las actitudes dentro del juego, cuando uno molesta al otro o no se... sin conocerlos y
dicen cosas inapropiadas en el momento menos oportuno...como a esas cosas que a uno le chocan y ahi

uno se aleja

E: alguna vez has participado en chat?

B:si

E: y también te es facil relacionarte?

B: si es por chat si, si es por micr6fono o con voz o cdmara no ahi me cuesta. ..
E:pero via juegos no te cuesta

B: No via, juegos no (baja tono)

E: Pero aun asi en el juego tu priorizas la amistad al equipo en si

B: si po, si, mientras no este jugando seriamente, nunca juego seriamente

174




E: 0 sea segun tu nunca has jugado seriamente, asi como querer ganar..(enumera)

B: asi en el juego si pero no es algo pero tan obsesionado con ganar

E: y hay gente que es asi

B: si, hay gente que estd “rayada”

E: claro y esa gente es la que forma grupos y equipos...

B: si ellos son los que estan interesados en formar grupos para llegar a las ligas mayores
E: dentro del juego uno puede hacer dinero?

B: no, dentro del juego como personaje no, sino los creadores del juego, por ej. Uno puede comprar
distintos trajes de sus personajes que valen plata, uno puede comprar distintos items por ejemplo,
distintos items que también valen plata pero tu como personaje no te podis haer plata a no ser que que

tengas una empresa y quieras vender lo mismo que venden los duefios del juego...

E: pero puedes comercializar con los objetos que has comprado dentro del juego, como vendérselos a
otros jugadores?

B: si po por ejemplo si sabis hacer camisas con estampados por ejemplo podis poner estampado de un
personaje del juego y vendérselo a personajes que quieran

E: no pero yo me referia a otros juegos
B: no...no podis

E: y en ragnarok?

B: no, asi como plata plata no

E: con plata del juego? (rie)

B: Ahhhh! Si, si, del juego, sorry, si podis vender equipamientos, cartas, armas..(baja tono)
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E: y eso te da reconocimiento?

B: es que entre mas plata tengas mas plata tienes para comprar las cosas mas caras y mas buenas,

entonces entre mas cosas buenas ehhh te haces reconocido

E: y eso te permite entrar a un grupo mejor?

B: si po te permite entrar a un grupo que tenga mayor nivel, con lo mejor de lo mejor
E: a ti eso no te interesa

B: no

E: pero hay gente que si

B: si, hay gente que se pone super seria con ese tema

E:y por que?

B: No se...yo, la gente que conozco que es asi generalmente es porque...como que tienen como

problemas personales
E: tu piensas que compensan ahi...

B: no todos los casos pero hay casos, que no se si es asi 0 porque simplemente se meten en el juego no

mas
E: conoces a alguien asi?

B: por ejemplo conozco a un tipo que tiene depresion de hartos afios y se metid en el juego por lo

mismo, porgue lo hacia distraerse no pensaba en eso y hacia amistades a través del juego
E: y asi compensaba lo que le pasaba en la vida real?

B: Si po, claro
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E:

B:

E:

E:

B:

y el estaba muy metido
si si...

y tu hablas con el?

: esta igual po’

: igual de depresivo (rie)

: si...(agudiza tono)

: Tu alguna vez has gastado dinero ahi?

. NO, nunca nunca.

y hay alguna diferencia en la gente que gasta en dinero en el juego, cual es tu opinion

mi opinion es que todo tiene un limite porque hay gente que ha gastado mucha mucha plata en juegos

y eso no...me parece exagerado, podrian usar esa plata en cosas que de verdad necesitan no en eso

E:

(rie) tienes razon..ehh(rie) pero... o sea tu crees que cuando la gente empieza a gastar dinero y se

mete mucho en el juego como que se pierde lo mas importante?

B:

E:

B:

E:

B:

E:

si, porque prioriza otras cosas, prioriza el juego, algo que no deberia ser priorizado,

y tu disfrutas mas el juego cuando estas con un grupo de gente que piensa como tu?

No...yo creo que no afecta mucho eso, da lo mismo, si hay choque de personalidad sera no mas
y no molestay a la gente que gasta dinero?

Si. Si los molesto

que les dices?
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E:

B:

: como que los sermoneo, les doy sermones asi de oye no deberias hacer esto etc

: ah...y que piensan ellos?

: nunca me encuentran la razon me dicen, pucha si es mi plata...

: alguna vez has ido a estos eventos cuando se organizan desde el juego pero son fuera del juego?

: Noo, nunca he ido

por que?

porque porque la mayoria por dos cosas, porque se organizan en stgo y yo soy de vifia y me quedan

lejos y que me dan lata y lo segundo es la plata

E: pero te gustaria ir...

B:

E:

B:

E:

B:

si...si..si tuviera la oportunidad iria, por curiosidad mas que nada
conoces gente que haya ido?

si, Si

y que te han dicho

me han dicho que es bacan po que hay mucha gente, y me dicen también el calor de Santiago les

regalan cositas y adornos del juego

E:

B:

y tu teni algin adorno del juego?

si tengo como 3 poster, tengo una espada chiquitita de metal de unos personajes tengo unas figuritas

de ragnarok y hartas cosas (rie)

E:

B:

y donde compras esas cosas?

en eventos de animé o eventos de juegos en general
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E: pero me habias dicho que no habias ido a ninguno

B: pero no a eventos asi de un juego especifico nunca

E: ahhh hay eventos de juegos especificos

B: si

(pausa)

E: ehhhmm...que organiza las actividades que se realizan para el juego dentro de tu grupo?
B: ehmmmm el que presta la casa lo organiza

E: y cuanto tiempo pueden estar jugando?

B: ehm toda la noche podriamos estar jugando

E: has jugado la noche entera

B: siii asi non-stop siiii (agudiza tono)

Yo siempre paso en el computador, asi que yo diria que si
E: y cuanto es el tiempo que mas has jugado?

B: ehhh seguido? (agudiza) como 10 horas...

E: y cuantas horas a las semana jugay?

B: todos los dias

E: de lunes a viernes

B: si!

E: y no interfiere con tus estudios?

179




B: ehhh...no porque...me organizo bien o sea no, cuando estoy en época de pruebas ahi derrepente no

juego pero si tengo la oportunidad juego todos los dias

E: Y tu jugay con consolas también?

B: No, jugaba

E: Y has gastado en pc para jugar un juego

B: No, la verdad no, es que tanta plata tampoco hay

E: Mmmh

B: Pero si tuviera la oportunidad obvio-

Pausa-

E: Oye...y tu con tus amigas que conociste en la universidad y juegan te llevas mejor que con las demas

B: Si pero no diria que fue una cosa de juegos diria que fue una coincidencia no mas un tema de que, de

personas

E: Y después supiste que jugaba

B: Si, fue una coincidencia

E: Y con ella te has juntado a jugar?

B: No, o sea derrepente cada una online hemos jugado pero no nos hemos juntado a jugar
E: Y juegan los mismos juegos?

B: Eh si tenemos uno en comun

E: Cual crees que son los juegos en linea que mas se juegan aca en chile?
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B: En chile yo diria que el wow, no se si ¢l dota...
E: Y tu has jugado algo de eso... Y cuanto tiempo

B: 6 meses porque me habia aburrido del lol y dice ya voy a empezar a jugar wow pero después me
aburri porque ninguno de mis amigos lo jugana y estaba como sola y tenia como unos gringos asi que

me aburri

E: Tu preferis juntarte con chilenos

B: Ehm..si yo creo que si

E: Y en vifia juega harta gente o es mas de santiago?

B: La mayoria hay gente que he visto online la mayoria son de Santiago muy poca gente es de la 5ta

region que he preguntado yo

E: Oye cuando yo te pregunte si tarreabas con tus amigos son puros hombres?
B: Si po, si, son puros hombres (rie)

E: Y porque tu crees que las mujeres juegan poco?

B: No se yo creo que porque tienen distintos gustos no mas les interesan otras cosas, pero igual hay
mujeres que juegan pero uno se da cuenta altiro que juegan y tienen distinta personalidad uno se da cta.

Altiro que son gamers
E: Como que?

B: Como que son no sé asi son como mas tranquilas, mas buenas pa la talla, no sé como que son

distintas...
E: O sea que hay como caracteristicas especificas de los gamers que es distintivo a otras personas

B: O sea si no se en los hombres es dificil de notarlo pero en las mujeres me doy cuenta
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E: Y tu has conocido chicas asi?

B: Si po,...como mi compaiiera de U y en persona otra persona que haya jugado no, parece que no...
E: Pero aun asi tu puedes caminar en la calle y decir “me tinca que juega”

B: Si, hay gente que tiene el estereotipo tipico de los jugadores

E: Y cual es ese?

B: No se po que tienen como chapitas...o bolsos que indican el nombre del juego o la vestimenta

también no se po como los lentes hipster o no se como que uno se da cuenta
E: Tienen como una forma especial de vestirse?

B: Yo diria que no...pero no se no sabria explicarlo

E: Por como hablan tal vez

B: No sabes que igual es mas dificil darse cuenta cuando hablan a no ser que uno los pille justo hablando
del tema pero hay personas que no parecen que juegan que tu veis y decis nooo no hubiese imaginado

que tu jugarias

E: Te ha pasado

B: O sea si me lo han dicho

E: Ahhh a ti te lo han dicho y tu a otras personas se lo has dicho?
B: Creo que no (rie)

E: Y tu y tu pololo pasan mayor tiempo jugando no?

B: Si la mayor parte del tpo. En el pc, después cuando nos aburrimos de la rutina nos ponemos de

acuerdo para hacer otra cosa
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E: Y que pasa cuando se les corta el internet

B: Ayyy no se horrible lo Unico es que recurrimos a peliculas no mas po, o a ver tele jajajaja a hacer

algo

E: Y si se te corta la luz

B: No se no lo he pensado

E: Nunca se te ha cortado la luz
B: Si pero con mi pareja no

E: Y ati si se te corta el internet
B: El internet o la luz

E: Cualquier cosa

B: Cuando se me corta internet veo tele, y cuando se corta la luz que ya es como ultima opcion (rie) digo
yaa voy a pasear un rato...no sé es como el ultimo recurso ja gralmente uno hace hora para que vuelva la

luz y pueda jugar de nuevo

E: Pero tienes una conducta mas distinta, por ejemplo cuando se te corta el inet tu vas a ver una pelicula

verdad, o ves tele pero como que estas en la expectativa que vuelva o se te olvida?

B: Noo nunca tanto (enfatiza), o sea uno siempre esta pendiente pero tampoco es asi como estar

sicoseado o no pescar la pelicula, nunca tanto

E: Es que hay algunos juegos yo he visto que si pasas mucho tiempo desconectado te sacan del clan o

quedas atras en nivel, a ti te preocupa eso?

B: La verdad no porque siempre estoy en el juego
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E: Por cuanto tiempo has estado conectada?, o sea...tu dices que siempre estas conectada cual es el

tiempo mayoritariamente off-line
B: Ehmm..ahhh desconectada, como un dia y medio algo asi
E: Y ahi que te pasa?

B: Me aburro harto, porque es lo que tengo acostumbrado a hacer, pero uno sabe que lo que te saca del

aburrimiento es el juego

E: Y no te gusta ir al cine?

B: Si (agudiza tono).

E: Que prefieres jugar o ir al cine
B: Jugar (segura)

E: Y laplaya?

B: No, no me gusta....(baja tono)
E: Y por que?

B: No se, porque he vivido toda mi vida cerca de la playa y cuando chica pasaba yendo...no sé¢ no me

Ilama la atencién, prefiero una piscina

E: Y vas a la piscina?

B: No, no tengo acceso a ninguna piscina, si tuviera iria (rie)
E: Ya...(rie)

E: Por que crees que los juegos son tan atractivos, honestamente?
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B: No se la verdad, yo creo que cada afio se masifica mas esa cosa de que cada vez mas personas juegan,

pero responderte asi porque son tan llamativos,...hemmm

E: O por que a ti te llaman la atencion

B: No sé...hmmmm (duda) nunca habia pensado en eso

E: Por ejemplo tu dijiste que preferias juegos en linea que a los que no, entonces cual es la diferencia
B: Con juegos offline te refieres a...

E: A los solitario, que no se puede interactuar

B: Por lo mismo po’(enfatica), me gustan mas on line porque tienes mas comunicacion, estas
sociabilizando igual, pero los otros son mas solitarios, como para mantener un juego constantemente
ehhhmmm tienen que haber personas y otros contactos, porque es como una interaccion todos los dias

distinta, es como una forma de sociabilizar
E: Puedes decir que eso es lo atractivo para ti del juego

B: Si, si para mi si con mi grupo nos ponemos de acuerdo y lo hacemos no tanto por el juego sino que

por el grupo

E: Y tu haces cosas para mantener el grupo junto?
B: No...

E: Y hay alguien que tiene ese rol?

B: Si,

E: Y que hace?

B: Ehhh los presenta, dice cosas en comun que tienen ellos dos para que se conozcan, los une po.
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E: Y los busca cuando no estan conectados...
B: Si, si si, se preocupa

E: (rie) interesante

Pausa

Bueno, muchas gracias por tu tiempo y disposicién me ha sido muy util.
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Entrevista N° 5

Nombre: Ignacio.
Ocupacion: Estudiante de publicidad.
Edad:27

Duracién: 66 minutos.

E: Empezamos?

X: Yapo’ (eleva tono al final de la oracion)

E: Cuéntos afos tienes?

X: veintesiete

E: Veintisiete, hace cuanto tiempo juegas en linea?

X: ehhh...(tono pausado) en linea juego...aproximadamente del 2003. Pero asi de corrido de corrido, del

2006.
E: Y tienes amigos o compafieros con los que habitualmente juegas?

X: Si...eh (se adelanta en responder) en la universidad tengo amigos con los que juego y ...bueno con el
tiempo que he jugado he establecido relacion con amigos durante el tiempo (tono acelerado) y hemos
seguido jugando por, por bastante tiempo ahora también que me cambié acd me encontré con un vecino

que tiene ...cuanto?, treinta y dos afios y juega (rie), y es padre de familia y toda la cuestion...
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E: O sea has formado amistades en el juego?

X: Si, si...de hecho a ver, yo juego con counter estryk y dentro del juego, tiene...tenis como la, también
la...(tartamudea) como te explico, podis hablar, cachay, entonces te puedes comunicar, podis tirar la
talla, decir estupideces...etc, dentro del mismo juego y puedes interactuar con las otras personas,
escribir, hablar (tono seguro) y no falta que el...el que forma o se crean entre comillas comunidades o
grupos en la cual uno después yo... a mira estan en facebook el grupo tanto que se meten a jugar al
mismo lugar o al mismo servidor y tienen un grupo en facebook, ah ya te agregas y te empiezas a

comunicar con los demas jugadores que concurren normalmente al mismo servidor. (tono explicativo)
E: O sea que has logrado formar amigos.

X: Si po, si.

E: Y que es para ti un amigo?

X: o sea... a ver, no los podria denominar como amigos, serian conocidos (puntualiza la Gltima palabra)
E: Ah ya, tienes conocidos.

X: Claro, conocidos, amigos los puedo tener en la universidad, son como mas cercanos que...no
solamente puedan jugar contigo...(arrastra las palabras)...o sea es re facil jugar y agregarlos a
facebook,-” ah! Somos amigos”-, pero en realidad son conocidos porque...no...no no...cllos no vay pa

su casa, no conocis a su familia, etc, y todo el tema.
E: Nunca te has juntado con alguno?

X: Si hace aaafios... antes lo hacia, antes lo que haciamos, eh, cuando todo parti6 el tema del juego por

el grupo de amigos, por que e¢h yo, “oye sabis que estoy jugando esta cuestion” —Oy, estoy jugando con

1” (13 % ¢¢ 2% ¢

telestrike, “ah y que tal” “no mira, es un juego de shooter” “ah ya...” “oye instdlamelo en mi
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computador” “ya después yo te lo instalo” (emula una conversacion) y asi en masa nos haciamos los

tarreos en las casas de los amigos, llevabamos todos los computadores a la casa de un amigo...o en la
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casa de otro, en mi casa, y asi entre comillas nos amaneciamos, ahora no es tanto eso, con la salida de
colegio, la entrada de la universidad, a la salida del trabajo ya es como muy dificil hacerlo, cachay? A
menos que tuviéramos todo y estuviéramos como eh...ehh..(titubea) en notebook, porque ahora lo que
mas se estd ocupando es el notebook para poder jugar, y eh.. “ah yo llevo mi notebook” y por ejemplo
me junto con mi vecino y derrepente cuando hay tiempo jugamos dota un rato. Nos quedamos, 3-4 de la

mafana jugando los dos, en linea...
E: Y todavia se utilizan los tarreos?

X: ehhh...si, si, si, todavia se ocupan, de hecho hubo un tarreo..los tarreos ya son antes eran como por
ejemplo, una noche? Ya ahora son un fin de semana (eleva tono de voz) (rie). Por ejemplo los tarreos el
afio pasado fueron en espacio Riesco

E: y que juegos jugaban ahi?

X:ehhh jugaban Lol, ehhh Counter Stryke el nuevo, el global ofency, ehhh...dota, ehhh...wow, world of
wildcraft, pero ya es un fin de semana...lo auspici6 redbull, la inscripcion ya son... estamos hablando de
veinte lucas, que la inscripcion a ti te pasan un computador, con los juegos, seleccionados los juegos que
tu quieres que estén instalados en cada maquina, ehh, el lugar, (enumera) y pasaba un carrito con
cuestiones pa comer que tu podias comprarlo o te vendian si tu tenias la inscripcion VIP podias comer

todo lo que queris...

E: Y eso es muy comdn? Se hace seguido?

X: No (tajante). No, por lo menos una vez al afio.
E: Ok, entonces es como un evento...

X: Claro, ya dejan de ser como tarreos mdas chicos y ya empiezan a ser eventos,...eh eh mas
masificados. Es como lo que paso este afio eh...el afio pasado perdén, eh...con la WFG, como te
comentaba Samsung tomd a los lideres, entre comillas, de cada juego y les dice oyee sabis que hagamos

un evento en la cual vamos a patrocinar a tanto, y si hacen como los sudamericanos, el afio pasado fue el
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sudamericano acé en Chile, entonces pelean y vienen personas, equipos por ejemplo el sudamericano de
counter stryke, o de dota o de lol, y vienen tipos de los equipos de estados unidos, de Perd, Argentina,
Brasil, obviamente los de aqui de Chile también participan y pelean entre ellos y hay premios en plata y
etc..

E: Y en la universidad tu me habias dicho que también tenias amigos que jugaban
X: Si (eleva el tono).
E: tu a ellos los conociste..

X: (se adelante en responder) Coincidentemente, coincidentemente (asegura)...yo tengo mi notebook y
derrepente juego en horarios y me dicen oye por que estay jugando...”’ohh yo también” oye como te
Ilamay, oye juguemos un dia ah yaa (emula conversacion) y obviamente se coincidieron que yo y dos
comparieros mas jugabamos counter Stryke y creamos un clan que se les llama, o un team, y jugamos

nosotros en linea.

E: Pero ustedes tienen algo en comun? Asi como...

X: Aparte de ser compafieros de curso...

E: Y jugar...

X:'Y jugar, eh...No (duda). Asi como de musica...no...

E: Me refiero como a un lenguaje comun o algo, que los haga identificar a alguien que juega

X: Es que,eh, a ver, si lo clasificai (entrecortadamente), a ver por poner asi los flaiites, no vay a
encontrar un flaite jugando Dota o Counter Stryke, el segmente de estos es muy especifico, no ...no vay

a encontrar a un reguetonero jugando me entendis...

E: En qué sentido lo dices?
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X: Porque tampoco...no son juegos que a ver (entrecortado), igual necesitay una maquina, entre
comillas, cuando te digo maquinas es que necesitay computador pa poder jugarlos, o sea, van lucas de

por medio,
E: AH ok...

X: O sea ya tenis que tener un procesador mas menos cototo, una tarjeta de video, harta RAM, espacio
en el disco duro, no necesariamente un buen mouse, seria lo idea, pero...pero un entre comillas, si tu vay
a la pintana (sube tono) un reguetonero con los pantalones tefi-destefiidos asi, por clasificarlo, no vay a

encontrar.
E: entonces es como por estatus...

X: es como un nicho, es como un segmento (tono explicativo) cachay? De hecho el segmento te lo
podria denominar como una clase...ehh (titubea) media alta, media baja esta entre esos dos, pero dentro
de un rango etario de..puta..dentro de los 11 afios hasta los ...no se puta no podria calcular el tope, pero

(rie) yo conozo a mi vecino que tiene treinta y tres y treinta y dos, y juega.

E:Yo conozco gente de cuarenta.

X:Y juega. (afirma y sube tono) y ...la (rie) no podria dar, yo por lo menos no conozco el...
E: Pero aun asi es como gente que tiene que tener cierto estatus, o cierta clase...

X: Siil (sube tono) saber instalar la cuestion, configurarlo cachay, eh...

E: Pero por ejemplo, la pregunta es si conoces gente de distintas comunas. ..

X: Si, claro o sea de repente estamos jugando y nos ponemos a conversar y oye y nos reimos de alguna
talla o alguien nos mato y ohhh lo mataron (dramatiza con la voz) ah la vola etc, y de a poquitito
empezay a hablar, oye y oye por ejemplo no se po’, por lo gral. Yo no se los nombres de cada uno se
ponen Tag o nombres falsos, no sé podria ser...ehh...Killer, asesino o sicario, o etc, “oye tu de donde

soy?” No...o quienes son de Santiago! N0 yo soy de puente alto, yo de la florida, yo de maipu yo de
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Nufioa yo de macul, no yo soy de vifia, de punta arenas, etc (acelera la enumeracion) Linares..no sé,
talca...e inconscientemente vay...dependiendo del lugar, pero no vas a encontrar, o sea ya eres del clan
pero jugamos durante dos afios juntos, pero yo no voy a ir a vifia a tu casa. No me voy a juntar contigo

porque jugamos Counter, no es tan asi. (sube tono)
E: Bueno, tu has notado que todas las agrupaciones de jévenes tienen como un lenguaje especifico?
X: como el movimiento, los trasher, los punk, asi?

E: si...tienen un lenguaje especifico, tu podrias decir que la gente que juega en linea tiene un tipo de

lenguaje de esa forma?

X:Ehh...si, si, tiene un tipo de lenguaje...ehh muy especifico, como términos, N0 lenguaje, yo creo que

99 ¢¢

pueden ser términos en el sentido de que por ejemplo, ehhh “ohhh estay jugando” “oigh este weon que

es noob”
E: Ya...

X: O este que es wall...wall o lulo, que ocupa algiin programa o algiin cheater que hace que por ejemplo
los mate a todos de un solo balazo, o haga trampa, eso es un wal o un lulo, el noob es cuando es alguien

que esta recién empezando a jugar (tono seguro, explicativo)
E: Y como se le dice al experto?

X: ehhhhmmm no no se podria encasillar dentro del termino porque por lo general se malinterpreta

muchas veces
E: pero si por ejemplo una persona es muy buena...

X: Hay cabros que dicen oohh este webn es wall, lo confunden con un un que hace trampa, porque
cuando es muy bueno para un servidor normal, lo confunden y dicen noo este weon es wall, o este weon

es pro, que es un termino mas asertivo o mas semejante a lo que tu me preguntay
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E: y tu te consideras pro?
X: (baja tono)...no, para nada.
E: después de diez afios jugando no te consideras bueno...

X: (rie) noo, lo que pasa es que tampoco al principio cuando yo empece a jugar jugaba después del
colegio, llegaba a las 5 y tanto a las 6 de la tarde del colegio, hacia las tareas y a veces, muchas veces ni
las hacia y me instalaba en el computador a jugar y podia estar hasta las nueve, diez, entonces ahi
empece a adquiri, o podria decir que era bueno, pero ahora con el tema de trabajar, estudiar...ehhh es
poco el tiempo que uno le dedica, es menor, podria decir que en ese periodo juego los fines de semana
(baja tono), pero ahora en el periodo de vacaciones noo, llego de la pega y muchas veces me instalo a

jugar y juego hasta las once, doce de la noche...

E: tu dices que habian varias formas de comunicarse, como? Escribian, hablaban? (tono de pregunta) o

sea como hablan,....

X: bueno, hablan como si estuvieran en el colegio o como si fueran amigos de siempre...
E: me refiero al...

X: (se adelanta) a la forma?

E: al canal

X: por micr6fono, muchos juegos tienen la forma de comunicarse via micréfono, por eso que cuando
juegan es caracteristico de un gamer tener audifonos con un micréfono, dentro del mismo servidor esta

la forma de escribir o mandar mensajes, etc...

E: pero cuando un grupo estd bien consolidado o formado cual es el canal que utilizan mas?

Escrito...o...

X: Verbal (tono seguro).
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E: verbal?
X: Verbal, lo que pasa es que es mas rapido
E: se podria decir que cuando es un grupo serio o un team serio utiliza...

X: verbal, lo que pasa es que hay un complemento que se llama Team speak que...que...més que nada,
el juego lo que yo juego, es el counter un juego de cinco o Seis personas 0 un equipo que tienen que
crear una cierta estrategia en el momento preciso, en un mapa, como en un laberinto, es un tema de
ataque y contra ataque, entonces la forma méas répida de poder establecer o comunicarse con tu
compaiiero o el amigo que estd jugando a la misma vez “oye mira, tu andate por este lado yo me voy

por el otro, encuéntrame aqui” entonces la forma mas rapida es verbal...
E: entonces por lo general, quien es el que da las 6rdenes hay un lider?

X: (se adelanta) Claro, (énfatico), hay un lider que por lo general, se bate a... cuando empiezan el tema
de un clan o un team se baten a... (pausa) todo parte cuando se crea el grupo arriendan un servidor y ese
servidor le ponen el nombre del clan y es como entrecomillas, su “casa” donde se entrenan, juegan, etc,
y para determinar ehh es una decisién en conjunto, por lo general es el mejor de todos, se considera el
capitan el mejor, el que sabe mas, el que sabe...ehh...ehhh “oye no, podemos campear aqui, podemos
hacer esto, podemos hacer esto otro” y tiene que también demostrar que el es el capitan y que las
instrucciones que el vaya dando se lleven a cabo y se den cuenta de que van ganando los partidos,
porque si...no sirve de nada un capitan que da instrucciones o tiene ideas de enfrentar un oponente y no

le resultan.
E: O sea que hay roles especificos...

X: Si, esta el rol del capitan, y hay otro que por lo menos en “Counter” hay dos, esta el rol del capitan y
el rol de quien administra el servidor, por lo menos en los clanes...a ver los partidos en los clanes o
entre clanes, son de 5-6 personas, por lo gral. Son seis, pero el clan se conforman de muchas mas,

pueden llegar a ser 10-12 personas, (enfatiza) y se dividen entre dos, porque pasa que “oye tenemos
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partido a tal hora” “ah ya perfecto” “o sabes que no puedo” “entonces ya, llamo al otro” (emula

conversacion entre jugadores). Entonces alli se van cubriendo (baja tono)

E: y como se llama si uno no puede?

X: Por diferentes canales, puede ser por facebook o...muchas veces por el mismo chat de team
E: Y alguna vez ha sido tan necesario como para llamar a alguien por teléfono, por ejemplo?
X: No, para nada (baja volumen y tono de voz)

E: Nunca ha pasado eso?

X: No. Ahora (sube tono) asi como tan extremo no, pero por lo general tu manday, es que ahora todos
tienen celular con internet...entonces tu manday un mensaje por facebook “oye tenemos partido” y les

llega al celular.
E: Y que pasa si alguien no se ha conecto en un tiempo? Se preocupan? Te preocupas, o te da lo mismo?

X: (emula conversacion) (tono agudo) “hooolaaa tu y tanto tiempo que no venis”...yo derrepente me he
topado con gente, 0 me he metido en servidores en la cual tu llevay cierto tiempo con el mismo nombre.
Entones tu vas concurriendo por los mismos servidores y va ocurriendo que te vas topando con la misma

gente, a medida que no sé si denominarlo relacion, pero vas estableciendo contacto o de palabra... “ahh
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me cayo bien” “ah este se llama...”, oye hace tiempo que no te veia, y derrepente te encontray en un

servidor y esta jugando oye te acorday de mi, ah yo soy el tantot a ahhh “wena”....tanto tiempo y
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blablabla pero tampoco es como no es como “uy que sera de éste...” “que le habra pasado” no, no es

tan asi (baja tono) no es un relacion asi como tan tan tan amigos...(enfatiza)...
E: y tu tienes amigos en otros lados cierto?
X: Si po (enfatico), si,....

E: y te pasa eso que te preocupas?
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X: si, obvio, obvio... derrepente nos juntamos todos los fines de semana a carretear, y “oye weon hay
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carrete el fin de semana” “no no puedo” y “por que?” “no es que tengo que salir con mi polola...por
ponerte un ejemplo” o no se, pero cuando tu conocis a la persona es muy diferente al juego. Porque
cuando tu conoces a las personas directamente, o0 en tu grupo de amigos,o carretean juntos o tienen algo
en comun mas que solamente un juego se establece ya mas el lazo de amigos...oye este wedn que no me
Ilama, lo voy a ir a ver a la casa, en los juegos no, no es tanto de amigos, sino que se marca mas la
palabra conocido, tu no vay a la casa de ellos para saber como esta, 0 no te metis o no le manday un

mensaje pa saber porque no se ha metido a jugar, simplemente no importa (sube tono).
E: entonces para que una persona sea tu amiga necesariamente tiene que venir de tu casa...

X: es tener o establecer un lazo..es mas, es que si tu metis a alguien a tu casa es porque le tenis

confianza, y si le hablay a alguien por juego te da mucha confianza?
E: y si lo conoces hace afios?

X: entonces si lo conoces hace diez afios es porque pertenece a tu grupo de amigos, y juegan, y tienen
€s0 en comun, pero no vay a entrar a una persona que llevay 10 afios jugando en un servidor y que nunca
lo has visto y lo invitay de un dia para otro oye sabis que llevamos diez afios jugando, no te conozco

pero yo vivo en tal lado porque no venis pa mi casa?
E: y te es mas fécil generar lazos con gente que juega? Por ejemplo, tu decias que tu vecino jugaba...

X: Si po, es que sabis que es curiosa la pregunta porque pasa de que yo antes en la universidad por
ejemplo en el curso, todos establecemos ya buena onda con ellos y todo pasa, todos se relacionan de
igual, pero basta que tengan algo mas en comun para que Se empiecen a juntarse y se crean grupos, no se
si tu te has dado cuenta en los cursos, pasa exactamente lo mismo...tanto como las mujeres y hombres,
este grupo la gente escucha la misma musica, 0 este grupo ve monitos, le gusta el animé, ahh a mi

también entonces se juntan esos dos, pero no se apartan del grupo del curso pero se crean grupos aparte.

E: y eso son los grupos de amigos
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X: exacto, entonces se crea tu...al conocer a alguien y tener algo en comun te das cuenta que se

empiezan a establecer pequefios lazos de amistad
E: y tu grupo de amigos juega?

X: si po, de hecho mi grupo de amigos con los que juego también son mis compafieros de curso y yo

hago mis trabajos con ellos, de hecho vienen para ac, hacemos asados pero se dio el tema de que
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eramos compaifieros de curso “ohh tu jugay esto” “oh yo también” “oh dale bacan juguemos, juntémonos

a jugar, etc” pero, es algo asi, se dio por una neta coincidencia.

E: y en comparaciéon a los otros tendra que ver con alguna caracteristica especial? Los encuentras

diferentes a otra gente?

X: (pausa larga) ehhhhhmmm... si po, si, porque....por lo general en tanto como a a ver, en
conocimiento en costumbres...yo lo veo porque a ver, pucha es que yo estudio publicidad entonces lo
veo muy segmentado el tema, como muy marqueteado , ehh... las personas que juegan saben de
computadores, yo me he dado cuenta por lo general que son ingenieros en informartica, técnicos en
informaética o por lo general relacionados con algin computador, saben instalar programas, formatear,

etc... saben armar un computador, desarmarlo o simplemente son un poco mas...
E: busquilla?

X: (rie)Sabiondos por denominarlo de alguna forma? Claro...ellos carretean van al estadio, pero aun asi
entre comillas son sabiondos pero aun asi tienen su vida, como que juegan a la pelota pero no son
muy...ehh...fanaticos por esos lados, van al estadio carretean, pero aun asi son sabiondos...me entendis,

por ejemplo el que no cacha “oye como se instala esta wea” no lo dejan jugar
E: (rie)Y....
X: (rie) que pas6?

E: No lo que pasa es que yo juego...(rie)
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X: pero mira, tu sabis formatear tu computador
E: No

X:y no sabis meter los comandos al juego

E: si, eso si

X: sabis instalarlo, pero es algo basico hay otros tipos que andan en auto que tienen los feroces autos que
van a discoquetes que andan con minas y se dedican a carretear, weon anda a preguntarles, con cueva
saben instalar un ares o cualquier programa en un computador, y si instalan un programa ponen

“siguiente, siguiente, siguiente” e instalan todos los virus con los que vienen los programas...

E: Pero ya que tu ves todo segmentado, siempre hay patrones por lo general, tu ahora estas hablando de

patrones de habilidad, pero también hay de caracter ético y de personalidad...

X: Si, si si, y podis encontrar cabros que son muy timidos, otros que son muy buenos pal webeo o podis
encontrar, puta cabros chicos, que se dedican a puro webear, podis encontrar gente que realmente entre

comillas se entretiene y disfruta los juegos, cachay?
E: pero por ejemplo en tu grupo de amigos, hay gente timida?

X:mmmbhh (duda, ralentiza el tono) el bryan es como medio timido, mas reservado, pero tiene de repente
cuando ya estd como en confianza se pone hablar o se lanza alguna talla o dice alguna estupidez pero o

de que este constantemente huebiando, para nada

E: y con ellos te has juntado a jugar en un lugar?

X: si, po, hogarefios tenido que ahorrar unas lucas pa pagar la luz también po,
E: si...a ese punto

X: si, si, bueno una cuota de 7 lucas fue la ultima vez porque la cuenta anterior se habia elevado como a

30 lucas la cuenta de la luz, esa clase de amigos (rie) asi que tuvimos que subir la cuota
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E: y por ejemplo ahi carretean?

X: (se adelanta) mira si, podemos jugar, jugamos, arrendamos un servidor en linea, entonces tenemos
donde meternos a jugar, en el mismo plan creamos estrategias pero nos tomamos algo...cachay,
fumamos cigarros mientras jugamos, comemos algo..pero siempre estamos conectados o enchufados
como dice mi mama, ah este weon no pesca porque nos conectamos los audifonos y nos desenchufamos,
ocurre algo super chistoso es que estay jugando uno al lado del otro, pero tu estay con los audifonos y el
micréfono, pero no le hablay! Porque aungue este al lado no le hablay sino que le hablay a través del

computador

E: y alguna vez te has juntado en el juego, en el servidor a lesear no mas? O con tus amigos se juntan en

una casa y se meten al juego a perder el tiempo...

X: no...porque si te vay a meter a jugar, es a jugar po weon, no es que nos juntamos en la casa de
alguien llevamos los computadores y al final no pescamos el juego y nos dedicamos a webear, por lo

gral, si nos juntamos, nos juntamos a jugar
E:mmmbh pero no pasa lo otro

X: no...no pero pasa que llevamos una hora y media dos horas jugando y nos paramos a fumar un
cigarro, ya y dejamos ahi un rato oye sabis que esta quedando la caga Yy ahi seguimos jugando no es que
ah ya sabis que, ah ya me aburri y ya...suele pasar de que hay breaks, entremedio, cada media hora, una

hora hora y media derrepente si estamos en partido una hora y media

E: ¢por que a veces prefieren jugar antes que ir a una plaza o beber algo por ejemplo?
X: porque es més accesible, yo lo veo mas accesible entre comillas més accesible

E: por que se trata de un juego?

X: si obvio, es cosa de sentarse en el computador prenderlo y listo, en cambio tu vas a la plaza eh...y

tenis que llamar a tus amigos suele pasar que llamas a tus amigos oye yo soy estoy aqui oye yo no puedo
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salir, etc...0 no sabes que estoy con mi polola, o no...sabis que voy a salir con mis papas, entonces estay
solo po no vay a ir a la plaza solo y ya casi no hay plazas po won, entonces pasa que te pones a jugar,
independiente de que sea con un computador o con una consola, yo con amigos me junto a hacer un
asado y nos mandamos torneos de Fifa o Pes. Cachay, yo saco la tele pal patio y ocho jugando la
cuestion, o lo otro es que se sientan los dos que estan jugando y los demaés estan viendo la carne la dan

vuelta, se estdn tomando una chela, etc

E: entre todos

X: si, nosotros lo pasamos la raja es como un club de toby po’ cachay?
E:Y las mujeres?

X: hay minas que juegan, hay muchas minas que juegan. E incluso hay clanes de minas por ejemplo en
el counter stryke tu lo veis del punto de vista de hombres, pero estdn los punto cl que son los
representantes nacionales de counter, pero el puesto se lo estan peleando las strong ladys y la...parking
sexy que son los dos clanes de minas que se pelean el primer lugar, y han viajado a argentina, Brasil y
muchas veces auspiciado por marcas de tanto kingstom que son las de pendrive, ram, etc y ellos van con

total de que traigan medallas o un buen lugar representando chile.
E: y has visto por ejemplo que se formen relaciones?

X: (se adelanta) amorosas? Eh si, en el juego, en los juegos se han formado relaciones ahora, hay un tipo
que se llama Camelot que el tipo es de Vifiay y una de las Strong Ladys que la mina también es de vifia
y que es lo que pasa es que en casos muy puntuales se agregan a facebook y como son jefes de equipo
han tenido que representar chile tanto a la divisién hombre como a la de mujeres y han participado en la
WFG,

E: Pero es muy comin eso que se formen relaciones?

X: no tanto...(baja tono) no tanto pero se forman.
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E: igual es raro porque tu me dices que no se forman amistades y una pareja igual es como...

X: es que los casos son my puntuales o el caso fue muy puntual, en que por ejemplo el es representante
de los hombres de chile, y ella representa a chile de mujeres, entonces los dos viajan a argentina a
representar chile y ahi se ven, y una vez que se conocen y el complemento del juego de que tienen algo
en comun se establecen lazos o el plus, para que puedan llamarse amigos...o con el caso de una mujer,

pareja
E: volviendo al tema del team, que caracteristicas debe tener un jugador para formar parte de un grupo?

X: Deben tener un servidor, y bueno jugar bien, especcifico y fundamental, y bueno también muhas
veces es principal la edad, no se, que tus equipos sean de un rango de 17 y 22-23 afios, y agregay un
cabro chico que sea bueno pero que tenga quince, pero nada que ver porque el lenguaje no es comun, me

entendis?
E: entonces igual hay requisitos de edad para estar dentro del juego

X: (baja tono) claro, si po y tampoco es que te metis al servidor y oye queris clan! No. Se prueban, se
van probando, tal dia tal hora te vamos a probar, y se prueban las personas, por lo gral. Se baten a

competir con el capitdn o entre quien este presente pero se eligen en consenso...ya ahi se eligen
E: y cual es el requisito para que entren, aparte de la edad

X: cuanto tiempo juega...en el counter estd la version pirata que es novelty y estd el steam, muchas
veces hay clanes que eligen solo a personas que tienen el juego original, entonces ya ahi altiro dejan de
lado a los pendejos menores de cierta edad, ha pasado que hay nifios que tienen el juego pero tienen

entre comillas cierta madurez, para hablar y decidir....
E: se vuelve serio?

X: sipo, si, si, en el sentido de que hay ligas nacionales o sea un equipo, cuando se realizo la WFG y

eligieron un representante para que representara chile se tuvieron que batir treinta equipos (baja tono).
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E: ¢Estos grupos, perduran en el tiempo?

X: Sipo, won hay grupos que duran harto... jafios!, son bien reconocidos ya que siempre estan en todos

los campeonatos
E: ¢ por queé crees que pasa eso?

X: ¢Que duren harto?.... mira, la verdad es que se organizan bien, hay un buen lider, buenos jugadores,
se toman en serio el equipo. Como te decia antes, se vuelve serio el juego, cumplen los requisitos, rotan

de servidor y quieren ser conocidos.

E: entre los equipos mas conocidos?
X: claro, o los que pagan la inscripcion,...
E: y como se hizo conocido el juego?

X: por nombre, por aportar en foros de conversacion, etcera... aportando a las comunidades, por lo gral,
hay comunidades en internet chile counter, chile steam, chile comparte que también tenia un foro en
especial de counter strike, y te vay dando cuenta de que no es ...de que vas a aportando y donde te
presentas no dices me llamo Ignacio, sino que te pones un tag, y el tag lo mantienes...entre mas jugay

mas te conocen
E: y te sirve de algo ser reconocido?

X: (pausa) ehhhmm (duda) en cierto punto puede ser que te sirva, en el caso de por ejemplo...que que te
recluten o que hayan escuchado de un tal no se cuando juanito perez, un clan importante, de los que
representan chile, si te reclutan oye sabes que he escuchado hablar de este cabro se vuelve ya mas

serio...es lo mismo que pasa en el futbol, si te das cuenta que tu jugay bien que tu nombre empieza a ser
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conocido y te reconocen, empezay a escalar y pasay a un clan y después te recluta otro mas importante
obvio que te vay a ir, es como que jugay en colo-colo universidad de chile y te vay a Boca Juniors y

después te vay a Italia, y representay hcile, y empezay a ganar plata.
E: y cuando estas jugando en un clan o team, te importa el equipo?

X: 0 sea lo que a ti te importa es ganar, es ganar. Si el otro esta enfermo a ti no te importa, no te

importa. ..
E: entonces no te importa que el otro sea malo

X: si si te importa que el otro sea malo porque empezay a ganar y empezay a cachar ge este weon no es
tan bueno, ah ya estonces el proximo partido juegan todos menos bam-bam y lo cambian, pero no se

preocupan tampoco asi como entrena mas juega mas, practica mas (tono imperativo) nooo..para nada

E: me referia mas si los otros jugadores equipos importan, o te preocupa mas a ti que te reconozan como

el bueno...

X: Por ejemplo mira paso un caso gque ahora se retiro, Parking era uno de los que habia jugado durante
mas tiempo en el clan de los punto cl que ha representado mas tiempo en chile en participaciones
chilenas y extranjeras y en los foros de discusidn del juego oye fue entre que salié como casi noticia de
que el tipo se iba y se retiraba del juego entonces en ciertos grados llega un momento en que si e
importa, porque si el equipo esta representando a chile y se va uno, quieres ver quien sigue 0 quien va a
ser el reemplazante o el proximo integrante, o que tan bueno es, o si tu lo reconoces de otro servidor, 0

tu reconoces en que clanes ha estado...
E: y es muy dificil aprender a jugar?
X: Ehhh...ssi... (duda) o sea, no tanto, es mas practia

E: por ejemplo si a mi me llama la atencion jugar, y nunca he jugado cuanto se demora uno en entrar a

tu grupo de juego...
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X: depende de lo avanzado del jugador, porque todo va en lo...a ver, mi juego mejoro
considerablemente cuando yo ocupe mouse, en la sensibilidad del mouse, porque apuntay mejor, pero
me costo aprox. 3 meses en acostumbrarme al mouse nuevo, para llegar a la cantidad de muertes que

llevaba.

E: 0 sea tu tienes un grupo de juego y tienes otro amigo y quiere jugar y quiere pertenecer a tu grupo de

juego ...

X: tiene que pasar por todos nosotros , no es que yo llegue y lo meta al clan
E: o sea debe ser buen jugador,

X:si

E: no basta con que sea tu amigo

X: No (rie) Noo! Por que por muy amigo que sea no puedo meter a mi equipo a alguien malo, no
podemos perder los partidos por culpa de él

E: pero igual lo meterias a tu servidor

X: claro, lo invitaria para que jugara con nosotros, practicara jugara, entre comillas lo meteria al mundo
del juego (enfatico) pero si el tipo es bueno, en caso de universidad cuando yo los conoci llevaban 3 0 5
afos ah ya...mira no eran malos, pero estibamos los 3 casi al mismo nivel porque los 3 le dedicabamos

la misma cantidad de horas a jugar, cachay
E: y aparte del juego que aspectos compartina tu y tus amigos...

X: aparte del juego y la universidad, con uno tengo mas afinidades que con el otro, con uno escuchamos
la misma mdsica, le gustan los tatuajes y tenemos banda aparte, con Bryan, a el le gusta la onda de los
anime y escucha musica media otaku esas weas como japonesas pero no tengo tanta cercania, pero no es

tan amigo asi como partnet, como el Alonso, el Alonso no..
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E: y solo juegas juegos Shooters verdad?

X: ehhh, por ahora si, antes jugaba ragnarok, jugué, Dota 2, pero me aburrieron porque eran como muy
ehhh...individuales, o sea el juego es individual, pero por ejemplo en el counter es curioso, porque te
pone nervioso de que te han matado todos estos compafieros y tu queday sélo y tenis que salvar el

partido o la jugada.

E: y te da seguridad que haya gente buena?

X: ehhhh (duda) en tu equipo? Si, muchas veces si
E: te sientes acompanado...

X: sientes un partner dentro del equipo y un apoyo, es como que estamos todos jugando asi a la par o
hay uno mejor que tu, ya la raja bacan porque en una de esas me matan a mi pero el puede salvar la
jugada, o...te ponis nervioso porque a el lo matan y queda el mas malito de todos ...y salva la jugada y
todos felices porque el mas malito salva la jugada.

E:si

X: el weon mas lento pillo al ultimo...

E: O sea que para formar un grupo de juego es necesario tener un espacio, como un servidor en tu caso?
X: Para jugar no, para tener un clan y comunidad y tener conocidos si, si es necesario

E: y hay servidores gratuitos?

X: si, hay servidores publicos, la mayoria son todos publicos 0 muchas veces tu agregas servidores de
clanes que viste en el foro, hay paginas con registros de servidores chilenos gratuitos, la mayoria son
gratuitos, los que pagan son los integrantes de los equipos porque es un factor que te haces conocido, por
ejemplo yo tengo un servidor y pasara lleno desde las 10 de la mafiana en épocas de vacaciones y 1 0 2

entran, a los 20 min hay 6, a las 1 0 2 de la tarde y ya esta lleno, en el sentido de 20 personas...hasta las
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2-3 de la manana, hay muchos que juegan hasta las seis de la mafana, cual es el punto, es que es un
factor de que tu equipo se haga conocido si tu promueves el servidor...y que la gente entre, juegue y
disfrute contigo el servidor, esos por lo gral. Servidores publicos, ahora cuando hacen partidos de clanes,

juegan en servidores y le ponen contrasefia cosa de que no entre cualquier persona
E: ¢Como se retnen en un espacio del juego?

X: “Te mando la IP” claro! (enfatico), le mando la IP, pasa mucho en los partidos es que hay partido a
tal hora, oye no tengo la IP, ya, te la mando altiro (Simulando conversacion) donde estas jugando? Oyee
manda la IP te estamos esperando en tal servidor tonces como si un grupo se reuniese en un lugar fisico,
comparando con el fisico suena raro pero es como tener una doble vida, tU te juntay con amigos o

conocidos virtuales y visitas a un lugar que puede ser un servidor”
E: y que caracteristicas tiene que tener un espacio?

X: un servidor puede tener una caracteristica de la cantidad de personas que puede entrar,....32 personas
pueden entrar a un servidor, dependiendo de cuanto pagas...hay algunos donde pagas 5 lucas, 10 lucas,
y salen 12 o 16 slots (slots son el numero de personas que pueden entrar), ahora servidores son los
mismos empresas lanzan algunos gratuitos que solo ellos administran, que no pertenecen a ningun clan,
y es para que prueben el servidor como es y lo prueben y ahi entra de todo...y un clan dice oye porque

no arrendemos tal tipo de servidor sabes que cuando juego funcionan bien y nunca se han caido...
E: y por qué un clan arrienda un servidor?

X: cuando se consolida...

E:pero por que?

X: para tener algo donde jugar...no no tengo, ah que son mula, ahh el clan charcha

E: entonces el servidor da como estatus?
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X: si, “weones pobres” “ohh el clan cagdn, no tiene plata pa pagar el server” y considera que son 5

lucas- 10 lucas, que entre 5 o diez personas pueden hacerlo facilmente...es mas barato que comprarse
una promo...etc pero yo igual fumo mientras juego, yo igual me fumaré, yo no fumo en todo el dia pero

pero llego a la casa me siento a fumar y fumare 3-4 cigarros. ..

E: el punto es que si hay servidores gratuitos, para que quieren tener un lugar, solo por estatus?
X: no, porque también es un lugar y un tema de querer administrar un servidor

E: pero por que, para que

X: es como si tu tienes una familia, para que quieres comprarte una casa Si estas arrendando?
(inquisitivo), por tener algo, para hacer lo que querai dentro del servidor, si quieres me meto a jugar solo
y dejo la caga en el servidor...ahora tu entray a uno publico y queris dejar la caga y te van a bannear y

no puedes volver a entrar al juego
E: oye y en espacios publicos es muy dificil formar grupos?

X: noo..porque ahi hay de todo y “oyee soy terrible malo weon” y se hechan chuchas y se agarran a

chuchas, oye soy terrible lulo, oye no pasa nada..

E: nunca has reclutado a gente de alli

X: No, 0 sea de publicos me he metido como a servidores de clanes y antes de ayer reclute a uno,,...
E: pero los servidores de clanes también son publicos

X: pero no se meten, tanto.....como...cualquier weon (baja tono) por ejemplo en los servidores publicos
tienes los de internet y los favoritos, tu te metis a internet y estan todos los servidores de todos los lados
del mundo, los que tienen menos lag son los chilenos... esta es la nueva IP del clan tanto ah

ya...introducis la IP y te pones a jugar...
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E: Pero o0 sea yo me acuerdo gque cuando yo jugaba “moda” (;) yo recuerdo que los ptblicos, o sea los de
acceso libre, el problema es que salian muchos cheaters, o topos, entonces me preferia ir a los de los lan

porque ahi un administrador los crackeaba.
X: claro, o los banneaba, y después no los deja volver a entrar nunca mas
E: claro pero en ese tiempo habian otras dinamicas

X: claro y los cagabay, pero ahora los como se llama, ehh...(pausa) los podis bannear por un cierto
tiempo, 0 sea yo como tengo el original tu tienes un nombre de usuario, el steam es como entrar a un
Messenger, tienes un usuario, una contrasefia, tu entras abres Yy tu tienes una biblioteca con tus juegos
entonces para poder jugar necesariamente tienes que iniciar sesién, entonces si tu entray en un servidor y

te clickean o te bannean, lo hacen por nombre de usuario no por tu IP...cachay te cagan de una

E: el mundo esta mas moderno (risas)

X: (risas) si y te cagan de una...ha pasado que te bannean por cierto tiempo y después vuelves a entrar
E: y cuando formas grupos, tienen que ser gente pesa?

X:no es que a esos simplemente no los pescay, por lo gral. Son weones que se entretienen jugando, no
estan ni ahi con tener un clan o participar o competir, etc, hay muchos que no quieren hacer eso, hay
otros que pasan por la experiencia de tener un clan, competir, ir a ligas, administrar un servidor, y ganan
experiencias, y después ya los mas grandes se aburren y se dedican simplemente a jugar, a mi vino un
tiempo que yo solamente queria jugar, jugar,,cachay? Y da lo mismo y a esos simplemente no los

pescay, no estay ni ahi con esos weones
E: y atu grupo? Se insultan?

X: st porque ya hay confianza, porque los conozco, cachay,...les saco las madre, si se mandan cagazo

“pero weon te dije! Conchetumadre que hicierai esto” (dramatiza)

E: pero te vas en mala...
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X: No..o sea tu decis garabatos porque hay confianza pero no es en mala, los que van en mala se agarran

a tu mama a tu hermana a tu abuelita...pasa en los servers publicos sobretodo
E: pero en Steam...

X: no, ahi no, porque hay cierto de grado de amistad o confianza pero ahi no podis insultarlos o sacarles

la mamé porque es tu amigo. Cachay?

E:si....

X: es raro, muy muy muy muy raro cuando pasa eso
E: y cahuines, rumores?

X: (rie) si...mira se ha complementado el tema del juego con facebook, se crean comunidades o grupos
en facebook, puedes agregarlos o te agregan y tu “quien es este weon” no...es que es el que se llama
sicario, aaaah este es, y le ves la foto de perfil, y piensas o sera este weon tiene pinta de ser mas serio asi
por la voz, etc...No, y al final es como nada que ver y entonces en el mismo lo agregay al fbook y
empiezan a postear estupideces, tallas o chistes, por ejemplo, el otro dia fuimos a carretear y este weon
se comio a la mina més fea y empiezan y esa talla se traslada..estamos jugando por ejemplo en modo
publico, o en el clan o conocidos...o gente que llega y se mete y dicen oyee el tal tanto se comio a una
mina terrible fea...entonces alguien anexo mete la cuchara, y dice “oye weon cochino” y tira el
comentario y ahi da el pie para que los demas tiren la talla y se empiecen a crear rumores, cahuines,

bromas, etc (tono acelerado)

E: A la gente que he entrevistado...juega otros juegos, como ragnarok...y me decian que podia pasar

que podias llegar a traspasar la barrera, como el cyber-bullyng eso podia llegar a pasar

X: ahhh es que no voy a negar tampoco, pertenecer a un grupo no es lo mismo que ser amigo de
facebook, ojo con eso, cachay, puede pasar o puede malinterpretarse el tema del bullying, pero

nombrando un caso super personal, en el que yo conozco a los que me rodean, o con los que juego me
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da mayor confianza y le da un mayor plus el tema de jugar con alguien que conozco, con el plus de que

los onozco en persona entonces se que no va a pasar el tema del bullying.

E:La ultima pregunta...que prefieres, jugar o salir a carretear honestamente, o juntarte en una casa con

amigos?

X: (pausa larga) buena pregunta, pero la verdad es que prefiero hacer las dos, juntarme a carretear y
jugar...ehmmm...en una época me dio por gastar plata en copete y llegar con cafia a la casa y todo y al
otro dia despertar hecho bolsa, no prefiero por ultimo quedarme hasta tarde jugando un rato, pero te day
cuenta de que eh...y después me vino por ir a carretear y ohh hace tiempo que no veo a mis amigos,

entonces me da...
E: por etapas...

X:si por temporadas, no es que siempre pasis encerrado en la casa jugando, o que siempre salgay a
carretear, por lo menos me dan temporadas de jugar en épocas de vacaciones juego mas en la semana,
porque los fines de semana salgo con mi polola o salgo a carretear, pero no me quedo un sabado o

viernes en la noche jugando, olvidalo...

Pero suele pasar, por ejemplo en el colegio cuando era chico, yo decia oh no puedo salir estoy

castigado...ya voy a jugar, cachay? Pero tampoco es por un tema de dedicarse 100% a jugar
E: y bueno también tu dices que se mezclan los espacios, hay carretes donde se ponen a jugar...

X: claro, pero pasa a ser ya un caso super puntual po’ (enfatico) porque si tienes amigos y en comun
juegan y participan todo...como dices tu, pasa, se pueden fusionar los dos pero no te vay a meter con

gente que vive en viiia del mar y te vay a meter a su casa porque esta de cumpleafios...
E: Y...ha interferido el juego con tu relacion de pololeo?
X: eh...en un momento Si...(rie).

E: y ella no aprendi6 a jugar?
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X: ehhh...si pero prefiere mas la consola que meterse al computador, por lo menos a mi me gusta mas el

computador que jugar play,
E: es como raro eso...igual que pase

X: lo veo desde el punto de vista de que el computador yo lo puedo intervenir, lo puedo arreglar, etc, le
puedo agregar piezas, quitar piezas, y jugar juego de shooter también pasa por ahi, jugar juegos de
shooter o de disparo es mucho mas facil en el computador por el tema del mousse que en una consola,
apuntar con el tema del joystick es complicado ...cachay pero no...a mi polola le gusta jugar estos de
aventura...de auto...cosas asi no tan violentos.(Pausa) Pero me ha pasado que derrepente tengo que
jugar un partido y estoy... “oye noo, esperame una hora que tengo que...” noo ahi ya olvidate, pleito,

pelea...y ahi me retan.

Entrevista N° 5

Nombre: Bastian
Edad: 23 afios

Ocupacion: estudiante de antropologia
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E: Ya Bastian. ;Qué edad tienes?
S: Tengo 23.
E: ¢ Qué haces actualmente?

S: Estudio y trabajo.

m

: Ya, dime ¢hace cuénto tiempo tu juegas en linea?

S: Hace...4 afos

m

: ¢Has jugado siempre el mismo juego?
S: No, he pasado por diferentes juegos.
E: Nombrame los juegos por los que has pasado

S: Bueno, primero empecé jugando Age, en linea, luego estuve... 2 afios, 2 afios y medio jugando Roda,

y después deambulé por el LOL.....por...por el LOL tuve el Ward kraft.
E: ¢Y cudl fue el que mas jugaste?

S: Ragnarok

E: ¢Y cuanto tiempo jugaste ahi?

S: 2 y medio, mas 0 menos.

E: Dime en qué consiste el juego.

S: Bueno, el juego basicamente es un juego de RPG, en el cual uno crea un personaje, ¢h...el cual va...
a medida que va peleando...matando monstruos, va subiendo la experiencia del mono y eso le da...le da
el acceso a... poderes, a mas poderes, segun el personaje y...el personaje...y el...y la profesion que uno

elija dentro del juego.
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E: ¢En que consisten las profesiones?

S: Las profesiones son...bueno, tienen que ver, basicamente todas con...con ambitos, digamoslo asi,
como guerreros, cachay, asi, hay como ladrones, hay...eh... paladines, hay guerreros, hay magos,

sS€nsores. ..

E: ¢Y ahi, la profesion que uno elige va de acuerdo a los intereses de cada persona?
S: Si, si, si, si

E: ¢Cual seria la diferencia?

S: Hay personajes que son como de tanqueo, que se le Illama como el tanqueo, son los personajes que se
quedan atras y le van dando habilidades a los personajes que estan adelante, peleando; y hay personajes
que atacan a larga distancia y otros que son mas frontales, que son los tanques, los que van adelante.

E: ¢Y se podria decir que son de acuerdo a las caracteristicas de las personas?

S: Si, yo creo que si. Tiene que ver con....con qué disfruti mas en el juego tu poh, cachay. Si eri una
persona mas activa, cachay, te va a gustar que tu personaje esté siempre al filo entre morir y no morir,
cachay. O si eri una persona con una personalidad que no te gusta tanto batallar, sino que mas crear

estrategias y todo lo demas, te quedai atras tanquenado. Asi elegi el personaje que mas te guste

E: Ah, ok. Oye ¢td has conocido gente en el juego?
S: En el juego, no. O sea, si, pero fisicamente no.
E: Ya.

S: O sea, hemos tenido grupos, cachay, por lo general se llaman WOE, que las WOE son como...como

batallas de grupos que se crean dentro, cachay.
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E: ¢Y como se conforman estos grupos?

S: Estos grupos, generalmente por afinidad. Y uno en el juego igual va adquiriendo ciertas...haber,

como decirlo,...roces sociales...jaja, no s¢, onda, algo asi
E: Ya, ¢a qué te refieres con roces sociales?

S: Es que, por ejemplo, hay...hay ciertos monstruos que hay que matarlos para conseguir cosas para
completar misiones, cachay, por ejemplo, entonces necesitai aliarte con otras personas pa’ matarlos,

porque son demasiado fuertes.
E: ;Cémo se alian?

S: Lo primero es como...por lo que nacen las alianzas es como, ya, que tengan, asi, tu nivel, mas o
menos, que por lo general en el juego se...lo vei por el tipo de cosas, de implementos que el loco trae, y
luego cachay...te dicen, te dicen: “oye ya soy de qué nivel... de nivel tanto, ya, eri fuerte, queri ir con

nosotros pa’ matar a tal monstruo”. Y asi se crean como...se van creando los lazos.
E: ¢Pero esos son como grupos informales?

S: No poh. Son...hay grupos informales para matar especificamente monstruos, cachay, o...y

hay....grupos formales, cachay, que son las guilds.
E: ¢(Cual es la diferencia?

S: Que las guild, cuando se crean las WOE, estas aparecen, que te digo, ehh... compiten todos por...por
matar el imperium, cachay, por quedarse con un castillo. TG al matar el imperium, que es como un
diamante que esta como en el centro de un castillo, tG al romperlo te quedai con ese castillo; y teni...una
vez que lo conquisten, teni que protegerlo pa’ que no llegue otro grupo y te rompa el imperium que tu

teni.

E: ¢Y por qué hacen eso? ¢ Qué genera?
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S: Genera como...que capten ranking, asi que...cudles son las guild mas poderosas, y todo eso.
E: ¢Y qué importancia tienen?

S: (En el juego?, que...vay adquiriendo como... estatus, en el juego, jaja.

E: Dentro del juego se genera estatus.

S: Si.

E: ¢Y tener un estatus alto en qué te beneficia?, o al grupo ¢en qué los beneficia?

S: En que los beneficia, es que si tu estai en una guild que tiene harto estatus, los locos son poderosos,
entonces, por ejemplo, si tl queri tener, crearte un personaje nuevo, o queri adquirir nuevas armas,
cachay, que por lo general las armas se hacen...haciendo una quest, cachay, que son como pasos a
seguir, cachay, buscar cosas, cachay, para crear nuevas cosas, cachay, o nuevas armas, ehh... teni a
personas poderosas como aliados para ir y matar a los monstruos, porque entre mas...entre mas
poderosa el arma que esti creando, mas...mas poderosos son los monstruos que teni que matar para

crearla.
E: Pero, me refiero a que si crea como ciertas expectativas

S: Ciertas expectativas...dentro del juego, si poh. Si poh, ahi las personas como que igual como que
compiten para entrar a ciertas guild, cachay, a las guild méas fuertes. Cada guild tiene su personalidad.
De hecho, una vez jugué en un server donde habia una guild que era, era igual fuerte, pero era...tenia,

tenia...era extrafia, era muy extrana.
E: ¢Por qué era extrafia?

S: Porque es un juego que lo juegan personas de varios paises, pero la guild tenia una tendencia nacional
socialista, y el simbolo de la guild era la esvastica.

E: ¢En serio?
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S: Si

E: O sea que ¢se podria decir que hay grupos que generan su propia personalidad?

S: Si poh.

E: ¢No es algo como trasnsversal?

S: No poh, de hecho, al final, como que cada guild tiene como su propia personalidad y...
E: ¢Y como se organizan?

S: Ehh...por el nivel de poder que tienen los personajes. El personaje mas poderoso, automaticamente
cuando tu te inscribi a una guild, asi, puede que haya un jefe, pero si te inscribi tu en esa guild y te

admiten, ¢h...el juego solo, por una cuestion de estadistica, te pone como el que manda.
E: Es automatico, no es que uno...no es consensuado.

S: No, no es consensuado.

E: ¢Y qué caracteristicas tiene el lider, a demas de ser poderoso?

S: Eso por lo general no més poh, cachay, y por lo general, los personajes que son mas poderosos son

personas que llevan més tiempo jugando, entonces saben mas como...tienen mas...tienen mas experticie

en cdmo conseguir ciertas cosas, cachay, y todo eso.
E: Oye, entonces las guilds, que son grupos, ¢cudales son los requisitos para entrar ahi?

S: O sea, principalmente, como te digo, la mayoria de las guilds es como que seai poderoso y que tengai
afinidad con las personas con las que estan ahi poh, cachay, que llevi un tiempo jugando y que hayan

completado varias misiones juntos y que en ese...en esa completar misiones, vai conversando con los
locos también, a través del chat y toda esa cuestion del juego, entonces, ahi vai creando como afinidad

también.
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E: Pero ¢a qué te refieres con afinidad?

S: Que... los senti asi como que...no sé€ poh...como que...si estuvierai chateando con un amigo, en el

fondo, con alguien que conocierai realmente, pero no lo conoci.
E: ¢Y hay gente que se ha conocido?

S: Mira, en juegos de... en linea, no conozco casos asi de gente que se haya juntado, cachay, y todo el
asunto, cachay, en juego en linea no. Al menos que yo conozca casos, asi, que se conozcan, que sean
grupos de amigos, conocidos, cachay. Ciertamente en una guild hay como 3 personas que pertenecen a
una guild y son amigos que juegan, cachay, pero ellos se conocen no mas, pero asi no, como que se

juntan, o que digan vamos tal dia a ver tal pelicula, asi no.

E: ¢Y tu algln dia jugaste con amigos?

S: Si, con mi hermano.

E: ¢Y a parte de tu hermano?

S: Con un amigo que se llama Daniel, si, que es como...

E: ¢Podrias decir que hay caracteristicas especificas que los distingan de otra gente que no juega?

S: No sé cudl seria el término asi como preciso para decirlo, pero si hay una tendencia, son personas

mas...mas pa’ dentro, personas mas...
E: ¢ Introvertidas?

S: Si...personas mas....... que utilizan....que no salen mucho, que no hay...no hay mucho roce social,

que tienen.

E: ¢Y por qué crees tu que no salen mucho?
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S: No sé... o sea...Depende, depende, ahi, de las personas. Yo conoci en el juego, cachay, o al menos
que ellos se cuentan, cachay, que personas viejas, que como que pucha, salen de la pega y no tienen

nada méas que hacer y se ponen a jugar, cachay.
E: ¢Y has conocido gente asi?

S: Si poh, cachay, mi amigo, el Daniel, jugaba por eso poh. Era como que...salia de la pega y queria
hacer cualquier cuestion y le daba paja, no sé poh, salir a tomar con amigos de repente, o si llegaba muy

cansado, era mas facil tirarse en la cama, ponerse el noteboock en la guata y ponerse a jugar poh.
E: ¢Es una actividad recreativa mas comoda?.

S: Si.

E: ¢Y quién es Daniel, el que jugaban uds. 2?

S: Si. Es un amigo que lo conocemos desde chico

E: ¢Y alguna vez, en la Universidad, conociste gente que jugara y que sociabilizaras?

S: Conoci una persona que jugaba, pero nunca jugamos juntas.

E: Y el grupo de Age?

S: Ahh?

E: Y el grupo de Age?

S: Ahhh.....]1a gente de Age. Ese era un grupo, como te habia contado anteriormente, era un grupo de

amigos de la U que, pucha, jugdbamos....oye t jugai esto....si...ya
E: ¢Ellos fueron las primeras gentes que conociste?

S: No....
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E: Pero eran..../te costd sociabilizar con ellos?
S: No, tampoco.
E:; Y ellos también eran como sociables, o también eran introvertidos?

S: No, eran... sociables. Que, de hecho, yo nunca me esperé que jugaran, asi, como un dia, como entre
weviando y la cuestion asi...dejamos de weviar por los sonidos que tienen los juegos, y ahi fue

como....ahh...t0 jugai...si...ahh...yo también jugaba y asi empezamos a....
E: ¢Y qué tan seguido juegan uds?

S: Buu...en periodo de pruebas, hubo un tiempo que jugabamos mucho, era como el relajo, asi ya un dia

jugamos....pero no sé poh...de repente al mes...de repente hay veces que no jugamos ahora.
E: ¢Y en qué contexto deciden jugar?

S: Contexto de...carrete...universitario, jaja.

E: O sea, después de carretear, jugaban

S: No, el acuerdo de jugar era el carrete. Después fue como oye si...tu jugai... si...mira... podemos
jugar de esta manera, podemos jugar online, y nos ponemos de acuerdo por Faceboock. Ya, y de repente
yo estaba en la casa y me llegaba un mensaje, oye, estoy jugando con tal persona, queri meterte? Ya,
sipo.

E: ¢Pero en qué momento jugaban?

S: En los momentos que estaba libre, osea, no se poh. Teniai una prueba y ya eran como las 2 de la
mafana y necesitai despejarte, ahi mandabai el mensaje, oye estai estudiando, si...pero ya estoy chato,

ya...ya juguemosS. Era como el rato de dispersion del estudio.

E: Oye, volviendo al tema del Ragnarok, ¢se puede conocer gente?
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S: Si, poh.
E: ¢De qué forma conoces gente? Simplemente

S: Es que es como...es como...como explicarlo... Estai en el centro, en la ciudad, donde se juntan
varios personajes, y como gue de repente estai ahi y le hablai a alguien no més poh, lo pinchai y le
hablai.

E: ¢Es como el lugar fisico del juego?
S: Si poh.
E: Describelo como un lugar del mundo real.

S: Es que son como, por lo general, como castillos medievales, como que estai en la ciudad, como las

tipica ciudades medievales que muestran en las peliculas, lugares como asi.

E: ¢Como si fuera una plaza?

S: Si poh, son plazas, de hecho. Como plazas de ciudades, de castillos medievales, eso simula.
E: Y es mas fécil conocer....ya y ;como conoces gente en una plaza del juego?

S: Pinchai un mono y le deci hola, o simplemente deci hola a todos los personajes que estan ahi, y si

alguien te responde, pucha ya, te poni a conversar
E: ¢Y es comln que pase es0?

S: Si, igual es comun.

E: O sea, es facil conocer gente en ese juego

S:Si

E: Se podria decir que....... No.
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S: Es mas facil que en la vida real
E: ¢Si? ¢Por qué?

S: Porque son personajes creados, y son estandar. La mayoria de los personajes se parecen poh,
entonces, no s€ poh, ti no vei...no sé poh, en el caso de esos locos que eran como neonazi, asi, con
simbolo y toda la cuestidn, esos locos no veian si el otro loco que esta al otro lado era negro, si era
chico, pelado, si era un viejo, o tenia cinco afios, da lo mismo, cachay. En todos los personajes son
iguales a la larga. Cachay, entonces, los complejos que teni con respecto a tu cuerpo como que quedan

fuera de este mundo, cachay, si te senti feo o si te senti....ahi no cuenta.
E: O sea que...tienes que tomar eso.

S: Si poh.

E: Ya, mira, volvamos a hablar del tema de las guilds.

S:Ya

E: Dentro de las guilds, tus amigos, no sé si llamarlos amigos

S: Mmmm.....compafieros de guild, no s¢ como....

E: ¢Qué es para ti un amigo?

S: Es un ser que reune ciertas caracteristicas...jajaja....

E: Ya...

S: Que... se complementan en cierta medida con mis caracteristicas y tenemos...tenemos una afinidad

comun.
E: ¢Y en el juego no pasa eso?

S: No poh.
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E: ¢Por qué no?

S: Porque la afinidad comun que te pueda unir con ese personaje es una cuestion muy... muy sin

importancia, en el fondo, cachay. Lo que te une a él es solamente pelear en el juego
E: Tu igual dices que hay caracteristicas comunes, y hay un interés comun también.

S: Pero el interés que te une y las caracteristicas que te unen son débiles, no...no...no es algo...no es

un...no hay un sentimiento fuerte, no hay un...
E: Némbrame una diferencia.

S: Es que por ejemplo, no sé poh, un amigo si te dice: “oye se me muriod el viejo”, ti te vai a asentir mal

poh, o sea, mal de verdad, de real...realmente, mal.
E: ¢Y en los juegos no puede pasar eso?

S: No es que no puede pasar, te lo pueden comentar, pero ti como al no...al no tenerlo fisicamente,

quizas, o al no...como que tu le deci oh pucha que lata, pero no pasa a mas que el puta que lata.
E: ¢Y hay otra forma de sociabilizar, a parte del chat?
S: Ehh...no, no... o al menos en el Ragnarok, no. Utilizamos...utilizamos solamente el chat del juego.

E: Y si hubiese un juego que te permitiese ver la cara de la otra persona, hablar, ;T crees que se puedan

generar lazos?

S: Creo que....ciertas personas sirven para generar lazos, yo paso. A mi, por lo general es como

complicado; no creo que por ver una cara no...
E: (No te genera....?
S: No...o sea...

E: (A pesar de que compartan varias horas de...?
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S: Si poh, yo con esos tipos jugaba como hasta las 5 de la mafiana, pero no...Es que las cosas que se
hablan en el juego son casi siempre cosas del juego, cachay, correspondiente a los grupos que se forman

y...y no son como cosas trascendentales. No...no hay nada asi como realmente importante que se hablen
ahi.

E: ¢Pero a qué le llaman trascendentales o que sean realmente importantes?

S: Por ejemplo, puta, que yo les cuente mis problemas, que ellos me cuenten sus problemas, que yo me
involucre en su vida, que ellos se involucren en mi vida, cachay. No hay eso, hay solamente un “oye
sabi que quiero ir a tal parte porque quiero ir a matar a este monstruo porque quiero conseguir tal arma,
tal elemento que sirve para matar, para hacerme tal espada”. Y ya, peleai y cachay, la mina que esta
peleando con ese mono se le hace terrible facil, por qué no la traemos para aca, y ya....Esas son las

conversaciones.

E: ¢Alguna vez conociste a alguien chileno?

S: Si poh.

E: ¢Y que viviera cerca de tu hogar? ;O cerca de tu comuna?
S: Si, si...si...cerca.

E: ¢Y nunca hubo interés de...de juntarse?

S: En realidad como que siempre dijimos, “ahh...un dia deberiamos juntarnos”, pero como que nunca se

dio asi como...
E: No se dio.
S: No...

E: Si alguien se desconecta por un tiempo en el juego, a pesar que td hayas jugado un tiempo con él, ;se

extrana?
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S: No sé si se extraia, pero si es raro...jejeje

m

: ¢ Y que pasa cuando es raro? ;Queé hace una persona?
S: Hubo una vez poh, como oye, este wn no se ha conectado, ahh....quizas se cambi6 de servidor.
E: Y ahi no més queda

S: Si.

m

: ¢ Y eso fue todo?

S:Y eso fue todo

m

: ¢Alguna vez te encontraste con alguien con que jugabas de hace tiempo en el server?
S: Si.
E: ¢Y qué te generaba eso?

S: Era como....igual era como una sensacion media extrafia porque igual era ohh...wena onda.
Pero...pero, como te digo, no pasa a ser mas que un ohh...que bakan. Es como cuando te encontrai, no

s¢ poh, a un...a un compaifiero de primero basico en la calle, ahora.
E: ¢Por qué a ti te gustaba jugar? ;O te gusta jugar?

S: En realidad, porque es entretenido, te mata el tiempo libre que teni, porque es.....es una actividad

comoda, podi jugar y comer al mismo tiempo...jajaja.
E: ¢ A parte de comer, qué mas puedes hacer?
S: No sé poh. Estar en tu pieza, escuchando musica, estai relajao y estai jugando.

E: ¢Y es dificil que se de eso en otros lugares que no sea el juego?
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S: (En el juego?...no...yo creo que en un carrete se puede dar €so...en....en varias circunstancias, pero
es mas comodo porque requiere de estar ti y el computador, no...un conteo de otras personas...es mas

facil.

A: ¢Alguna vez nunca has ido a alguna actividad relacionada con el juego o por el juego?
S: No, asi propiamente tal del juego, no.

E: ;Y existen actividades asi?

S: Si poh, el tarreo.

E: ¢ TU nunca has participado en eso?

S: No....no...nunca...

E: ¢Y conoces gente que ha participado en eso?

S: Si

E: ¢Y qué te han comentado?

S: Que les gusta, que es entretenido, que era buena onda, que se conocia gente...
E: ¢Y ahi se podian formar amigos?

S: Si poh, ahi si poh.

E: O sea, no es que en el juego no se puedan formar amigos, sino que en tu caso particular no formaste

amigos.
S: Es que yo creo que hay que separar las cosas.
E: Ah, t0 crees que hay que separarlas.

S: Si, yo creo que si.
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E: ¢Por que?

S: Porque uno es el contacto que hay en el juego, y el otro es el contacto que se puede generar en la vida
real, cachay. Porque en el juego, si tu le deci a alguien en el juego, oye juntémonos, aunque viva asi a 2
cuadras de tu casa, casi siempre las personas no se juntan poh, cachay. Lo que pasa es que en este
encuentro con personas que, que tienen ganas de hacer eso poh.

E: Ahh...ya..

S: La gente se encuentra que va, y va a los tarreos para conocer a gente que juega pa’...pa’ compartir

sus intereses, cachay. Pa’ generar amigos en ese mundo.
E: Entonces si se puede.

S: En el juego no, pero en esas reuniones si. Es que son 2 cosas a partes, porque en estas...en estas
reuniones se hacen en un contexto mas grande, cachay, que son por ejemplo, no sé poh, el Expocomp,

cachay.
E: Entonces ¢podriamos decir que dentro del juego sea un facilitador para conocer gente?

S: Facilitador, si poh. En cuanto a temas de hablar con personas, si te reuni en un espacio, como te digo,
éstos, que como que son espacios bien contenidos en todo caso, porque van puros fiofios, asi, pura gente
que les gusta esto, cachay, no hay como personas que digan, oye me da paja jugar, cachay. Son espacios
bien contenidos, cachay, donde sabi que todos te van a comprender, cachay, deci no yo prefiero...nadie
te va a mirar feo si tu deci “no yo prefiero no sé poh, en vez de salir un sdbado en la noche me quedo
jugando hasta las 5 de la mafiana, en vez de salir a carretear”. Nadie...nadie te va a decir oye esa wea no

es muy....
E: ;Y hay gente que...que prefiere jugar a salir?
S: Si poh.

E: ¢En tu caso?
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S: En mi caso, noo, pero si conozco gente que Si...o sea, yo creo que en su tiempo si, cuando estaba
como bien metido, si...hubieron veces como que ahh...noo...sabi que no voy a ir a carretear, y no sé si

las escusas me las inventaba o eran reales, noo...es que estoy muy cansado, me voy a quedar jugando.
E: ¢Y qué caracteristicas tiene la gente que prefiere jugar a salir? ¢ Habré algin patrén en comun?

S: Yo creo que es gente que les cuesta sociabilizar en la vida real. Que se siente, que por lo general que

tienen baja autoestima, que se sienten...que estan muy disconformes con su...con su forma fisica.
E: ¢So6lo por la forma fisica?

S: Aha

E: ¢ T4 cuando jugabas sentias eso?

S: Mmm...no...

E: ¢Entonces, por qué dices eso?

S: Porque asi lo veia en las personas que jugaban y conocia y eran asi poh.

E: ¢Pero tu decias que no conocias gente jugando, aparte de tus amigos?

S: Si poh

E: ¢Y entonces?

S: Mis amigos, el Danel, eran personas que eran asi. Y yo he conocido....bueno, a lo largo,
ahora..ehh...en el transcurso, he conocido gente que no jugaba conmigo, no jugd nunca conmigo, pero si

juega otras cosas, y que....tienen ese tipo de personalidad
E: ¢Y toda gente que tiene esa personalidad juega? ¢Piensas tu?

S: No, pero si tienen...tienen como...es parte del rasgo de las personas que si juegan. Las personas que

si juegan, tienen, por lo general, tienen ese rasgo.
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E: Interesante. ; TU ahora no juegas mucho?
S:No
E: ¢Por qué no?

S: Porque...igual tengo asi como...me he hecho de muchas responsabilidades que no me dan tiempo pa’

jugar.

E: ¢O sea que la gente que juega es porgue no tiene responsabilidades?
S: No. En mi caso particular, eso es lo que pasa.

E: ¢Y hay gente que tiene responsabilidades e igual juega?

S: Si poh.

E: ¢Por qué crees que pasa eso?

S: Porque hay personas que se hacen el tiempo poh.

E: ¢Que también tienen ese patron comun que les es dificil sociabilizar?

S: Hay mucha gente que juega y que no les es dificil sociabilizar no porque a ellos les cueste
sociabilizar, sino que en el medio en el que estan insertos, o el ritmo de vida que llevan, les hace dificil

sociabilizar de otra manera.

E: Ahh...entonces es como que...... es un ejemplo: o sea que si el mundo laboral le exige mucho, y no

les da el tiempo para hacer otras cosas, prefieren lo que esta mas a la mano, que es el juego.
S: Si, si. Pero es a personas que les gusta jugar poh.

E: Ahh,...ya
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S: Cachay. Que tienen una fascinacion por el juego, entonces es como que...ahh...yaa...estoy cansado,

mejor me quedo en la casa jugando.

E: Volvamos al tiempo en que tu preferias jugar a salir
S:Ya

E: ¢Por que?

S: Mmmm.....estaba mal...jajaja.

E: No...;en serio? ;Es por eso?

S: Siii

E: ¢A qué te refieres con que estabas mal?

S: Estaba mal, estaba...estaba con...como....estaba bastante deprimido en ese tiempo. Igual era
como...como que estar en el jugo me hacia pensar en algo facil, en algo que era como...que me

aislaba...que me aislaba un poco de mi vida.
E: ¢Por qué crees que estabas deprimido?

S: Puta, no lo creo. S¢é que estuve deprimido y estuve.....por un monton de factores, factores familiares,

factores...

E: ¢ Te diagnosticaron?

S: Si poh.

E: Ya. ;Y tu crees que la depresion te llevé a jugar?

S: Si, no queria...no queria, no queria tener ese contacto fisico con nadie, queria estar en mi pieza solo,
y estar en tu pieza solo...en el computador, era como el clan, igual; era como la forma de buscar gente,

pero sin gente.
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E: Ahh, ya. Es como una marioneta, como un disfraz

S: Si, una cosa asi. Era como...quiero estar solo, pero no quiero sentirme solo.

E: ¢Y en ese tiempo tU tenias baja autoestima?

S: Yo creo que si.

E: ¢Y por qué no te gustaba ir a carrete en ese tiempo?

S: Puta, es que no tenia la fuerza, no tenia el &nimo, me sentia como incomprendido, era como...
E: ¢ Te sentias incomprendido?

S:Si

E: ¢Y qué es lo que tenia el carrete que no te comprendian?

S: Es que de repente sentia que como que estaba fuera...fuera de lugar poh, cachay. No sé si te ha
pasado que de repente vay a un carrete y como que todos hablan y como que nadie habla algo que a ti te
Ilame la atencidn, entonces como que quedai ahi, no conversai con nadie, entonces como que las

alternativas que te quedan eran chupar hasta morir.
E: ¢Y eso era lo que tu hacias en el carrete?

S: Si.

E: ¢Y ahora?

S: Ahora no...

E: ¢Cuando vas a un carrete no chupai hasta morir?
S: No...no, no, no. Jajaja.

E: Pero por lo general, en los carretes mucha gente hace eso poh. O sea, desde mi experiencia.
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S: Si poh, pero es que yo no sé si ellos lo hacen por lo mismo que yo, hay personas que lo pasan como

bien tomando, y lo mio era...puta estoy aburrido, entonces que hago...ahh...tomo.
E: Y ahi no sociabilizabas?

S: No poh, porque como que podi estar en el grupo, todos conversaban, pero como que no me...no me

nacia el interés por...por...

E: Por sociabilizar

S: Si. Entonces como que...mmm...tomaba, como no me interesaba el tema...

E: ¢Y en el juego? TU decias que era una conversacion, pero que no estabas involucrado
S: Si

E: ¢Pero de qué forma sociabilizabas en el juego?

S: Es que por eso te digo, me era facil porque no pensaba en mi vida, y entonces...lo tinico que hacia era
pensar en el juego, en el juego...ahh...yaa...asi...pucha juntémonos para matar a tal monstruo, cachay,

cosas préacticas, faciles.
E: Algo simple. Pero aun asi, igual sociabilizas.
S: Si poh.

E: O sea, igual se puede sociabilizar en el juego y a parte en la vida...no como en la vida, pero igual se

puede sociabilizar.
S: Si
E: Ya, voy a volver al tema de las guilds.

S: Ya.
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E: ¢Las guilds son cooperativas?
S: Si, encubriéndose, jajaja.
E: Describeme una relacion cooperativa de una guild.

S: Por ejemplo, no sé poh, si hay...si por algin motivo aceptan a un personaje nuevo en un ..., te
prestan...te pasan armas poderosas, cosa que vayai subiendo de nivel mas rapido. Te ayudan, asi, a subir

de nivel, cachay, y todo el asunto.

E: Pero lo hacen porque... ;qué les importa?

S: Ah, les importa que tu seai mas poderoso no mas, para mantener el estatus de la guild.
E: Entonces, a pesar de todo, igual hay una meta en comun

S: Si.

E: Que los hace...sociabilizar.

S: Si

m

: Pero no es porque les interese la otra persona.
S: Si.

E: ¢Existe algun tipo de seguridad, o algun sentimiento de seguridad que te dé estar en una guild

poderosa, en el contexto del juego?

S: Es que sabi que vai a subir mas rapido de nivel, vai a ser poderoso mas rapido, que vai a tener cosas

mas rapido, en eso...en ese aspecto te da seguridad poh; pero en otros aspectos no poh.
E: ¢Alguna vez jugaste solo en el juego sin una guild?

S: Si poh.
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E: ¢(Cual era la diferencia?

S: Que sociabilizai menos...jajaja... y subi mas lento de nivel poh.

E: ¢ Te sientes mas expuesto?

S. O sea asi como...mmm...noo...pero si sabi que vai a subir mas lento. Jejeje.

E: Pongamonos en el caso, en la vida real si ta caminas solo por un lugar peluo, igual te da méas

confianza si vas con alguien fuerte acompafiado.
S: Si.

E: No se da ese tipo de...

w2

: No, no...no.

m

: O sea que no existe como una contencion.

w2

: No, no hay...
E: En tu caso no.

S: No, en mi caso, cero contencion.

m

: (Qué aptitud crees que tienen.....tu crees que mucha gente juega hoy en dia?

S: No sé si es mucha, pero el nimero es muy grande si. No sé si eso contesta tu pregunta.
E:Si

S: Son pocos, pero son mas que antes.

E: ¢Qué es lo que tiene de atractivo un juego en linea, a diferencia de un juego comun, de un juego

simple?
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S: Que...que igual...es que los juegos, yo creo, de hoy en dia los...en la mayoria de los juegos se basan

en la competibilidad, eso es lo que pone intencidn a la persona que esta detras del computador.
E: La competicion.

S: Si. En que el juego mientras mas competitivo sea, crea mas instancias de competencia, eso va a tener
mas potencial con otra persona mas...mas rapido. Y yo creo que eso es lo que hace, en el juego, cuando

th estay en un juego, asi, jugando contra un computador, ti sabi que te va a ganar el computador.
E: Ya.

S: Cachay, en cambio, aqui no poh. Hay otra persona que esté detras, y hay un asunto de estrategia, de

ocupar bien las cuestiones y todo ese asunto, entonces te pone mas intencion.

E: Pero en el caso tuyo, ti decias que méas que nada, en tu etapa depresiva tu jugabas mas, y era porque,

de cierta forma, compensabas la sociabilizacion.

S: Aha...

E: ¢Y lo social de estos juegos? Aparte de la competencia, ¢tienen o generan un atractivo?
S: Noo...yo creo que mas alla no.

E: ¢Solamente la competencia? ¢Lo Unico que importa es la competencia?

S:Si

E: Y que haya un lugar... en estos juegos ;hay como un lugar donde reunirse? Bueno, jen el caso del

Ragnarock?
S: Si poh. Ahi te podiai hasta casar, asi habia....

E: Se compensaba. ;Y por qué la gente se casaba?
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S: Es que habia, mira. El guifio que habia en el... cuando tu te casabai con otro personaje, era que tu lo

podiai llamar en cualquier momento.
E: Ah, ya. ;Y de qué te sirve eso?

S: De que por ejemplo, estai peleando y un mono te esta matando, podi llamar al otro loco para que te

preste ropa, y aparece en el instante al lado tuyo.

E: ¢ Tu esposa?

S: Si

E: ¢Alguna vez te casaste?

S:No

E: ¢Y la gente que se casaba tenia un trato especial con su esposa?
S: Si era...eso era bien raro, encontraba yo...jajaja

E: ¢Haber describelo, por qué era raro?

S: Porque era como...como, no sé, como, como que intentaban emular una pareja de la vida real, pero a

través del...del juego.

E: ¢Cémo la emulaban?

S: No sé poh, regalandole cosas.

E: ¢Sociabilizaban de una forma distinta?

S: Si poh. Cachay, se tiraban, asi, como besos, habia asi como...
E: ;Habian celos?

S: Si, si, si, yo supe de celos.
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E: ¢Y peleas?
S: Aha...

E: O sea, se podria decir que en tu caso no eras muy sociable, pero para otras gentes, si era bien

sociable.

S: Si poh, si, si.

E: Hay gente que....Entonces miralo desde afuera...

S: Ya...

E: Ya que en tu caso particular no hubo mucha interaccion de otra forma.
S: Aha...

E: ¢Habian parejas?

w2

: Si. Si poh, habian...jajaja.
E: ¢ TG crees que haya gente que formo6 amistades reales?

S: En realidad, no sé qué tan reales sean, pero si, han durado harto. Por ejemplo, mi hermano y el Daniel

se hicieron amigos de una nifia que era...era mexicana.

E:Ya

S:Y...se hicieron amigos y... tuvieron relaciones como...extrafias, de Skype y cuestiones asi...
E: Ahhh... utilizaban otros medios para verse la cara...

S: Si

E: ¢Qué edad tiene tu hermano?
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S: 20
E: ¢Y sigue en eso?
S: No, no.

E: ¢ TU crees que la amistad la constituye la durabilidad del conocimiento de una persona?

S: Conocer, asi, a una persona mucho tiempo que....Yo creo que en algunos casos si....jajaja, y en
algunos casos no, es como....depende de las personas. Cachay, es como bien ambiguo, porque hay
personas las podi conocer de hace afios y contarles ciertas cosas intimas, pero al final nunca las terminai

como...

E: ¢Cual es la caracteristica de una persona que es habilidoso jugando?

S: ¢ Cémo habilidad, asi como...?

E: Del juego

S: No sé, que es ordenado, no s¢, como...

E: ¢Ordenado en qué sentido?

S: Que ordenai bien tus puntos, un wn bien metddico. Si al final la cuestion igual es matematicas, jajaja.

E: ¢Y una persona que es mas ordenada para jugar, tiene mas posibilidades para jugar? O sea, ;una

persona que es ordenada le es mas facil jugar?

S: No sé si una persona ordenada pueda llegar a traspasar eso al juego, pero hay personas que, las

personas que le va bien, por lo general, en los juegos en linea, es porque son metddicas, son ordenadas.

E: ;Se conectan a la misma hora...?
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S: Si poh. Cachay, tienen...tienen...hay monstruos que aparecen cada tres horas y los locos, no sé poh,
duermen 3 horas, y se despiertan, ponen el celular a las 3 de la mafiana, por ejemplo, para despertar y

matar al monstruo, y después siguen durmiendo, despiertan a las 6, y asi.

E: Eso esraro. ;Y en las guild hay requisitos de ese tipo, de conectarse a cierta hora?

S: Si poh, si poh. Por ejemplo que esti, que participi en las WOEs, en los juegos que se hacen.
E: O sea que también hay reglas.

S: Ah4, no podi estar mucho tiempo sin conectarte o te echan, no podi insultar a nadie o te banean,
conectarte a cierta hora como en un trabajo... weas asi como reglas de convivencia, cachay. Me acuerdo

que algunos tan obligados a ayudar a los méas chicos... asi como exigencias.

E: O sea, se puede decir que hay gente que pasa metida en eso.

S: Si poh, idealmente. Asi como hay gente que vive de eso, cachay

E: ¢Como que hay gente que vive de eso?

S: Mira, en todos los juegos tienen un servidor, el servidor oficial del juego...

E: Ya

S: Cachay, que por lo general lo crean esas empresas cabronas, cachay, grandes y cuestiones asi...
E: Ya...

S: Y hay locos, que...como que...crean...versiones...crean...de ese mismo juego, lo ocupan y crean
servidores, asi como alternativos, cachay; y por ejemplo, te ponen asi como un tope: ya, las personas que
no pagan pueden seguir inscritos aca, pero t si pagai, si mandai un apoyo aqui aparece y te pasamos tal

arma y podi ir subiendo de nivel mas facil, pagando.

E: O sea que hay gente que hace como un negocio, una forma de vivir ahi.
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S: Si

E: O sea que traspasa a tal punto que el juego se hace algo laboral

S: Si. O sea, no sé si viven, pero algo ganan con eso.

E: Y t0 ahi podi generar comercio dentro del Ragnarock?

S: O sea, hay dinero en el juego, hay de todo en el juego. ¢ Tu deci fuera del juego o dentro del juego?
E: No, dentro del juego

S: Si poh, de hecho, hay personajes que venden, que son como vendedores.

E: ¢Y eso da estatus igual que el mundo real?

S: En cierta medida si poh

E: ¢ Qué ventajas tiene tener dinero, mucho dinero en el juego?

S: Que podi comprar las armas que...porque hay personajes que venden, que se dedican a coleccionar

armas muy poderosas para luego venderlas. Hacen un personaje que venda, y venden.

E: ¢Y eso no traspasa el juego?

S: Yo he sabido de casos que si, pero no sé...no sé qué tan real sea...

E: ¢Y en los casos que tu dices que si, como traspasan todo?

S: Ehh...no sé poh, tu deci: “ahh...mira, en el juego yo tengo tal arma”.

E: Ya

S: Eh...te lavendo a 5 lukas. Y tu me pasai las 5 lukas, y yo llego a mi casa y te traspaso el arma.

E: ¢Y hay gente que esta dispuesta a gastar dinero real en el juego?
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S: Si poh.

E: ¢Por que? ¢Por queé lo haria?

S: También me pregunto...jaja...no...no...
E: ¢No sabrias responder?

S: No, no sabria, si es como.... Ya hay personas que estan muy metidas, asi, en el juego; de verdad...las
cuestiones son atrapantes. Yo he hecho...conoci a una persona que vendié un personaje en World como

en 80 lukas.

E: ¢Pero, aparte de ser poderoso en el juego, qué otra ganancia secundaria puede haber en una persona

que haga esas cosas? Desde tu posicion.

S: Yo creo que igual...es como...es que pa’ mi no tiene mucho sentido, pero quizas pa’ ellos si; es como

crear amigos mas facil dentro del juego...

E: Ah, o sea que les da estatus, tienen mas mujeres...

S: Claro, se podria decir asi, como que hay mas gente que te invitan...

E: ¢O sea que si tu te haces mas poderoso, te haces conocido en el juego?
S: Si

E: ¢Y pertenecer a una guild, también te haces conocidos?

S: Si perteneces a una poderosa, si poh.

E: Oye, tu decias que...hay como competencias de guild ¢cierto?

S:Si

E: ¢Qué se gana?
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S: Premios, que son como...eran como unas cajitas, como unos cofres que...que traen asi dentro, te

pueden salir desde el arma mas penca del juego, hasta la wea mas poderosa.

E: Tu decias que hay lugares también, como castillos y cosas asi. ¢ Te genera como un sentimiento de

seguridad pertenecer a un castillo?, como que esta es mi casa, mi hogar

S: Mira, a mi nunca me paso, pero si, a mi hermano, por ejemplo, decia que habia como cierto lugar del

juego que era como su... su casa, asi, donde ¢l se reunia...
E: ¢Si?

S: Si.

E: ¢Y lo defendia?

S: No poh, lo que pasa es que esos lugares son comunes, son instancias en que no podi pelear con otros

personales

E: Ahh, es como una relativa paz.

S: Si, como lugares neutros.

E: Describeme los otros juegos que jugabas

S: Bueno, LOL es...es igual al Ragnarock, tiene como la misma....es...es lo mismo, pero un poco mas

moderno,...cachay; y el Age es como....es como jugar ajedrez, pero...

E: ¢En grupo?

S: Si.

E: Y td, ¢;cOmo se reunian con tus amigos? ¢Siempre salia la espontaneidad?

S: Si, si, si, si, Si.
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E:O...

S: Siempre era espontaneo, o un grupo se juntaban y decian: “oye el sdbado podriamos jugar

como...como a las 3 0 4 asi”.
E: ¢Y nunca decidieron juntarse en persona a jugar?

S: No, por una cuestion de gue...habia personas que estaban lejos, por ejemplo, jugdbamos con el primo

de un compafiero de curso que es de Valpo...

E: Entonces el juego igual sirve para reunirse, 0 para estar cerca de personas que estaban lejos

fisicamente.

S: O sea, en el caso al menos que...que yo te digo de,...que...que...es que en el caso de Age, es cosa de

ponerse de acuerdo con gente que ya conoci. Teni que conocer ya a la gente pa’ jugar en linea.

E: Si, si entiendo eso; pero en una persona que esta lejos, igual te permite compartir una actividad.
S: Si, si, es...si. En el caso de...en el caso de Age, si, es como mas...similar a eso.

E: O sea, como que te rompe la interaccion.

S: Si. Un poquito, tampoco es para exagerar la cosa. Jajaja

E: Ya, la dejamos hasta aca.
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AnNexo 2.

Categorias Citas
Identificacié | “No sé cudl seria el término asi como preciso para decirlo, pero si hay una tendencia, son personas mds...mdas pa’ dantro(}
n

“No sé... o sea...Depende, depende, ahi, de las personas. Yo conoci en el juego, cachay, o al menos que ellos se cuentd

personas viejas, que como que pucha, salen de la pega y no tienen nada mds que hacer y se ponen a jugar, cachay”(.

“Sabi que, la mayoria de la gente que juega es relaja, no los vei estresados, siempre andan sonriendo” (Fernando)

“po, si, porque....por lo general en tanto como a a ver, en conocimiento en costumbres...yo lo veo porque a ver, puch
publicidad entonces lo veo muy segmentado el tema, como muy marqueteado , ehh... las personas que juegan saben d
yo me he dado cuenta por lo general que son ingenieros en informartica, técnicos en informatica o por lo general relg
algin computador, saben instalar programas, formatear, etc... saben armar un computador, desarmarlo o simplemen
mas... " (Ignacio)

“No se po que tienen como chapitas...o bolsos que indican el nombre del juego o la vestimenta también no se po com
0 no sé como que uno se da cuenta”(Barbara)

que en online es mas entrete porque chateas con personas de distintas partes y las conoces y...es mds entretenido, n
(Barbara)

que en online es mds entrete porque chateas con personas de distintas partes y las conoces y...es mas entretenido, nd
(Barbara)
“que en online es mas entrete porque chateas con personas de distintas partes y las conoces y...es mds entretenid
solo.”
(Barbara)

“Si...personas mds....... que utilizan....que no salen mucho, que no hay...no hay mucho roce social, que ti
(Bastian).

In, cac

Bastia

a es q

e com

aciona

te son

0 los |

estay

estay

D, NO €

enen’”

“Estaba mal, estaba...estaba con...como....estaba bastante deprimido en ese tiempo. Igual era como...como que estar en

hacia pensar en algo facil, en algo que era como...que me aislaba...que me aislaba un poco de mi vid

2

a.
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(Bastian.)

“por ejemplo conozco a un tipo que tiene depresion de hartos afios y se metio en el juego por lo mismo, porque lo h

“Uta no se no lo habia pensado, pero yo me meti porque no me gustaba salir, cachay, no me gustaban mis amigos, af

pensaba en eso y hacia amistades a través del juego”

(Barbara.)

vola, tonces a través del juego conoci gente que tenia mis mismos intereses y a mi familia como que no la pescaba.”

acia d

dabatr

“Fernando”
GRUPOS
Filiacién Metas comunesy | Comunicacion Rol Liderazgo Normas y reglas. Reconocimiento
estrategias. Per
“ha si po’, v “Uta, no se... oo w1 , “En que los “ s
P Ehhh...lo Si, se supone ‘Ahd, no podi 4
son amigos . v , - . ..['| hay
de afios que....lo que...lo déjame que cuando tu hay un lider estar mucho beneficia, es que si tu dur
. ue hace este . armai una ue por lo tiempo sin . . -
cada cierto | pensar, mira . gquep P estai en una guild que| | jaf
tiempo los juego en el fondo guild, general, se conectarte o te rec
Veo v casi es....es como por ejemplo tu....asignai bate a... echan, no podi tiene harto estatus, que
coy poner al maximo . altiro.....ehhh cuando insultar a nadie o ‘
siempre en . levear (subir . los locos son est
l0s detucapacidad | 7 Y | L. grados, empiezan el te banean, los
. ” de.....de ejecucion | de nivel, para | cachai. Ponte tema de un conectarte a poderosos, entonces,
Jjuegos.”(pat . . , . . can
LS en equipo, cachai, td, enirked tu | clan ounteam | cierta hora como . L
ricio) . aumentar o . por ejemplo, si tu
“tengo entonces teni que teniai el grado | se baten a... en un trabajo... (gt
amigos, que ver, por ejemplo, fuerza, etc); de, como de (pausa) todo weas asi como queri tener, crearte || °,
P quienes se estan nuk, cachai, parte cuando reglas de .
son mis . , Slot.( vamos a . . ; un personaje nuevo, o| | har
amigos moviendo pa cuando entrai, se crea el convivencia, la\
ahora en cada lado, cachai, | un espacio, 0 como el grupo cachay. Me queri adquirir nuevas se
. que esta haciendo . novato, wn, arriendan un acuerdo que :
vida real, espacio para . . armas, cachay, que | | biel
como lo son cada uno de ellos, que estan servidor y ese algunos tan bue
por internet ir a ayudar a unos guardar ciertos niveles, servidor le obligados a por lo general las bue
. ' | cuando esté mal, . poh. Ponte ponen el ayudar a los mas .
cachai, . instrumentos), . . armas se jug
porgue me cumplir tu rol, y tu...me nombre del chicos... asi como e
di el tiempo mas encima ir vamos a acuerdo que lo | clany es como exigencias”. hacen...haciendo una ol ¢
de guiando” robarle a esa maximo era entrecomillas, (Bastian) quest, cachay, que | | te
(Pedro) nivel 120, si su “casa” “Deben tener un ' '
conocerlos » . se
al final ‘Ahh...buena vaca( no me donde se servidor, y bueno S0Nn coOmMo pasos a ol
Yoy dt! pregunta. . equivoco, en entrenan, jugar bien, :
entretenido, jugadores . e seguir, cachay, cun
porque Depende poh, hay ese.... en juegan, etc, y especifico y req
coual ’es . gente que trata de nuevos, que Ragnarok...y para fundamental, y buscar cosas, cachay, de
suar.- €SIy “sopresalir por si . ... i contai determinar bueno también .
con gente a - : asaltan, sin - para crear nuevas || qui
misma, cachai. con nivel 80 te ehh es una muhas veces es
pesar de no . o L con
Por ejemplo yo aceptaban, decision en principal la edad,
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salir”

“Sien la
actualidad
mantengo

amistad,
como con

dos
personas,
por ejemplo
a mi pololo
lo conoci a
través de un
juego
online,
SOmos como
una
comunidad
en el juego,
entonces
con ellos
mantengo
una amistad
cercana’”

(Béarbara)

“Si, son
amigos de

muchos
afios, ha si

po, son
amigos de
afios... cada
cierto
tiempo los
veoy casi
siempre en
los juegos.”
(Fernando)
“Me junto,
cachai,
igual estoy
con ellos,
nos reimos,
igual es pa’
entretenerse
, algin
problema
que tenga,
no sé poh,
con mi

tengo amigos que
por ejemplo,
ahh...ya...becan,
bacan, y es él no
mas, cachai, son
cabrones, él
quiere ser mejor y
se acabd. Pero la
gracia es hacer
crecer a la guild,
cachai. Por
ejemplo, yo he
tenido guild con
mis amigos de la
florida y puente
alto centro, pero
es0s compadres,
haciamos como
cuotas, cachai,
éramos més
unidos, teniamos
ya, un dia vamos
a empezar d...
como a... a poner
$1000 a este
compadre, el otro
dia le ponemos
$1000 a otro
compadre, cachai,
como que
teniamos...teniam
0s esa sistematica
como de ayudar a
toda la gente.”
“sientes un
partner dentro del
equipo y un
apoyo, es como
que estamos todos
jugando asi a la
par o hay uno
mejor que td, ya
la raja bacan
porque en una de
esas me matan a
mi pero él puede
salvar la jugada,
o0...te ponis
nervioso porque a

mayor
esfuerzo) ; me
encontré con
un boss y tuve
que arrancar(
cuando te
encuentras
con un jefe
poderoso, o un
jugador muy
fuerte), pro(
jugador
experto.),
newbi(
jugador
novato). Hay
muchas cosas,
como siertas
claves, trucos
etc... Pero
una vez que te
metes al juego
te va
ensefiando la
gente que
encuentras.”

(Fernando).
Si poh, todos
los juegos
tienen un
lenguaje
especifico. Por
ejemplo, LOL,
cachai,
cuando tu
jugai Lol, el

cachai, pero

no te dejan

entrar a las
worlds.”

(Pedro)

“Cachai,
pa’...pa’
generar un
dafio y los
otros wnes
saltan, que

son como los
mas
debiluchos.
Teni asesinos
dentro de la
wea; hay por
ejemplo, un
rol que es el
ADC, que se
Ilama
ADcarry, que
es “Attack

Damage

Carry”, que es
como
el...el....el que
mas dafio
tiene que
pegar, o el
APcarry, que
es “Hability
Power
Carry”, el que
mas tiene que
pegar en
habilidades,
cachai.”

(Patricio.)

“Las
profesiones
son...bueno,
tienen que ver,
basicamente
todas
con...con
ambitos,

conjunto, por
lo general es
el mejor de
todos, se
considera el
capitan el
mejor, el que
sabe mas, el
que
sabe...ehh...eh
hh “oye no,
podemos
campear aqui,
podemos
hacer esto,
podemos
hacer esto
otro” y tiene
que también
demostrar que
el esel
capitan y que
las
instrucciones
que el vaya
dando se
lleven a cabo
y se den
cuenta de que
van ganando
los partidos,
porque Si...no
sirve de nada
un capitan que
da
instrucciones
o tiene ideas
de enfrentar
un oponente y
no le
resultan.”
(Ignacio)
“Es que lo que
pasa, es que es
como en la
sociedad poh,
uno como que
siempre trata
como en la

no sé, que tus
equipos sean de
unrangode 17y
22-36 afios, y
agregay un cabro
chico que sea
bueno pero que
tenga quince,
pero nada que ver
porque el
lenguaje no es
comun, me
entendis?”
(Ignacio)

Si, caleta. Teni
que ser buen
jugador, por

ejemplo, te meti a
las “PVP”,

“Player versus

Player”, en donde
todos se pegan
con todos, cachai,
sin...sin respetar
team. Se metian a

PVBy te veian

pelear poh wn, si
eres bueno
usando los....los
botones, te
mantenian a la
guild poh wn, y si
no, chao.”

cosas, cachay, o
nuevas armas, ehh...
teni a personas

poderosas”
(Bastian)

“Lo primero es
como...por lo que
nacen las alianzas es
como, ya, que tengan,
asi, tu nivel, mas o
menos, que por lo
general en el juego
se...lo vei por el tipo
de cosas, de
implementos que el
loco trae, y luego
cachay...te dicen, te
dicen: “oye ya soy de
qué nivel... de nivel
tanto, ya, eri fuerte y
perteneci a tal guild,
queri ir con nosotros
pa’ matar a tal
monstruo”. Y asi se
crean como...se van
creando los grupos
de amigos.”
(Bastian).
“Puta, mira como
que generai respeto,
los locos te temen y
no te molestan
jajaja... ademas
pertenecer a un buen
clan, es como sentir
que haci las cosas
bien y eri bueno en la
wea... tu admirai a un
won bueno, y deci
puta el loco bacén yo
quiero ser como el ,
es mucho mas bacan
si teni a puros amigos
bacanes de un clan,
es como dominar el
servidor o el juego
cachai y ahi deci

sel
SO
de
F

de
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pareja, en la
vida, o
algan
consejo que
quiera, ellos
me pueden
ayudar
también, y
obviamente
yo aellos a
veces igual
poh, cachai,
es algo
reciproco,
cachai. A
parte que
compartimo
s gustos
iguales”
(Patricio).
“Bueno con
el tiempo
que he
jugado he
establecido
relacion con
amigos
durante el
tiempo (tono
acelerado) y
hemos
seguido
jugando
por, por
bastante
tiempo
ahora
también que
me cambié
acdme
encontré
conun
vecino que
tiene...cuant
0?, treinta y
dos afios y
juega (rie),
y es padre
de familia'y

él lo matany
queda el mas
malito de
todos...y salva la
jugada y todos
felices porque el
mas malito salva
la jugada.”

“Ehhh...lo
que....lo que...lo
que hace este
juego en el fondo
es....es como
poner al maximo
de tu capacidad
de.....de ejecucion
en equipo, “Es
que lo que pasa,
s gque es como en
la sociedad poh,
uno como que
siempre trata
como en la
piramide, cachai,
como de ver...ast
como su
jerarquia, cachai.
Como por
ejemplo, no todos,
no pueden no
haber guias poh,
porque a quién
siguen poh, por
ejemplo en el
LOL, cachai, en el
LOL son 5, puta
por...mayoritaria
mente...yo
siempre les digo
lo que hay que
hacer, o el
capitan, a mi no
me gusta ser el
capitan porgue no
me gusta
demostrar que yo
tengo poder.”
(Patricio)

LOL, se...en
su pantalla,
gue es segln
el riffo, el
invocador que
es como el que
todos juegan,
tiene 3
caminos,
cachai, 3
calles g sea,
teni topline,
mideline y
vodline,
cachai,
entonces
cuando tu
parti el juego
haci top,
cachai tu deci
que estai
pidiendo top,
cachai”
(Pedro).
“ehhh, sipo, Si
depende del
juego por
ejemplo, si
juegas un
juego de
estrategia con
tus amigos por
skype por
ejemplo uno
abrevia
palabras, o
dice palabras
relacionadas
con el juego
para mandar
el mensaje y
asi ponerse de
acuerdo
cuando uno

estd jugando.”

(Bérbara)

“Si...eso hace,

digdmoslo asi,
como
guerreros,
cachay, asi,
hay como
ladrones,
hay...eh...
paladines, hay
guerreros, hay
magos,
sanadores hay
personajes
gue son como
de tanqueo,
qué se le
Ilama como el
tanqueo, son
los personajes
que se quedan
atrasy le van
dando
habilidades a
los personajes
que estan
adelante,
peleando; y
hay
personajes
gue atacan a
larga
distancia'y
otros que son
mas frontales,
que son los
tanques, los
que van
adelante.”
(Bastian.)

piramide,
cachai, como
de ver...asi
€omo su
jerarquia,
cachai. Como
por ejemplo,
no todos, no
pueden no
haber guias
poh, porque a
quién siguen
poh, por
ejemplo en el
LOL, cachai,
en el LOL son
5, puta
por...mayorita
riamente...yo
siempre les
digo lo que
hay que hacer,
o el capitan, a
mi no me
gusta ser el
capitan
porgue no me
gusta
demostrar que
yo tengo
poder.”
(Patricio)

“Si poh, si
poh. De
hecho, ese es
el tema, poh;
por ejemplo,
siempre hay
uno que esta
analizando
mucho mas el
juego, pero
hay una wea
que se llama
“sk”, es como
“asalt by for
people”, o
asalto a
cualquier wn,

quiero puro estar en
ese clan jajaja.”
(Fernando).
“Sipo, te reconocen
por los logros de tu
clan, entrai como en
una especie de liga,
tonces todos quieren
ser nimero uno, y
entre mas avanzado
sea tu clan, tienen
premios que
favorecen a cada
integrante. También
te viciai, siempre
queri estar en los
ranking, y si eri
bueno o tu clan te
pueden llegar a
auspiciar, te dan
sueldos etc.”
(Fernando)

Claro, ya dejan de
ser como tarreos mas
chicos y ya empiezan
a ser eventos, ...eh eh
mas masificados. Es
como lo que pasé este
ario eh...el anio
pasado perdon,
eh...con la WFG,
como te comentaba
Samsung tomé a los
lideres, entre
comillas, de cada
juego y les dice oyee
sabis que hagamos
un evento en la cual
vamos a patrocinar a
tanto, y si hacen
como los
sudamericanos, el
afio pasado fue el
sudamericano aca en
Chile, entonces
pelean y vienen
personas, equipos
por ejemplo el
sudamericano de
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toda la
cuestion”
(Ignacio).

“Es dificil
jugar solo,
el mismo
juego te
sugiere
armar un
grupo pa
jugar. Hay
gente que
juega sola,
pero al
principio,
mientras vas
conociendo
el juego,
conoces
gente, no se
po,
preguntai
pa que sirve
esto, y asi
vay
conociendo
gentey se
van
ayudando,
la gracia es
jugar
acompariad
0.”
(Patricio)

cachai, entonces
teni que ver, por
ejemplo, quienes
se estan moviendo
pa’ cada lado,
cachai, que esta
haciendo cada
uno de ellos, ir a
ayudar a unos
cuando esté mal,
cumplir tu rol, y
mas encima ir
guiando”
(Pedro)

es obvio. Por
ejemplo,
tu...no sé poh,
por ejemplo en
LOL, deci
LOL por
ejemplo. LOL
es la palabra
del juegoya
parte se
usaba, por
ejemplo, pa’
reirse, porque
al iniciar a
uno ponia
jajaja, y le da
paja poner
€s0, ponia
LOL, que eso
es un término
que viene de
gringolandia,
cachai, es
como laugh,
que quiere
decir que el
wn se revuelca
riéndose, y en
vez de escribir
laugh,
escriben LOL
solamente, y
eso significa
reirse harto.
Jaja, terrible
poco
expresivo,
cachai, pero
eso significa.
Por ejemplo,
una persona
que diga eso,
th podi
cachar, ahh.
Este wn es
gamers; 0 por
ejemplo los de
“High
definition”, tu

lejos del
teclado,
cachai,
entonces de
repente, no se
poh, estay
jugando
partidas, asi
como de LOL
te duran una
hora, cachai,
como de 20
mnutos,
cachai, y de
repente no te
pegai una
pura partida,
si estan los 5
wns
conectados, la
verdad es q
aprovechai de
jugar todo el
dia, entonces,
podi estar
desde las 8 de
la tarde hasta
las 5 de la
mafiana, en
algan
momento
alguien se
para poh,
cachai, pero,
ponte tu, si se
para un wn
gue esta
organizando
todo, el loco
diceyay se
pone a “sk” o
sevaa “sk”,
el wn se para
y deja el mono
parado y otro
wn tiene que
hacerse cargo
de dirigir poh
wn, mas

counter stryke, o de
dota o de lol, y vienen
tipos de los equipos
de estados unidos, de
Peru, Argentina,
Brasil, obviamente
los de aqui de Chile
también participan y
pelean entre ellos y
hay premios en plata
yetc..”

(Ignacio)

“Sipo, si, si, en el
sentido de que hay
ligas nacionales o sea
un equipo, cuando se
realiz6 la WFG y
eligieron un
representante para
que representara chile
se tuvieron que batir
treinta equipos (baja
tono).”
(Ignacio)

“Es que mi grupo no
€S COMO un grupo asi
COmoO serio es un
grupo asi como de
amistad de lol no
mas, no es un equipo
formado, establecido,
€s como una amistad
si esta conectado
bacan, y si no
jugamos entre
nosotros no mas”’
(Barbara)
“tanto tiempo que no
venis”...yo
derrepente me he
topado con gente, 0
me he metido en
servidores en la cual
tu llevai cierto tiempo
con el mismo nombre.
Entones td vas
concurriendo por los
mismos servidores y
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cachai esa
pagina, no
cierto? Son
puros memes,
cachai. Esta
el...el...puta...
el que diga
buu, que troll
este wn;
alguien que
diga troll, td
lo reconoci al
toque, porque
los juegos
estan
relacionados
con el High
definition,
porque pa’
todo hay...es
todo una red,
esta el
Faceboock,
wn, no se poh,
el...el twiter
podria ser, el
H....High
definitions, el
LOL también
se mete dentro
del High
definitions,
cachai.
Entonces es
como una....es
como una
cultura, méas
que nada,
podi, por
ejemplo, si
escuchai a
alguien que
dice....ya...ést
e compadre va
pa’alla, es
como de
este....de este

rubro, cachai”

(Patricio)

encima 4
contra 5.”

(Pedro)

va ocurriendo que te
vas topando con la
misma gente, a
medida que no sé si
denominarlo
relacion, pero vas
estableciendo
contacto o de
palabra... “ahh me
cayo bien” “ah este
se llama...”, "oye
hace tiempo que no te
veia, y de repente te
encontrai en un
servidor y esta
jugando oye te
acordai de mi, ah yo
soy el tanto a ahhh
“wena’....tanto
tiempko y blablabla
pero tampoco es
como no es como “uy
que serd de éste...”
“que le habra
pasado” no, no es
tan asi (baja tono) no
es un relacion asi
como tan tan tan
amigos...(enfatiza)...
Auspiciado por
marcas de tanto
kingstom que son las
de pendrive, ram, etc
y ellos van con total
de que traigan
medallas o un buen
lugar representando
chile.”
(Ignacio)

“Es que yo creo que
€S0 €S COMO Una vez
cada cierto tiempo,
COMO que Yo priorizo

eso de jugar onling,
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“por
micréfono,
muchos juegos
tienen la
forma de
comunicarse
via micréfono,
por eso que
cuando juegan
es
caracteristico
de un gamer
tener
audifonos con
un micréfono,
dentro del
mismo
servidor esta
la forma de
escribir o
mandar
mensajes,
etc...”

(Ignacio)

“Verbal, lo
que pasa es
que hay un
complemento
que se llama
Team speak
que...que...mad
s que nada, el
juego lo que
YO juego, es el
counter un
juego de cinco
0 seis
personas o un
equipo que
tienen que
crear una
cierta
estrategia en
el momento
preciso, en un
mapa, como

€5 COmMo una
costumbre porque
uno ha estado
jugando eso hace
muchos muchos afios
entonces como que
uno de cierta forma
disfruta eso de
interactuar mas
porgue todos estan en
lo mismo, mas que
jugar en serio”

(Bérbara)
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en un
laberinto, es
un tema de
ataque y
contra ataque,
entonces la
forma méas
rapida de
poder
establecer o
comunicarse
con tu
compafiero o
el amigo que
esta jugando a
la misma vez
“oye mira, tu
andate por
este lado yo
me voy por el
otro,
encuéntrame
aqui”
entonces la
forma mas
rapida es
verbal...”
(Ignacio)

Espacio.

Lugar de encuentro

Espacio propio

Por lo general los juegos tienen una plataforma donde
todo se reconocen, y hay ocupaciones distintas, como
vendedor, cazador, tienes que conseguir trabajo segin tu
especialidad. Asi también, hay como especie de
ubicaciones geograficas,... no se po..., td le deci a un loco
juntémonos en tal parte pa hablar, ya sea en un mapa o
caverna, rio.. esos son los juegos que son como un mundo
real. Otros juegos, tienen salas que son como chats, donde
te juntai con tu amigos, sala de determinado clan, sala de
chilenos, sala de santiaguinos etc. Y ademas estan los
foros diseiiados”’

(Fernando)

“Mira igual es loco lo que voy a decir, pero es como que
te juntai con alguien en la calle. Le deci a un loco.. oye,
veamosnos en tal server a tal hora, cachay. Jaja igual es

bacéan la cuestion. Hablai por el canal, por team y deci

“Para jugar no, pero para tener un clan y comunidad y tener
conocidos si, si es necesario”(Ignacio)

“Es como si tu tienes una familia, para que quieres
comprarte una casa si estas arrendando? (inquisitivo), por
tener algo, para hacer lo que querai dentro del servidor, si

quieres me meto a jugar solo y dejo la caga en el
servidor...ahora tu entray a uno publico y queris dejar la
caga y te van a bannear y no puedes volver a entrar al juego
y da estatus”
(Ignacio.)

“Jaja , no se te da como orgullo decir que me gane ese
lugar con mi clan, tonces lo defendi a muerte porque otros
grupos quieren ese lugar, tonces quien mas mantenga el
lugar.. Més conocido se hace. lo adornai, es como si fuera
tu casa cachai, como tener una casa bacan, da estatus la
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won no te veo, ¢donde estai? Y él te responde ahi po, al
lado de esa pileta, en el centro de la ciudad. O con tu clan
teni un espacio reservado pa que se reunan todos en el
Juego.”
(Fernando)

“Te mando la IP claro! (enfatico), le mando la IP, pasa
mucho en los partidos es que hay partido a tal hora, oye
no tengo la IP, ya, te la mando altiro (Simulando
conversacion) donde estas jugando? Oyee manda la IP, te
estamos esperando en tal servidor. C6mo si uno se
reuniese en un lugar fisico, si, es como el...suena raro
pero es como tener una doble vida, tu te juntay con
amigos o conocidos virtuales y visitas a un lugar que
puede ser un servidor”

(Ignacio)

wea jajaja
(Fernando.)
hay servidores publicos, la mayoria son todos publicos o
muchas veces tu agregas servidores de clanes que viste en el
foro, hay paginas con registros de servidores chilenos
gratuitos, la mayoria son gratuitos, los que pagan son los
integrantes de los equipos porque es un factor que te haces
conocido, por ejemplo yo tengo un servidor y pasara lleno
desde las 10 de la mafiana en épocas de vacacionesy 1 0 2
entran, a los 20 min hay 6, a las 1 0 2 de la tarde y ya esta
lleno, en el sentido de 20 personas...hasta las 2-3 de la
mafiana, hay muchos que juegan hasta las seis de la
mafiana, cual es el punto, es que es un factor de que tu
equipo se haga conocido si tu promueves el servidor...y que
la gente entre, juegue y disfrute contigo el servidor, esos por
lo gral. Servidores publicos, ahora cuando hacen partidos
de clanes, juegan en servidores y le ponen contrasefia cosa
de que no entre cualquier persona
(Ignacio).

si, “weones pobres” “ohh el clan cagon, no tiene plata pa
pagar el server” y considera que son 5 lucas- 10 lucas, que
entre 5 o diez personas pueden hacerlo facilmente...es mas
barato que comprarse una promo...etc pero yo igual fumo
mientras juego, yo igual me fumaré, yo no fumo en todo el
dia pero pero llego a la casa me siento a fumar y fumare 3-4
cigarro”

(Ignacio)

Categorias emergentes

Seguridad y comodidad.

Mercado.

“Porque es mds comodo estar en la casa y hablar desde
ahi teni de todo, no te cagai de frio poh, podi carretiar o
Nno necesitai ir a vifia pa compartir con un amigo, en la
casa lo teni todo po won. pa’ qué voy a ir a una plaza a
weviar, es peligroso, a parte que acé ni cagando sali a la
plaza, te digo al tiro, por el barrio que estoy, te pueden
cogotear. Acé imposible y si voy ahi, me van a parar los
paco al tiro, van a pensar que estoy piteando o que estoy
tomando, porque asi es aca, es la realidad, esta
estigmatizada esta poblacién, cachai, es asi, cachai.
Porque a mi ya me han parado los pacos y es...pero wn,
es super...na’ que ver poh.”

(Patricio).

“si poh, wn. Hay locos que venden cuentas. Por eso te digo,
el que hace muchas quest, cachai, se hace famoso por varias
razones, o porque el loco tiene muchos items, cachai, y los
locos lo travean, cachai, por ejemplo, te dicen, mira...yo
tengo 50 items culiao, de nivel ehh... no sé poh, de nivel
200, por decirte una wea que no cualquiera puede tener, y
me lo hice en una semana poh, entonces yo le dije, yo tengo
50 items, te lo cambio por un items de donacién que cuesta
25 lukas, cachai, y el loco paga y lo cambia, y el loco como
esta haciendo quest todo el dia, wn, cambia, no se poh wn,
150.000 wn, items, que facil hacerlo en un afio, cachai, por
précticamente 400 lukas de donaciones, cachai, a distintas
personas del juego, cachai, que estan cagaos de la risa por
cambiarlos, cachai. Y con toda es plata, wn, el loco puede ir

y vender la cuenta, cachai, dice...oye sabi que vendo una
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cuenta con 100 de donaciones, cachai, no obviamente al
mismo precio con el que donai, pero todos salen ganando, el
loco no gast6 ni un 20 de su bolsillo, y gané...mucha plata.

Si poh wn, si es plata real poh.”
(Pedro)
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