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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1. Antecedentes del problema

En la actualidad, resulta imposible hablar de "dtwe@' e intentar ver este término solo
COmMoO un rango etareo con caracteristicas homog@aeatoda la poblacion catalogada
como tal. En realidad, podemos ver como la catagquie normalmente llamamos
“joven” difiere significativamente, tanto temporabmo espacialmente, razon por la
cual es posible la existencia de mas de una forenantender lo que es ser joven.
Tomando esto como principio, es mas adecuado hablguventudes” remarcando este

caracter plural que posee.

Esa naturaleza de la juventud, hace algunas décalaslvio innegable en el momento
que los jovenes comenzaron a agruparse en togustas en comuan o formas de
pensamiento que comparten entre si.  Asi, podereosjuienes se agrupan por
afinidades musicales o ideologias, 0 que postegate genera estéticas, visiones de
mundo y formas de pensamientos medianamente homogéantre quienes se
identifican con ello. A su vez, generan estifosmas estéticas de ser, que impactan
constantemente con la sociedad, ya sea de forntsedala al ser, el fin de su estilo
impactar algun aspecto de la sociedad o simplenestéechoque surge indirectamente
como consecuencia de sus actos y su forma de.vddtirejemplo de esto es la estética
punk: el mohicano, los alfileres, las botas, todaiea imagen visual que representa el
choque ideoldgico que tiene esta subcultura caodtgedad, generando una especie de

“shock” visual que busca la espectacularidad aghdlr la atencién de una forma u otra.



De esta forma, cuando se intenta investigar sdvengs, debe hacerse hincapié en esta
diversidad que permite entender de mejor manera @mtdian, piensan y ven el mundo.
En general, estas manifestaciones se han visilizan la opinion publica,
principalmente a partir de notas o reportajes d@adlusca destacar la trasgresion que
estos grupos hacen a las normas sociales, condiogé en un peligro para la sociedad,
por sobre la diversidad implicita que pose¢m ejemplo de esto son los reportajes que

comunmente aparecen en los medios de comunicagérprensa escrita o television.

En este escenario, desde hace unos afos, lasasiesugiales se han encargado de
estudiar este fendmeno. Asi, han surgido investigas respecto a distintos grupos
juvenileg, logrando conocerlos de forma completa, generakms caracteristicas o
realizar en base a esa realidad construccionesdsdajue facilitarian el entendimiento
de estas juventudes. Ejemplo de esto ultimo sonlléaeadas Tribus Urbanas,
subculturas, contraculturas, etc. que intentannolefiiertas practicas juveniles y
caracteristicas, los que luego pretenden ser ela@ps a todos los grupos de jovenes

en generdl

Asi, se cae en obviar el caracter heterogéneo ties @gupos: se han estudiado

histéricamente algunos en particular, generalmiestenas llamativos o que impactan a

! Asi, una gran parte de los reportajes en los gnerencionadas las tribus urbanas, lo hace asoaiada
hechos criminales o delictivos: un ejemplo de sstolos articulos sobre los skinheads que pelean
con los punks, los hip hoperos que rayan los espatiblicos, etc.

2 Ejemplos de estos estudios son: a nivel intermatiel libro de Dick Hebdige “Subcultura” y en el
ambito nacional el libro de R. Zarzuri, R. Gant€ulturas juveniles, Narrativas minoritarias y
estéticas del descontento”.

% Es destacable la nocién de tribus urbanas yasjusada libremente, tanto en ciencias sociates
nivel periodistico para denominar ciertos grupasgae las caracteristicas de los mismos no
respondan a lo que es entendido inicialmente canbo Urbana.



la sociedad, pero se dejan fuera de la discusairoa sin siquiera realizar un esfuerzo
a nivel de investigacion por caracterizar estop@su Por ejemplo, si bien ha sido
estudiado el movimiento punk y el hip-hop, se hmadies de lado a otros grupos de
jovenes que son tanto 0 mas importantes como loseyeionados, sea por la cantidad
de personas que agrupan, como por el impacto quezageen la sociedad. Un ejemplo

de esto podrian ser los ganfetss roleros, etc.

Esta situacion trae varias consecuencias ya qole,up lado, estos grupos son
etiquetados y caracterizados a veces por las mismasias sociales en formas que no
necesariamente tienen relaciéon con la realidadr npohaber realizado un trabajo
empirico respecto a estos, y en segundo lugaméakos de comunicacion generan una
imagen basada en datos no siempre reales creaadespacie de caricatura de quienes
forman parte de estos grupos en un esfuerzo pendgrlos, siendo en el caso de los
grupos no investigados previamente algo mas graveue es la unica fuente de
conocimiento que se posee respecto a los mismogudoincentiva los prejuicios

respecto a ellos.

Dentro de éstos, un ejemplo claro de lo ya mendionaon los fans de la animacion
japones& Estos jévenes no ha sido investigados con aritiai pese a que ha ido en
aumento la cantidad de jovenes que se sientenifidadbs con la idea de ser fan de
este tipo de animacion, que realizan actividades teomo consumir series 0 comics

japoneses, asisten a eventos de la animacion jspoete. Si bien no han sido objeto de

* Fans de videojuegos
® Jugadores de juegos de rol

® Se utilizaré este término por ahora, para luegoesésado



una investigacion mas profunda por parte de lasicidas sociales, han sido
protagonistas, de forma positiva o0 negativa, dertafes periodisticos realizados en el
marco de las denominadas tribus urbanas. Un prabigra se produce es el que, al ser
estos trabajos realizados de forma superficiahssene una gran cantidad de supuestos
erréneod, creando con esto una imagen distorsionada ddafws de la animacion
japonesa, al generalizar conductas extravagantessgn realizadas por personas en

especifico, otorgando una imagen irreal que esaqdi a todos los fans.

En occidente, el fanatico de la animacion japoresanormalmente conocido como

"8 en tanto consumidores y seguidores de manga{gaponés) como de anime

“otaku
(animacion japonesa). Esta es su definicion senct rigor, pero en la actualidad
quienes se definen como tales, pueden ir mas allsirdplemente realizar esaas dos
actividades, existiendo también otras formas déggaacion por parte de los mismos

fans como son; asistir o realizar ciclos de anigragaponesa 0 eventos, escuchar

musica de las series, etc.

El lugar donde aparecieron por primera vez estos, faomo es logico pensar, es en
Japon, pero su presencia ha ido extendiéndosaleretanundo en las ultimas décadas.
Asi, un ejemplo de ello son los eventos de aninmas® realizan desde Japon hasta
Estados Unidos y desde Espafa hasta Chile. Tanalp@recen las editoriales que

ofrecen, en distintos idiomas, los comics japonesea gustos de todos los fans, como

" Un ejemplo de esto es, por ejemplo, el estereafigoson personas que solo ven anime y que no
estudian o trabajan, ni realizan otro tipo de &tdigd. Otro ejemplo es el caso de los cosplayergjelo
los muestran yendo “disfrazados” a hacer actividadgnarias como comprar el pan.

8 Este termino no es cominmente utilizado en ests, tga que es una palabra que en si posee mucha
ambivalencia de significado, siendo asi un terndi@masiado ambiguo. En su reemplazo, se utilizara
el termino “fanatico de la animacion japonesa” rdiendose fan como seguidor o consumidor, no
como seguidor extremo.
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también las empresas que editan animacion japondsalos estos son indicadores de

como ha ido creciendo a nivel mundial el fenomeatacanimacion japonesa.

En Chile, a fines de los afios 70’ comienzan a esritias primeras series de “anime”
en la television. Series como Kimba, Meteoro, Heidcandy Candy son parte de la
primera oleada de animacion procedente de Japoén llggea a nuestro pais,

concretamente a programas de television para wgio® Pipiripao, entre otros. Esto se
convierte en un precedente, a lo que llamamoséhieno de los fans de la animacién
japonesa, influyendo de alguna forma en los te@ies, pero no impactando en los

jovenes de la manera directa como fue en los pdsteriores.

Tras esta primera aproximacion, ya ubicados a filgelos afios 90’ llega una segunda
“invasion” de animacion japonesa a las pantallzsilés (encabezadas por las series
Sailor Moon, Dragon Ball entre otras) la que dagla aparicion de los llamados fans
de la animacion japonesa, quienes adscriben altidama de estas series, sea
consumiendo animacion japonesa o0 explotando ospsctos de este fenbmeno como
puede ser el aprender el idioma japonés, orgamwizéss de animacion japonesa, el
asistir a éstos, etc. Igualmente comienzan a agatas primeras tiendas dedicadas
exclusivamente a esta aficion: en el Persa BiohAgia llegar al Edificio Eurocentro,
ambos en la comuna de Santiago o Portal Lyon, dbiea Providencia. Estos lugares,
junto a los ciclos de animacion japonesa, pasar puntos de encuentro para los fans,

donde se intercambian series, impresiones sobreitasas, etc.

En el afio 2000 comienzan a organizarse masivarfeentéclos de animacion japonesa,

las series por television aumentan, aparece ekpranal de television que da series de
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anime de manera continua (etc...tv) y se organigaieler evento “a gran escala” de
animacion japonesa (Animexpo). Esto se traducaremcremento en el niumero de
fans, que se visibilizan en estos espacios. A gualemasificarse el uso de internet en
esta época, los fans de la animacion japonesa hmteextremo de esta herramienta,
por un lado como fuente de informacién, al exiptaiginas de las cuales se pueden
descargar series de animacion, pero también corpotente medio de comunicacion al
usar los foros y diversas paginas webs. De estaafose produce un giro en las
relaciones y formas de comunicarse entre estasornsss Si bien en el inicio
predominaban las relaciones “cara a cara” postaénte la forma de comunicarse es
por medio de internet, convirtiéendose esta en amehto indispensable para los fans:
es en esta plataforma donde se intercambian sex@sentan sobre sus artistas
favoritos, entre otras actividades. En esta sifumcy gracias a la masificacion de
Internet, los ciclos dejan de ser importantes erciin de ser un lugar donde ver
animacion japonesa, ya que estas series puedéicserente descargadas: se destacan

entonces por ser un punto de encuentro entre @atesahimacion japonesa.

Finalmente, ya a mediados del afio 2000, llegapardalla local, una nueva “invasion”
de dibujos animados japoneses, con su consiguaembento de fans. Ejemplo de estas
series son Full metal alchemist en tv abierta, idaem el cable, entre otras. Nifios,
jovenes y adultos comienzan a consumir de formataate tanto comic japonés, como
animacion japonesa, lo que conlleva a la aparicdénlos fans como un grupo de
personas con puntos de encuentro, vestimenta yafoda comportarse diferentes a la
de otros grupos de jovenes. Asi se llega a la liddtwla donde este fendmeno esta cada

vez mas consolidado, convirtiéendose a primera \visiano en una moda o tendencia
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pasajera, sino en algo permanente que posee diegsentre si y que agrupa a una gran

cantidad de adolescentes y jovenes.

Esta masividad ha generado un fuerte interés pte pa investigadores y periodistas
por aproximarse al fendmeno. El problema radicguenes necesaria una investigacion
que de luces respecto a la singularidad que postee geupo y las caracteristicas
intrinsecas que los diferencia de otros, el veracéhconsumo de comics y animacion
japonesa pudiese influir o no en la vida diarieedgas personas. En sintesis: el conocer
a este grupo de forma mas profunda, de maneraeqoesia acceder a un conocimiento

no especulativo, ni espectacular respecto a Iasdara animacion japonesa
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2. Formulacion del problema y preguntas de investagion

Como se ha sefialado anteriormente, desde haceempatiel tema de los grupos
juveniles han sido investigados. Estos abordsgdsan realizado des distintas formas:
desde reportajes periodisticos, hasta estudiosgleiéncias sociales, lo que ha sido
fundamental para poder entender de mejor manedivéasidad que existe en estos
momentos cuando hablamos de jovenes, entendiéradbaecategoria de una mejor

manera.

Asi, esta tesis se suma a estas investigaciongsnt® como objetivo realizar una
primera aproximacion dentro de este grupo de fand$in de poder conocer sus
caracteristicas generales, formas de pensamiarite, @ras caracteristicas, para poder
generar conocimiento proveniente de primera fuenpermitiendo asi una mayor

comprension del mismo.

Teniendo esto como antecedente, resulta necesaripapte de las ciencias sociales el
investigar un grupo como los fans de la animacipofesa. Tal vez la relevancia de
esta investigacion no esta en si dada por esteo gragicular, sino por entender de
mejor forma a los jovenes que, de una u otra fosaasienten identificados con este

grupo y ademas para poder derribar mitos surgioloiedos mismos jovenes.
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Considerando lo anteriormente expuesto llegamaspadgunta que guiara la siguiente

investigacion:

¢,Cuadles son las caracteristicas particulares de Igs/enes fans de la animacion

japonesa?

Surgiendo ademas otras preguntas relacionadashlgsde responder a lo largo de
este estudio, como son:

- ¢ Cual ha sido la historia de los fans de imacion japonesa en Chile?

- ¢Como influye su aficion, a los fans de la aninagaponesa, diariamente?

- ¢Como se organizan estos jovenes?
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3. Aportes y relevancia de la investigacion

Actualmente existen bastantes investigaciones dasdgencias sociales que abordan a
la juventud desde los grupos de jovenes. Asgpelrte tedrico que entrega esta
investigacion se relaciona con dar a conocer utltarajuvenil que no ha sido abordada
con anterioridad, a fin de obtener un mayor cona@mito sobre los jovenes y

particularmente sobre los fans de la animacion rjapa enmarcado en la Region

Metropolitana.

Desde un punto de vista metodologico, ayudarial enestionamiento de cuan valido
es aplicar para todas las agrupaciones juvenil@&sraino de Cultura Juvenil o de Tribu
Urbana, pensando en la posibilidad que existenasuéarmas de agrupamiento, de
denominacion y de caracteristicas que poseen lgggrde jovenes, las que deben ser
investigadas para conocerlas, las que no necesarartievan a una vision de mundo

en comun o de las que quizas se puede decir calejar del marco etareo de jévenes.

Finalmente, al ser una investigacion exploratgenerara nuevos temas de los cuales
podran surgir nuevas investigaciones, ya sea sett® mismo grupo O COmo un
aliciente para investigar respecto a otros grufgogvenes que han sido invisibilizados

en los estudios de las ciencias sociales.
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4. Objetivos: General y Especificos

4.1. Objetivo General

El objetivo general de esta investigacion es:

CONOCER LAS CARACTERISTICAS PARTICULARES DE LOS JOV ENES
FANS DE LA ANIMACION JAPONESA, DENTRO DE LAS CULTUR AS

JUVENILES.

4.2. Objetivos Especificos

Estos son:

- Identificar y describir las caracteristicas questibmyen y dan sentido a los fans
de la animacion japonesa como grupo.

- Identificar las motivaciones que tienen los jovepasa formar parte de esta
cultura

- Identificar y describila existencia de tendencias/subgrupos dentro déafss
de la animacion japonesa.

- Describir las formas de organizacion y de reladiemaue tienen como grupo
estos fans.

- Entender como influye en su vida diaria el ser fém$a animacion japonesa.
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ll. MARCO TEORICO

1. Contexto en el que viven los jovenes en la aatidad

Al referirnos al contexto en el cual los jovenegevi en la actualidad, podemos notar
que existen fuertes cambios en lo que respecta antmlelos y los procesos en los
cuales éstos estan involucrados. Ellos generandgsanambios que transforman de
forma violenta las dimensiones de la vida socialgrivan en un entendimiento de este
periodo como una época de incertidumbre e inseagridlonde las concepciones

imperantes son destruidas y el mundo cambia sinnet

A su vez, por parte de la sociedad en si, son meadés las nociones de juventud,
variando intrinsecamente el significado de estpagtias caracteristicas y los limites de
las mismas, convirtiéendose esta nocion de juver@ndina totalmente diferente a la de

épocas anteriores.

Todas estas caracteristicas impactan, como yaéneionado, en los jévenes en si, mas
alla de lo que entendamos como juventud, como &mén las expresiones culturales
gue estos mismos jovenes generan, como es en &sielas fans de la animacion

japonesa.
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1.1. Modernidad/Post Modernidad

Cuando intentamos caracterizar o explicar estenasceen el cual estamos viviendo,
inmediatamente surgen las nociones de Globalizagi@ost modernidad, desde las
ciencias sociales, como denominadores y aglutiesdde los procesos que viven

actualmente.

En primera instancia, podemos retomar la idea éeviyiimos en un momento historico
que se diferencia totalmente de los anteriorespdddas certezas se han transformado
en incertezas, en incognitas sobre el futuro,cdal nos lleva a tener que convivir
en un espacio/tiempo marcado por el adviemto de un sentido de crisis,
crisis que se manifiesta principalmente por el $aber”, por la pérdida de la certeza
del saber, producto precisamente de las ewast en las cuales nos vemos
envueltos.” (Zarzuri s/f:2) Es esto, para alguaatores, la postmodernidad, donde

todas las creencias se disuelven en post de lageaas que irrumpen actualmente.

Frente a esta misma realidad, algunos autoresmiagaxistencia de un estado de post
modernidad, afirmando que es una radicalizacionladenodernidad, volviéndose

reflexiva consigo misma. Asi, por ejemplo, Gidsleafirma que “nos estamos
trasladando a uno (periodo) en que las conse@sene la modernidad se estan
radicalizando y universalizando como nunca. irdré que mas alla de Ia

modernidad, podemos percibir los contornos de weromuevo y diferente que es
“posmoderno”; pero esto es muy distinto de lee gqalgunos han dado en llamar

‘postmodernidad™ (En Zarzuri s/f:7). Este mismaa@uy sintetiza las diferencias entre

una postmodernidad y una modernidad radicalizada:
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MODERNIDAD RADICALIZADA

POSTMODERNIDAD
Entiende las actuales transiciones en
términos epistemoldgicos 0 como

disolucidn de |la epistemologia

Identifica los desarrollos institucionales
gue producen la sensacion de
fragmentacian v disparsian.

Se centra en las tendencias centrifugas de
las transformaciones actuales y suU
caracter dislocante.

Ve la culminacion de la modernidad como
un conjunto de circunstancias en la que la
dispersion va dialécticamente conectada
con las profundas tendencias hacia la
integraciaon global.

Percibe al "yo" disuelto o desmembrado
por [a fragmentacidn de la experiencia.

Ve al "yo" como algo mas gue el punto de
fuerzas interseccionales. La modernidad
hace posible activos procesos de reflexion
y autoidentidad.

Discute la contextualizacion de las
pretensiones de verdad, o las ve como
“historicas”.

Afirma qgue los rasgos universales de
pretension de wverdad nos han  sido
impuestos en forma irresistibles dada la
supremacia de problemas de indole global.
la reflexibilidad de |a modernidad no
imposibilita el conocimiento sistematizado
sobre esos desarrollos.

Teoriza la impotencia que sienten los
individuos frente a las tendencias
| globalizadoras.

Analiza la dialéctica de pérdidas vy
adquisicion de poder en términos tanto de
experiencia comao de accion.

Ve el "waciamiento” de la vida cotidiana

Ve la wvida cotidiana como un complejo

como el resultado de la intrusion de los|activo de reacciones a los sistemas

sistermas abstractos. abstractos, que Iimplican tanto Ia
reapropiacion como la pérdida.

Considera que el compromiso politico| Considera el compramisa politico

coordinadao,
supremacia de la contextualidad
dispersian.

gueda imposibilitado por [a
y la

coordinado tanto posible como necesario;
en el ambito local como en el global.

Define |a posmodernidad como el final de
la episternologia, del individuo y de Ia
gtica.

Define |la posmodernidad como posibles
transformaciones que van “mas alld” de
las instituciones de |la modernidad.
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1.2. Globalizacion

Por otra parte, la globalizacion se entiende coamo proceso historico-social de vastas
proporciones, que conmueve mas o menos drasticamest marcos de referencias
sociales y mentales de individuos y colectivetad Rompe y recrea el mapa del
mundo, y da origen a otros procesos, otrassppetivas y otras formas de
sociabilidad, que se articulan o imponen a los lusela las tribus, a las naciones y a
las nacionalidades”(Zarzuri s/f:2). Es decirueasproceso que modifica los contextos
en los cuales los individuos se situan, asi commbitgn modifica la forma en que los

individuos se relacionan con otros y consigo mismo.

La globalizacidén presenta un caracter contradigtoriMientras habla de una narrativa
globalizante, se muestra también fragmentaria [tdalizacion se presenta como un
conjunto de procesos de homogeneizacidon y aelg de fraccionamiento articulado
del mundo, que reordena las diferencias y ¢éssgdaldades sin suprimirlas”(Zarzuri
s/f: 2). A su vez, da pie a nuevas formas de ddeidés, dinamicas, como son las
manifestaciones juveniles actuales. De esta foesamposible comprender algunas

acciones de los jévenes al margen de este prde@sado globalizacion.

Este proceso se da fundamentalmente en tres eslerastécnico-cientifico, lo

econdmico y lo cultural” (Calgani 1998:122 ErarZuri s/f). La esfera tecno
cientifica logra que las tecnologias dominantesh s¢idizadas en todas partes del
mundo, desde la revolucién en el campo de las cmaciones y la computaciéon. Esto
lo podemos vivenciar continua y diariamente: lantdegia con la que contamos, la que
es indispensable en la actualidad para nuestra winlaes diferente a la tecnologia

utilizada en otras partes del mundo, y esto no seferido a los medios de
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comunicacion o similares aspectos, sino hastaeasdan disimiles como la medicina,

etc.

Al caer los socialismos reales en el mundo, esapitalismo el modo de produccién
imperante en la mayoria de los paises del orbeyrdetando también la forma que
estos tienen para poder integrarse a una econdobal glonde la competitividad es

algo obligatorio y el mercado es el regulador diasdas relaciones.

Finalmente, en la esfera cultural se realiza unbtamasando de nociones basadas en la
solidaridad, a otro mundo donde impera la libertasl garantias individuales, por sobre
las del colectivo. Esto se percibe en el contimaividualismo respecto de la persona (a
lo mas trascendiendo a los nexos cercanos a estappre el entorno o la sociedad en

la cual esté inmerso.

Dentro de todas las caracteristicas de la glolmadimadonde se percibe facilmente es en
dos aspectos. Por un lado, la difusion de tegiasoa nivel mundial y por otra parte la
facilidad de acceder a nuevas producciones deedifes lugares del mundo. Esto
altimo, sumado a la tecnologia de internet, esuimpacta directamente en lo que son
los fans de la animacién japonesa. Ese grupoaeramo dentro de todos los grupos
juveniles (llamense tribus urbanas, culturas juesnietc.) de alguna forma depende de
estas caracteristicas para existir. Enmarcadto®mprocesos de globalizacion fue
cuando se comenzd a difundir la animacion japoaesizel mundial, generandose asi

de paso, una agrupacion de jévenes que gustaesteetipo de series.
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1.3. Los jovenes en la actualidad
Para entender las caracteristicas de esta juvemsulia interesante ver la nocién que
utiliza Carles Feixa para hablar de los jovenesleaiglo XXI. Para este autor, en este

siglo emerge una nueva categorizacion llamadagssescentés

En general los jovenes de ahora estan marcadoteriwnte por el uso de nuevas
tecnologias. La diferenciacion ya no radica erthbe 0 expresiones culturales (como
la musica) que hayan impactado a estos jovenes ssibasa firmemente en el uso de
las tecnologias. Segun Feixa los jovenes “sagssatificiales, medio robots y medios
humanos, escindido en la obediencia a los adultes lgs han engendrado y a la
voluntad de emanciparse. Como no tiene memasipueden tener consciencia y por
eso no son plenamente libres para construir sudutu En cambio, han estado
programados para utilizar todas las potenciaédate las nuevas tecnologias y por eso
son los mejor preparados para adaptarse a los ositfixa 2006: 58). Asi, este
autor postula que estamos frente a un modelo biliel adolescencia: infantilizado
socialmente por un lado, siendo dependiente ecarwdde sus padres hasta muy tardia
edad lo que impide la existencia de autonomia gigsmo tiempo, siendo una persona
gue se maneja, en mejor forma con la tecnologia yeleambito intelectual. Esta
ambivalencia genera una frustracion al ser, por parée, una juventud mucho mas
“capaz” de lograr cosas pero sin tener la pos#uiled para lograrlas hasta pasado varios

anos.

®  La aparicion de los posts adolescentes es upnaagion que realiza Feixa en la tercera edicién de

“Jovenes, Bandas y Tribus”.
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Para entender de mejor manera esta situacion enagugemos inmersos, resulta util
leer a Margaret Mead y su texto “Cultura y compmmniestudio sobre la ruptura
generacional” (1970). En él, la autora reconda@mbio que se esta generando en la
actualidad “Nuestro pensamiento nos ata todavgmsddo, al mundo tal como existia
en la época de nuestra infancia y juventud, nacydosados antes de la revolucion
electrénica, la mayoria de nosotros no entiendpiésta significa. Los jovenes de la
nueva generacion en cambio se asemejan a los nasnadler la primera generacion
nacida en un pais nuevo” (Mead 1971:105). Yaamolgs padres quienes poseen una
“supremacia” otorgada por el conocimiento (“yo s&smue tu”) sino por primera vez
en la historia son los jévenes quienes “saben mas’sus padres, ya su valor no se ve
en lo que potencialmente seran, no son “el futsip que se articulan como un futuro
situado en el presente, como “una nueva primerargeidon nacida en un pais nuevo”.
De esta forma, los jovenes salen de su lugar “slitexio” y encabezan los cambios

que se dan en la sociedad.

Esta autora habla de tres tipos de culturas. rimep lugar encontramos la “Cultura
Postfigurativa” en la que todo el conocimiento &xisn los mayores. Ejemplo de ello
son las culturas tradicionales. La “Cultura Gofativa” remite al momento en el cual
tanto padres como hijos aprenden de sus paresiglnmasado retratado en los abuelos,
lo que son las culturas modernas. Finalmente, ldtt€& Prefigurativa” es en la cual
los adultos aprenden de los jovenes, ya que edtestender de mejor manera el futuro
desconocido, asumen una nueva autoridad, que epdaestamos viendo surgir

actualmente.
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De esta forma, queda explicitado el quiebre germaratque existe en la actualidad: ya
los jévenes no “dependen” de sus padres en el andeit conocimiento, son ellos
quienes generan el conocimiento y por cuanto, gienal u otra forma, marcan y crean
culturas propias. Es en este contexto donde aparkse nuevas agrupaciones de
jovenes que poseen caracteristicas que se adgpgae, son respuestas a estas nuevas

configuraciones, tanto de juventud como de rolela snciedad.
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2. Contextualizacion historica de la juventud y logovenes

Si bien el periodo etario que ahora denominamosciumwentud” ha existido a lo largo
de toda la historia, el como es entendido est®gericon las caracteristicas que posee,
dependera de la concepcion que cada sociedad $ebga el mismo. Asi, como ya
mencionamos, la juventud ha ido variando a nivepaesl y temporal: con

concepciones de sus derechos y responsabilidestegal.

Para entender esta contextualizacion historicajtiieara el esquema presentado por
Carles Feixa (2006). El autor define seis gramdedelos de juventud que agruparian
a distintos tipos de sociedad: Los puberes (quevalguian a las sociedades primitivas),
Los Efebos (de las sociedades antiguas), Los Md¢Eos la Europa Medieval y

moderna), Muchachos (Sociedad Industrial) y Jové&msedades post industriales).

Los puberes equivalen a la denominacion de lo qudaeactualidad surge como
juventud, con su equivalente en las sociedadesitp@s  Asi como hay claras
diferencias entre los tipos de sociedades pringfiggendo mas o menos organizadas y
desarrolladas, asi también existen varios modemscidlo vital dentro de estas
sociedades, en lo referido a la duracion y el andz la juventud. Existiendo un valor
en comun que tienen todos: “Es el valor otorgatlopaibertad como linde fundamental
en el curso de la vida, basico para toda la sodiedasu conjunto”(Feixa 2006:30). Es
decir, la adolescencia es absolutamente necesama ona etapa basica de la sociedad,

en el contexto de la supervivencia del grupo.
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Los efebos, por su parte, era la forma en que dosnes eran llamados en las
sociedades antiguas. En esta época lo que actuale@ocemos como juventud era la
“edad modelo”. También aqui comienzan a surdildades y actividades dedicadas
exclusivamente a los jovenes, como las institudoeducativas y militares. Esta
posibilidad de poder tener parte de la poblacioe Heve una vida de forma no
productiva, se debe a la generacion de excedeat®eico de la sociedad. A su vez,
comienzan a aparecer las imagenes culturales yvatsres simbdlicos sobre la
juventud, convirtiendose a nivel cultural en un rpoesocial separado. Pero esta
aparicion de la juventud esta solamente ligadasgdeenes de elite y hombres. Las
mujeres y los plebeyos o esclavos siguen sin podaer la juventud o ser jovenes.
Otro aspecto importante de este momento historic@uee comienza a aparecer la
disociacion derechos/deberes que impera hastaaaledhoy. Asi los efebos eran lo
suficientemente mayores para defender (e inclesdep la vida por) “la patria”, pero
no eran lo suficientemente adultos para manejapatimonio o participar en los

asuntos publicos de la ciudad (Feixa 2006: 41).

Los mozos equivalen a la juventud en la Europa evedly moderna. Aqui es dificil
diferenciar la juventud como un estadio separadal, punto que algunos autores dudan
de la existencia de la misma como etapa indepetegiga que las personas pasaban de
la nifiez a una insercién en el mundo adulto, siexiatencia de una etapa intermedia.
Un ejemplo de esto ultimo es el modelo de aprejeligae se da en este periodo:
“Desde los siete o0 nueve afos, tanto los chicosodamchicas dejaban su hogar para ir
a residir en casa de otra familia donde llevarianabo las tareas domésticas vy
aprenderian los oficios y habilidades, asi commeiportamiento en otros aspectos de

la vida a partir del contacto directo con adultd&&ixa 2006: 42) Asi, se ejemplifica
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como se pasa de una infancia, a emular la adalterenos desde el punto de vista de

las responsabilidades.

En la sociedad industrial, los jovenes eran denadds como muchachos.  Aqui
aparece totalmente definido lo que es la juverduaksar que no surgi6 esta idea como
algo masivo hasta el siglo XX, pero es en estegerdonde surgen las interrogantes y
las primeras investigaciones sobre el tema. Esoda por las diversas
transformaciones que se producen en instituciales tomo la familia (comienzan los
padres a tomar responsabilidad en criar a sus, l[pgygiendo éstos su independencia),
la escuela (donde ya todo esta clasificado poresdgicexiste un régimen disciplinario
mas rigido), el ejército (aparece el servicio taili obligatorio lo que genera
convivencia entre los jovenes de edades similagss distintos lugares) y finalmente el
trabajo (los jovenes comienzan a ser alejadosaehjp). Es importante destacar aqui
el caracter “elitista” que tienen estos cambiosct@indo en primer lugar a los jovenes
burgueses y muy posteriormente a las mujeres yoa eectores de la sociedad. Asi,
tomando todas estas transformaciones, podemosigdog jovenes tienen dos espacios
de ocupacion: la escuela o la calle. También aparéas primeras asociaciones que
tienen como objetivo el trabajo con la ocupaciothodgovenes y su tiempo libre (como
por ejemplo los boys scouts). Y en el imagingapular comienzan a surgir dos
imagenes culturales de la juventud: por un ladcoaformista (que podria equivaler a

los jovenes burgueses) y el delincuente (que skrggdvenes proletarios).

La juventud como tal irrumpe en la escena comor gototagonista ya en la segunda
mitad del siglo XX. Si bien en un comienzo impfrauna imagen del joven

conformista, comenzd a presentarse una juvenibpmaale la sociedad con su
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consiguiente culto a lo joven. De igual manemnenzo a surgir el estereotipo del
“rebelde sin causa”, seguida por otros estereotjrodares que rompian esta imagen
conformista de la juventud. Segun Feixa, existeoo factores de cambios que fueron
fundamentales para esto: primero, el que los j&/esn uno de los principales
beneficiados por las politicas de bienestar; segumak la crisis de autoridad patriarcal,
ampliando de esa forma la “libertad juvenil”; texda aparicion del mercado que tiene
como objetivos especificos a los jovenes, toderabtde la moda, los locales de ocio, la
muasica, etc.; en cuarto lugar, la emergencia denledios de comunicacion de masas,
ya que esto permitid que apareciera una culturanjlinternacional, con un lenguaje
articulado para los jovenes, que hacia que seemantimas identificados con su
generacion, que con los miembros de su clase &; &fren quinto lugar, la erosion de la
moral puritana, que es sustituida por una moralswoista mas laxa y menos
monolitica. Aun asi, pese a todas estas sefaleqngs hablarian de una juventud
“libre”, esta libertad juvenil se contradice condaorme dependencia que los jovenes
comenzaron a tener, ya sea en el ambito econéramo dfamiliar y escolar, volviendo

a una juventud marcada por el conformismo socalgdésmotivacion politica y el
puritanismo. También aqui se comienza a alarghn ele la juventud, al existir un
alargamiento en la dependencia familiar, un incréamen la convivencia antes del

matrimonio, un retraso en la primera paternidatteestros factores.
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3. Los jovenes y los movimientos juveniles en Chile

Cuando hablamos del momento en el cual comienzslianbrarse la categoria joven y
los movimientos juveniles en este pais, podemos dee es a partir de los afios 60’
cuando surgen los jovenes politicos. Asi, detdrtos estudios que se han hecho sobre
jovenes a nivel historico, se pueden identificguabs movimientos juveniles que han

estado presentes en la historia de Chile

La primera aparicion de la categoria joven dicaaiéh con el mundo militar, donde se
les denomina como los “jovenes militares chilendss. innegable la influencia del
servicio militar para los jovenes, entendiendo lqalelamos de hombres, ya que este no
es obligatorio para las mujeres y aun en el didale la presencia de ellas en las
diferentes ramas de las fuerzas armadas es mneréa comparacion a la de los
hombres. El servicio militar se instauré en Chilerancipio del siglo XX, siendo el
primer pais en Latinoamérica que crea esta figuhamediatamente se convirtié en la
forma de socializacion mas importante para losrjésey uno de los “ritos” que
marcaba la entrada a la adultez, una importan@aaqgu tiene en estos tiempos. Y es
que, como en el caso de los jovenes de clase sbajal no existia acceso a la

educacion, el ejército era la opcion que teniaa paguir adelante con su preparacion.

A continuacion el movimiento juvenil que aparece escena nhacional son los
estudiantes universitarios. En un comienzo, lo®nés que conforman este grupo

pertenecian a las clases altas y eran hombresielongevamente permite observar un

% Todo esto usando de base el capitulo “Nos halsiamado tanto (notas para una discusion sobre los

movimientos juveniles en Chile)” del libro “Jévenésdiferencia como consigna”



30

sesgo desde el punto de vista de género y cladeprifger “producto” de este
movimiento es la conformacion de la FECH en el 2807. Este movimiento sirvio
para interesar a muchos jovenes a quienes lagaolitiotros temas similares no los
motivaba,lo que provocd una expansion de los Isnitéturales del pais, producto de
las publicaciones que continuamente la FECH dd&sreo en el ambito literario y
artistico, fundamentalmente las publicaciones Juxen Claridad. A su vez, en esos
tiempos la universidad se abria no solamente &a$® @lta, sino que también muchos

jovenes de la clase media pudieron acceder a ella.

Un nuevo actor comienza a aparecer en los afiog &@nienzos de los 70’: lo referido
al movimiento Hippie, influenciados claramente pbmovimiento hippie que surge en
Estados Unidos. A diferencia de los movimientosdgacritos, en esta instancia se
aprecian caracteristicas distintivas en cuanto @anyanusica, lo que produce un estilo
distintivo entre quienes adscriben a este grupxciugen a quienes no forman parte de
el. Comienzan a aparecer los grupos de rock guenicawersde las canciones en inglés
y en la composicion de canciones propias. Lomarca la completa visibilizacion de
los jovenes hippies fue el festival de Piedra Rejalizado el afio 1969, el émulo
nacional de Woodstock, que congregd a un gran ruchkempersonas. Es importante
destacar que este movimiento, en general, fuevidngs pertenecientes a la clase alta,
quienes si tenian tanto el espacio fisico comaesifgo para poder llevar la vida que
este grupo incentivaba. Un ejemplo de ello es shmifestival Piedra Roja se realizo

en el sector alto de la ciudad.

La dictadura militar produjo un cambio en variafeess de la sociedad. Con respecto a

los movimientos juveniles, estos también se vemsfoamados y es asi como
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reaparecen fuertemente en escena los estudiaars, & nivel secundario como

universitario, y poblacional, teniendo un fuervenponente de resistencia.

El movimiento estudiantil, en especifico la FECHebid reagruparse en la
clandestinidad, usando como excusas las actividadagales: ejemplo de esto fueron
los grupos folcléricos, entre otros. Asi su psacde reconstruccion se enmarco en la
creacion de alternativas politicas globales quegianrpara Chile en esos momentos.
Mientras se luchaba por el retorno a la democrgqgur la democratizacion de las
universidades, también existian luchas en lo gsjgeta a cuestiones mas enfocadas a

los jovenes.

Otra arista del movimiento estudiantil en dictadfura la presencia de los estudiantes
secundarios. El hito del ingreso de estos fuerfea del liceo A-12 por el comité Pro-

Federacion de Estudiantes de Santiago en 1985.0mie@izan a surgir después los
centros de alumnos o Comités Democraticos. Asil388 existian cien centros de
alumnos en Santiago que participaban en las asambplelecciones de dirigentes de la

Federacion de Estudiantes de Santiago (FESES).

El tercer movimiento juvenil que aparece en losfies de dictadura es el movimiento
juvenil poblacional. Si bien estaba cruzado psrgreocupaciones de Clase, podemos
decir que fue un fuerte movimiento de respuesta didtadura militar. Entre 1980 y
1983 surgieron organizaciones juveniles enfocadaaaivos no politicos, eran grupos
folcloricos y/o solidarios, donde se buscaba rongoer el aislamiento impuesto por la
dictadura. Tras este hecho, entre 1983 y 1986 cmaie las movilizaciones,

conformandose una maduracion politica de estosogrupFinalmente, la llegada de la
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democracia, dejé a la organizacion juvenil poblaaiosin demandas, y si bien se
intentd poner en cuestion la probleméatica popdhmovimiento juvenil terminé por

diluirse.

Finalmente, el dltimo gran movimiento que se haeoledo en los Ultimos afos, es el
resurgido movimiento estudiantil secundario, coa fuerza inusitada. En el afio 2006,
durante meses, los estudiantes secundarios mamtuviemas y paros buscando un
cambio en la LOCE (Ley Organica Constitucional desdfianza), mantuvieron en
ascuas a todo Chile e incluso demostraron un fuysstier politico, forzando a un

cambio de ministros. A todo el pais le sorpreradidivel de organizacién que tuvo el
movimiento estudiantil, con lideres claros frertéemna. En estos ultimos tiempos, se

ha estado viviendo el renacer de este movimiemi@, @ una menor escala.

Desde ese momento historio no han existido gragdgss o movimientos juveniles
que marquen la realidad o al menos que sean sigivfds de forma permanente. En
cambio han aparecido un gran numero que asociaivengs, a partir de gustos
musicales, estética, etc. Estoy grupos, mediatinlenelenominados como tribus
urbanas poseen caracteristicas particulares yyextles entre si, los que sin embargo
no buscan trascender o impactar en otras esfetampoco influir de alguna forma en s

realidad, sino agrupandose en pos del tiempo Vilbmediversion.
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4.- Aproximaciones al concepto de jovenes y juverdu

Al hablar de juventud, podemos referirnos a difesemociones o definiciones que
determinan las caracteristicas y limites de estpaetEsta pluralidad de significados
produce una confusion al intentar definir clararaeat qué nos referimos cuando
hablamos de juventud o de jovenes, de si es una ahgsion a un estado demografico,
biolégico o un concepto que posee un caracter roligral; existiendo también la

posibilidad de que realmente sea una conjugacidasdees dimensiones mencionadas.

En base a esta pluralidad de significados es qumtegorizara este termino por dos
vias: primero, entendiéndola como una categori@aeatademografica y a continuacion

definiéndola como una construccion y etapa cultural

4.1.- La juventud desde el enfoque Bio/psicologigodemografico

Al hablar de juventud, de inmediato surgen difegentontextualizaciones segun el
punto de vista del cual se sitle la investigacioHistéricamente, la juventud ha sido

vista como una etapa biolégica o demografica.

Por una parte, biologicamente, se define como junkeal desarrollo maximo que tiene
el ser humano, asi también como el momento enatlatcanza la madurez sexual. En
ese momento, que en el caso de las mujeres secpr@uites que en el hombre, la
persona se convierte en joven. La juventud Sered desde esta madurez fisica hasta
que el sujeto es capaz de adquirir una madurezalsasitendida como una

independencia econdmica o social de sus progesiténme sintesis, es un periodo de
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transicion en el que existen caracteristicas Ssttmadulto, pero donde no se posee la

independencia que el ser adulto conlleva.

Al hablar desde el punto de vista demografico,a® ielacion a las definiciones etarias
que algunos organismos realizan para definir lo epiéa juventud desde un punto de
vista estricto.  Asi, desde este punto de vistajuventud es un periodo de edad
definido, este se extiende desde los 18 a los 29, aiariando estas edades segun los
paises en los cuales se encuentren y la épogeelse hace referencia. Son margenes
etarios claros, que en general concuerdan confilaén bioldgica, ya que se asume
que desde los 30 afios, una persona es capaz dentiependencia social y econdmica,

vive solo e incluso puede haber formado una familia

Asi, estas nociones han regido lo que conocemo® gaventud desde la aparicion de

este concepto hasta nuestros dias.

4.2- La juventud como una construccion y etapa cural

Cuando, fuera de un contexto de las ciencias gsciak habla en relacion a juventud,
usualmente se hace referencia a una definicion gexfica, obviando cualquier tipo de
componente mas cultural en la determinacion deyoquéiénes son jévenes y qué lleva
consigo esa etapa. Ese aspecto resulta clave alaabesta realidad desde las ciencias

sociales y en particular desde la sociologia.

Culturalmente, la juventud es una etapa de traresitee la nifiez y la juventud, en
palabras de Carles Feixa “Entendida como la fask dida individual comprendida

entre la pubertad fisiolégica (una condicion “natry el reconocimiento del estatus
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adulto (una condicién cultural)” (Feixa 2006:28)st& definicion queda claramente
ejemplificada en la actualidad, donde la adoleseese observa a menor edad (once
afos), mientras que la juventud se extiende, bf@sente por que se opta por uniones,
sean matrimonio o convivencia, a edades mas targiasnes pueden estudian mas
afos haciendo que sea mas tarde la entrada al nhainalal y el abandono del hogar
parental. En sintesis, la autonomia, fendmemmidito de la entrada a la vida adulta,

aparece a edades mucho mas tardias.

Es importante destacar la juventud como una cargém cultural relativa en el tiempo

y en el espacio. En la construccion del este cdocsp encuentran implicitos un gran
namero de factores que determinan a quienes saum&ntendemos por jévenes. No
es lo mismo ser una joven en Chile en el afio 2@&lun hombre joven en Europa en

el siglo XIX.

Uno de los elementos que define como es entendid@vientud, se refiere a la

definicion “social” que posea en el lugar o tieng@erminado. En palabras de Feixa:
“Para que exista la juventud, debe existir, por page, una serie de condiciones
sociales (es decir normas, comportamientos e uogiites que distingan a los jovenes
de otros grupos de edad) y, por otra parte, uria derimagenes culturales (es decir
valores, atributos y ritos asociados a los joven@®ixa 2006:28). De esta forma, es
posible que en muchas culturas no exista una na@piventud, al no ser entendida
como la etapa intermedia entre la nifiez y la juv&nsino pasan de ser nifios a ser
adultos, y no poseen normas o valores que geneeediferencia respecto a lo que es la

juventud. Bajo esta definicion, también quedaoccka caracter heterogéneo de esta
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definicion: estas condiciones sociales e imagen#arales varian drasticamente tanto

historica como espacialmente.

Otro elemento que influye en la nocion de juventisdel género. Esta etapa no es
entendida de igual forma en hombres y mujeresnestacados por hitos diferentes que
devienen en diferentes formas de ser joven. Mdewulis lo explica de esta manera:
“La juventud no es independiente del género: edegNé que en nuestra sociedad, el
tiempo transcurre para la mayoria de las mujeresndemanera diferente que para el
grueso de los hombres, la maternidad implica unamiberente, una urgencia distinta,
que altera no soélo al cuerpo, también afecta aoladicion sociocultural de la
juvenilizacion” (Margulis; Urresti 1996:27). Esedo que este factor implica algun
grado de componente biolégico en la nocion de junenque en la actualidad ha ido
reduciendo su importancia, pero aun esta presstaeidea de que la “juventud” de la
mujer esta ligada a un “periodo fértil para tengodh, existiendo (explicita o
implicitamente la “presion social” cuando una mugecierta edad, no ha tenido hijos.
En sintesis, mientras que para los hombres la jusigpuede ser extendible, en el caso
de las mujeres, y mas aun al ser asociada a unoc@nig reproductivo, la juventud,

socialmente posee limites claros.

Un tercer factor que influye en la construcciorialque es entendido como “joven”, es
el factor de clase. Si bien hay autores que afirta existencia de la juventud como
algo casi exclusivamente para los sectores medadtoy de la sociedad por su acceso a
la educacién, pues adquieren de esa forma la aéndile joven que corresponde a la
imagen cultural que determina la sociedad comonjuuk en realidad ocurre que esta

etapa también esta presente en los sectores ba&o$a dsociedad, poseyendo
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caracteristicas determinadas diferentes a la deldass altas. Esto da a entender que la
juventud se estructura de forma diferente segwonaicion socioecondémica en que la
persona se encuentre inmersa. Por ejemplo, esetisres populares “Se es joven, no
tanto por portar los signos legitimos de la juvdnfaopularizados por los medios-, sino
por interactuar con las generaciones mayores exonaivencia diaria, dentro de la
familia, el barrio y la comunidad, como hijo o hi@como sobrino o como nieto; por
tener asignado ese papel y por transitar la vid@diaoa con las consiguientes
expectativas y habitus de generacion.” (Margulisiekti 1996:27). Es decir, es un
error afirmar que en ciertos sectores socialesxigteela juventud, es mas acertado
sefalar que “las imagenes culturales y condicisoesles” que estructuran la nocion
de joven segun Feixa, varian tambien por sectaoscgnomico. De todas formas, es
necesario sefalar que estas diferencias son ¢agibnes ideales” en el sentido que los
limites entre el ser joven y el ser adulto por estizgoria de clase (o0 en realidad por

cualquier otro factor diferenciador) son difusos.

Como hemos visto, estos factores generan diferereciie la concepcion de juventud,
haciendo que la imagen de ser joven, entendidosocalgo homogéneo, sea
absolutamente inutil.  Es cierto, existen otasdres que influyen en la construccion
de la juventud (como la etnia, los territoriostrlamoria, entre otros) pero éstos que han
sido destacados, son los que determinan de maguoafla articulacion de diferencias
en todas partes, sobre lo que es entendido comen.jo\Asi, bajo este contexto, resulta
mas adecuado hablar de juventudes, remarcandortdigad del concepto y destacando

la variabilidad que poseen sus diferentes detines.
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4.3.- El concepto de generacion y la juventud

Al momento de establecer las fronteras etariasxdendmeno (en esta ocasion, los fans
de la animacién japonesa) resulta un ejercicicaastdificil, mas aun considerando las
aristas que tiene la configuracion de la juventwma@ etapa (sea cultural o
biosocioldgica), pues puede resultar bastante atexatribuir el fendmeno solo a los

jovenes. De esta forma, resulta mas exacto o@lpé&rmino de generacion.

Al hablar de generacion nos referimos a un guag@ersonas que son socializados al
mismo tiempo. Estas comparten ciertas caradtes$stpero a la vez se diferencian de
otras, aunque sean de la misma clase social o gigm, son marcados por una
circunstancia cultural.  Con las generacionesrames existen diferencias en el plano
de la memoria. En sintesis: al usar el térmigegacion no hablamos de situaciones
concretas o0 edades limites para diferenciar cu&aidoien pertenece o no a una
determinada generacion: esto solo se puede obsarvar la forma en la cual fueron

socializadas las personas, qué eventos comunesonyietc.

Otro elemento importante respecto a la generad@es$taca Margulis. “La generacion
alude a la época en que cada individuo se sociglizan ello a los cambios culturales
acelerados que caracterizan nuestro tiempo. Gawderacion puede ser considerada,
hasta cierto punto, como perteneciente a una eutliferente, en la medida en que
incorpora en su socializacion nuevos codigos yreess, lenguajes y formas de
percibir, de apreciar, clasificar y distinguir’ (Malis; Urresti 1996:18) Esto tiene
COmMO consecuencia que en un grupo puedan existijuels derivados del no compartir

ciertos codigos que se diferencian segun genergoodrejemplo el mismo lenguaje.
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La generacion también implica una diferencia eplaaho de la memoria, ya que ciertos
sucesos vividos por un determinado grupo de pessprnaduce que esa realidad sea
vista de forma totalmente diferente a los ojos ulerges no lo vivieron. Por ejemplo, si
tomaramos la generacion de quienes eran jovenkesdéctadura chilena, en su mayoria
poseen una memoria diferente a quienes nacierodeerocracia lo que deriva en
concepciones y entendimientos bastante difereRtegue “cada generacion se presenta
nueva al campo de lo vivido, poseedora de sus @sdpipulsos, de su energia, de su
voluntad de orientar sus fuerzas y de no reiterarflacasos, generalmente escéptica
acerca de los mayores, cuya sensibilidad y sisteimapreciacion tiende a subestimar.”

(Margulis; Urresti 1996:19).

Feixa destaca otro rol importante en la nocioneteegacion, como un rol que estructura
las culturas juveniles: “La nocion remite a la ii@ad de un grupo de edad socializado
en un mismo periodo historico”, convirtiendose esoun elemento importante dentro
de la biografia de los actores, logrando items @anuo con otras personas de esa
generacion, al compartir un sentimiento de contearmadad reflejada en “recuerdos

en comun”.
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5.- Lecturas de las practicas juveniles

Cuando en las ciencias sociales se habla de Igwgrgue conforman los joévenes,
existen un sin fin de conceptos que surgen patartde entenderlos de una mejor
manera. Cada concepto generalmente esta derivadmal forma de pensar que le
otorga y da énfasis a ciertas caracteristicas @idades que tienen los grupos en

cuestion.

A continuacion se definiran y caracterizaran cuatnoceptos que son fundamentales de
considerar cuando nos involucramos en la discusépecto a las practicas juveniles:
las culturas juveniles, las subculturas, las trilmmmnas y las contraculturas. Si bien es
facil caer en el reduccionismo de considerar cada de estos conceptos como
constructos con los cuales podemos “etiquetarti@sentes manifestaciones juveniles
que se presentan en la actualidad, o se han padseahteriormente, estos conceptos
deben verse como enfoques ilustrativos, como loMae Weber denominaria “tipos
ideales”, que probablemente en la realidad no eseptan exactamente igual a como
estas nociones se presentan, pero que si puedelicumrol orientativo para poder
entender esta realidad. Es necesario realizar agta@acion, ya que en mas de una
ocasion no solo un movimiento puede ser considecathodos tipologias diferentes
(Punk como subcultura y cultura juvenil) o que wmaepto engloba a otro ( la tribu

urbana entendida como contracultura)
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5.1. Las practicas juveniles como culturas juveras

Cuando hablamos de culturas juveniles, necesartendeemos hacer referencia a los
dos conceptos que la constituye: a cultura y laenpuwd. (Zarzuri 2000:83). Estos
conceptos son bastante ambiguos debido a la nicitfigdi de definiciones que cada uno

posee, lo que ademas depende desde donde nosasitpara ver ambos conceptos.

Ya hemos visto en paginas anteriores las defingsagmspecto a juventud, asi que solo
queda ver que se entendera como cultura. La queéepser entendida generalmente

como “el conjunto de simbolizaciones, significadogaloraciones, normas vy
comportamientos propios de una comunidad socidh éa un espacio y en un tiempo”
(Batalla 1991: 160 En Navarro 2001:4). Es un maketerminado donde se engloban

valores, rituales, formas de ver la vida, las geuakestran y dan sentido a la cultura en

si y a quienes transitan en ella.

Al establecer una definicidon teorica respecto a sgi@ntiende por culturas juveniles,
esta definicion es mas que correcta: Cuando nasimeds a las culturas juveniles,
tenemos que hacer referencia a la aparicion deefiegugrupos o microsociedades
juveniles, las cuales han adquirido cierto gradautenomia del mundo adulto. Como
sefala Feixa (1998:84) “en un sentido amplio laltuas juveniles se refieren a la
manera en que las experiencias sociales de loagév&on expresadas colectivamente
mediante la construccion de estilos de vida digtist localizados en el tiempo libre, o
en espacios intersticiales de la vida institucibnilstas expresiones no son todas
iguales, homogéneas, sino que van variando ererapt, en la medida que éstas son

construcciones que realizan los jovenes, que nedidenfluencia de varios estilos,



42

constituyéndose en estilos propios individuales gae identificando a las distintas
“culturas juveniles” (Zarzuri 2000: 84). Esta défion permite poner el énfasis en la
pluralidad, hablar de culturas juveniles, destaoand existencia de varias
manifestaciones de este tipo, incluso presentargiosdtaneamente, lo que en algunos
casos se convierte en estilos “espectacularessguidos que logran la visibilizacion de

este fenomeno.

Esta definicion de cultura juvenil, se sitta ennghrco de nociones de culturas
dominantes y subalternas, esta ultima definida cdtaocultura de los sectores
dominados y se caracterizan por su precaria inte@graen la cultura hegemaonica mas
que por una voluntad de oposicion explicita” (FE2086:106). La diferencia de estas
“culturas subalternas juveniles” de otras, en téawmiteoricos, radica en el caracter
transitorio de la juventud como edad: los jévenemrd de ser jovenes y el caracter

subalterno de su situacion desaparece, como tarabigre si deja esta cultura.

Para Feixa (2006:106), siguiendo con la linea desgmiento de Hall y Jefferson, la
articulacion social de las culturas juveniles puetdenarse desde tres escenarios:

- Culturas hegemonicas: la que refleja la distribmiacdél poder cultural a escala
de la sociedad mas amplia, siendo mediatizaddapanstituciones sociales. En
esta situacion, las culturas juveniles pueden “cegb diferentemente la
relacion con la cultura dominante, pudiendo septdiza, disidente, normativa

0 contestataria.

- Cultura parental: delimitadas como “Las grandesesedulturales, definidas

fundamentalmente por identidades étnicas y dectasel seno de las cuales se
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desarrollan las culturas juveniles”. Se entiecwi®o las normas o valores que
rigen en el medio social donde estan inmersoheEnges, siendo éstos desde la
familia, hasta las esferas mas amplias como ehdago, existiendo elementos

que pueden ser utilizados en el estilo propio drilura juvenil

- Cultura generacional: es “la experiencia que losnpés adquieren en el seno de
los espacios institucionales, espacios parentasedre todos espacios de ocio”.
Es en estas instancias donde los jovenes adquieatares, formas de
comportarse, elementos en general que generanruptura’ con la cultura

parental y hegemonica.

Un rol importante dentro de las culturas juvenitesumple el estilo, que esta definido
como “manifestacién simbdlica de las culturas jilesnexpresadas en un conjunto mas
0 menos coherente de elementos materiales e inaleseque los jévenes consideran
representativos de su identidad como grupo.”(FE080:105) Es decir, es la
manifestacion fisica de los grupos, que a su vezfEmentos identificatorios de estos
jovenes. Las culturas juveniles necesariamensegoun estilo en especifico, como
parte fundamental de las caracteristicas del grspo,embargo el estilo no es un

elemento exclusivo de las culturas juveniles.

Asi como el estilo es fundamental con respectosacldturas juveniles, un lugar
importante lo ocupan los rituales, ya que son &e laaestos que podemos establecer la
diferencia entre culturas juveniles y eventos ds$a Para Navarro “Si hablamos de una
cultura juvenil, sera imprescindible localizar sitigales para constatar que hablamos de

cultura y no de expresiones aisladas. En esteleasituales no son un sucedaneo o una
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simple traduccion de las representaciones socmksedentes, sino que deberan ser
consistentes con el propio cosmos juvenil.” (Nav&2001:9). Y es en base a estos
elementos que el joven puede generar identidaddsieste al parecer, el fin Gltimo de

la cultura juvenil desde un punto de vista utildarsituandose en un proceso de

identidad y autoconstruccion.

Para Feixa, las culturas juveniles se pueden égtewen cinco aspectos:
- Generacion:
Esta entendida como “el nexo que une biograf&tsy@uras e historia. La nocion
remite a la identidad de un grupo de edad socddizan un mismo periodo
histérico” (Feixa 2006:109). Estos jovenes son amEdos en el mismo periodo,
por lo tanto, comparten las mismas experiencias elano de la memoria y esto se
traduce en la historia de las personas pertenesientesta generacion. Los limites
estan dados por factores histéricos y estructuglesles otorgan estos recuerdos
comunes. Se trasforman en modelos perceptibleasemdtorias de vida. Si bien es
posible que en cada momento se presente mas deulinea juvenil de forma
paralela, generalmente una predomina a nivel dgeelmoria, marcando a toda una

generacion.

- Género:

En la mayoria de los estudios clasicos respects aulturas juveniles, existe la
imagen de un mundo de “hombres”, invisibilizandola® mujeres. Esto se puede
explicar por varios motivos, siendo uno de estbgque estas culturas sean victimas
de un estereotipo cultural, en el cual no hay nesj@resentes. Pero, para Garber by

McRobbie, esto en realidad puede deberse a queriaas en las cuales las mujeres
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interactuan, son diferentes: “Las formas con gteractian entre ellas y con otros
sectores para negociar un espacio propio, artidoléormas culturales, respuestas y
resistencias especificas” (Feixa 2006:111) tracaltiée en otros espacios que tal

vez no sean la calle y las esquinas, pero si sohaitaciones, el vecindario, etc.

- Clases sociales:

La nocién de clase parece ser importante dentia denfiguracion de las culturas

juveniles. Histéricamente, los grupos que han sdtudiado por parte de las

ciencias sociales provienen de los sectores pasulasolo las expresiones de las
clases medias altas son estudiadas cuando “causdnterpas”. Para algunos

autores, ligados a la escuela de Birmingham, esdet@sminante el tema de clases

por sobre la edad, como factor estructurante deuldisras juveniles.

-Etnicidad

Desde que se comenzaron a estudiar estas culiwesles, se han asociado a las
segundas generaciones de inmigrantes en EuroptagdEgnidos. Esto se debe a
gue “los jovenes de la segunda generacion redguidentificarse con la cultura
de sus padres, que sélo conocen indirectamente ta@poco con la cultura de su
pais de destino, que los discrimina, podrian inétapse sus expresiones culturales
como intentos de recomponer magicamente la cohg@sidida en la comunidad
original” (Feixa 2006:115). Asi, son estas cultytageniles las que se transforman
en “soluciones simbdlicas”, otorgando la identifiéa cultural que estos jévenes

necesitan.



46

- Territorio
Si bien este concepto puede estar mezclado cos d@Eones ya presentadas,
debe considerarse como un elemento importanteefgtorio se encuentra
inmerso en la configuracion de la cultura juvemimo un eje fundamenta. En
las primeras culturas juveniles estudiadas, espmaces era realmente el
“escenario” de las mismas. “Por una parte, lasucast juveniles se adaptan a su
contexto ecolégico (estableciéndose una simbiosecas insolita entre “estilo”
y “medio”). Por otra parte, las culturas juvenil@gan un territorio propio,
apropiandose de determinados espacios urbanosisiinggen con sus marcas:
la esquina, la calle, la pared, el local de béaaliscoteca, el centro urbano, las

zonas de ocio, etc” (Feixa 2006:117)

Finalmente, las culturas juveniles pueden anakzalssde dos puntos de vista

(Feixa 2006:108).

1. Por suondiciones socialesonstituyéndose en base a caracteristicas derivadas
de alguna forma, del lugar del joven en una estracsocial determinada
(generacion, género, clase, etnia y territorio).

2. Por susmagenes culturalesentendiéndose como “el conjunto de los atributos
ideoldgicos y simbdlicos asignados o apropiados lpsrjovenes, lo que se

traduce como estitd,

1 E| concepto de estilo ser4 estudiado mas adelante.
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5.2. Las précticas juveniles como subcultura

Al definir qué es la subcultura, existen diferenfesmas de ver el fendémeno,
cumpliendo un rol importante en su teorizacion taversidad de Birmingham o mas
especificamente el Centre for the ContemporaryugallStudies (CCCS), espacio en el
cual diferentes profesionales de las ciencias scideorizaban respecto a los
fendmenos culturales existentes. Dentro de esestsdios, surge la nocion de
subcultura entendida como “una solucion de comgonentre dos necesidades
contradictorias: la necesidad de crear y expresauionomia y la diferencia respecto a
los padres [...] y la necesidad de mantener latifitation con los padres” (Cohen
1972a En Hebdige 2004). Asi, se entiende este ptmcemo un intento de mediacion
entre, por un lado, la autonomia intrinseca dgolsnes y, por otro, el ambito familiar

a nivel de identidad.

A su vez, la subcultura tiene como funcion el “egar y resolver, aunque sea
magicamente las contradicciones que permanecendidas e irresueltas en el seno de
la cultura parental” (Cohen1972a en Hebdige 20§léjydo su actuar una respuesta a los
problemas que genera la cultura parental, inteota@parar los elementos de cohesion
social perdidos en la cultura hegemonica. De festaa, genera una nueva identidad
social en base a la subcultura cumpliendo de farameecta las funciones que otras
instituciones sociales no cumplen. Cohen degtanaién el caracter “parcial” de esta
supuesta autonomia, la cual se vuelve ilusoriay gae sin embargo cumple su labor

funcionando como una “via de escape” para los gsen
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Afos después, aparece el libro “Resistance thraitghls” en el cual se toma

nuevamente el rol de la subcultura, pero esta usgamdo explicar la resistencia de los
jovenes trabajadores, frente a las culturas hegeasin Esto es producto de la
identidad grupal que no sélo rompe con la cultuggeimodnica, sino también con la

cultura popular en la que estan inmersos.

La subcultura puede surgir a partir de caractedstespecificas de sus integrantes ya
sean estas género, edad o grupo étnico. Genetalme definen por una oposicion a
los valores de la cultura dominante, aunque noeessario que exista esta oposicion
para que sea identificada como tal. Es decir, tapser un grupo subordinado que se
opone y diferencia del grupo dominante mediante&sry rituales, siendo la nocién de
estilo muy importante, como respuesta codifica@sta situacion. La mayoria de las
veces la subcultura es asociada a los jovenes agexp preferencias similares, en el
uso de lenguaje y los medios sociales de comulicaasi quienes forman parte de la
subcultura sefialan la pertenencia. El estudio tbes gsupos, con frecuencia conlleva el
estudio de los simbolismos en cuanto a ropa, mugicdras costumbres de sus

miembros.

Una de las diferencias que posee el concepto deukula en comparacion a otros

conceptos para determinar las practicas juvenéelca en la fuerte referencia a la clase
social en que esta inmersa. Por definicion intdasana subcultura no puede atravesar
todas las clases sociales, sino que esta circtenstruna en particular: las clases
populares. Aun asi, debe tomarse con cuidado estdmde clase, ya que al darle una
excesiva importancia se pueden remarcar vinculesistentes entre las subculturas

juveniles y las culturas de las clases trabajadquesno sean reales. En palabras de
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Hebdige “Si ponemos el énfasis en la integraciofa ycoherencia a costa de la
disonancia y la discontinuidad, corremos el riedgmegar la manera misma en que la
forma sub-cultural cristaliza, objetualiza y comuanila experiencia del grupo”

(2004:111).

Generalmente las subculturas son entendidas commufestaciones de las clases
populares que poseen un caracter “resistente”tefrenos discursos dominantes, a las
culturas parentales y hegemonicas (nuevamente igpsiente la nocion cultural

gramsciana de una dicotomia cultura hegemonicafeudubalterna).

5.3. Las practicas juveniles como tribus urbanas

En el contexto de la modernidad, donde las rel@siocomunitarias se quiebran,
finalmente se genera una crisis en la identidaddesdestructurarse las nociones
identitarias donde las personas pueden autodefiemsel mundo, que es cada vez mas
racional y funcional sin dar espacio a lo afectixosu vez, la predominancia de una
“cultura hegemoénica” por un momento hace desaparegalquier cultura que sea
diferente de la que se esta inmerso y lo propioieora a parecer extrafio. En este
contexto es donde aparecen micro culturas que emefgmpiendo” esta idea

universal de hegemonia y siendo una “alternativa’aultura dominante.

Estas micro culturas, o al menos algunas de giasjen ser consideradas como “tribus
urbanas”. La nocion de tribu se utiliza para nomlarain “grupo autbnomo, social y
politicamente, de extension definida, de homogewkiclltural y organizacién social

unificada que habita en un territorio que le pexteri(Ginner et al, 1998:898 En Ganter
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y Zarzuri, 2002:39) remitiendo a un sentido comanotde la realidad de estos grupos
juveniles. Por su parte, el urbano del termino kgtalo a la ciudad como el escenario

en los cuales se desarrollan estas agrupaciones.

Estos grupos comenzaron a ser objetos de estudenyE30 en el contexto de la
ecologia. Estas primeras aproximaciones demueltramcion de estos grupos al ser
“un sustituto para lo que la sociedad no logra. das pandillas representan el esfuerzo
espontaneo de los muchachos por crear una sogmedadsi mismos donde no existe
nada adecuado a sus necesidades” (Ganter y Z&@02:39). Junto a los estudios
que realiza Whyte (1934) comienzan a develarséukses cohesiones que existen en
estos grupos, que se traducen en sentimientosattadey ayuda mutua, dando las

primeras luces de estos grupos como constituyetésrealidad.

Al intentar definir a qué nos referimos con tribugbanas y cual es su fin, resulta dificil
encontrar una definicion que sea universal. Agiggmplo, para Garcia Canclini estos
grupos “compensan la atomizacion y la disgregadénas grandes urbes ofreciendo
pertenencia a grupos; ante la pérdida de expeasatscolares y la estrechez del
mercado de trabajo brindan a decenas de milesvdagé otras formas de socializacion
y de acceso a bienes de consumo” (1995 En Gararzuri 2002). Mientras Mario

Margulis define a estos grupos como “receptacutolbe que se agrupan aquellos que
se identifican como un look ampliado en el que esn&zclan ropas, peinados,
accesorios, gustos musicales, manera de hablaarekigdonde encontrarse, idolos
comunes, expectativas comunes, ilusiones compsitid®94 En Ganter y Zarzuri

2002) poniendo énfasis en la tribu urbana como aoamsmo de identificacion de lo

propio y de diferenciacion con respecto a los ottas que si se puede establecer



51

claramente es quien es el primer autor que haaerefia a los procesos de la
neotribalizacion de la sociedad (aunque no inicgi®e ligado a la juventud o

relacionado al concepto de tribu urbana).

Es Michel Maffesoli el primer autor que desarrakte tema, afirmando que el eje de
esta realidad radica en una contradiccion basieda dociedad moderna, donde por un
lado, esta el auge de la proliferacion de microgsup por otro, la masificacion. La
neotribalizacion surge como respuesta al procesodet@ndividualizacion de las
sociedades de masas, donde esta no entrega niigestdad. Estos grupos fortalecen

el caracter afectivo que la adhesion brinda a cadade los integrantes.

Para este autor, los rasgos existentes en el prameseotribalizacion se resumen en
cuatro puntos: comunidades emocionales, energigrsfihea, sociabilidad dispersa y

fisicidad de la experiencia (Ganter y Zarzuri 1999)

Al referirnos a comunidades emocionales, se destlcaaracter afectivo que

encontramos al interior de esos grupos. A difeeei@ otros tipos de agrupaciones,
donde el sentido lo da un fin méas “racional” (laosipion a la cultura predominante u
otros motivos), en las tribus urbanas es lo emativdo que predomina y define las
relaciones o vinculos dentro del grupo. Esta émnatidad es el resultado de la

inexistencia de contacto emocional predominantie enciedad.

Por su parte, al hablar de energia subterrandecgerelacion a la existencia de un gran
namero de practicas sociales polisémicas y alieagtque se refleja en una grupalidad

experiencial o en una energia vital que rompe elirglividualismo/muchedumbre y
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fluye fuera de él. Esto es una respuesta a lalagbsocial imperante en la sociedad de

masas (entendida como algo uniforme, etc.)

Mientras en la sociedad de masas lo social sevabserrelacion a relaciones normadas
(casi contractuales) entre individuos que compaegsquemas culturales y sociales
derivados del discurso racional de la cultura iraptr, en las tribus urbanas, surgen
discursos discontinuos y fragmentarios, opuestasli@gica de la sociedad, surgido de
las dinamicas propias del grupo, mas que de lamakidad formal, lo que se traduce en
formas de comunicacion diversas fundantes de ledad tribal en que se sitian. A
esto nos referimos cuando hablamos de sociabititgubrsa. En estas instancias se da
enfasis en el ambiente y en los sentidos, traddosm en formas de comunicacion
desarticuladas y fluidas que son fundantes dedeedad tribal en que estan situados.
Esto lleva implicita la idea de un potencial “chefuentre ambas ideas de

sociabilizacion.

Finalmente, a diferencia de una sociedad en lalouatlritorial pierde sentido, en estos
grupos el entorno fisico cumple un papel importaydeque permite redefinir su propia
existencia. A esto se refiere Maffesoli con fisidldde la experiencia. Es una respuesta a
la dispersion que impera en la modernidad, dondéusean espacios que generen
sentidos de interaccion, pertenencia, etc. Aeieqe existir una relacion de a mayor
globalizacion, mayormente surge una necesidad eetiitarse en el espacio local,

como fuente de identidad y sociabilidad.
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Estos rasgos son los que vemos en los grupos deadaos tribus urbanas. Son en si, en
sus actos, caracteristicas y estructuras, unaeastgpa la sociedad actual, poniendo el
enfasis en temas que quizas para nuestra soci@dadmimportantes. En si “son la
cristalizacion de tensiones, encrucijadas y andiesigue atraviesan a la(s) juventud(es)
contemporanea(s). Son la expresion de una crisisedado a la cual nos arroja la
modernidad, pero también constituyen la manife§tade una disidencia cultural o una
“resistencia” ante una sociedad desencantada palolsalizacion del proceso de
racionalizacion, la masificacion y la inercia quaracteriza la vida en las urbes
hipertrofiadas de fin de milenio, donde todo parsmeer en funcidon del éxito personal

y el consumismo alienante.” (Ganter y Zarzuri, 20Q}

Estas tribus en si, elaboran un sentido de pertémene es reflejado en las acciones del
grupo, reconstruyendo la identidad a través ddld®gmrescatando la socialidad perdida,
supliendo la busqueda de afecto y potenciando lalasimad interna del grupo

paralelamente a reafirmar su imagen mediante i st

En si, estas tribus urbanas “supone un conjuntojuggos, rituales y codigos
representacionales que un individuo corriente mmce o no maneja. Estos patrones
suponen la transgresion a las reglas socialmesti¢uidas.” (Costa, Pérez y Tropea En
Ganter y Zarzuri, 1999), lleva implicita una diston entre un nosotros y un ellos,
siendo un elemento diferenciador. Estos grupospsepen de elementos que dan
sentido, permitiendo la creacion de una identidpdréir de ellos, por lo tanto en si son

indispensables para categorizar un grupo como tribana.

12 Aligual que en la nocién de Cultura juvenil y sulura, la nocién de estilo es importante denedad
composicién de las tribus urbanas. Esa caractexistira desarrollada mas adelante.
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Para quienes forman parte de estos grupos “Laidalae pertenencia es globalizante,
abarcando a veces la existencia completa de tedadiinensiones de la vida de los
sujetos.” (Costa, Pérez y Tropea En Ganter y Zgr2@09). Es decir, estas nociones
identitarias van mas alla de un simple acercamigatoporal y limitado a las

circunstancias, corresponde a practicas, simbolo®leynentos que configuran
totalmente el imaginario y la forma de ver el munp®e determina a quienes forman

parte de ellos, significando su existencia segasritos y caracteristicas del grupo.

Algunos autores se han animado a caracterizar gic@onar a las tribus urbanas
definiendo sus componentes:

» Un conjunto primario basado en amigos.

* Vinculos afectivos en los que la lealtad es taudia valorar

* La zona de encuentro habitual.

» Un lider que se caracteriza por ser mas caraydergue mejor se lo monta.

» Salvo excepciones, el nivel cultural es bastanitorme entre todos los componentes

(Junquera 1995:45-46 En Soriano 2001:8)

A diferencia de otros conceptos vistos anterioteda nocion de tribus urbanas se ha
vuelto bastante comun en tanto sentido mediatiasi ytambién ha sido malentendida.
Asi, esta denominacion pasa a ser vista de formplista, anulando la teoria del

concepto y “conlleva la confusion de creer que@abra la realidad en si misma y no
como categoria analitica” (Giori 2009:2). Este ®gbo deja de ser un concepto
depdsito, para pasar a ser un “concepto espejaXgF2004). En si, esto es complejo,
ya que la nocion de tribus urbanas debe entendarfecion de una metafora, como el

camino para entender esta situacion y no como sinata realidad en si misma.
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5.4.- Las practicas juveniles como contraculturas

Lo que es entendido como contracultura, apareasea tle los 60’ y principios de los
70’, ejemplos pueden ser el movimiento hippie y paotestas estudiantiles del 68'.
Son fendmenos que buscan un quiebre con las cdonepgy valores imperantes en la
sociedad parental, buscando un cambio fundantstes, & fin de “modificar” la cultura
en pos de sus ideas. En si, lleva implicita unaiogim a la racionalidad de esa época,

asi como también una negacion al “deber ser”.

Theodore Roszak es quien primero define como cattaia en 1970 esta “oposicion
juvenil”, viéndola como una alternativa global aslaciedad industrial y destacandola
como algo distintivo por su “oposicion” a la so@addmperante. Un énfasis diferente
surge del Center for the Contemporary Cultural 881CCCS) que toma como
elemento fundamental de la contracultura el tema ctise, entendiendo las

contraculturas como “subculturas juveniles de ciasdia”.

Una caracterizacion respecto a las contraculturdaeegan Hall y Jefferson: “Las
contraculturas consiguieron articular su oposici@nlos valores e instituciones
dominantes, incluso cuando esta no tomé la formanderespuesta politica” (1983:61
En Feixa 2006:96) refiriéndose también a deterntgashomentos en que sectores
juveniles expresan una voluntad impugnadora deulura hegemonica “trabajando
subterraneamente en la creacion de institucionessgupretenden alternativas (Hall y

Jefferson 1983 En Feixa 2004:22)
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Otro acercamiento al tema de la contracultura icaplin continuo respecto al tema de la
subcultura, entendiéndose que cuando una subcplbsee un gran nivel de choque con
la cultura predominante, en ese momento se corigeein contracultura, oponiendose
totalmente a todos los ideales y valores existeptgserer modificarlos totalmente,

transformandose en una discusion entre formasda vealidad.

En cualquiera de las nociones de contraculturaeptadas, esta claro el elemento de
oposicion a la cultura dominante, nuevamente ptésdose la dicotomia Cultura

dominante/dominada. La contracultura es unauestp (sea de clase o no, “rebelde” o
no) a una sociedad que de alguna u otra formadjadal a un sector de la misma,
convirtiéndose ésta en una oposicion a sus modglstentes, en una especie de “juego

de fuerzas”.

La contracultura es un concepto que posee varigga@r Por momentos, al ser
definido, impera como caracteristica fundante swatar de “rebeldia” frente a la
sociedad, en otras definiciones el elemento paual debe ser entendido es por su
naturaleza “de clase” es decir, como un fendmenlagielases sociales medias/altas (a
diferencia, por ejemplo de la subcultura que esessmtativa de los sectores populares).
Esto “la subalternidad cultural, el compromiso pobi, la contestacion y la resistencia,

asi como la voluntad alternativa de cambiar laasitin actual” (Giori 2009: 7)

Para Ken Goffman (2005) la contracultura se caraetgor “perpetuo cambio en si
mismo, la velocidad, la flexibilidad de sus estmas inapresables, una complejidad
que a la vista parece caos, donde no hay estructural ni liderazgo y no se piensa,

sino que se vive profundamente, que se encuergrapst al margen de agendas o
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controles externos, donde todos sus participante®van constantemente y es
permanente como lo es la cultura misma” (Giori 2009 Esto lleva implicito el deseo

de recuperarlo como un momento vivido por los ssjet

Con el fin de diferenciar las contraculturas de dabculturas, los autores del CCCS

determinan una serie de caracteristicas que p¢seenntraculturas (Feixa 2006:97):

- Surgen como un medio difuso mas individualizado, ammo estructuras
colectivas

- Frente a la dicotomia entre el mundo institucional tiempo libre, proponen
alternativas o0 sintesis (ej. “El trabajo es ungg@ie la existencia de las
cooperativas, etc.)

- Poseen un caracter mas universal que territorial

- Su discurso y formas de pensar imperan por sobreilancias (vivo segun mi
forma de pensar, mi forma de pensar no se dericame vivo)

- Fue destacado su caracter de disidencia politicealmmas que como

delincuentes

Se debe considerar que esta clasificacion es "iddahtro de la realidad en que se
mueven, pueden existir otros grupos que poseanald@ estas caracteristicas, mientras
otros grupos entendidos intrinsecamente como cwituaa, carezcan de alguna de

ellas.
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6.- Caracteristicas de las practicas culturales jwaniles: El estilo

En la mayoria de los conceptos desarrollados amteente, es importante un
componente (sea material 0 no) que marca una ddere que, a su vez, cumple una
funcién de choque frente a la sociedad y las adtdominantes. Este componente es el

estilo.

Este se define como “un conjunto mas o menos coteede elementos materiales e
inmateriales que los jovenes consideran represergatie su identidad como grupo”
(Feixa 2006:118). Estas manifestaciones simbélkitagle se expresan las vivencias,
colectivos, crean estilos de vida diferentes. Esgigos juveniles, a su vez, desde las
ciencias sociales, poseen valor en si mismos dluserposibilidad conceptual, un lugar
metodoldgico para el investigador, desde el cuakpmetar conjuntos de producciones
culturales que tienen significacion de coheren@eamuienes las construyen. Y que
jamas puede ser explicado en si mismo porque s#itge en la alteridad” (Chaves
2005a En Bergé 2007) pudiendo desde la investigacammprender las producciones y

en base a ellas, a los grupos en si.

Estos estilos en si mismos cumplen una funcidnifédeeticia o distincion de los demas,
dando la idea que desde ese estilo se puede aecettarforma de entender el mundo.
Para Clarke “Una de las funciones principales deloesubcultural distintivo es definir

los limites de la pertenencia al grupo o de semiie del grupo, en oposicion a otros
grupos. Esto es usualmente pensado como que astdoregando hacia otros grupos en
la arena (campo lucha) subcultural de la juventudl (Mientras que es muy importante

lo que se diga sobre la dimension especifica, rjaade grupos involucrados es, al
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menos potencialmente, mucho mas amplio que la “splasicion” entre subculturas

juveniles.” (2000 en Bergé 2007:6). Es decir, erseba este estilo se define, se
pertenece, se es algo y se deja de ser otro.Sebastilo es fundamental para el grupo,
también este es necesario para el estilo, ya qupuede ser algo externo: es el

producto del grupo y es lo que produce al grupsien

Para Feixa, son fundamentales dos conceptos paliasarcomo se constituye un estilo:

el bricolage y la homologacion. El primero se erdie2 como el reordenamiento de los
objetos, logrando en base a ellos una resignificacsirve para comprender la manera
en que objetos y simbolos inconexos son reordengdoscontextualizados para

comunicar nuevos significados.” (Feixa 2006:119)desir, en base a los mismos

objetos, pero reubicados de forma diferente, genergevos discursos, totalmente
diferentes. Un ejemplo de esto es el uso del afiite parte de los Punks. Por su parte,
la homologacion se refiere a “la simbiosis que skldece, para cada subcultura
particular, entre los artefactos, el estilo y lantidad de grupo.” (Feixa 2006:120) esto
manifiesta la correspondencia entre los valorepjigtudes y caracteristicas de estos

grupos con estos elementos estilisticos.

Se puede afirmar que todos los grupos juvenilegetiauna estética que los identifica
como tales: Asi por ejemplo, los punks tienen wgtétiea comun a todos sus miembros,
lo mismo ocurre con los seguidores del hip hofreentros. De la estética igualmente
puede surgir una forma de ver el mundo derivadausecomponentes, como también

aparece la forma en la cual los otros, los no miemtel grupo, ven al grupo en si.
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Entre los elementos culturales que componen lap®ssegun Feixa, se pueden

destacar los siguientes:

1. Lenguaje:
Se utilizan formas de lenguaje totalmente nueviasse de palabras creadas bajo el
alero del grupo o simplemente la reapropiacionidgy palabras a las que se le dan un

significado totalmente nuevo, existe una innovadénienguaje dentro de estos grupos.

2. Musica:

En la gran mayoria de grupos juveniles, este elamenprimordial dentro de su estilo.
Segun Feixa, “La musica es utilizada por los jogermo un medio de autodefinicion,
un emblema para marcar la identidad del grupo’suAvez, la masica muchas veces es
el “simbolo que permite por un lado, el ingresooa grupos y por otro sefiala y

distingue al mismo”.

3. Estética:

Cuando hablamos del estilo, si bien como hemo® \hisista ahora, muchos de los
elementos que lo componen son intangibles, no aodjercer una diferencia “a simple
vista” entre quienes son parte de los grupos deyajuienes no lo son. En este punto,
el elemento estético es el que genera la mayotifidanion y pertenencia. Estos
elementos visuales no son uniformes para todost packona toma los elementos que
mas le gusten/acomoden. El valor intrinseco tune tla estética (sea cual sea esta) es
que permite generar una diferencia entre quiemesial grupo y quienes no lo son, que

se percibe a simple vista.
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4. Producciones culturales:

A patrtir de los estilos, surgen en muchos grupasjucciones culturales de algun tipo,
como revistas, programas de radio, murales, pinéica Segun Feixa, éstas tienen una
doble funcién: por un lado tiene una funcion integue reafirma las fronteras del grupo
y por otro lado una externa, que promueve el détmmn otras instancias. Frente a esto
se destaca una tercera instancia: que las prodescioulturales junto a la estética
“visibilizan” al estilo, lo hacen notorio frentel@s “otros” sujetos. Estas producciones
culturales pueden usar los canales convencion@tesdio de comunicacion masivo) o
canales subterraneos (revistas underground, rbldres y ahora ultimo internet). Una
de las funciones que tiene es invertir la valomaciégativa que se le da socialmente a

ciertos estilos.

5. Actividades focales:
La identidad con la subcultura generalmente se retanccon la participacion en
determinadas actividades focales y rituales. rEgsta instancia donde se desata de

alguna forma la identidad y el estilo de determasagrupos.

Los estilos no son entes estaticos: en su maygperienentan ciclos temporales en que
se modifican las imagenes culturales o las contéscsociales de los jovenes que lo
sostienen. El proceso en el cual se forman lo®sparte con una fusion de estilos
previos, luego aparece un proceso de difusion pascsociales y territoriales, surgiendo
asi una fisibn en tendencias divergentes. Tamlg@én algin momento son
estigmatizados por los medios de comunicacion ggoalgentes del control social. A
pesar que tienen un caracter historico y cultucakde a su época, en algunos casos

reaparecen en épocas y contextos totalmente dstintAun asi, por lo general, los
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estilos tienen corta vida, influyendo sélo a unaggacion de jovenes, la mayoria de las

VecCes.

Otra caracteristica que resulta interesante destatae el estilo en general, es el
caracter temporal de alguno de sus componentesurptado, podemos decir que hay
estilos y estéticas permanentes y temporales, skgloircunstancias en la cual se
encuentren las personas. Por ejemplo, podemosiweo en algunas subculturas, la
estética se da en ciertas circunstancias, entres pamanteniéndose la mayoria del

tiempo relegada a un lugar “pequefio” dentro deda diaria.
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7. La animacién y el comic en Japdri

Como consecuencia de la globalizacion imperanestaamomento histérico, no solo se
han abierto las economias y la “cultura” de Estddoslos se ha masificado a nivel
mundial, sino que también se ha accedido a expresioulturales de otros paises, que
comienzan a llegar a diferentes puntos del plarethiriendo publico para el cual no
fue concebida inicialmente. Ya no se puede afirown certeza que un tipo de
expresion o produccion cultural tenga como pubksclusivamente a las personas
pertenecientes a su pais de origen. Esto es l@mguee con la animacion y el comic
japonés (conocidos respectivamente en el restimdetio como Animé y Manga) que

a nivel de difusion se ha ido expandiendo a lodalgl mundo.

No existe claridad respecto al por qué estas expres culturales trascienden y gustan
a nivel mundial. Pero si existen caracteristicafinidlas que diferencian al comic y
animacion japonesa, de otros similares. Ademagpreduce un cambio relevante
respecto al pensamiento occidental de que losallanimados sélo tienen como grupo
objetivo a los nifios, ya que dentro del manga gnéine existe, un sinfin de géneros
dirigidos al publico infantil, trabajadores, ofistas, jovenes, etc. A su vez, esto se
acompafa de una estética diferente que generanmliata distincion grafica de sus
pares occidentales, junto con una forma de praséamthistoria misma, es decir en
varios capitulos, lo que suscita el interés enidagtodos estos entonces, son factores

que logran fans en distintas partes del mundo.

13 Al ser este un tema relativamente nuevo, no da sstudiado con anterioridad, razén por la cual no

existen publicaciones que expliquen la historialaddgue es el comic y la animacién japonesa, al
menos en espafiol. En base a esto, toda la infabmacicontinuacién descrita es en base a la
informacion existente en la pagina de wikipediagpafiol (http: //es.wikipedia.org).
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7.1 Manga: El comic japonés

En estricto rigor, podemos afirmar que el comiojgs actual (mundialmente conocido
como manga) es producto de una larga evolucion rar mel siglo XI. Estos

antecesores del manga eran dibujos satiricos deabes (Chjugiga). En tanto en el

periodo Edo de la historia de Japon (1603-1867)i@ora a surgir el ukiyo-e, grabados
japoneses realizados mediante la técnica de gradadoadera, cuyos motivos eran
imagenes paisajistas, del teatro, etc. con magdue Estos contenian narraciones y
trataban distintos temas, lo que es comparableteenemte con lo que es el manga en

Japon, en la actualidad.

Historia del manga

En el siglo XIX, dos extranjeros (Charles Wirgma@gorge Bigot) habian sentado las
bases para el desarrollo del manga, pero reciéllegdr el siglo XX surgen los

precursores del manga actual, en manos de los migaponeses (Ippei Okomoto,
Kiyochika Kayashi y Rakuten Kitazawa.). El que a@nsidera el primer manga

moderno es Tagosaku to Mokube na Tokyo Kenbutsu.

Ya en 1920 y 1930 comienza el manga a tener unamtiagada, al aparecer nuevos
géneros como el manga para niflos (Kodomo mangal)irge perfeccionando algunas
obras ya existentes. Algunos afios mas tardeg)nJapra a la segunda guerra mundial
y todo el pais se militariza, lo que se ve reflejad los comics japoneses: comenzaron

a aparecer personajes invencibles, inspiradosserelatos bélicos; asi mismo el manga
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es utilizado con fines propagandisticos, hasta eue945 la ocupacion de Estados
Unidos los prohibe. Tras la segunda guerra mundiamienza a aparecer el

entretenimiento como una industria: esto se puetdnder debido a la necesidad de los
japoneses de evadirse de los horrores recientda deerra. De igual manera, se
necesitaba un entretenimiento de bajo costo ecaodmicomo consecuencia de la

inestabilidad que generd el participar en un etéirerento bélico de este calibre.

La industria que generalmente se habia centradmkin, ve como surge una amenaza
en dos nuevos medios centrados en Osaka: la @padei bibliotecas de pago (las que
producian sus propios mangas, ya sea como rewdt@sos) y los "libros rojos”, que

eran tomos de 200 paginas editados en papel decalegdad y donde a los autores se

les pagaba una miseria, a cambio de una grandibereativa.

Bajo el alero de este ultimo medio, aparece ennas@samu Tezuka, el escritor de
manga mas famoso e influyente de Japon, siendsideyado el padre del comic
japonés actual. Su primer libro rojo "La nueva b tesoro” vendio entre 400.000 y
800.000 ejemplares. Su éxito se debia al mezclarlleyar caracteristicas

cinematograficas al papel, realizando los movinogrgn varias vifietas y combinando
esto con efectos sonoros. Tras esta fama, daddas Tokio, donde serializd, segun
muchos, su historia mas conocida: Astroboy. Tamlmgro influenciar a las revistas,
imponiendo su estilo de relato, su esquema de gpspg diversificé su trabajo en

distintos géneros, tales como las adaptacionearids o el manga para chicas.

Tras esto, el manga se consolidd definitivamente eensistema de bibliotecas

anteriormente expuesto. Las revistas de manga enasyl mayoria, infantiles. En este
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escenario, las bibliotecas encontraron un nuevm dg manga, uno para publico mas
adulto (gekiga, que es un manga estéticamenteaoruéls "realista”). Estas historias
tocan temas tan diversos como relatos de samdeigkuzas, el erotismo, entre otros,

siempre enmarcado en caracteristicas graficastesli

Tras esta consolidacion, y paralelo al auge ecarmmiue comenzo a vivir Japon, el
manga comenzé a ser requerido por la poblacidén.si aparece en el mercado,
Kodansha, que se convertiria en una de las edésnmas grandes de Japon. También
trajo una serie de cambios: la revista que edif@®d de ser mensual a semanal y
multiplicé el tiraje de las mismas y a los autoses les recompensd con sueldos
millonarios. Muy pronto otras editoriales adhioie a esta forma de editar manga.
Este nuevo modelo bajaria el nivel de calidad dglep del color y la sofisticacion de
las tematicas, generando ventas astronoOmicasiglaokds gigantescas, convirtiendo al

manga en el medio audiovisual mas importante dén)dyasta nuestros dias.

Caracteristicas del manga

Al referirse al comic japonés, hay que destacar serée de caracteristicas que lo

diferencian de otro tipo de expresion grafica.

A nivel visual, la primera caracteristica que desteomo diferenciadora de otros tipos
de comics, radica en la presentacion: los japonesespresentan en tonos
monocromaticos, blanco y negro, para abaratar sastosu tiraje (recordemos que la
cantidad de comic que se publica en Japdén). A qu aenivel de efectos ha ido

mejorando, incluyendo composicion de fotografialantramas, etc. Los dibujos en
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general son estilizados y los ojos de los persersgja grandes y expresivos. A su vez,
se utilizan onomatopeyas detalladas dentro ded@oria, la impresion se realiza en
blanco y negro y posee un sistema de lectura esdfeniéndose los paneles de derecha

aizquierda).

En relacion a los argumentos, los comics japonesseen una gran diversidad de
tramas®, variando desde las profundas y complejas, hastarias mucho mas livianas.
Otro elemento identificatorio a nivel argumentatdioe relacion con las caracteristicas

historicas del Japon, como también un gran namer@ferencias culturales.

7.1.1. El Manga fuera de Japon

El manga tiene una gran influencia en distintosgmidentro de la produccion de
comics internacional. Esto se puede ver reftejdd dos formas: por un lado

encontramos la influencia que se produce sobrstastitales como Frank Miller. La

otra forma es mediante géneros completos que paseeacteristicas especificas del
manga, pero adaptadas, un ejemplo de esto es "leell® manga" en Francia, el

"Amerimanga” en Estados Unidos y el “mangwha” eme@o Asi también existe un

sinnumero de artistas aficionados que son infl@elus exclusivamente por el manga y
llegan a tener algun grado de popularidad publicau historietas, mayoritariamente

mediante internet.

14 Esto quedara mas claro en el apartado de lasdiosmics y animaciones japonesas
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Otro aspecto del manga en el extranjero, estaioekado con la edicién y publicacion
de titulos para su acceso a nivel mundial. Aateale, existen dos vias para acceder a

los titulos:

1 Las editoriales:
Existen muchas editoriales en distintas partesndeldo que estan dedicadas (ya
sea de forma parcial o total) a la edicion de mhis$ titulos de manga. El
mercado mas grande de manga (fuera de Japon) esidratras este pais
Estados Unidos, Espafa y el Reino Unido. Sin egohason bastantes los
paises que tienen editoriales de manga: Alemaniagafur, Indonesia,
Argentina, etc. A su vez, estas editoriales editepropios titulos inspirados en

el manga japonés.

2 El trabajo de los fans:

Otra forma en la cual se edita el manga en la bd#gh es mediante los fansubs.
Esto consiste en que un aficionado, o un grupollds, eealizan las tareas de
escaneo de los tomos japoneses, edicion y tradua®oéun titulo, luego lo
distribuyen, ya sea mediante programas para compatos entre personas
(Emule, Bit torrent, emule) o por la descarga daete paginas web. Esta
actividad es legal siempre y cuando ninguna editpasea los derechos de ese
titulo en el idioma respectivo, y en el caso gsi® ecurriese debe detenerse
inmediatamente la distribucion. Por dltimo, umfguimportante que remarcan

los fansubs, es que su trabajo no debe venderse.
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7.1.2. El Manga en Chile

En Chile, en la actualidad, no existe ninguna esgigue edite manga, por lo tanto
podriamos decir que no existen titulos "legale#&si, los fans chilenos tienen dos vias

para obtener estos comics:

- Mediante determinadas tiendas de comics:
Estas traen titulos editados mayoritariamente eriddg Espafia y Argentina,
los que llegan con un "recargo” econdmico a lossgondores, haciendo que

muchos titulos sean inaccesibles debido a sus@koos.

- Mediante internet:
Como otros fans alrededor del mundo, la opcion agsible es la de los
mangas editados por fans, siendo estos adquiridesag a Internet. De hecho

en Chile también se han conformados grupos quaredid sea manga o anime.
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7.2 La animacion japonesa 0 animé

En la actualidad, anime es el término mas comuiodn el mundo para denominar a la
animacion japonesa, hace algunos afios se utilieblbdrmino "Japan animation” o

"Japananimation”, lo que actualmente ha caido saste También es relevante sefialar
que la animacién japonesa es la produccion mascata por occidente y a través de la

cual el publico llega a conocer estas produccicnéarales.

Historia

La animacion japonesa surge en el signo XX, reeraahte se descubrié que la primera
animacion surgio en el afilo 1907, siendo un coet® degundos llamado “Katsudo

shashin”, que significa imagenes en movimientos.

El 1916, la compafiia Tennenshoku Katsudo Shaslpidéeal dibujante de manga Oten
Shimokawa realizar una pelicula, una animacion demas de cinco minutos de
duraciéon llamada Imokawa Mukuzo Genkaban no Mal@ g8 presentada en 1917.
Esta animacion fue bastante “artesanal” paracé®nes actuales, fue en blanco y
negro y los dibujos hechos directamente sobreliaya. Asi, la animacion japonesa
surge como una forma alternativa a la narraciocugatos que existia en aquella época,
siendo también una respuesta a la incapacidadggelaculas occidentales para cautivar
al publico japonés. Las siguientes animacionesda® en Japdn, estuvieron a cargo de
Seitaro Kitayama entre 1917 y 1918 para la compidikieatsu —Mukojima, creando 22

cortos animados. El dltimo de éstos, llamado Yniave) fue realizado en 1923.
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En 1927, el director Noburo Ofuji produce el priraeime sonorizado, llamado Kujira.
Sin embargo, es en 1930 donde aparecen los printertiss animados con audio en

Japon (Osekisho del mencionado Ofuji y Kokka Kimimde Yasuji Murata).

Asi como el comic japonés fue influenciado poraatipipacion de Japon en la segunda
guerra mundial, también la animacion japonesajéeféesituacion que imperaba en el
pais. Es en ese periodo donde el gobierno japdilesa wsta expresion como medio
propagandistico para llegar a toda la poblaciomo Es rompe con la ocupacion de

Estados Unidos.

La primera produccion de animacion japonesa a czd@ohizo en 1948, y la primera
pelicula la realiza Toei Animation en 1956. Hassée @anomento, no existe un nexo
entre el comic y la animacién japonesa, ambas s&ra#lan como dos manifestaciones
artisticas independientes y de crecimiento paralélsi, las primeras series de
animacion serializadas fueron los comics dibujgamsOsamu Tezuka. Este autor no
s6lo se dedico a ser dibujante de comics sino &mbestuvo relacionado con la
animacion japonesa en su estudio de animacion ((MRrslduction). Nuevamente aqui
Osamu Tezuka tiene un rol importante dentro déskattia de la animacion japonesa, é€l,
viendo el éxito de Blanca Nieves de Disney, décatloptar muchas de las técnicas de
esta empresa para producir a menor costo.  Deohet primer animé transmitido
regularmente fue “Astroboy”, comic de Tezuka quetéacon 193 episodios en blanco

y negro, emitido entre 1963 y 1966.
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En la década del 70’, debido a la gran popularigizel tiene el manga, muchos titulos
son convertidos en series de anime. A su venflleencia del ya mencionado Tezuka
sobre los géneros del anime, son hasta el dia ylepilares en lo que respecta a la
animacion japonesa. Recién en 1980, el animeestraia ser aceptado en Japon,
creciendo la produccion, aunque esto se da en nmeedida que con el manga. Desde

ese momento no se ha interrumpido la producciGmdaé.

En la actualidad y gracias a los medios de comaidnamasivos como internet, el
anime ha logrado masificarse a nivel mundial. oYsilo tiene un impacto a nivel de
fans: economicamente el anime aporta un porcemapertante dentro del PIB de
Japon. En el afio 2001, los ingresos de esta ina@@&neraron mas de 17 mil millones
de ddlares y a nivel de exportacion sélo Estadadddrie genera a Japon ganancias por

mas de 4.300 millones de dolares (Cobos, 2010: 7).

Caracteristicas del anime

Al hablar de las caracteristicas especiales gue & anime y que lo diferenciaria de

otros tipos de animaciones, podemos hablar emiresciones:
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- Argumento de las series
Al menos un 90% de los animes son en realidad adapt de los mangas mas
exitosos del mercado, por lo cual a nivel de trapmalemos afirmar que las
caracteristicas del comic japonés son compartidakmnimacion japonesa. Es
decir, existe una gran diversidad de tramas, asioctambién referencias

culturales e histéricas dentro del antme

- El aspecto grafico
Este es uno de los aspectos mas diferenciadorés al@macion japonesa en
comparacion a otras, existiendo un “tipo anime” qoemalmente se asocia a
estas producciones. Los ojos de los personajesgsamdes y expresivos
(diferenciandose segun el género), de colores tlaosal igual que el cabello.
A nivel de estructura, conservan la proporcion huemaudiendo existir también
diversidad de contextura (delgados, obesos, etexpgeran sus facciones segun
las emociones que vivan. Es necesario aclarar sfigedésefio realmente varia
segun los artistas y estudios que producen est@&s:ssi bien hay series que
graficamente corresponden a estos codigos, taniésten series donde los
0jos no son “grandes y brillantes”, ni tampoco loslores de pelo son
llamativos, sino que son mas cercanos a la noradhlidn ejemplo de esto es la
serie “Akira”, conocida mundialmente, que estétieata no se asemeja en nada
a los ojos grandes y cabellos de colores, siendbiémn una pelicula de anime.
A nivel de produccion, en la animacion japonesa iy reduccion de

fotogramas de 16 a 8 y se realizan trucos paraoeuaar en la produccion

!5 Esto sera desarrollado méas profundamente en & BL®
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(respecto a los planos, realizar solo el movimiedé boca mientras los

personajes hablan, etc.)

La musica

En el anime ocurre un fendmeno que no se ve cubadiamos de animacion
occidental: la preocupacion por la musica. Memntjue en este lado del mundo
parece ser solo un elemento mas, en el anime cumpigan rol, compositores
son llamados especialmente para hacer determirzamttalsonora de una serie (e
incluso esta banda sonora puede ser desarrolladargoestas extranjeras.).
Otro aspecto que refleja la importancia de la naisan los discos (u OST) que
generalmente es creada para cada serie, que pagde antre uno o muchos
mas. Cada disco generalmente lleva la canciomid® (opening), la de
término (ending), la musica instrumental que acdmpa la animacion y

canciones incidentales que aparecen en algun mordetgrminado de la serie.

Formatos

El anime usa distintos tipos de formatos para flegas seguidores:

1. Series de television
Este es el formato mas comun dentro de la animageponesa. Cada
capitulo tiene una duracién aproximada de mediaa,hdncluyendo
comerciales. El nimero de capitulos de una seidedeslo normalmente por

dos factores: la duracion del comic en el cua basado y el impacto en el
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publico. Asi, existen desde series con 13 episoldasta otras con mas de

500 capitulos.

Peliculas

Son largometrajes creados por la compafias quespym@sentar historias
originales, sin embargo la mayoria de las veceaneslacionadas con la
historia de una serie de animacion, presentandeaa historias alternativas
0 que sigan la linea temporal de la serie. Sadailtn puede variar entre 50

y 120 minutos.

Ovas
Siglas de Original Video Animation, Animacion ongi en video, aqui la
duracion de cada capitulo puede variar y ser mayoenor que los capitulos

normales de series. A su vez, no se emiten fEviseon.

Especiales de television

Como su nombre lo indica, son capitulos espec@lesson emitidos por
television directamente relacionados con una sdfigta relacion puede ser
directa (siguiendo la trama original) o indirectgeido realidades paralelas a
la historia). Generalmente es necesario halsto V& serie para entender

estos especiales.

ONA
Siglas de Original Net Animation, Animacion Origingor internet. Es

anime creado exclusivamente para su distribucignmernet. Si bien este
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es un formato experimental aun, existen algunagssejue tienen un

“capitulo inicial” en este formato.

7.2.1.El anime fuera de Japon

Al igual que lo ocurrido con el comic japonés, pode ver claramente que la
animacion japonesa ha generado un gran impacteed iniernacional. Esto se ve
reflejado en el interés y los premios que han régiblgunas grandes series y peliculas,
llegando este fendmeno al climax en el afio 200&hdmw la pelicula “Sen to Chihiro no
kamikakushi” gana el Oscar a la mejor pelicula adiany en el 2001 gana un Oso de
Oro en el Festival de cine de Berlin.  Otro ejlengel interés respecto del anime, se ve
reflejado con la llegada de las series de animaai@anales que nunca antes habian
emitido mas que series estadounidense, siendoesip) mas claro la cadena de
television Cartoon Network, que en este momentoteemmn gran numero de series

japonesas. Por otro lado la creacion de canalesgaeexclusivamente exhiben anime.

Otro aspecto en el que se observa la influenciaval imternacional del anime, la
encontramos en la aparicion del “anime influenciadeendo esta animaciéon hecha
fuera de Japodn, pero con estética de anime. tigstee series ha aparecido en Estados
Unidos, Europa y otras partes de Asia, incluscsestaes, han llegado en algunos casos
a tener un gran éxito.  Aun asi, la gran maydeidans no considera esta produccion

como anime.
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Un tercer aspecto en el cual se puede observaregorifocimiento” al anime, es en las
distintas parodias que programas de television Hearo de series japonesas, series

como Los Simpsons o South Park.

Otra faceta a la que nos podemos referir cuandiamals del anime en el extranjero es
directamente respecto a la distribucion de lassgpeliculas, etc. creadas en Japon.

Existiendo actualmente tres formas de distribud@mnimacion japonesa:

1. Emision por television
Este medio es la forma inicial por la cual la méyate los fans llegan a lo que
es la animacién japonesa en general. Algunos esutalmpran los derechos de
series para emitirlas en horario determinado yawtes comerciales. También
se da el caso, explicado anteriormente, de laedgt de canales que emiten las
24 horas anime. Estas series en su emision, rsuedtar dobladas
completamente (incluyendo las canciones) lo quehamiveces produce una
distorsién en los didlogos originales al ser “dddps” al idioma respectivo, se
anulan las referencias culturales implicitas y eesaran a las mismas, sea a
nivel grafico (escenas de desnudez o violentas)ckido a nivel argumental.
Por este motivo, la mayoria de los fans, luegordeanto periodo, dejan de ver
series de animacion japonesa por television y adeumilas mismas, por otros

medios.
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2. Compra de series
En algunos paises, existen empresas que adquisrderechos de determinadas
series y las editan en DVD (antes lo hacian en VHSEstas ediciones
generalmente son subtituladas o traen opcioneslutéwdos y doblaje, a fin de

que el mismo espectador decida como quiere verla.

3. Descargas de internet
Existen grupos de fans, o un solo fanatico, qudutra y edita animacion
japonesa, ya sea desde el idioma original o arpdetila traduccion en otro
idioma. A esta actividad se le llama fansubear.stag series son puestas a
disposicion de los fans en internet para que ssaadgada directamente o
intercambiada por programas entre fans. Estaidaties legal siempre que los
derechos de la serie en cuestion, no estén otwgadna empresa, debiendo ser

una actividad sin fines de lucro.
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7.2.2. El anime en Chile
En Chile, actualmente podemos ver que existen @datmas en las cuales los fans

pueden ver las series:

Television
Al igual que en otras partes del mundo, en Chilelevision aparece como “la
puerta de entrada” que tienen los fans para inticski en el mundo de la
animacion japonesa. En este momento, hay solanal de television abierta
(CHV) gue emite series de este estilo.  Sin egthaen television por cable,
existen canales que emiten animacion japonesa srden@n horario (Cartoon
Network) y dos sefiales en donde la mayoria dedosenidos que se emiten

son anime japoneés (Etc...tv y Animax).

Series ¢ legalizadas?

El tema de la venta de series de animacion japegesastante complejo. Se
podria decir que no existen titulos licenciadosadenacion japonesa para su
venta legal por parte de distribuidoras, pero ain &n las reuniones de fans,
muchas series que son descargadas via internetesdidas, o que se puede
definir como ilegal. El punto extremo de estaura empresa llamada “Anime
Kingdom”, quien vende series de anime legales, gaeal ver estos titulos, en
realidad son las mismas versiones de determinaaas gjue fans han hecho
circular por internet, por lo que este “intercanibastaria al borde de la
legalidad, pues el trabajo de un fansub no es mdni@ner beneficios

econdmicos, ya sea por ellos o por terceros.
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Descarga por internet
Como a nivel mundial, este es el método mas utitizaor los fans en Chile,
aprovechando el trabajo de los fansubs vy la fadligue existe en este momento
para descargar contenido de internet. A su vezestds momentos existen
muchas series subidas a youtifhepor lo tanto ya es posible verlas sin tener

que descargarlas, solo viéndolas en la misma web.

Ciclos de animacioén japonesa
Esta es una forma para ver series de animaciontugoeun fuerte auge en los
afios 90’ pero que ahora, con la facilidad paraatgsc series por internet, ha
ido desapareciendo. Consiste en que un grupardedrganiza, en un lugar y
una hora determinados que se repiten en el tiemgioisiones periodicas de
anime (ya sea de distintas series 0 “maratonesotte una) para los fans que
asisten. En general estos ciclos tambiéen est@m@afiados por concursos u
otras actividades. Los ciclos de animacion japomes@or eso han dejado de
existir, sino que han cambiado su “funcidén finadlgo que se tratard mas

adelante.

16 pagina web que permite ver videos en linea siagigad de descargarlos.
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7.3 Tipos de comics y animacion japonesa

Dentro de los comics y la animacion japonesa, exisa gran diversidad de obras que
pueden ser tipificada tanto a nivel de consumida@so a nivel de trama. Esta
caracteristica, junto al clasico “estilo graficama@”, es una de las mas distintivas de
esta produccion cultural, ya que introduce la igee los dibujos animados no son solo
para nifios y, en base a esa premisa, deben etastias series como tipos de

consumidores hayan.

7.3.1. Clasificacion por publico

Kodomo manga

Kodomo es la palabra japonesa para “nifio”. Soesédirigidas a un publico infantil,
teniendo caracteristicas que hacen que los nifiedapuentenderlos y disfrutarlos:
tramas sencillas, dibujo simple, sin aspirar alise®. Pero ante todo, la finalidad del
kodomo manga es entretener.

Ejemplos de estas series: Doraemon, Pokemon, Hanetar

Shojo manga

Las series Shojo (chica o0 muchacha en japonésjiggidas a una audiencia femenina
entre los 10 y 18 aflos. Abarca variados temastijo® graficos, de dibujos mas
estilizados, el énfasis esta dado en las relacienis personas y los sentimientos (sean
romanticos o de amistad).

Ejemplos de estas series son: Sailor Moon, Candgy; &tc.

Shonen manga
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Siendo shonen la palabra japonesa para denomloarchicos o muchachos, el shonen
manga es el género para nifios entre 14 y 18 afibas tematicas varian, pero en
general poseen dosis de accion, rivalidades, cangiels, compafierismo, etc. A nivel
gréfico, el disefio puede ser mas tosco, sin embesgp puede variar. En algunos
shonen manga, existen elementos femeninos atractipero en general los

protagonistas son hombres.

Ejemplos de estas series son: Saint seya, DraggriNBauto, etc.

Josei Manga

Josei en Japonés significa mujer. Este génerob{é&n conocido como redisu, la
escritura japonesa para la palabra lady) son hastpara un publico femenino joven.
Generalmente las tramas estan relacionadas comiMascias diarias de personas,
siendo las protagonistas mujeres adultas. Detdroestas series, las relaciones
romanticas son mas “realistas” que la de otros rgénéncluyendo descripciones de
encuentros sexuales o menciones de los mismos.

Ejemplos de estas series: Paradise Kiss, Nana.

Seinen manga

El publico de este género son hombres mayoresatke e&n relacion a esto, las tramas
son bastante mas adultas, incluyendo la presenaizebde trama de violencia, gore,

etc. Tres de los temas mas frecuentes en los seiapga son el sexo, la violencia y la
politica.

Ejemplos de estas series: Monster, Bersek
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Esta tipologia es importante entenderla en fund®fitipos ideales” ya que es comun
que adultos vean series para nifios, que mujergssez@es para hombres y viceversa.
A su vez, hay muchas series que pueden ubicars®®o mas géneros de los antes

mencionados.

7.3.2. Clasificacion por tematica

Anime progresivo

Son series que rompen con los esquemas. Es d®ivgaponesa de la animacion
progresiva occidental, donde los canones se ronggarg nivel grafico o de trama.

Ejemplos: Serial experimental Lain, Neon Genesanigelion, etc.

Cyberpunk

Estas series estan ligadas al movimiento cyberpoctidental, tanto a nivel de

contenido como en ambientacion. El cyberpunkresubgénero dentro de la ciencia
ficcion donde se mezcla una alta tecnologizaciamybajo nivel de calidad de vida,

reflejandose esto en cambios radicales en lo sodetlesintegracion de la misma.

Ejemplo: Ghost in the shell, Battle angel Alita;.et

Ecchi

Las series ecchi poseen algun grado de contenid@lsesiendo bajo, sin llegar a las
escenas sexuales en si. Las protagonistas ugas agustadas o provocativas, existen
imagenes de ropa interior 0 escotes, atributosoisiexagerados, semi desnudos
ocasionales, etc.

Ejemplo: Golden Boy, Tol ove-ru, Ikkitousen
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Gekiga

Significa imagen dramatica en japonés. Son seoestematicas adultas, pero no a
nivel sexual, sino tramas oscuras. A nivel gmafes bastante realista, guardando
proporciones reales en sus dibujos.

Ejemplo: Hotaru no haka

Gore

Al igual que en occidente, al hablar de gore see haferencia a series violentas y
sangrientas. En estas series suelen apareceesfoglos y trozos de carne, viceras,
mutilaciones, etc.

Ejemplo: Tokko, Gantz

Harem

Las series harem son series definidas estructunégnoemo un protagonista masculino
(determinado generalmente como un perdedor) queelaeiona con un numero de
mujeres, diferentes entre si, que tienen comoditseguir su amor. Cada una de estas
mujeres corresponde a un estereotipo definido dernmies como la protagonista, la
duefia de casa, la chica poco femenina, la extegrprcompetitiva, etc. Estas series
suelen ser criticadas por su inviabilidad estradtyrel sobre abuso de este género en el
pasado.

Una variante es el “Harem Reverso” donde una naggretendida por varios hombres.

Ejemplo: Love Hina, Tenchi Muyo!, Ouran Koukou H@tb (Harem Reverso), etc.
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Hentai

La palabra hentai quiere decir pervertido o extrafojaponés. Estas series son
literalmente pornograficas, siendo muchas vecemks conocidas en occidente y que
generan la idea erronea de que todas las seriesgggs tienen un alto contenido
sexual.

Por la legislacion japonesa, estas series no puedéibir los genitales de los
personajes, (los cuales son censurados o vistofordea “borrosa”) ni tampoco
experiencias de zoofilia.  Aun asi, dentro dehtlieexiste un gran numero de
“subgéneros” basados en los diferentes tipos dddardes sexuales (sean estas hetero u
homosexuales).

Ejemplo: Bible Black, La blue Girl,etc.

Maho Shojo

El género Maho Sojo (conocido también como magjo8ltiene como trama a nifias o

adolescentes que poseen algun objeto magico o pedecial. Con esto deben seguir
una mision (sea por voluntad propia u obligacigmyiteger algo o a alguien, salvar al
mundo, vencer criaturas malignas, etc.

Ejemplo: Sailor Moon, Card Captor Sakura, etc.

Mecha

El género Mecha (abreviacion de la palabra inghesahanical) se centra en un robot,
disefiado para proteccion, uso militar, lucha ceasotobots, etc. A su vez, dentro del
género mecha existen las relaciones entre elllofpilotos con los demas personajes,
siendo los robots, la mayoria, en series de tegf@lErmamentista.

Ejemplo: Macross, Gundam, Mazinger, etc.
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Romakome

El género Romakome (abreviacion de la denominaBlomantic Comedy) son las

comedias romanticas japonesas. Estas seriesptetker elementos de otros géneros
mencionados anteriormente (como el harem), peragemeral son series simples,

centradas en las relaciones afectivas de dos o pe&snajes, en un contexto

determinado (escuela, universidad, etc.) Pese @ k& romakome pueden poseer
elementos que llaman a la reflexion, pero sin Hegaramatismo.

Ejemplo: Lovely complex, School Rumble, etc.

Shojo Aiy Yuri

Ambos géneros hacen relacion con idilios homosesuahtre mujeres. ElI Shojo ai

(traduccidon: amor entre chicas) fue un término a@oean occidente para definir la

relaciones lésbicas, donde el elemento central esn@&ntico, sin existir escenas de
sexo explicito.

El Yuri (palabra que quiere decir Lirio) fue uno lde primeros para denominar a las
lesbianas japonesas Yurizoku. En el yuri, laadiehes son vistas tanto en niveles
emocionales como también sexuales. A su vezieexim terminologia para definir los

roles dentro de una relacion, siendo estas Taghm(ljer activa/dominante) y Neko (la

mujer timida/pasiva). Originalmente, fue un génereado para las mujeres, sin
embargo y al menos en occidente, la mayoria dedgsidores son hombres.

Ejemplos: Strawberry panic, Shojo Kakumei Utenéa, e
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Shonen Aiy Yaoi

Estos dos géneros tratan sobre relaciones homdesyardre hombres. ElI Shonen Al

(traduccién de amor de chicos) trata y describaciehes homosexuales, desde un
punto de vista emocional, llegando en algunos cakdsamatismo, sin llegar al sexo

explicito.

El yaoi en cambio (abreviatura de la frase “simaelX, sin resolucion, sin sentido” en

japonés) muestra relaciones mas complejas, inalloyts relaciones sexuales entre los
personajes. Al igual que con el Yuri, en el yexisten términos para determinar los
roles dentro de una relacion, en este caso seapel(pctivo/dominante) y uke (papel

pasivo/sumiso).

Ejemplos: Loveless, Gravitation, Junjouna Romasetic,

Spokon

Este género (fusion de las palabras supotsu (ae)ortkonjo (lucha) en japonés) trata
sobre la practica de un deporte u actividad. [@ed¢ las series que corresponden a
este género, se han exhibido un sin niumero de w@sptales como baseball, tenis,

futbol, baloncesto, boxeo, competencia automoiglise incluso el go (un juego de

mesa oriental).

Si bien en las series spokon es importante la ipgacke un deporte o actividad, al

mismo tiempo se desarrollan las relaciones entrgopajes, sean estas romanticas o
amistosas.

Ejemplos: Slamdunk, Hajime no hippo, Hikaru no gja,

Esta clasificacion presentada, agrupa a una gratided de series, si bien al hablar de

clasificaciones pueden encontrarse otras categdadbess como el género metantei
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(series de detectives), jidaimono (historias decépokemono (humanos con rasgos
animales y viceversa) entre otras, estos génerosngworitarios en comparacion a los
descritos anteriormente. Junto a eso, y siendade las grandes virtudes del comic y
la animacion japonesa la diversidad tematica, t@slificil establecer una clasificacion
a nivel de trama que englobe a todas las serieseaxes, sin caer en un ejercicio

infinito y absurdo.



89

8. Los fans de la animacién japonesa

Al igual como ocurre con otras actividades o express, la animacion y el manga
japonés han logrado tener un gran niamero de smggid/o fans, en distintas partes
del mundo. En si, los fans de la animacion japangoseen caracteristicas que los

diferencian de otros grupos similares (como losro®t’, los gamer€, entre otros).

La palabra fan, definida por la RAE, puede ser raditta como “Entusiasta de algo”
(Real Academia Espafola s/f). Difiere del térmirmmético al no llevar una carga
negativa. En la actualidad, este término es algoace al insulto, denota algun grado
de intolerancia, de un seguimiento enfermizo raspaalgo o alguien. En cambio, el
concepto de fan parece ser una version mas ligeralgb. Alguien que sigue una
materia, persona o grupo determinado pero sin sigefanatismo le genere problemas
en la vida normal, convirtiéendose en algo cercanm @asatiempo, mas que algo que

trascienda mayormente en la vida.

La primera vez que se utilizé la nocién de “fan’mmo version abreviada y con las
caracteristicas ya mencionadas, que a comienzosiglel XX, en el contexto de los
seguidores de beéisbol, sin embargo las cienciamlescconsideraban que era un
publico demasiado exaltado para ser tomado enauesi$ primeras investigaciones en
el marco de los fandoms Studies (estudios de fatrsfaban a éstos con una carga
negativa, caracterizandolos como “personas débilesequilibradas y enfermas”

(Jenson, 1992 En Del Mar 2009:44). Posteriormesuggieron investigaciones en las

7 Jugadores de rol
'8 Fans de los videojuegos
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cuales se observo, mas alla de las emociones pégspias implicancias culturales y

sociales de este fendmeno.

Es en esta segunda etapa donde aparece el tekitendg Jenkins “Textual Poachers.
Television Fans and Participatory Culture”. Par#e esutor, los fans son Textual
Poachers (entendido como “manipuladores textualgs™jjue estos “Se implican en
actividades con las que se apropian del significddotextos mediaticos al mismo
tiempo que transforman su experiencia televisualmen rica forma de participacion
cultural”. (Del Mar 2009:45). Asi, estos fans sanderten en una elite educacional
respecto a su tema, dejando de lado las concegciereiales y pese al escaso poder
social. Este elemento en si es importante ya geieaddvidades que devienen de su
aficion surgen como constituyentes de su identi@dnérito que tiene el trabajo de
este autor, es que le da importancia a la parti@pacultural de los fans y el caracter

colectivo que poseen.

Para Jenkins, hay cinco niveles de actividadesquealizan en el fendmeno fan:

- Dentro del proceso de recepcion (en el caso dankriklevisiva), los fans son
el comienzo. Estos hacen una “proximidad emocigrdistanciamiento critico”
(Del Mar 2009:46) respecto al objeto de su afickor. lo tanto es compatible un
acercamiento emocional con una mirada critica ctspeuna parte del mismo.
Un ejemplo de esto pueden ser los fans de Star yuseses, si bien tienen una
proximidad a este universo, reaccionaron de forasante critica a las Ultimas
peliculas estrenadas de la saga, sin por eso mégaomponente afectivo.

También Jenkins afirma que es necesaria una coogiru de significado
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colectiva sobre el fendbmeno al ser necesaria uciatslidad del discurso con

otros fans.

Estos fans “constituyen una “comunidad interpregédtipeculiar, caracterizada
por la formacién de una red de seguidores que pasess lecturas preferidas y
dominantes” (Del Mar 2009:46) nuevamente destacadmaracter colectivo
dentro de los fans. El interés de los fans radicaubsanar las inconsistencias
internas del fendbmeno en si y explotar las potédeides que no han sido
desarrolladas. Esta caracteristica, se puede efiauph nivel de relatos en base
al fanfiction: esta expresion consiste en que @ggiglores toman un momento
(0o muchas veces ni siquiera eso, sino solamentandm personajes o0 sus
caracteristicas) de una serie, libro, comic, videgp, pelicula entre otras
producciones y en base a ellos crean nuevos rajai@ssirven para subsanar
estos “agujeros narrativos” que pueden existir, ggemplo, en el caso de una
serie inconclusa. Asi, “Se sitla lejos de la infacidn explicita presente y va
hacia la construccion de un meta-relato que es mes rico y mas complejo”
(Del Mar 2009:46). Esta es la prueba de la aprajagor parte del fan, del

objeto que sigue.

En tercer lugar, este autor supone en el fan usuroar activism (activismo
consumista). Este, en base a la apropiacién dedtomhje su fanatismo ya
descrita, hace que el fanatico tome un rol der@darma en la produccién del
objeto de su fanatismo, asi es capaz de relacmifaral menos intentarlo) con
los creadores para quejarse o0 expresar su destmritenejemplo de esto se dio

con la serie americana “Pushing daisies” la cualeese amenazada por una
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abrupta cancelacion, provoco que los fans se exianesen contra, no solo en
base a grupos en Facebook o en cartas a la progustao en el masivo envio
de margaritas (daisies) como una forma de protEsta.es lo que Jenkins llama
“una distintiva necesidad de hacerse con materiaf@@macion extratextual’

(Del Mar 2009:46).

- Como ha quedado especificado anteriormente, em tainfan es capaz de
consumir, también es capaz de producir. Es decis t&abajos se apropian del
material original propio de la cultura comerciat@éa utilizan como base para
la creacién de una cultura popular contemporansi@nti (Contemporary folk
culture)” (Del Mar 2009:47). Ejemplo de esto aptoliferacion en Internet de

paginas relacionadas con su aficion.

- Finalmente, para Jenkins esta socializacion ded&n de fans es una critica a
las nociones consumistas de la sociedad modemrajcsila interaccién entre
fans una instancia para volcar también las preaioipes diarias. Pero este
autor no entiende esto como una contracultura, soro una “comunidad
social alternativa” donde existen rasgos de conadtgd y se actia en funcién de
fines utopicos, pero “no sentencia que los fansresenten una fuerza
progresiva o que las ideas que proponen sean gleahdente consistentes”

(Del Mar 2009:47)

El por qué se utilizara este término en esta f®isobre otro (como otaku o fanatico)
radica en que se quiere poner énfasis en este &mjrpero no aproximandose desde

una forma negativa o prejuzgada. Los conceptos iomamos, como se vera a
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continuacion, estan “cargados” de caracteristiogjsligiosas desde el punto de vista del
habla. En cambio la nocidén de fan, al ser mucho Igésa que la denominacion de
fanatico, permite un acercamiento mas. Ademas, nyatolo en consideracion las
caracteristicas ya mencionadas respecto al conadptdan, permite observar el
fendmeno con un componente social mas alto, ena@os la utilizacion de la palabra

otaku.

8.1. La palabra otaku
A nivel mundial se ha utilizado la denominaciénkotgara definir a quienes son fans
de la animacion japonesa, pero lo cierto es qusueprigen, esta palabra tiene un

significado completamente diferente.

En Japdn, un Otaku es una persona que se repbbga si misma y vive Unicamente
para una aficion. De esta forma, el concepto ndeah una persona que siga algo, sino
que lleva una connotacidén negativa. Al ser un eptecque no remite a una actividad
en particular, los Otakus se diferencian segurfisida: asi, encontramos a los otakus
de los computadores (Pasokon otaku, pasokon dsréxiatura japonesa de personal
computer), los otakus de video juegos (Gemu otaki®mas de los manga otaku y

anime otaku, entre otros.

La palabra otaku es una manera muy formal de deci(en japonés) para dirigirse a
un extrafo, algo que los aficionados hacen enrextreazén por la cual se les comenzé
a llamar de esa forma. A nivel de los medios dewvoacion, en 1983 Aki Nakamori

escribié una columna llamada “Otaku no Kenkyuu't{dms sobre el otaku) en la
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revista Berukko. En dicha seccion, el autor Hadblsobre las caracteristicas fisicas,
sociales y psicoldgicas de los aficionados. &1 ba columna fue cancelada, el uso de
la palabra se masificé para describir “al obseslongor algiin tema, un entusiasta en
extremo y sobre todo para aquellos jovenes pocatdes que encontraban refugio en

un mundo de fantasia” (Cobos 2010:24).

El caracter negativo de este término, caracterm@andomo “fanatico enfermizo”
devino de Tsutomu Miyazaki, un hombre de 27 afias speuestro, viold y asesiné a
cuatro niflas en edad preescolar, enviando lossreltaina de las nifias a su familia,
bajo el seudénimo de un personaje de manga. L&ipolal recorrer la policia su
habitacion, descubrieron que poseia una gran g¢ofede anime sangriento y hentai,

siendo finalmente catalogado como un otaku.

A diferencia de este significado original, en etoedel mundo se utiliza la palabra

Otaku para distinguir exclusivamente a los fansadenimacion japonesa y los comics

japoneses, sobre todo por parte deseos “otros’nquie son. Dentro de los fans, el

término “otaku” para autodenominarse, no es totatmaceptado, esto debido a que no
hay consenso respecto a si adoptar el significadoal o “suavizarlo” al considerarlo

como seguidor o aficionado y no en pos de una deramndn mas extremista.

El que no se haya utilizado directamente la palabatu como sinénimo de “fanatico
de la animacion japonesa” se debe a la ambiguetiadual se alude con este término.
En cambio, con fanatico de la animaciéon japonedaase referencia exclusivamente a

los seguidores, sin otro tipo de connotacion.
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8.2. Los fans del anime y manga en Japon y en el nuo

A la par con el crecimiento y la masificacién tad®los comics como de la animacion
japonesa, el niumero de fans se ha incrementadwo éanjapon como a nivel mundial.
Esto queda demostrado en los “actos representatio®ste grupo, es decir, en las

convenciones de fans de la animacion japonesa.

El origen de este hecho se basa particularmenta emasificacion del acceso a la
animacion japonesa: sea mediante la television rectdimente por internet, las
posibilidades para ver animacion japonesa y dedemrics japoneses, han aumentado,
por consiguiente, también se han incrementado datbiidades de ver una serie y
convertirse en un fanatico. Ya sea por cualquierdod dos motivos, en paises como
Estados Unidos, Espafia, o Francia, han aparémmdode la animacion japonesa, los
que han ido creciendo en numero, a la par delamgcinimero de convenciones que
existen en esos paises. Estas convenciones wgrsimilares a las realizadas en
Japon, con algunos matices como lo relacionadoetamvel de produccién o los

invitados.

Para caracterizar a los fans de la animacion jagagmesulta util el articulo “Animacion
japonesa y globalizacion: la latinizacion y la suhaa Otaku en América Latina” de
Tania Cobo¥. La autora caracteriza al fanatico de la aniémej@ponesa como el que
“ve anime doblado por television, lo ve dad o subtitulado por Internet, lo

descarga para coleccionar, compra manga imprés®,mangascans o manga a

19 a autora de este articulo, utiliza la palabr&wtamando un significado mas cercano a lo de iEmat
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través de Internet, compra todo tipo de nwardising, conoce la biografia de los
estudios de produccion, la de sus mangaka ifasprconoce el trabajo de los
seiyuu (actores de voz japoneses) y de los acttwaloblaje, asiste a convenciones,
hace karaoke, hace cosplay (se disfraza de susnpges favoritos y se esmera en la

elaboracion de su traje)” (Cobos 2010:25).

A su vez, estos fans se alejan del estereotiptasolique acompafia a la nocion de
fanatico, socializando sus opiniones y posturassea en grupos fisicos o virtuales,
llegando a crear espacios y actividades relaciaada su aficion. De esta forma, el
seguidor no es sélo “un sujeto pasivo” sino tamhpéwduce y crea: crea douijiffls
escribe fanfictiofi, dibuja fanarts, produce AMVS®, la edicion de titulos de
animacioén y comics japoneses, entre otras actieslad Aun asi, el realizar estas
actividades no es “requisito” para ser fanaticdadanimacion japonesa, pero si es el

producto del fanatismo.

Estas producciones son las grandes vias que naermpuwblar a nivel certero del
incremento de los fans de la animacion japonedéasta con ver el nimero de paginas
que existe en Internet respecto a este tema ycetnrento de convenciones a nivel

mundial de anime, entre otros aspectos.

20 Comics realizados por fans sobre una serie.

L Historias creadas en base a una serie. No eolggld al comic y a la animacién japonesa ya que se
puede encontrar fanfiction de series occidentales,

%2 Fanarts son los dibujos creados por fans de tassa diferencia de los doujinis, es sé6lo unagema

% Los AMVs son videos realizados por fans, usualmariizando una cancién que se centra en un
aspecto determinado de las series (de peleas, ticogretc.).
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8.3 Formas en las cuales se relacionan estos grupos

En la actualidad, las formas en que estos jovenexigm comunicarse son los

siguientes:

8.3.1 Internet

Los fans de la animacion japonesa no son lejanasa@lde las nuevas tecnologias y
utilizan estas ya sea para adquirir series, maogassas variadas (como ya se explico
anteriormente), como también para comunicarse ag [gres, por servicio de

mensajeria instantanea (MSN, gtalk, etc.), cofficgos, fotolog, etc.

En un comienzo, la vias virtual de comunicaciomeefdans, era principalmente el chats
de fans. Al tiempo, comenzaron a surgir pagmees agrupaban virtualmente a estos
fans, siendo principalmente foros, (En Chile, los@pales foros eran Anime Portal y

Anime Ippai, inexistentes hoy en dia). En ampéginas existian subdivisiones en
“teams”, agrupados principalmente por el fanatismdeterminada serie/personaje y

también por otras variadas caracteristicas.

En la actualidad, las relaciones entre fans estdasimas que nada por los sistemas de
mensajeria instantanea (msn en primera instanmiajl ¢ otras en menor medida) y
ahora mas que nunca, a través de lo que son las sediales (facebook, twitter, etc.)
Siguen existiendo muchisimos foros, sin embargs, fosmos fans le otorgan una

menor importancia.
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8.3.2. Cara a Cara
Los encuentros no virtuales son tan importantesocim® virtuales. Es mas, muchas
veces los encuentros cara a cara entre fans, $eamedel contacto entre ellos

previamente dado via internet.

Aqui resulta importante destacar la instancia dmuemros entre fans. En primer
lugar, los jovenes se agrupaban alrededor dediadds que venden productos de anime,
un ejemplo de ello es el edificio Eurocentro, emtdgo, ElI Portal Lyon, en
Providencia. Y en segundo lugar, se agrupan reo @ encuentros para los fans, como

son los ciclos y eventos de animacion japonesa.

Estos ciclos de animacion japonesa, como se exphicél apartado anterior, ya no son
indispensables para los fans en su funcion de iex$gbies, pero si son un excelente

punto de encuentro periodico (semanal, quincerafads en un lugar determinado.

Los eventos de animacion japonesa, por su partgegepocaracteristicas un tanto
diferentes a la de los ciclos. Los eventos congee una serie de actividades entre las
que encontramos el karadkeconcursos de cospf@y de dibujos, stands que venden
mercaderia relacionadas con series y comics, bad€asmusicos nacionales que
realizan covers de artistas japoneses, entre &froflsualmente, estos eventos se
realizan en amplios lugares, con espacios par#ogyévenes puedan reunirse (ejemplo

en Chile es el planetario de la Universidad de i&gnt la Estacion Mapocho). La

24 Concursos de canto

% Cosplay es una expresion derivada de la frasesagCostume Play, juego de disfraces. Son los
concursos de disfraces a mayor escala.

% Desde hace unos afios, incluso han venidos aijggtaseses a los eventos chilenos de animacion
japonesa
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envergadura de estos eventos varia, siendo algnassrofesionales y a mayor escala
que otros. Asi, también varia el precio de Hsaeas, que pueden ser desde 4 mil 0 5

mil pesos, hasta eventos totalmente gratuitos.

Aparte de su objetivo original, como un medio pbrceal se ven series, los ciclos
semanales de animacion japonesa cumplen un rolriarge, al ser una instancia en la
cual se reunen muchos grupos para compartir, dejade lado las series y

convirtiéndose en lugares comunes para los fans.
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9. Fans de la animacién japonesa en Chile
Al igual que en otros lugares del mundo, en Céxiste un gran namero de fans de la

animacion japonesa, que ha crecido de manera iargerén estos ultimos afios.

Pese a esto y como se explicitd anteriormente,ahaktdia de hoy no existen
investigaciones desde las ciencias sociales saiee ggupo. Asi, al reconstruir las
caracteristicas e historia de los fans de la andngaponesa en Chile, debe partirse en
base a medios informales de conocimiento, searrtegg® de television y ante todo
recurrir a la memoria de quienes forman parte de g@po. El problema que se
presenta en esta situacion es la facilidad coruéasg puede caer en sesgos de algun
tipo, sin embargo, resulta necesario realizar ercigjio con estas caracteristicas, a fin

de obtener el conocimiento necesario para redfzaresente investigacion.

9.1. Historia de la animacién japonesa en Chile

Las primeras series de animacion japonesa llegarGhile a fines de la década de los
70’ con Kimba el ledn blanco de Hayao Miyazaki yidien 1979. Tras estas series,
en la década de los 80’, se emiten las series Alayalfia de las flores (1981), Marco
(1982), entre otras.  Estas primeras series @gamn corte mas bien infantil y eran,
comunmente, confundidas como series estadounidemsdtando de alguna forma su
procedencia. Un hito importante en la animacaponesa en Chile, fue el programa

Pipiripao (1984) que se convirti6 en el primer pewmga chileno que dio series
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japonesas tales como El Vengador, Mazinger Z, ®GranMeteoro, El Gladiador, etc.

A su vez, en Canal 13, comienzan a emitir la $eoieotech’.

Pero es a mediados de los afios 90’ donde se asayna ke denominaria el boom de la
animacion japonesa. Series como Dragon BallpiSkioon, Saint Seiya, Ranma Yz,
Pokemon, Digimon, Rurouni Kenshin, entre otras, ieo@an a llegar a las pantallas
nacionales, principalmente en los canales Chil@vigi Mega. En television paga,
aparece en 1996 el canal Etc...tv, canal chilenodgsele sus comienzos emite series

de animacién japonesa.

Tras esto, y alrededor del afio2005, llega una noéy@da de series de animacion
japonesa: Inuyasha, Naruto, Full metal alchemisan&n king, El principe del tenis,
One piece, entre otros, son las series que conmeazemitirse tanto en television
abierta (Chilevision) como en television pagadac(Blv, Animax, segmentos en

Cartoon Network, etc.).

En la actualidad, practicamente no se emite animgejponesa en la television abierta

nacional, sino que el anime es emitido en el cable.

" Robotech en realidad no fue concebida en Japéo com serie, sino que fue en Estados Unidos donde
Carl Macek reunid tres series japonesas sin retanigumental (Super Dimensional Fortress
Macross, Super Dimensional Cavalry Southern Crdssnesis Climber Mospeada) creando asi
Robotech.
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9.2 Historia de los fans de la animacién japonesa €hile®®

Paralelo a la llegada de la animacidén japonesa ite,Ctomienzan a aparecer los

primeros fans o seguidores, a principios de los 9h el comienzo, este fanatismo esta
relegado a un ambito mas “privado”, debido a queerten grandes puntos de

encuentro para estos sujetos, debido a que la eldmjaponesa no es tan masiva.

Ya en 1994 existe constancia de los primeros cid®sanimacion japonesa (lllion)
siendo a su vez el primer fansub chileno estaldepyimer punto de encuentro 100%
para estos fans. En esos momentos, ademas ¢l leicanimacion japonesa es

adquirida mayoritariamente por Vhs copiados, dgeorestadounidense.

Al llegar el aflo 1996 se produce un incremento, analancha de series que son
emitidas en television (Sailor moon, Dragon Ba#lifbseya). Este aumento de series
y de (consecuentemente) fans en Chile, trae ocmraigparicion de tiendas (en un

comienzo en el persa Bio-Bio) que ofrecen seriddadias al espafiol (de Espafa),
figuras y accesorios de las series (que se sunatos albumes de figuritas sobre las
series ya mencionadas) e incluso algunas tiendgsespecializadas comienzan a traer
la musica de las series de animacion japonesa.su ¥ez, es en este periodo donde

comienzan a importarse los primeros comics jap@nese

En los primeros afos del siglo XXI, en Chile se momra a masificar el acceso a
Internet. Esto, para los fans de la animacion japansignifico facilidad para adquirir

series 0 comics, ademas de las series emitida®lporsion.  Esto llega a su culmine

8 Debido a la carencia de vias de informacion fomespecto a este tema, la fuente de conocimiemto pa
esta seccién se basa mayoritariamente, en corertivside una informadora calificada, la autora de
esta tesis.
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en el aflo 2002, cuando se realiza Animexpo, dedos primeros eventos a gran

escala realizados en Chile.

Ya a patrtir del 2006, surge un nuevo boom, el peahite que mas jovenes conozcan y
se fanaticen con la animaciéon japonesa, todo asitiag la emision de series como
Inuyasha, Shaman King, Full Metal Alchemist, erdte@s. Debido al acceso facil a
internet, se vuelve mucho menos complicado el adguilescargar series de animacion
japonesa, comics japoneses, etc. Esto, de éerte, provoca el término de algunos

ciclos de animacion japonesa, debido a que lassssoin conseguibles y no se valora ya

el asistir a un ciclo so6lo para verlas. Loslosicque continuaron, lo hicieron
cambiando su propoésito, convirtiéndose en un puaetencuentro para fans. Por

altimo, se masifican las tiendas que venden adscuklacionados con las series
(figuras, posters, etc) y tiendas que venden cojajmsneses. Esta es, finalmente, la

situacion que refieren en la actualidad los fankdanimacion japonesa.

9.3 Subgrupos o grupos relacionados con los fans the animacion japonesa en
Chile

Es comun que dentro de grupos juveniles puedantirexisrzersos subgrupos o
tendencias que de alguna forma u otra generereddis dentro de ellos. Asi también
en algunos casos, ocurre que hay grupos que deaafguma estan ligados, pero no
necesariamente son subdivision uno del otro, sea&uposus origenes fueron
completamente diferentes o porque en algin momamo subgrupo logro

independizarse, tanto ideoldgica como estéticamdetatro.
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Cuando hablamos de los fans de la animacion japoeasChile, resulta confuso
establecer limites y definir que grupos son inddmeies. Si bien existen
clasificaciones al respeéfenmarcadas en el contexto de las tribus urbansas es
resultan bastante tedricas y poco especificas gratender cuales son realmente los
grupos ligados a los fans de la animacion japoydsa subgrupos del mismo. Mas aun
ahora, que hay grupos nuevos que de alguna formkgsmlos a la animacion japonesa

pero que incluso son derivados de otros paisestales (Corea, China, etc.)

Bajo esta situacion, a continuacion se establagasiaclasificacion a grandes rasgos de
grupos que, de alguna forma u otra, estén ligados fans de la animacion japonesa
(sean subgrupos o no) extendiendo asi el térmfgoupos relacionados a los fans de la
animacion japonesa”. En base a esto, es relevatablecer que, si una persona es
fanatica de la animacion japonesa, no significa delea adscribir a alguno de estos
grupos; como tampoco implica que la persona quedgrarte de uno de estos grupos
no pueda participar o sentirse interpretado poo.oEstos son tipos ideales de

clasificacion, elaborados a fin de comprender d@mnmeanera a estos grupos.

29 En este punto resulta interesante ver el mapaeptumal de Victor Saldafia para clasificar a lasigib
urbanas, el cual se encuentra en el anexo deessia t
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1. Fans del Visual Kei

El Visual Kei (término extraido del aspestisual de los artistas, mientras de la palabra
kei significa estilo) es un género musical quednai elementos de otros géneros: la
actuacion del teatro kabuki, el tono y uso de gatadel heavy metal, y los ritmos y
baterias del punk, entre otras. A diferencias desastilos musicales, el visual kei tiene
una fuerte carga estética que se ve representalts eistintos looks que exhiben los
cantantes, que encarnan diferentes estereotipage ysgn a su vez imitados por sus

seguidores.

Dentro del visual kei, como género musical, exististintas
subdivisiones, las que poseen caracteristicasggopin ejemplo
de ello son los eroguros expresion, que devienlgi@alabras
erético y grotesco. A nivel musical, las letraslde canciones
son profundas pero con musica pesada. Este esolknriucho
mas “violento”, pues se utilizano de puas, cadenas;eso de

maquillaje, simulacion de cicatrices, piercings, et

Otro grupo estilo musical y estético derivado dslal
kei es el Oshare Kei, palabra que significa litesite
“con estilo”. La musica es alegre, con letras ofias.
Quienes siguen este estilo poseen una apariencia
inocente y colorida, utilizan maquillaje licianoiageran

el uso de accesorios como pinches, cintillos, nsedia
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rayadas, etc. Algunos afirman que mas que existastilo visual oshare en realidad es

el estilo Decora, el cual surgié en 1990.

Estos dos estilos son los que mas se observan i) €histendo otros tales como el
Angura kei (que busca mantener la estética japdnadiaional con el uso de kimonos e
inspirada directamente del teatro kabuki), entmasotPero el oshare kei como el

eroguro son los estilos del visual kei mas visilele<hile

Resulta necesario aclarar que el Visual kei ensestomentos parece ser un grupo
totalmente independiente de los fans de la animagponesa, pero que sin ambos
comparten lugares “comunes” tales como los evedeéosnimacion japonesa y los
conciertos. Asi también, el oir un tipo de must& las ya mencionadas no

necesariamente indica que estéticamente correspbedtlo en cuestion
2. Cosplayers

Los cosplayers son jéveness que tienen como hobbhger \E

caracterizaciones de algunos personajes de sapesgsas,
siendo exigentes desde el parecido fisico (a rdeetrajes o
accesorios) hasta la imitacion psicoldgica del geage. Esto
no necesariamente se limita a la animacion japoras#dién
caracterizan a grupos de musica japonesa, pelj@itasFuera
de los eventos de animacion japonesa, no exista gae

pueda, visualmente, definirlos como tal, realizanesta §
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performance solo en el marco de eventos de animgapbnesa, ciclos, etc. No de

forma permanente.

Los cosplayers surgen en Japon en los afios 70hgrsextendido hasta nuestros dias.
A Chile llego el cosplay en los primeros eventosings que se hicieron de animacion,
ya en la década de los 90'. En Japon, existe wara\gariedad de opciones para hacer
cosplay: por un lado existen los cosplayers querhaas trajes, contratan el servicio de
costureras o piden ayuda a la familia. Otra alteraaes la compra de los trajes

prehechos, accesorios, entre otras cosas, ya $em@as o por internet.

En Chile en cambio, la Unica forma para hacer
cosplay es realizar los trajes por uno mismo o
pedir ayuda a costureras. No existen tiendas, ni
paginas webs, donde se puedan comprar estos

trajes.

Un detalle importante es que si bien muchas
personas hacen cosplay para eventos
determinados (en Chile, en uno de los eventos

mas grande que existe, Animexpo, generalmente

hay cupos en los concursos de cosplay para mas
de 80 cosplayers, que se agotan en cuestion ds)hoteos realizan esta actividad sin
pensar en el fin inmediato de los eventos, sinoccbobbie continuo, llegando a un

nivel de especialidad en esta materia.
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3. La moda lolita
La moda lolita es un estilo en esencia independiarb que es la animacion japonesa,
sin embargo en Chile ambos estilos comparten lagesenunes (como lo que ocurre

con el Visual kei) que hace que de alguna form&nesigados mas alla de la

procedencia de ambas expresiones.

Las gothic lolitas toman su estilo de las
mufiecas de porcelana, de hecho ser una
gothic lolita es ser "una mufeca": en cuanto
a actitud, caminar, forma de pensar e
inclusive en lo que comen, ven o leen cosas
determinadas que no afecten negativamente
su imagen. Obviamente no existen las
Gothic lolitas en ese estado de "pureza',

pero muchas intentan llegar a ese extremo.

La ropa se inspira en lo que es la moda victoriathyardiana y el periodo Rococo. A
su vez, el estilo gothic lolita se subdivide eniamestilos: Sweet Lolita (Quienes usan
colores claros en sus trajes e intentan representrimagen "tierna"), Gothic lolita
(donde predominan los colores blanco y negro), W& l(Combinaciéon de kimonos

con vestidos occidentales), entre otros.
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En Japon surge en 1998 pero recién en el afio

2001 se logré popularizar en mayor grado,
aparecer las primeras tiendas dedicags
exclusivamente a esto. En los afios 2004 y 2
llegb a su punto mas alto de popularide®
También ahi comienza su expansion
occidente. Si bien este es un movimie
pequefio dentro de Japon, es posible preve

constante crecimiento.

Para ejemplificar estos fenémenos, se obse
el incremento en la cantidad de tiendas

venden ropa de este estilo y el hecho

‘%_.'

algunas de estas tiendas aceptan incluso clieaseke el extranjero, quienes compran a

través de sus paginas webs.

En Chile, el estilo lolita poco a poco ha ido ceecio, pero mas a un nivel estético que
como una forma de ser o de pensar, como es em.JAp&comun en los eventos de
animacion japonesa ver a muchas jovenes vestiddsasm a este estilo, asi como

también que se reunan y contacten en foros o @norezs especiales.
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Si bien existen otros subgrupos (como los garffesslos roleros’) estos tres grupos

descritos son los que principalmente se ven raladios con los fans de la animacion
japonesa. Asi también, resulta indispensable dmstatros grupos tales como los
seguidores de musica coreana y los grupos de lzpike,desde hace poco tiempo
comenzaron a irrumpir y visibilizarse en eventdaternet, pero que sin embargo aun
no poseen caracteristicas ni tienen las fuerzapiggopara considerarlos como

subgrupos o grupos ligados a la animacion japoc@s® los ya descritos.

% Jugadores de videojuegos
31 Jugadores de rol
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lIl. MARCO METODOLOGICO

1. Enfoque metodoldgico

Al tomar una decisién respecto al abordaje metagiodo que se realizara en esta
investigacion, resulta necesario en primera ingandesarrollar las definiciones
pertinentes al método que se utilizara, para de #stma justificar la eleccion y
responder a las interrogantes de esta tesis. &si,|@ presente investigacion, el enfoque
que se utilizara es el cualitativo, el cual tieamo propésito “el reconstruir la realidad,
tal y como la observan los actores de un sistenw@alspreviamente definido”

(Hernandez, R., Fernandez, C., y Baptista, P.,:3004

Al hablar de de investigacion cualitativa se hacencibn a un gran numero de
perspectivas, siendo una alternativa a la formatipsta (cuantitativa) de abordar la
realidad: la etnografia, los estudios de campo,Letanetodologia cualitativa propone
un enfoque mas relacionado con el “sentido” dadeion, buscando lo que Weber
llamaria laverstehenla comprension del sentido que posee siendo lauedsqde esto
el fin de este tipo de investigacion. En palabras Bodriguez, Gil y Garcia: “Esto
significa que los investigadores cualitativos estnda realidad en su contexto natural,
tal y como sucede, intentando sacar sentido detegopretar, los fenomenos de acuerdo
con los significados que tienen para las persomgdicada” (Rodriguez, G; Gil, J y
Garcia E. 1996:10). Asi, en este estudio el émfasia dado por intentar capturar el
sentido de los actos segun como son entendidodn $eg actores y explicados por los
mismos, validandose no por el nUmero de casos ®nda representatividad de los

discursos de los actores (y por tanto su sentmwesel fendmeno en cuestion.
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Taylor y Bogdan (1987:20) caracterizan la metogi@@ualitativa de esta forma:

“1. Es inductiva.

2. El investigador ve al escenario ya las persaessle una perspectiva holistica; las
personas, los escenarios o0 los grupos no son ckxfuai variables, sino considerados
como un todo.

3. Los investigadores cualitativos son sensibles efectos que ellos mismos causan
sobre las personas que son objeto de su estudio. .

4. Los investigadores cualitativos tratan de comgee a las personas dentro del marco
de referencia de ellas mismas.

5. El investigador cualitativo suspende o aparts @mopias creencias, perspectivas y
predisposiciones. ,

6. Para el investigador cualitativo, todas lasertvas son valiosas.

7. Los métodos cualitativos son humanistas.

8. Los investigadores cualitativos dan énfasiswali@ez en su investigacion.

9. Para el investigador cualitativo, todos los erades y personas son dignos de
estudio.

10. La investigacion cualitativa es un arte.”

Los argumentos para adscribir a este tipo de mkigi@g estan dados por su caracter
holistico, en el que los actores estan inmersdergmeno en si (en esta investigacion
los fans de la animacion japonesa) definiendo soteristicas del mismo mas

profundamente y logrando un alcance que no posegdatigacion cuantitativa.
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En sintesis, en esta investigacion, el enfoque do&igico a utilizar es del tipo

cualitativo. Esta metodologia de investigacion f@tuencia se basa en métodos de
recoleccion de datos como las descripciones yldasrgaciones, sin tener un interés en
lo que es la representatividad numérica del fen@mleas hipotesis y preguntas surgen
en el transcurso de la investigacion y es totalenBexible. El uso de este enfoque esta
validado, al ser el objetivo de este estudio, haoerprimera aproximacion a lo que es
el mundo de los fans de la animacién japonesa smoaer ni sus dimensiones

numericas ni sus caracteristicas particularesul impediria en primera instancia la

creacion de una hipotesis a priori.
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2. Tipo y disefio de investigacion

En concordancia con los objetivos de la presemesiigacion, es necesario considerar
un tipo de investigacion que pueda responder laklgmaticas de la investigacion de
forma correcta y que resulte coherente a la nazamatle la investigacion en si y del

fendmeno que es investigado.

Para decidir el tipo de investigacion que se debar @n este estudio, se deben
considerar dos caracteristicas fundamentales délgma de investigacion en si: “el
estado del conocimiento en el tema de inyasitbn que nos revele la revision de
la literatura y el enfoque que el investigadat@nda dar a su estudio” (Hernandez, R.,
Fernandez, C., y Baptista, P., 2004.6&especto a los datos pre-existentes sobre el
tema de investigacion (en este caso, los fans deifaacion japonesa) explicitado en el
marco tedrico, se puede afirmar que el conocimianterior respecto al objetivo de la
investigacion es escaso y fragmentado. Este esrahbgpor vias informales, reportajes
periodisticos que buscan las caracteristicas “tmpdares” de este grupo, mas que una
representatividad de la informacion respecto apgren general. Esto ha generado un
abordaje inicial en el que se trabaja sobre infagramy conocimientos que no poseen
una fortaleza tedrica o formal, lo que también laivddo en un enfoque mas

“exploratorio” del problema en la presente investign.

Tomando ambas caracteristicas en consideracionla goresente investigacion se
utilizara la investigacion exploratoria. Esta séirgepor ser un estudio que abarca un
fendmeno nunca antes estudiado, en los cualesisterexuias, en este caso los fans de

la animacion japonesa. En palabras de Hernandezamaez y Baptista: “Los estudios
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exploratorios se efectuan, normalmente, cuandobgtivo es examinar un tema o
problema de investigacion poco estudiado o queansido abordado antes”. (2004:58-
59). Generalmente, este tipo de estudios no cgaclen resultados definitivos o
prueban hipotesis, sino que determinan tendeniclastifican relaciones potenciales,
etc. En sintesis, son la primera aproximacion foynarofunda a un tema, en base al
cual surgen nuevas problematicas que dan origare@as investigaciones. A su vez,
por las mismas caracteristicas expresadas antembemposeen una mayor flexibilidad

metodoldgica.

Al tener un enfoque y un tipo de investigacion wiefds, resulta necesario establecer un
plan o estrategia para poder responder a las piegyde investigacion correspondiendo
al “Disefio de investigacion” el que define la forerala cual se obtiene la informacion.

Un correcto y preciso disefio de investigacion asemayores posibilidades de que los

resultados del estudio sean validos.

Entre los dos principales enfoques, el que seaitdi en esta investigacion es un disefio
“no experimental transeccional’. Este es definidono aquel “que se realiza sin
manipular deliberadamente variables. Es dedr,ineestigacion donde no hacemos
variar intencionalmente las variables indepentgdis.”(Hernandez, R., Fernandez, C.,
y Baptista, P., 2004:1523sisolo se limita a apreciar el fenomeno y analizaridbase a
su “naturalidad”. A su vez, y usando como carastieds diferenciadoras el caracter
temporal y su labor en si, este disefio se defimecranseccional y descriptivo” al
analizar el fendbmeno en un momento determinadoyeatizando un seguimiento

temporal del objeto a investigar, como se desaniall en una investigacion
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longitudinal. Ademas, se limita a describir lasialles del objeto de investigacion, sin

querer establecer causalidades o prediccionesatesgemismo.

La justificacion para el uso de este disefio desiigacion deviene directamente de las
caracteristicas de la investigacion a la que se heferencia y de la naturaleza de la
investigacion como “exploratoria”, 1o que implicaejar de lado el disefio
“experimental” o el disefio “Correlativo”, ya quedapiracion de esta investigacion es
observar el fendmeno de forma “natural”, sin quenduir en el ni tampoco querer

establecer relacion de causalidad.
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3. Delimitacion del campo a estudiar

3.1 Universo

Este estudio, debido a su caracter exploratorioyesdizé definiendo el universo

objetivo como los fans de la animacion japonesavipen en la Region Metropolitana.

Por fans de la animacion japonesa se entenderéefects de esta investigacion las
personas que actualmente consumen animacion jap@ngse se definen a si mismos
como tales. El énfasis puesto en esta Ultima aafatita se debe a que, para esta
investigacion, el ser fanatico de la animacion fegsa radica principalmente en el
hecho de que estos sujetos sean capaces de asarsirsgismos como seguidores de

este tipo de animacion.

Asi también, no se considera como algo excluyenésistencia o no a ciclos y eventos.
El motivo de esto esta dado al considerar estasidextes como algo optativo, no
indispensable, queriendo asi cubrir a personapagedan ser fanaticas de la animacién

japonesa sin que necesariamente asistan contintamestas actividades.
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3.2 Tipo de muestreo

El tipo de muestreo que se utilizé en esta invasiam, es el muestreo no
probabilistico, en el que “la eleccion de lodenentos no depende de Ila
probabilidad, sino de causas relacionadas cooalateristicas del investigador o del

que hace la muestra” (Hernandez, R., Fernandey,Baptista, P., 2004:170)

Si bien este muestreo posee un gran numero deslélginandez, Fernandez y Baptista
(2004:185) catalogan como “desventajas”, al careder una representatividad
estadistica lo que deriva en la incapacidad déezeggbruebas, medir errores estandares
o establecer niveles de confianza respecto a $udtae€los, cosas que si se pueden hacer
en el muestreo probabilistico; se justifica en estastigacion porque corresponde a un
muestreo que busca, mas que una representatividadrica, una eleccion de ciertos
casos con caracteristicas predefinidas con antadr lo que es concordante con el

caracter cualitativo y exploratorio de la presentestigacion.

Dentro de los tipos de muestreos no probabilistiebsitilizado en este estudio es el
“sujeto-tipo” entendido este como el tipo de inigeation donde se entrevista a sujetos,
en pos de los objetivos y las intenciones del itgasion, que poseen caracteristicas

especificas que los hacen representativos de utexge universo en cuestion.

La justificacion de este tipo de muestreo es catate con el tipo de investigacion que
se realiz0, es decir exploratoria. Como ya se e@pho se busca generar conclusiones,
sino se pretende hacer una aproximacion al temeergedo hipétesis a futuro si asi

comienza a producirse
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4. Muestra

La muestra utilizada en este estudio es una muessiitativa, siendo esta la que se
adecua de mejor forma a la investigacion. Se remmmr su adaptabilidad a los
objetivos que se persiguen. De esta forma la nmauestlitativa nos permite realizar una
seleccion informada de personas que poseen casticts determinadas, las que
otorgan un grado de comparabilidad entre casos gnafisis de los mismos, mas que
pretender una inferencia total al universo de tddascaracteristicas particulares que

poseen los entrevistados.

En este tipo de muestras, la representatividadst@godada por el nUmero de casos sino
por las formas de “ver el mundo” que cada uno desfdrevistados otorga, dandose una
representatividad de tipo estructural (es decir,discurso de cada uno de los

entrevistados equivale al discurso de una estaictererminada: sexo, edad, condicion
social, etc.) Es decir “El concepto de representa#d subyacente en las muestras
cualitativas implica, no la reproduccidn en cardigaxtension de ciertas caracteristicas
poblacionales, sino la reconstruccion de las vieeng sentidos asociados a ciertas
instancias micro sociales.” (Serbia, 2007). Asi, nalestra cualitativa adquiere

representatividad cuando logra abarcar todas lep@etivas del fenomeno, quedando

todas las posiciones del habla representadasiefotenacion obtenida.
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A su vez, la muestra es definida como intenciongdague se basa en el criterio del
investigador para seleccionar la muestra, quierogesccasos que cumplan una
representatividad en las caracteristicas que estoneeniente, siendo justificado a
partir del conocimiento que posea respecto a ledeehdel fendmeno en cuestion, 1o

gue esta explicado mas profundamente en el apat@attamano de la muestra”

4.1 Tamafo de la muestra

Al definir el tamafio de la muestra con los argumergxplicitados anteriormente, se
definirdn las caracteristicas de los entrevistad@s niumero de ellos en funcion de,

principalmente, dos aspectos:

Por un lado, sera un factor determinante la éponda eual comenzaron estos jovenes a
ser fans de la animacion japonesa. La justificad@reste criterio de muestra se da en
pos de lo escrito en el apartado “Historia de brssfde la animacion japonesa” del
marco tedrico. En base a lo escrito en dicha sece® pueden destacar cuatro periodos
en los cuales comienzan a aparecer los fans darteaaon japonesa, lo que produce
diferentes tipos de fans, sea por motivos etaripsrocontextos historicos diferentes.
Un fanatico del anime que comenzé a serlo a fimeks 80, tiene una historia y una
forma de ver las cosas distintas de quien entrél afio 2000. Es una nocion similar a
lo que Marguli&? llama “generacion”: aduce a momentos en que fusoeializados (en

este caso, en que ingresaron a este grupo) y &ue ¢omo consecuencia, planos en la

%2 Mencionado en el Marco Teorico en el apartado égacion”
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memoria diferentes entre quienes pertenecen a rgenaes” diferentes de fans de la

animacion japonesa.

Un segundo criterio para determinar las caractesitstde la muestra esta dado por la
distincion de género. El usar este criterio en @kstreo se ve justificado principalmente
por su caracter constitutivo dentro de la nociénlad@ventud®, que genera formas
diferentes de entender lo que es la juventud, arpgee no se puede afirmar
categodricamente en los fans de la animacion jegzoee primera instancia, pero que sin
embargo se conoce la existencia del género comestnactura social en la cual estan

inmersos.

Considerando ambos criterios como determinantdceque respecta al fenomeno en

cuestion, el muestreo se realizara de la sigufentea

Entrada en el mundg Fines 80’ | Fines 90’ | Mediado Fines Totales
del animé - Principio | - Principio 2000 2000
Geénero 90’ 2000
Masculino 1 1 1 1 4
Femenino 1 1 1 1 4
Totales 2 2 2 2 8

% Sentencia respaldada por el apartado del mardiedetha Juventud como construccion cultural”. Si
bien en este apartado se sefialan otras caractsigtomo clase o la concepcion espacial de
juventud), pero el criterio de genero es el masaa#o como componente de juventud para analizar
este fendmeno
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Es decir, el numero de personas a entrevistar ggraiendo 3 hombres y 3 mujeres y
teniendo dos personas representativas por cadargmon” de fans. De esta forma se
abarca todo el universo discursivo de los Fanadenimacion Japonesa y se adquiere
una representatividad estructural, tanto por pdelefenomeno (en este caso por la
historia de los fans de la animacion japonesa) cdenta juventud en si (la nocion de

género).
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5. Técnicas de recoleccion de la informacion

La técnica que fue utilizada en este estudio esti@vista en profundidad.

Las entrevistas en profundidad son entendidas pglofl y Bogdan (1987:101) como

“Encuentros cara a cara entre el investigados yidé@mantes, encuentros estos
dirigidos hacia la comprension de las perspectipastienen los informantes respecto
de sus vidas, experiencias o situaciones, tal daregpresan con sus propias palabras”.
Poseen una naturaleza no directiva, no estructuradestandarizada y abierta, es decir
no existen lineamentos previos sino es una comsiérsalonde se busca lograr una
“igualdad”, adquiriendo en base a la historia detevistado la informacion necesaria,
siendo asi “El propio investigador es el instruroér{fTaylor y Bogdan 1987:101).

Esas mismas caracteristicas le otorgan dinamisteaipilidad.

El usar la entrevista en profundidad, por sobresottécnicas de recoleccion de
informacion, se realiza la eleccién a priori deeasietodo por parte del investigador,
con el fin de capturar de mejor forma y sin maydieBuencias™ los discursos de

cada uno de los entrevistados

3 Con influencias se hace referencia a la positdligize un discurso pueda prevalecer por sobre otro,
como lo que se podria dar en un grupo focal entes ¢écnicas.
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6. Técnica de andlisis de la informacion

Para analizar los datos obtenidos, se decidiatikl analisis de categorias.

Este consiste en la reduccion de los datos a siafficativas, clasificandolos en base
a los temas que son guias de una manera u otra entrevista, aun sin ser estas
entrevistas guiadas. Al categorizar de antemamade definiendo conceptualmente los
temas que son relevantes para el presente esReElipués se agrupan conceptualmente
para separarlas de los demas y permitir su fanilpagniento y clasificacion en tépicos.
Comienza la manipulacion de los datos asignandoleada unidad un cédigo o
distintivo que relacionado con el topico al quetgaece. Esto se hace en el momento,
es decir, no es una codificacion a priori. Estdifezacion se hara en base a algunos
criterios tematicos relacionados con lo que serguigevestigar. Finalmente, todas las
citas se colocan en una matriz (en filas y colwroa Categoria/Tépico-cita) a fin de
identificar citas que sean relevantes y signifiGatide los discursos existentes respecto

a los temas que se analizan.

Al realizar de esta forma el analisis de datospe&ss facil tener una “impresion” global
de lo que son los diferentes discursos que exateiemas determinados. Este analisis
asegura una mejor comprension de éstos, a finat®rar conclusiones que abarquen

todos los aspectos y todas las aristas del tema.
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7 Protocolo de entrevista

Al utilizarse una entrevista en profundidad comadmeienta para recolectar los datos,
debemos asumir las caracteristicas que tiene mstieimento. Asi, el protocolo en la
entrevista en profundidad se encuentra inmerso gnée son las definiciones del marco
referencial a fin de obtener algunos ejes que eosipen guiar la entrevista dentro de
los objetivos de la misma. En este caso, el tema esnocer al grupo de fans de la

animacion japonesa: sus caracteristicas partigjlaubdgrupos, etc.

Al ser las entrevistas abiertas, no existe undstie preguntas que deben realizarse al
entrevistado. Sino que mas bien, se trabaja cdistado de ejes teméaticos que estan
derivados de los objetivos de la presente investigalLos cuales seran descritos en el

siguiente apartado.
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8. Interpretacion de las categorias y topicos de alhisis

1. Ejes tematicos generales

1.1. Los principales hitos de la animacion japonesen nuestro pais.
Esto intenta reconstruir, en base a los hitos gerecianan, la historia del manga/anime

en Chile y por consiguiente al grupo de fans dmlenacion japonesa.

1.2. Caracterizacion de los seguidores de la animéan japonesa.

Las caracteristicas que ellos ven que tienen tos tanto ellos mismos como otros.

1.3. Visualizaciones de la sociedad respecto deosl|
Tanto de otros jovenes como del mundo “adulto”, eldim de descubrir como creen los

fans que son vistos sus gustos por el resto decladad.

2. Historia personal en el mundo de la animacién japogsa

2.1 Tiempo y forma en que entr6 a ser fans de laisnacion japonesa
Este topico es para ver, por un lado, como los dahanime llegan a serlo y poiro

para discriminar con fines comparativos al enttadis.

2.2 Evolucion de su participacion.
El ver como ha ido cambiando su forma de ser fen@ la animacion japonesa, si es

que esto ha ocurrido.



127

2.3. El estilo de vida
Conocer como se manifiesta su adscripcion en sudiatia. Ver si su adscripcion se

mantendra en el tiempo y cOmo se mantendra.

3. Subgrupos de fans de la animacion japonesa

3.1. Identificacion de los subgrupos existentes keo de los otakus

A fin de identificar y conocer los subgrupos qug dantro de los fans.

3.2. Caracterizacion de los subgrupos
Caracterizar a los subgrupos que existen denttasd@ans de la animacion japonesa, ya

sea en base a su estética, a qué consumen, etc.

4. Aspectos organizativos

4.1. Formas de organizacion

Ver si existen formas de organizacion dentro dédos de la animacion japonesa, en

base a qué estan orientados, etc.

4.2. Actividades que realizan los fans de la animgn japonesa

Conocer las actividades que los otakus realizaroggmpo.

4.3. Formas de comunicacion

Identificar las formas de comunicacion que tierenfans de la animacion japonesa.
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5. Temas varios

5.1. Sobre la discriminaciéon

Saber si los jovenes se sienten discriminados earswteristica de fans de la

animacion japonesa, ya sea por la sociedad o ponéalios de comunicacion.
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V. PRESENTACION DE RESULTADOS

Caracteristicas de los fans de la animacion japonas

Al hablar de las caracteristicas de los fans dmimacion japonesa, resulta imposible
no establecer comparaciones entre lo que es agte grlas caracteristicas intrinsecas
que tienen otros grupos similares. Al definir éstas entrevistados destacan el que no
existen grandes cosas que los unan, negando tareigsde un fuerte sentido de grupo
creado a partir de elementos y cédigos afines @sttms miembros. En este caso, lo que

une a todas estas personas es el ver ese tipaee semas ni menos que eso.

“Por regla general lo que le llama la atencidon,@djue yo veo es, a los otakus,

es simplemente que si les gusta la serie, les gastama y después de eso lo

gue hacen es intentar meterse en la cultura japmngse es lo prohibido, que
es lo que esta lejano, que es lo que no se sabd?@&io mas alla de eso, yo
creo que es una buena experiencia. Ahora claro niggpee quien la tome”.

(Carlos, 34 afos)

“No siempre tienen algo en comun mas alla de larawion. O sea si
comparamos con otros grupos de jovenes que tiemeddigo de
pensamiento, aca no todos pensamos igual, no hagmsamiento, porque es
mas que nada un hobbie, entonces no se aplica dad@so”. (Sebastian, 21

afnos
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“Tampoco creo que esto del anime o el manga sea@g “marque” todo, es

mas una tendencia que otra cosa” (Daniela, 23 afios)

Si bien algunos entrevistados sefalan elementospqu@n algunas personas que
forman parte de este grupo, en la mayoria estalda que no existe una imagen
determinada que sea distintiva de los fans deifaammon japonesa de forma exclusiva
que delimite y separe a estas personas de otrgegmu que realmente se aplique a

todas las personas que se consideran como tales

“Muchos tenemos un look similar en el sentido guézenos de jeans y polera,
hombres y mujeres iguales. Pero no hay “algo” gesepare mucho de otros
grupos. Tal vez alguien te podria decir las chagif@ero ni eso. No todos usan

chapitas” (Manuel, 16 afios)

“yo creo que lo que mas se ve es lo de la chapibaslas series y con los
parches. Eso es lo que se ve en casi todos.(.vemalgo mas” (Zaira 17

afnos)

Sobretodo se autodefinen mas como un estilo o emdencia, que una tribu urbana,

incluso llegando a rechazar ese mismo término.
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“Entonces todos viven lo mismo, todos se van fragamelo, no creo que
exista una unioén o ni siquiera un movimiento. Yepajue, podriamos llamarlo

tendencia, pero las tendencias pasan. (Carlos,B%6H

A su vez, destacan el hecho que en su mayoriaésemgs con un nivel cultural un
poco mas alto que el que poseen los participamestros grupos, cosa que queda

demostrada en caracteristicas como la forma dahabl

“Como hablan, como que empleamos un poco mas dbutarios, no
hablamos tan “shiaa” ni tampoco tan elocuentemegi®pleamos palabras
del japonés eso si, como muletillas. También depedrda persona sobre el

tema de si andan en grupos o juntos.” (Javieraafi®s)

La mayoria de los entrevistados concuerdan enajupdco existen elementos visuales
que sean comunes a todos los fans, sino que saluctas particulares de grupos
especificos. Eso mismo se puede decir respecto cadacidad de agrupacion que
puedan tener. Pero por sobretodo surge la ideasdéahs de la animacion japonesa

como “niflos grandes”.

“Sobre la manera de vestir es diferente, si bietipeco de lo nifios otakus es
gue anden de negro o tener algin accesorio negmm po todos son asi, son

muy diferentes” (Javiera, 19 afos)
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“Que son nifios de 20 afios que juegan a ser nifioypl8mente eso: que se
visten raro, que cantan en otro idioma y que irdarger algo que no son”.

(Miguel, 23 afos)

“Yo creo que ahora estan mas creciditos la maydsi@n personas normales,
no los veo como personas raras. No encuentro qya gante chica o tan
inmadura. O sea de todo hay en todas partes peum ggiblico mas

centrado.” (Sebastian, 21 afos)

De todas formas, los entrevistados establecen er@mcia entre quienes entraron en
cierto periodo de tiempo (fines de la década de9} por sobre otros (década del
2000), teniendo algunas veces cada uno caractasstiferentes, sea dada por la edad y
el punto en el cual se encuentran en su vida, quonel tiempo que llevan insertos en

el mundo de los fans de la animacion japonesa

“Tal vez puede ser porque tenemos ya “paradas”idias en cuanto a que estamos
haciendo, pero por ejemplo quienes entraron erafass 90 y fines de los 80 ya somos

diferentes a los demas, tenemos otra forma deavadh” (Sebastian, 21 afos)

“Los que entraron a principio de los 90 son comasmeejos, son duefios de tiendas, no
van tanto a eventos pero si ven anime. Los de €iedss 90 ven anime, van a eventos
pero no muy seguido, compran algunas cosas, alguaos la U aun, cosas asi. Los

de principio del 2000 van a ciclos y eventos, baaime por internet, son mas activos,

compran cosas, etc. y ya los de mi tiempo son mhea los del 2000 aun, pero aun
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vamos al colegio, algunos somos mas “limitados’eer aspecto, tanto por plata como
por tema de permisos y todo eso. Y también contamae<on internet para bajar

series.” (Manuel, 16 afos)

Resulta interesante el ver como definen los ergtados a la persona que es fanatica de
la animacion japonesa. Si bien cada dia que paserefanatico de la animacion
japonesa demanda una mayor atencion y una congteiu@lizacion, no siempre esto
va de la mano con un gasto economico mayor parargodrar ese objetivo. Esto se
debe a que quienes adscriben a este grupo sonngsrsun econdémicamente
dependientes de su familia. En sintesis, no essaeio un gasto excesivo en lo que
respecta al estar al dia con el mundo del mandiayime, pero si requiere un gasto de

tiempo para poder dedicarse a esta actividad.

“(un fanético de la animacion japonesa) No seriasngaie €so, no es necesario
que tenga que comprar, segun su poder adquisivana persona no puede
comprar un cd original, mejor que no lo haga. Nanesesario gastar mucho
para ser fanatico. Esto es mas que nada un hohbies algo trascendente.”

(Zaira, 17 afos)

“Pues como una persona que ve anime de alguna foegualar y eso. No es
obligatorio que compre cosas 0 que vaya a ciclesentos. Pero si es que vea
series de anime y de alguna forma le guste. Creoego es todo, como lo

basico.” (Manuel, 16 afos)
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1.1. Hechos importante en la historia de los fans de lanimacion japonesa en

Para los entrevistados es inevitable hacer referenciertos hechos que de alguna o
otra forma marcaron a los fans de la animaciénrjapa. Asi, es posible elaborar una
historia en base a los hechos mas relevantes gtecda los entrevistados, refiriendose
a estos de forma individual mas que de una formatnga correlativa. La razén de esto

se puede deber a que el conocimiento del grupdaj@™a las nuevas generaciones de
fans siendo asi como cada fan elabora la hist@riaste grupo segun su mirada y no

recurre a una historia pre hecha que sea com(uea tas personas

Para los entrevistados, dentro de estos hechostempes, un lugar importante lo toman
las primeras series que aparecieron en la televigdto por un lado, significé una
apertura al tema de la animacion japonesa al miklicgeneral y también ampli6 la
variedad de series con la que comenzaron a coogsafahaticos de la animacion
japonesa. La importancia de este hecho esta dada@aper sido la puerta de entrada a
toda una generacion de fans de la animacion japoriestas series comenzaron a
aparecer por primera vez en la television chilefiaes de los 70 y principios de los 80.
Pero es a fines de los 90 cuando comienza a cdass#i de forma definitiva la

animacion japonesa, entendida como tal, en lalisatelevisiva de este pais.

“El hecho de que también partié un canal que trangnsolamente
animacién que es el etc...tv, ¢ cachai? Parte porguneienza a atrapar no
solamente a los cabros chicos, comienza a atrapgarde mayor, hasta 19,

20 afos.”(Carlos, 34 afios)
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“pienso que fue marcador para varios cuando comemza emitir Sailor
Moon o Dragon ball en la tele. Muchos entramos g&ais series al mundo de

anime.” (Daniela, 23 afios)

“Otra cosa que fue un hito fue el hecho que dieseries en la television
porque asi mucha gente se pudo meter a esto degjanael anime. Se meten

con series populares y van cambiando.”(Sebastidrgfibs)

“También fue importante cuando se comenzaron asdées de anime en la
tele porque hasta ese momento y después, el godtepna que han tenido los
fans ha sido el como adquirir series y muchas pes@n un comienzo
sufrian porque se conseguian las series en vhsemraas truchas por ahi.
Entonces cuando se comenzaron a dar series, 0 oyazatio el etc...Tv fue

un cambio, la adquisicion fue mas facil.”(Javiefli® afios)

“Cuando, y creo, que la primera vez que dierornrdkin el canal 11y

Dragon Ball en el canal 9”(Alicia, 29 afios)

Otro hito que mencionan los entrevistados esta@imiado con los primeros eventos de
animacion japonesa. Esto es destacable ya quéifiaél a los fans al reunirlos en
ciertos lugares, realizando actos “masivos” pasaismos. Dentro de estos eventos se
destacan dos: por un lado Animexpo, que fue el@ri@vento de animacion japonesa
hecho a gran escala en Santiago el afio 2002, otparparte Anime Festival que

aparece afos mas tarde pero tiene un poder agligisianilar a Animexpo.
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El primer evento mencionado fue realizado en conomaaodn de los 20 afos de
Macross, por un grupo de fans, en el planetaria déiversidad de Santiago de Chile.
Lo trascendental de este evento en comparaciomoa fie, por un lado, la amplia

afluencia de publico, una caracteristica que s#ist@ntiva al pasar los afios, y la gran
cantidad de puestos de venta, actividades y camsuisn cambio Animefestival,

realizado por “Otaku yakuza” un grupo de fans d&tos de la Universidad Catolica, es
un evento de similares caracteristicas que Animegpoo a menor escala en cuanto
lugar y espacio. Sin embargo, en los ultimos afisignafestival ha ido perfeccionando

su produccion, al punto de ser el primer eventtia@r un artista japonés a Chile.

Ambos eventos se realizan hasta el dia de hoyasmstencia masiva de fans, incluso
desde regiones. Es importante destacar que, datestos eventos, existieron un gran
namero de eventos menores en cuanto a convocgtespacio que se realizaban tanto
en centros de eventos, como municipalidades y ésgsimilares, los que no contaban
con la convocatoria de los primeros y generalmerda realizados en lugares similares

con bastante menor presupuesto. Estos aun searealizmenor medida.

“Cuando empezaron a hacer los primeros carreteg-grisic en el rottery

club del parque O’higgins” (Alicia, 28 afos)

“También a nivel de eventos la anime expo y la anfastival que son los

grandes eventos que salieron de animacion japon@dajuel, 23 afos)
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“También fue importante el tema de la realizaci@Ids eventos de aunque

no especificaria uno porgque eventos siempre hadedl§Sebastian, 21 afnos)

“Creo que alguna de las cosas importantes que seodifue el tema de los
eventos. El primer evento grande como animexpoirmefestival.”(Daniela,

23 afios)

Otro hecho mencionado en menor medida por losestiaeos, fue la masificacion de
internet, como fuente de adquisicion de seriegrindcion y de contacto entre fans.
Esto permiti6 mejorar la comunicacion entre losmas, al volverse esta muchisimo
mas expedita, como también permitio la obtencionmds material para compartir,
musica y otras aficiones como otras actividadesvalgas de Japon. Es importante
destacar que este fendmeno esta enmarcado en wens@; con los procesos de
globalizacion en los cuales estan inmersos longs@ctualmente, no es un fenémeno
exclusivo de este grupo. Resulta interesante elceeno ya para los fans de la
animacion japonesa el acceso a internet no espridm es una necesidad primordial.
El fin principal del uso de internet ya no radicales chats y los correo electrénicos
entre fans desconocidos, sino como una fuente fdemacion. La gran fuente de

informacion que poseen los fans sin la cual, indisoadamente, se quedan fuera.

“Lo mismo se puede decir con internet, ya que mgepermite bajar cosas gratis,
rapido, mantenernos en contacto, etc. Internetfueambio en todas partes y también

transformo todo al menos en lo que a los otakuefsere” (Javiera, 19 afios)
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“Si, porque debido a eso uno tiene mucho mas acaéas series que dan. Por
ejemplo en la television dan series subtituladas, ld mitad de la serie pero uno si va
a internet hay miles de series que uno puede estan mejor subtituladas o dobladas”

(Zaira, 17 afnos)

“Es que ahora basicamente gracias a internet puedeseries y leer comics porque
aqui en Chile de verdad que comprar mangas saleagagy Que se yo ocho lucas por
tomo y, por ejemplo yo, no tengo plata y sin inéémo podria verlas.” (Manuel, 16

afnos)

A ver, el medio de comunicacion que tenemos @seldonde contemplan sus ideas
en base a una pagina de internet. Esa es comoléocimunicacion que se puede

tener. (Miguel, 23 afios)

Otro hecho importante para los fans de la anima@ponesa fue venida de artistas
japoneses. Los primeros que llegaron a Chile estilbbaemente relacionados con las
series de animacion japonesa (como fue la veniddalg Wada el afio 2007) pero
después se expandiéo a cantantes y grupos de j-ramsi@lacion con la animacion
japonesa y totalmente actuales tales como Miyad@&2, An Café (2009) y Vamps
(2010) entre otros. Esto ha generado un precoepoofiesionalizacion en la produccién
de eventos de animacion japonesa asi como tamhiérciemento en la exigencia de

los fanaticos respecto a los mismos: ya no bastaveo las series que se emiten por

television, hay que ir mas alla.
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“Yo creo que el tema de traer invitados de Jap&rgbe antes, bueno yo
creo que todo ha ido creciendo, antes se conformaba ver a un actor de
doblaje, pero el tema ya se fue haciendo mas seds, profesional y pensar
en traer personas japonesas, artistas, eso marciligSebastian, 21 afos)

“Puede ser un poco el tema de los artistas japosege hayan llegado a
Santiago me sorprende un poco y me gustaria qeggandiera mas otros

lados de Chile.” (Zaira, 17 afios)

Por otro lado, es relevante el mencionar que lasopas mas jovenes entrevistadas
(edades entre 16 y 17 afios) no distinguen facilenbethos importantes dentro del
tiempo en que han participado. Esto sefala unaedifea en el plano de la memoria

dentro de los fans de la animacion japonesa

“Pero no podria decirte algo mas, no he visto grasd¢osas que hayan
ocurrido desde que entré a todo esto. Puede seugoigual no llevo tanto

tiempo” (Zaira 17 afos)

“Bueno, como he estado poco tiempo, no he vistdanTodo ha estado

igual desde hace un par de afios” (Manuel, 16 afios)
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2. Subgrupos de animacion presentes dentro de los fade la animacion japonesa

Cuando se les pregunta a los entrevistados respesitexisten subgrupos dentro de los
fans de la animacion japonesa, existen dos dissurBa uno de ellos, algunos
entrevistados reconocen la existencia de distiesiaentro de quienes forman parte de
este grupo que esta remitida al momento en elesuedron a este mundo, las series que
vieron, etc. mas que una distincion como subgreposi. Esta caracteristica puede ser
asociado a un tema de edad, quienes entraron premesa actividad son personas que,
actualmente, son practicamente adultas. Asi, seigp@$bozar una distincion entre
quienes entraron a fines de los 80'/principio de B0, los que entraron a

mediados/fines de los 90’ y los que entraron ea @&ima década.

Pero creo que esta dado mas que nada por un tersdatdes y tal vez por un
tema de cuando entraron a este mundillo... dentria d@imacion japonesa
hay cabros de la edad de nosotros, gente de mae déos, treintones e
incluso cuarentones. Y como que cada uno entrdggm geriodo diferente, a
principio de los 90, a mediados de los 90’, a pipiees del 2000, hace poco...

igual no es que sean mega diferentes, pero si geredtes” (Manuel, 16

afnos)

“Yo los diferencio mas por afos. Los ochenteros,goe vean candy candy,
robotech y todo eso. Los noventeros que veiaargaibon, dragon ball y
todo eso. Como que esos dos son bien parecidas &n¥ los de ahora que
empezaron con bleach, naruto y todo eso, que saractaales (...) Los

ochenteros, los noventeros y los del 2000”. (Jayié® afios)
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“Yo creo que estan mas que nada por afos: los dearo de los 90, a fines
de los 90 y los de ahora(...)Se podria decir quesatakus se les puede
clasificar entre comillas. A los otakus que son s&tenteros, ochentero son
como que no emplean el mismo vocabulario y se cdarmpde una manera
mas madura y no usan muletillas al hablar comaalctsiales. En cambio los
actuales usan palabras del japonés, hacen tipiessog de personajes de

anime.”. (Miguel, 23 afos)

En una segunda linea discursiva, algunos entreastssefialan que no existen
diferencias entre los fanaticos. Esto lo explicanvdrias formas. Uno de los motivos
esta dado por su concepcion del grupo de fanatimm® un grupo pequefio por lo cual
no es lo suficientemente amplio para que surjadigigiones. Otro motivo estaria dado
por la diversidad implicita que lleva el tema demic y la animacion japonesa,
caracteristica que se traslada a los fans razon Igpocual resulta imposible

categorizarlos.

“No creo que hayan subgrupos en cuanto a gustassasasi” (Miguel, 23

afnos)

“Es que todavia la gente cree que hay miles deqrers, pero yo encuentro
gue es tan poca la gente a la que le gusta el agimeno se puede separar en
grupo. Lo que pasa es que hay gente que no le elanigo para salir de noche

y otra que si le dan y ahi se separa la cosa, petqs que salen de noche

salen toman, carretean y la otra gente que saldideno, la gente que sale de
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dia va a los ciclos, vuelve a las 7 y de ahi nersa¥o creo que se divide en
eso0. Aparte cuando uno va a cuestiones de diangstiones de noche, son
pocas las personas que se cruzan, generalmentgessanas distintas”

(Alicia, 28 afos)

“Y0 no creo que existan subgrupos porque es taersovque va a haber de

todo” (Sebastian, 21 afos)

En el momento de la entrevista en el que aparexsegrupos generalmente asociados a
los fans de la animacion japonesa, sean visudilgsioentre otros, reconocen que estos
grupos poseen algun grado de conexion con la aifdbmgaponesa y sus seguidores,
pero son bastante difusos. Estos grupos, segdicho por los entrevistados, son lo
que Feixa llamaria un estilo diferente: el leng@selistinto, la estética es diferente, etc.
Asi, por ejemplo, aparecen los visuals que, seele@noce caracteristicas o comienzos
comunes a los fans de la animacion japonesa, person parte de este grupo. La
excepcion, al menos en una entrevista, esta cpeg&sa los cosplayers, que al menos
para una entrevistada pueden ser consideradosupalsgen funcion que es una
actividad “optativa”.

“Los visuals o los fans de la j-music ya son caparte del anime. A lo mas

podria decir que los cosplayers son un grupo apgréeo no estoy tan seguro

de que sea asi” (Miguel, 23 afos)

“Cuando hablan de la j-music como subgrupo del anya no lo veo asi, ya

es un tema aparte, un hobbie aparte. Aunque muehmd cosa lleva a la



143

otra, yo no creo que estén relacionados. Lo misomlas gamers y todo eso”

(Sebastian, 21 afos)

“Estan los Visuals y los eroguros y todos esosoR&n como aparte, no ven
anime ni leen manga, solo escuchan su masicarmakpodria decir que
estan los cosplayers, pero eso es mas que nada wotmabbie, asi lo veo

yo”(Manuel, 16 afios)

“Las gothics lolitas, los visuals, los gamers, tiecora, los que bailan para
para, las idols, los bi-lolita (hombres que se ponepa lolita de mujeres)
Porque no son otakus, otakus, les gusta la animat¢anbién le gustan los

videojuegos. No es algo como fijo.”(Daniela, 23 gfio

“Podrian ser los cosplayers, los cantantes, aungaee acepten mucho los
visual kei también podrian ser, todos esos sopag de fanaticos de la

animacion japonesa o de japon en general.” (Zaivaalios)

“También estan los visuals pero el visual puedepsete pero al mismo
tiempo no, porque yo lo considero una tribu urbaparte, porque tienen
manera de vestirse, tienen formas de hablar y tienésica, cosa que los
otakus a veces no tienen tan estructurado, en alod visuals si tienen
estructurada la cosa(...)los cosplayers son parteod®takus. Son otakus que
les gusta vestirse de sus personajes favoritos,Perse, no se como podria
clasificarlos pero puede ser como un subgrupo petgy otakus que no les

gusta cosplayear y otros si (...) Los gamers simpiégrgon fanaticos de los
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juegos, al igual que los otakus son fans de la aniém japonesas. Las gothic
lolitas pueden ser mas parte del visual kei, com® escuchan musica asi y a

partir de los medios como internet decidieron vsstasi..” (Javiera, 19 afios)

Resulta interesante ver que, en general, los éstiael@s no poseen criterios comunes y
especificos respecto a este tema, es cierto que @shciden en sus apreciaciones, pero
la calificacion, la separacion, la hacen a pamida que ellos conocen, su experiencia
por sobre una concepcion entendida y compartidaqoms. Esto reafirma la idea que
no existe un imaginario que sea compartido por dodaienes se identifican o

autodefinen como fans de la animacién japonesa.
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3. Motivaciones gque tienen los jovenes para formararte de este grupo

3.1. Como llegaron a ser fans de la animacion japesa

Al preguntéarseles a los fans de la animacion jag@m@eémo entraron a este mundo en
su mayoria, distinguen dos entradas, o mejor dd® momentos claves. Por una
parte, esta el comenzar a ver series de animaagngsa, CoOmo una aproximacion
primaria al fenomeno en si. En general, suelermayue en este primer momento no
sepan que esas series son exactamente animgotirega, ya que las primeras series
que se emitieron en el pais no tenian esta denomimaino eran emitidas y entendidas
solo como monitos animados, a tal punto que atldiroy muchos fans se sorprenden
al descubrir que lo que veian de pequeiios tienemiseho origen que las series que ven

hoy en dia.

“Es que la animacion japonesa la veo desde quengay, cuando era mas
chico veia muchas series de anime, pero entonceabia qué era animacion
japonesa”

(Miguel, 23 afos)

“Yo si lo separaria por grado, porque obviamentamrdo chico vi muchas
series, como Centella y esas cosas y Remi y esas pero después de eso lo
dejé bien de lado, era muy raro que la televisramsmitiera series

japonesas” (Carlos, 34 afos)

“Recuerdo que como a los 3 afios comence a ver ah(dariera, 19 afios)
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“Desde chico entré al mundo de la animacion japeneéSebastian, 21 anos)

“Yo cuando era nifia veia lo tipico: Candy Candy,idileetc.” (Daniela, 23

afnos)

El segundo proceso aparece ya cuando estos jozes®=n y comienzan a consumir
series de animacion japonesa, catalogadas y edésndomo tales. Con esta segunda
entrada es cuando realmente se vuelven fans:easisty formando parte de todas las
actividades que los identifican, llamese asistievantos de animacion japonesa, a
ciclos, consumir de forma informada animacién jasa adquirirla de distintos

medios, etc.

“y ya nos saltamos a lo que es Robotech, ya, emmteob me marco esa serie
harto y volvemos a lo mismo, hay un vacio hastaagageecen los Caballeros
del Zodiaco, hasta que aparece Sailor moon y oberdaenDragon ball que es

donde realmente me meto en el mundo” (Carlos, 3%y

“Al mundo de ir a ciclos y todo eso comencé erD&2..” (Miguel, 23 afos)

“Pero ya entré al fanatismo ya a los 12, 13 afios 8maman King y series

mas viejas como Sailor Moon o Dragon ball (...) Caild® Moon era como

en 3ro basico. Y con Shaman King como a los 13Ab4"a(Javiera, 19 afos)
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“Ya después a uno le empieza a picar el gusto pscér mas series y asi
empecé (la serie que veia cuando chico era) Drdgpdhh mas que nada. Igual
eran varias, pero con la que entre mas fuerte furelouyasha en el afo

2005.” (Sebastian, 21 afnos)

“Pero ya me meti a lo del anime con Sailor Mooni gupe que era un otaku y
conoci mas series. Después de eso entré a un gaufans de la animacion

japonesa y comencé a ir a ciclos, eventos y cosidg@aniela, 23 afios)

En los entrevistados que llevan menos tiempos damode la animacion japonesa, no
existio este quiebre de forma clara. Ellos comemeza ver animé influenciados por

terceros, amigos, compafieros de colegio, familianés que por las series emitidas por
TV, llegando de inmediato al segundo momento yacmeado, donde asisten a ciclos

y eventos y se involucran en los grupos de animasiosi.

“en mi caso fue gracias a mis comparieros de colggimndo me cambié de
colegio, el grupo al cual me uni habia un chico gai& anime. Mas que nada
Naruto. El me presté las series y me fanaticé haktha de hoy.” (Miguel, 16

afnos)

“A ver, desde chica yo miraba lo tipico, Dragon lb&ds Caballeros del
zodiaco. Resulté que comenceé a jugar el juego dgaMan y terminé
conociendo lo que es internet y llegué a un foemgontré que estaban

hablando de Robotech y todo eso, todas las senefigbia visto mi papay

también habia juegos que yo habia jugado con pagamo Mortal Combat
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(...) Entonces, finalmente, me quedé interesada gudaera saber mas de la

serie, leer manga y todo eso.” (Zaira, 17 afios)

Al preguntarseles a los entrevistados sobre comien de las actividades de los fans
de la animacién japonesa en Chile como ciclos g declaran que es mediante

amigos, principalmente. También, en menor gradolgpdV.

“No, resulta que una vez conversando con amigosalegio les estaba
mostrando mis grandes colecciones de animaciérienia y uno me dijo “ah
asi que eres un Otaku”. Y le dije “¢ que es eso®ig/dijo “ah no sabis son
un grupo de cabros que les gusta lo mismo questijyntan, para ciertos
eventos. Creo que en ese tiempo estaba el Yamaleno® ahi empeceé a
meterme mas en el mundo de fofos, empeceé a c@ngeate fofa, etc.”

(Miguel, 23 afos)

“Por amigos que me juntaba y por un programa dgutvydaba el canal 2 que

promocionaba un ciclo” (Alicia, 28 afios)

“Después de eso entré a un grupo de fans de laaion japonesa y

comence a ir a ciclos, eventos y cosas asi” (Dani2B afios)

3.2. Evolucion

Al ver los cambios, la evolucidn de los fans deatemacion japonesa respecto a su

aficion, se puede ver en dos niveles: en genagpecto al grupo en que estan inmersos
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como este ha ido cambiando y de forma particul@iéedose a los posibles cambios

en su forma de ser fan.

a) Evolucion de los fans en general

En este nivel, los entrevistados reconocen laenash de cambios. Estos estan dados
principalmente por la irrupcidon de internet, medjoe ha facilitado el acceso a la
posibilidad de descarga de material, a informanbeesotras series, como contacto entre
fanaticos, etc. Asi, el ver series determinadascogitacto se convierte en algo
absolutamente voluntario: cada persona decide guédmo lo ve y cuando lo ve, sin
depender de los horarios televisivos, de conseguas cintas en VHS, entre otras

cosas, ni dependiendo de un alto valor econémico.

“Lo mismo se puede decir con internet, ya que imgepermite bajar cosas
gratis, rapido, mantenernos en contacto, etc. imé¢fue un cambio en todas
partes y también transformé todo al menos en loagles otakus se refiere.”

(Javiera, 19 afos)

Asi también otro tipo de cambio radica en la eripl@fesionalizacion” de ciclos y
eventos siendo cada vez mas cuidados dejando delladracter amateur. Esto puede

verse en la realidad de estas actividades actutdmen

“Por lo que veo, creo que va en una direccion adrae mas especializado y
por momentos casi volverse algo menos de algo dgoany mas de casi
negocios, te estoy hablando a nivel de lo que esrticlos y eventos, se han

ido entre comillas profesionalizando un poco. O seahan hecho cosas mas
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producidas, se ha hecho, se ha intentado mejorterah, darse a conocer mas

a llegar a mas gente también.” (Sebastian, 21 afos)

Otro cambio fuerte que se ha vivido en este grigta enmarcado en las relaciones
entre fanaticos. Si bien estas eran, en un comjeelaziones cordiales entre amigos, ha
derivado en una relacion mas competitiva en cuanto que poseen, a los hobbies

relacionados a esta aficion (cosplay), etc.

“antes era un grupo de amigos que se juntaba encasa a ver animacion
japonesa. Veias series “oh tengo un nuevo capdel®ragon Ball Z que no
ha salido” o esto y esto otro. Con el tiempo se&igolina competencia de
“mira la serie que tengo y tu no tienes” el cosplaye antes era un grupo de
amigos que se entretenia disfrazandose de persodajanimacion japonesa
paso a ser una competencia, de quien tiene la ¢dpdae hacer(Miguel, 23

afnos)

Finalmente, y siendo uno de los aspectos mas aelsteen este eje por los
entrevistados, esta la profunda masificacion reepddema de la animacion japonesa,
guedando reflejado en las series que se emite tammwén en el numero de ciclos y
eventos. Comparados con afos atras, estas actgidestas series han tenido un fuerte

crecimiento.

“Igual es importante esto de que ahora se hacenhmsicnas eventos que

antes, ahora todo es como mas masivo.” (Danielaiss)
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“Porque se ha masificado la animacion japonesa. Esala tanto a nivel de

cable como television nacional”. (Zaira, 17 afios)

b) Evolucién personal
Los entrevistados afirman que han vivenciado casbio su propia forma de ser fan
entre el momento en el cual entraron en el munddadanimacion japonesa y el

momento actual.

En primera instancia, reconocen una especializasbtime la animacion y los comics
japoneses que consumen como también en las adi@gdpie realizan o las instancias a
las que asisten. Asi se pasa de un “consumo indisedo” de series, y una asistencia
a ciclos y eventos continua a ver ciertas series iy a algunos ciclos y eventos
determinados. Al explicar esta situacion, estalpwteberse a las edades o a la falta de
tiempo debido a la entrada a la universidad, pespa@n para la PSU, ingreso al mundo
laboral, etc., pero queda claro que se dirigesténeen una forma mas “pasiva” de ser

fan.

“Pues yo en su tiempo igual iba harto a ciclosiestas de j-music, pero ya no
hago eso. O sea voy por mi tienda a algun evertm ya no me llama la
atencion pagar por ir a un evento o a un ciclo camntes si lo hacia. Tal vez

mi forma de ser fan ahora es mas pasiva que acfiitia 28 afios)

“Ahora ya no voy a ciclos, el anime que veo es s8pkecto y a veces voy a
eventos pero no para pagar por ir, sino como cogglaes ya mas distinto

todo”.(Daniela, 23 afos)
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“Si, porque yo parti como videojugadora y avandé gue es ver series y
llegué a lo que es cantar y a la vez hacer cosqlagyes disfraces. Como que
he ido de alguna forma “especializandome” en cisrtasas, en ciertas

series.” (Zaira, 17 afos)

3.3. Motivos por el cual ven animacion japonesa

Al preguntéarseles a los entrevistados cuales somlmivos por los que ven animacion
japonesa, una de las razones mas nombradas dicedreton la diversidad a nivel de
argumentos y tipos de series. Como se explit@l enarco tedrico, dentro del comic
y la animacion japonesa existe un sinnumero desseon tematicas y estilos graficos
diferentes, las cuales atraen fuertemente a é&mtgs haciendo que las sigan, siempre

gue les sean “interesantes”.

“Porque hay variedad en las series, ademas igugl $eries como para todas

las personas. Esos son los motivos creo yo”. (Mi2afnos)

“Pues veo anime porgue me gusta, me gustan sussrgmme gustan las
historias que tratan, que sean tan diferentes lessude las otras. De todas

formas no veo cualquier anime, solo algunos”. (éaaj 19 afos)

“Porque la encuentro interesante. Ademas que comesun tipo de la
animacion japonesa que existe, es amplia la ganeaugpa puede encontrar en

cuanto a estilo de series y todo eso”. (Zairaafins)



153

“Porque me gusta. Me gustan los personajes dedass las tramas, la
musica. Me gusta que hayan muchos tipos de setjas ynuchas veces
algunas te dejen ensefanzas y cosas asi. Adem@wsibay algun personaje

femenino que te puede llegar a gustar”. (Manuelafi6s)

Otras razones dadas por los fans estan dadas eraltpge ven animacion japonesa y
leen comics japoneses por costumbre o que venraaidn japonesa y la valorizan no
en su singularidad, como “ver animacion japonesiaip como seguir cualquier series,
como ven series occidentales, series orientalesyatno pasa tanto por la singularidad
de este tipo de series, como si por el hecho gtretengan o llamen la atencion y
generen una distraccion para el espectador. Rastdtasante el ver que estos motivos
se dan principalmente en personas que tienen naik\éd llevan mas tiempo dentro

del mundo de la animacion japonesa

“Un poco por costumbre. Ilgual me pesa que me acoista a ver anime,
aunqgue ya no le dedico tanto tiempo como anteso faenbién veo series
porque son interesantes, siempre habra una seeengillame la atencion.”

(Carlos, 34 afos)

“Creo que ahora veo series de anime como veo sdeaxro tipo, no se series
gringas o incluso series asiaticas que no son aniémjaponesa como son los
doramas. Es una opcién mas que tengo de ver, yamtas series de anime

solo porque “sean anime” sino porque me gustan ceorma”(Alicia, 28 afios)
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“Creo que son por varios motivos en realidad. Paaparte veo series para
distraerme. Asi como algunos ven series de Estdda®s o leen comics de
Marvel o de la DC, yo veo anime y leo manga, riole mas importancia que
eso. Ahora que por qué veo anime por sobre otra.cosreo que es porque
hay diferentes géneros, por lo que siempre haysen& que me guste, aunque

sea un poco”. (Sebastian, 21 afos)

Finalmente, una razén mas por la cual siguen viemiimacion japonesa se debe a la
recomendacion de terceros, quienes indican quésseer, aunque la persona en si no

tenga tiempo para dedicarse a buscar series

“En realidad ahora veo bastante poco anime a comia\antes y ni hablar del
manga. No tengo mucho tiempo para dedicarlo a huseaes o demases. De
hecho, la mayoria de las series las veo porqueigendoye, ve tanto, te va a
gustar” por recomendacion. No es que ya no me geist@ime ni algo asi, es

s6lo que ahora tengo menos tiempo” (Daniela, 23safio
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4. La influencia del ser fanatico de la animacion japoesa en la vida diaria

Cuando se les pregunta a los entrevistados constaade su vida normal el hecho de
que sean fans de la animacion japonesa, la masgsponde que en general, esto no
interfiere mayoritariamente en su vida como estidi® profesionales, etc. Su vida
como fan es un rasgo mas visible en el ambito govwaen su circulo de amigos que
COmo un rasgo permanente. Asi también en alguasissoren que si el tema trasciende
el ambito privado a la vida diaria, éste seria woblema ya que traeria consigo
actitudes negativas como discriminacion o infarddion por parte de las otras

personas.

“No mucho. Igual puede llegar a influir de alguf@ma en tus gustos, en
querer saber mas cosas, en querer aprender masrae aulturas, pero no es
algo que me marque o cambie mi vida. S cambidduilai hizo por las
personas que conoci gracias a esto y no porquenalgerie me marco tanto

gue me hizo ver la vida de otra forma”(Manuel, Ta).

“Influye en el sentido que me discriminaban por.gsasta el afio pasado mas

0 menos me discriminaban”. (Zaira, 17 afios)

“Yo estudié una cosa que si tu lo ves bien, segatio no hay mucha
cercania, ejerzo ahora y no, creo que no. Ni paem mi para mal (me afecta

en mi vida)” (Carlos, 34 afios)
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“No voy a esconder mis gustos, es como que esaontm konata ”, mi yo
tipo konata y cuando estoy con mas gente de mi,dada también, aflora

todo eso...” (Javiera, 19 afios)

“Mayormente paso desapercibido pero cuando me preguno tiendo a
ocultar las cosas que me gustan(...) El punto deagiesta animacion
japonesa es que tampoco tenga que afectar tu atidi@na siempre. Porque

eso pasaria a ser un problema.” (Miguel, 23 afos)
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Los entrevistados son claros en reconocer quepastoes solo un hobbie, algo que sélo
se da en algunas circunstancias mas que un asppap estilisticamente o

ideologicamente, trasciende a sus vidas diarias.

“Algunos los consideran una forma de vida pero eadria que ser asi. Tal
vez podrian haber algunos principios que son lindo® son buenos en las
series pero que tampoco son llevados al extremaaora forma de

vida.”(Miguel, 23 afios)

“Al final el anime la j-music y todo eso es un [grdb para conocer a mas

gente y compartir buenos momentos. No es algo conestilo de vida. Es mas

gue nada como un hobbie.”(Sebastian, 21 afios)

“Alo que voy, no soy muy distinto a alguien quesea fanatico del anime.

Hago las mismas cosas, puedo pensar parecido..ah{Ml, 16 afios)

“No. Porque es un hobbie. No lo tomo como un estdovida.” (Daniela, 23

afnos)

“Solo es una tendencia, no es algo muy permanei#dicia, 28 afos)
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4.1. Visualizacion sociedad

Cuando se les pregunta como creen que la sociesldvd, de inmediato los
entrevistados afirman que son vistos de mala magaraea que los ven como nifios
chicos o que son “personas extrafias” minimizandolta opinion de algunas instancias

o con algunas personas al ser tratados como néipsefios por ver dibujos animados.

Esto se origina, segun los entrevistados, por megdaque es diferente, siendo algo que
los amenaza de alguna forma. Asi también recongeeresta forma de verlos se da en
el contexto de una marginaciéon a los jovenes eergéndonde todos son vistos como

distintos y marginados por la sociedad, busquencesb.

“Es que creo que la gente lo ve como cabros chicosio nifios inmaduros
porque ven anime y ellos tienden a pensar querfiositos animados son
para los nifiitos” y no exactamente es asi, porduenane puede ir para todo
publico, para la ama de casa, para el tipo que &jab para el nifiito de 5
afnos, puede ir de todas edades, porque las tensama muy diferentes, no
siempre son la misma tematica. Y siempre esa ele@pite por lo menos entre
guienes no conocen mucho, pero hay personas queesmente mas abierta,

dicen “no, esta bien” “que bueno que les guste”\({ilaa, 19 afnos)

“En general, creo que hay mucho de intolerancidgoale miedo. Como que
no nos aceptan totalmente, siempre hay una “bredealguna forma que
hace que nos vean como raros, como inmaduros patilvejos animados y
todo eso. Y de ahi vienen algunas cosas mas disatimnias”. (Zaira, 17

afnos)
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“Creo que la sociedad no nos ve bien. Nos ven cextrafios. Igual eso por
ejemplo lo vi en un concierto de j-music que hudcehpoco en Chile, pero
creo gue es inevitable. A ningun grupo de jéveae®tiedad los ve “bien” .

Sean lo que sea” (Sebastian, 21 afos)

“Como freaks. Implemente como un freak con lo questran en la tele. No

muestra el lado positivo del asunto”(Daniela, 230aji

Aun asi reconocen que esta discriminacion se peocwas cuando se visten de forma
notoria (como estar vestido de negro o lleno deiths) que al ser mas “normal”. En
ese sentido reconocen algun grado de responsab#idaese sentido, sobre la forma

COMO Son Vistos

“Pienso que igual hay una discriminacion, pero dege de uno también. O

sea si me pongo a hablar de anime donde no se lii@danime es obvio que

me van a mirar mal. Pero igual a veces pasa quides “oh, veo anime” y te
miran como si fueras un bicho raro. Igual me eei$o no hablando ni

diciendo “oh, soy otaku” en todas partes”. (Carl@&4 afios)

“Igual depende porque si uno se viste raro, o0 seepa hacer cosas “raras”

(como andar vestido de negro o lleno de chapitas)@s que te ven mal. Pero
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cuando uno anda mas “piola” no te van a decir nadai que igual pienso que

es relativo”. (Alicia, 28 afios)

Una idea interesante es el hecho que algunos padresen este estilo algo mas
“positivo” al ser un estilo que no pone en riesgguienes los practican ni fisica, como
por ejemplo con automutilacion, consumo de susaanticitas, ni psicologicas, con
ideas bastante mas oscuras respecto a la vidajimpemente se avoca al consumo de
animacion japonesa 0 comic japonés, al asistireateg. En ese sentido queda implicita
la idea de los fans de la animacion japonesa cargppas bastante mas sanas que los

miembros de otros grupos o tendencias.

“Hay personas que son de mente mas abierta, dicen &sta bien” “que
bueno que les guste” de hecho hay mamas que &g €83 porque, yo pienso
porque, yo no soy mama asi que no lo se con cegtera pienso que las
mamas deben creer que es mejor porque es el gatlonas puede proteger a
sus hijos, porque tu cuando buscas tu estilo puttes problemas, por
ejemplo en el hip hop tienes problemas con elraltoon las drogas al igual
gue en el punk y en todas esas cosas en cambis etakus no es tan comun
ver personas tomando, drogandose, teniendo sesmprana edad, no es tan
comun, es como mas sano. Por eso las mamas aam@tehan un poco el

estilo, a veces.”(Javiera,19 afos)

4.2. Discriminacion
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El tema de la discriminacion en el discurso deelosevistados, siempre esta presente.
En si, al analizar esta informacion, se puede dsirar en dos grandes vias:
discriminacion externa, de parte de la sociedadhlalos, e interna es decir dentro de

los fans de la animacién japonesa

a) Discriminacion externa

Cuando se les pregunta a los entrevistados sirssdmdido discriminados por las demas
personas debido a ser fans de la animacion japotakas reconocen que esto si ha
ocurrido. Puede ser, es a nivel de medios o mheaiopersonal, pero la discriminacion

en si existe.  Aungue asi mismo reconocen quehasugeces esta discriminacion es
evitable ya es mas posible que exista cuandoilferh ciertas caracteristicas que

generan una actitud reticente y prejuicios. Eetal asi una especie de
“responsabilidad” en lo que respecta a la discratiion. De esta forma, aparece la idea
de una marginacion buscada en especial por padqaidees entraron en menos tiempo
(neo-otakus). Es importante sefalar que, en bdseayae dicen los entrevistados, esta
discriminacion se da “infantilizando” a quienes nian parte de estos grupos,

considerandolos inmaduros en relacidon a sus regpeedades.

“Si se da de marginarse, se da ahora en los nuetalsus porque ahora los
nuevos otakus se creen tanto el cuento de la andmgaponesa que se
visualizan como el propio dibujo e intentan apaaerser el propio dibujo.
Por decirte todos los grupos que nosotros mas mseamos antiguos, desde
el 2000 hacia atras la mayoria tenemos vidas total® aparte de la

animacién japonesa, conocemos amigos que son abegaetdicos, punks lo



162

gue sea y conversamos con ellos y bien. Pero lo®takus intentan ser ellos

la animacion japonesa”.(Miguel, 23 afios)

“No se si discriminado, pero de que miran raro, amraro. Pero mas que
discriminacion es prejuicio de los demas. La ga&stenuy prejuiciosa. Aunque

AN

no va mas alla.”(Sebastian, 21 afios)
“Si. Mucha gente, o sea, tu dices “me gustan los@sachinos”. De por si
aqui a la gente le da miedo ser distinto y en auiaigsentido.” (Daniela, 23

afnos)

“Porque de repente te gusta una cosa, de inmedetoeten en una casilla

como que ya no tienes seriedad frente a ciertasscoomo que tienes una
manera de apreciar la vida que no es de acuerdoedad o a tu situacion. Tu
vida siempre va a estar regida por lo que son losos, la cultura japonesa,
tu fanatismo. Como que uno no piensa mas allagpoota nada mas, aunque

uno ya tenga separado su pasatiempo de su vida€igAR8 afnos)

“En general, creo que hay mucho de intolerancidgoale miedo. Como que
no nos aceptan totalmente, siempre hay una “bredealguna forma que
hace que nos vean como raros, como inmaduros patilvejos animados y
todo eso. Y de ahi vienen algunas cosas mas disatimnias”. (Zaira, 17

afnos)
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Cuando se indaga en quienes son las personasygedaliscriminan, aparece
fuertemente los medios de comunicacion, los conrparfe colegios o en algunos
casos otros grupos de jévenes. Con respecto ahogatieros de colegio, al parecer
esto esta ligado a la edad que tengan: a mayordsjiaual de tener actitudes

discriminatorias.

“Cada persona se cierra ante las demas personas yiemas tribus a saber
gue somos otakus nos toman como cabros chicosotuees monitos en la
tele, ellos mismos son los que nos hacen la digticion a nosotros.”

(Miguel, 23 afos)

“Discriminacion hay en todo sentido y en ambos lwensi [0 quieres llamar
asi, tanto discriminacion positiva como negativhtrgtamiento que se hace
en las noticias con respecto a eso no me interegdnm no pesco mucho en

realidad”. (Carlos, 34 afos)

“(Los medios de comunicacion) Que tratan de ridizail. No buscan el hecho
de informar, buscan lo freak. Por ejemplo el Diagi® Eva es una porqueria
de programa: el Diario de Eva no te muestra queasplayer se saca la
porqueria haciendo un traje sino que muestra queasplayer pelea con otro
porque le rompié el lente de contacto, etc. Losidsatampoco muestran lo
que es de verdad, hecha a perder todo lo que w® bNiunca he visto un
reportaje serio sobre la animacion japonesa. Y m&ayia que se hiciera

asi”. (Daniela, 23 afios)



164

“Hasta el afio pasado mas o0 menos me discriminaBamue tiene que ver

con las edades que uno tiene y cuanto lleva conepald con la gente. En el

colegio hay algunos que son mas inmaduros que gtrmsaceptan que a una
le guste algo distinto. Ahora es solo “ah, a ebbaglusta la animacion

japonesa, los monos chinos.”(Zaira, 17 afios)

b) Discriminacion interna

Se entiende como discriminacion interna a la qusasgentro del mismo grupo, entre
los fans. Esto se da efectivamente en este gngutydiendose en una actitud
indiferente o prejuiciosa con respecto a quienésm hace menos tiempo. Esto
aparece incluso en como los entrevistados quenlmés tiempo en la animacion
japonesa hablan de quienes llevan menos tiempstemeindo. Aun asi, esta presente
la idea que esta discriminacion no es una respgesiralizada de grupo, sino es una

actitud personal.

“Los otakus como mas viejos entre comillas, rechazéos nuevos y los

nuevos no pescan mucho”(Javiera, 19 afos)

“Si se da de marginarse, se da ahora en los nuetalsus porque ahora los
nuevos otakus se creen tanto el cuento de la anmdmgaponesa que se
visualizan como el propio dibujo e intentan apaaerser el propio dibujo”.

(Miguel, 23 afos)
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“A veces se da discriminacion adentro también chm que ahi es un tema de
personas mas que de grupos. Hay personas mas esryague discriminan

como en todas partes”. (Sebastian, 21 afos)

“Mas que discriminacién, no te pescan o cosas @iQ no es que te aislen o
cosas asi. Y es que tampoco es que todos losddasadimacion japonesa de
Santiago nos conozcamos. A lo mas a veces ub@lgsii@n, pero es un grupo
como disperso, no nos conocemos hi tampoco somesigas muchas veces”.

(Manuel, 16 afnos)

“A veces se da discriminacion adentro también. Mo que ahi es un tema de
personas mas que de grupos. Hay personas mas esryague discriminan

como en todas partes”. (Sebastian,21 afos)

Al indagar los motivos detras de esta actitudgelutsevistados sefialan que esta
discriminacion es un intento de supremacia resg@aonocimiento sobre series y
actividades afines a este grupo. Un segundo mater@a un “resentimiento” por la
facilidad con la que ahora se obtiene materiari@semientras que los comienzos de
quienes llevan mas tiempo en esto fueron masldgidia primera razén resulta
interesante ya que, en estos momentos, el conattmes algo global, al cual todos
pueden acceder gracias a internet, por lo tanieeh te conocimiento una persona mas

joven puede saber tanto 0 mas que otra que llegaierapo involucrada en este grupo
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“Es que los otakus viejos si bien conocen a los/ase incluso puede haber
vida social, pero igual hay gente que es resertmalos nuevos por el método
de adquisicién del anime de ahora porque losmtesse esforzaban mucho
mas, en cambio ahora haces un clic en el PC y daldas las series que
quieres tener. Y eso les molesta mas porque nertuvlas mismas
facilidades, yo siento que es un poco de celosquasiada, pero creo que se

debe por las épocas”. (Javiera, 19 afos)

“En algunos casos se da que quienes son mayores tjyo se mas que tu y te
guedai callado”, se da pero en algunos casos aunmugon tantos”. (Zaira,

17 anos)
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5. Organizacion de los fans de la animacion japonesa

Con respecto a la existencia de formas de orgdaizagentro de los fans de la

animacion japonesa, los entrevistados sefialan euars, pero son circunstanciales o
poseen un fin especifico. No existen organizaci@igan grado de jerarquia que sea
permanente en este grupo ni que abarque tampoc@ean numero de integrantes. Si
bien la mayoria de los entrevistados remarca &stthién surge la idea de una pseudo
jerarquia en base a cuanto tiempo lleven en el mdeda animacién japonesa, pero no

es una idea que sea compartido por todos

“No, no se da. Es algo mas macro, No es como “gte es el jefe y estos son
los seguidores”, sino es algo de orden, de ordena pacer eventos, ciclos y

cosas como esas”. (Zaira, 17 afos)

“Segun como se estructura la organizacion, perdesune darse.” (Sebastian,

21 afnos)

“A ver, mayormente en el mundo de la animacion jegsa se da una
jerarquia por las personas mas viejas que llevanyase podran proclamar
como lideres. Igual en pocos casos se da pero mege el que lleva mas

tiempo en la animacion japonesa es el que puederponpoco de orden. Es
una cosa mas horizontal. Y es un mundo donde tadgsersonas van a ser

nifos.” (Miguel, 23 afos)

Se da una sensacion mas de “todos somos amigostegele haya un jefe y

seguidores. (Javiera, 19 afos)



168

Uno de estos tipos de organizaciones circunstascisé da dentro de los foros y
comunidades de fans de animacion japonesa, quedece por un asunto de orden que
por una organizacion con sentido. Asi también,ralgufans se organizan para realizar
eventos y ciclos para ordenar y realizar el tralogie lleva consigo. Pero una vez que
este ciclo o evento se acaba, desaparece. Dengsia, fpodemos afirmar que, dentro de
los fans de la animacion japonesa, no hay formamnizativas permanentes e

inherentes para todos.

“Pues veo que hay organizacion, pero mas que nadaase a organizacion
de eventos o ciclos. No hay una organizacion peemi&) porque no tiene

sentido que la haya.” (Alicia, 28 afos)

“En el mundo de los otakus si hay grupos que séocoran en foros,
comunidades, donde hay grupos donde pueden convkrsmime, hacer
eventos y cosas asi. Pero no es una posicion inalaov nada parecido”

(Javiera, 19 afos)

“Ahora dentro de la animacion japonesa esta la orgacion de los eventos,
que ya son personas de arriba de 30 afios que yaseaesto como un evento,

pero sin dejar de ser su lado fiofio.”(Daniela, 28

“La Unica organizacion que ha presentado un grupdahs de la animacion

japonesa, es cuando se realizan los eventos deaaitim Y esos eventos los
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organizan personas que entraron hace mucho tieoy®tienen bastante edad

como los viejos otakus”. (Miguel, 23 afios)

“No, no veo cosas como de organizacion. O seamde hay organizacion
para hacer eventos, para hacer cosplay, pero akjccamo una organizacion

grande y permanente, yo diria que no”. (Manuel afi6s)
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6. Actividades de los fans de la animacion japonesa

Las actividades que mayormente destacan los estizidais que realizan quienes forman
parte de este grupo son, como ya se habia afirera@bmarco tedrico, los ciclos y los
eventos de animacidon japonesa. Asi también, seaastlas reuniones informales
instancias en las que ven series, juegan videoglego. Pero esa actividad se sitia en
una esfera mas “privada”, algo que se realizaaolgrupos pequefios y cercanos y no a

gran escala

“Las actividades que hacen los otakus no son rel®s se juntan a jugar
videos, a ver animacion japonesa, que es lo tipiescuchar musica o a
juntarse en un evento de animacion a divertirses@s eso. Antes los ciclos
no era tanto ir a ver animacion japonesa como ahHorhacen porque ahora

los nifios van a ver “monitos chinos ”. (Miguel, 280s)

“Pues esta el tema de los ciclos y los eventosquasiada” (Carlos, 34 afos)

“Mas que nada lo que son los ciclos y eventos almficial. Ya a nivel de

amigos el juntarse a ver series, etc.”(Javiera,af®s)

“Los ciclos y los eventos.” (Alicia, 28 afios)
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En menor medida, aparecen las actividades de @dliteal, por ejemplo talleres de
idioma, el tema del cosplay y los trabajos relaadns intrinsecamente con la
produccion por parte de los fans (traduccion/edicié series, etc.) o la asistencia a

conciertos de j-music.

“Ciclos, eventos, cosplay, karaoke, talleres deughbde idiomas”. (Sebastian,

21 afnos)

“Ir a eventos, ir a ciclos, ver anime, leer mangado eso. Y algunos que

tengan un poco mas de ingresos ir a conciertoZaii@, 17 afios)

“En general, aparte de ver anime y leer manga palganos escuchamos j-
music, otros hacen cosplays, van a eventos, ascitlmbién algunos hacen
cosas por los demas en ese sentido. Pues, hayasdans que traducen
mangas, editan mangas y hacen lo mismo con el aasn@ay mas series. Yo

creo que es eso mas o0 menos lo que hacen los {dthariuel, 16 afios)
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7. Formas de comunicacion

Al indagar respecto a las formas de comunicacidneefans, todas las entrevistas
coinciden en que, en estos momentos, internet egala via de contacto. En esta
instancia, las plataformas en que se comunican poncipalmente, la mensajeria
instantanea (MSN) y los foros de fans y ya en mémgiancia el chat. Asi también los
entrevistados otorgan importancia a la comunicacera a cara, las juntas entre fans
que, muchas veces, es la version fisica de nextmbhgs, relaciones que partieron en

internet, para luego conocerse personalmente.

“Paginas web, foros, msn y cara a cara” (Alicia, 280s)

“el medio de comunicacion que tenemos es el foomde contemplan sus
ideas en base a una pagina de Internet. Esa es tosada comunicacion que
se puede tener.”

(Miguel, 23 afos)

“Antes cuando yo entré era mas que nada la comedcacara a cara. Pero
ahora, con toda esta revolucion tecnolégica quesisolo de los otakus, toda
comunicacion se hace mas que nada por internedsfaromunidades, chats,

gLl

cosas asi.”(Carlos, 34 afios)
“La mayoria se comunica por internet por medio de floros, Messenger, para
crear redes sociales ahi se conocen y se organi&anternet es super

importante para todo esto.”(Javiera, 19 afos)
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“Mas que nada internet y directo. La principal vana es internet de hecho
asi la mayoria de quienes entran es por interrjahtas, mas que nada juntas,
hartas juntas.”

(Sebastian, 21 afos)

“En general es un cara a cara o en internet, comaasi todos los grupos de
ahora en realidad. Y es que en realidad muchassviecerganizas en internet
para después juntarse en persona. Puede ser efonpomsn o cosas asi”

(Zaira, 17 afnos)

“Ademas, internet te ayuda a conectarte con tuggasjyicon algunos amigos a
los cuales no veo seguido, si, hablo harto corsgdlar msn... (Manuel, 16

afnos)
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V. CONCLUSIONES FINALES

Los fanaticos de la animacion japonesa en Chilausagrupo que ha crecido bastante
en estos ultimos afos, crecimiento expresado tanta cantidad de personas que se
reconoce como miembros como también por el auntntos lugares y las instancias
creadas exclusivamente por quienes pertenecegregie. Esta investigacion,
enmarcada en la discusion respecto a las expregioveniles presentes en este pais, ha
querido dar luz respecto a este grupo en particygague no ha sido investigado

anteriormente

1. Hallazgos de la investigacion

1.1. Caracteristicas de los fanaticos de la animaci japonesa

En base a la investigacion realizada se puedeafigoe este grupo no produce lazos
afectivos entre sus miembros, sino son relaciamneimsecamente especificas,
institucionalmente ligadas a lo que es la animaf@ponesa en si por sobre otra
caracteristica. En general las relaciones de afpece generan se dan desde el ambito
personal en el cual el “escenario” parece serggsf@ Tampoco existen elementos
estéticos o visuales que sean compartidos de engeaeral ni caracteristicas que sean

extrapolables a todos.

En sintesis, las caracteristicas que poseen quyienEsnecen a este grupo, dependen
mas de la persona, que de esta agrupacion en hermsranicos dos aspectos que en

general comparten todos quienes estan involucramlosste grupo son, por un lado, el
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consumo de series japonesas (ya sea en comicroreacon) y por el otrel uso de
tecnologias, principalmente internet. Aunque egsato aclarar que este ultimo es un
rasgo compartido por la juventud en general, méssguuna caracteristica especifica
de estas personas. Aun asi, dentro de este gripagsgen encontrar algunas
diferencias dentro de los fanaticos en si, estudsienas remitido a su forma de actuar
sobre esta aficion. Esto puede ser explicado emdéess distinciones de edades y del
momento en que ingresaron a este mundo: ambosdagimducen que quienes son
mas jovenes participen de forma diferente a quitnabsjan o estudian en la
universidad, exagerando su vestuario, lenguajemdale actuar como forma de
apropiar la animacion japonesa a su vida en 9, @g a mayor edad se vuelve menos

necesario.

No existen requerimientos para formar parte deg@sigo en ningun ambito. Tampoco
obliga a un gasto econémico excesivo para selLnactividades que realizan
generalmente son los ciclos y eventos de animgapomesa, y en menor medida otras

actividades de corte mas cultural como tallereislidenas u otras similares.

La forma de comunicacion de este grupo es printipate internet y los programas de

mensajeria instantanea, y también en gran medsdenlcuentros cara a cara.
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1.2. Historia de los fans de la animacion japonesa

Respecto a la historia de este grupo, se puedevabsgie no existe un discurso
estructurado ni claro respecto al pasado de espwg€ada uno de los fans es capaz de
mencionar algunos momentos importantes o instactaass para este grupo, pero no

existe una historia particularmente clara respakioismo.

Al reconstituir la historia de este grupo, se digtien claramente ciertos momentos
como son a fines de los 80- principio de los ¥ndo esta etapa la primera invasion de
series japonesas; a fines de los 90 se consolglas producciones en la tv nacional,
surgiendo los fans de ellas. Otro momento impcoetantla historia de este grupo esta
dada en los primeros eventos de animacion japanesae convirtieron en las
principales instancias de encuentro y visibilizadi@ estos fans. Finalmente, esta la
venida de cantantes o grupos musicales que pueseeipnexos con la animacion

japonesa o solamente tocan musica no relacionadestas series.

Otro hecho destacado pero que no responde exalusita a este grupo, es la
masificacion del internet y el uso de las nuevesd®gias como herramientas, ya que
estas por un lado facilitaron la comunicacion efgns como también democratizaron

el consumo a internet: ya no es necesario gastasgamente dinero en vhs o dvds de
series, tampoco existe una dependencia de lagglawen este punto, sino que las series
y/o la musica estan ahi, al alcance de un comput&sto, nuevamente, se da en el
marco de un tema mas global, siendo no solo animgaponesa lo que se encuentra en

la red, sino peliculas, musica occidental, etc.
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1.3. Subgrupos de fans de la animacion japonesa

En general cuesta definir claramente la existemcia de subgrupos dentro de este
grupo. Nuevamente, aqui no existe un consensodisaarso pre-elaborado que

compartan todos quienes son fans de la animagiamégsa.

Si bien, por un lado, existe la idea que no hagruyios en si, también algunos
miembros creen que hay distinciones pero en sibasadas en el tiempo que llevan en
este mundo que por preferencias especificas ad@aties determinadas, lo que

podriamos denominar generaciones dentro de logiatesanimacion japonesa.

1.4 Motivacion de los fans de la animacion japonesa

Al investigar cuales son las vias por las cualassgévenes entraron a este mundo,
aparecen con claridad la TV, como el primer medi@wer animacion japonesa , y las
amistades para involucrarse en si en las actividledeno la asistencia de ciclos y

eventos.

Respecto al por qué consumen estas series y sd@amsfans de las mismas, el
motivo principal esta en las caracteristicas is#@as del comic y la animacion
japonesa, historia, a nivel gréfico, el tipo deeseztc. Todas estas caracteristicas, para
ellos, sobresalen de otro tipo de productos sieslgrgenera un interés que los motiva
tanto a ver este tipo de series, como a involuerammayor escala en actividades que

tienen que ver con las mismas.
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1.5 Organizacion de los fans de la animacion japosa

Dentro de este grupo, no existen estructuras argtwas, con roles determinados y
claros, que abarguen a todos los fans, ni tampaggiandes organizaciones
permanentes, sino que estas se producen de farcoastiancial, es decir, para lograr
que un fin especifico sea conseguido, y fragmemtaolo considerando una parte de los
fans de la animacion japonesa. Una vez alcanzadmbgetivo, se suelen disolver las

organizaciones o se vuelven a reconstruir de fodiiesentes.

También existen agrupaciones a nivel de comunidadesipalmente via internet,
donde no existen jerarquias o un orden predetedojrsano que esta se da en funcion
de los roles que requiere este tipo de instanp@sgjemplo administradores y/o

moderadores en foros de opinion online) sin quee B4 respaldada, en otro ambito

1.6. Los fans del anime en la vida diaria

En general, los fans no ven una influencia de &#ten en su vida comun, como
estudiantes, trabajadores, etc. Esta aficion quesdagada principalmente a esferas mas
privadas y/o circunstancias de este grupo (comdasociclos y los eventos). Esto se
afirma al no existir elementos ideoldgicos u osipsilares que permitiera un impacto

en su forma diaria de vivir.
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En los casos donde trasciende el ser fan a sudiada, ya sea por reconocerse como
tales o por usar algun elemento distintivo com@itha u elementos similares, estas
personas reconocen que se produce un riesgo desseminado, lo que se manifiesta a
traves de la infantilizacion de los fans del anibe.esta forma, los fans reconocen
algun grado de responsabilidad con respecto ddames hostiles de algunas personas
ya que perciben esta actitud como algo “evitableptativo ya que, si ocultan los
elementos distintivos a su aficion, no son perabide forma negativa. Este grupo,
debido a su caracter apolitico y no violento puktgr a ser percibido como un buen
grupo por algunos sectores de la sociedad denti@sdpie forman los jovenes hoy en

dia.

Dentro de estos fanaticos esta muy presente elderfeadiscriminacién, tanto por parte
de quienes estan afuera de este grupo como aiitnoismo. Esta discriminacion
externa posee un caracter interesante ya que, seggfanaticos, puede ser “evitada” de
alguna forma al no exhibir de forma consciente el&ws fisicos o formas de actuar que
estén ligados a este grupo a nivel mediatico @ldeschapitas, hablar en japonés, etc.),
sin producirse una negacion explicita al formatepde este grupo, pero si no
colocando esta aficion en un lugar central de da.vMientras que la discriminacion
interna esta dado tanto por el momento en el cuem®n a este mundo como las
edades que poseen, existiendo asi una distinctésm @m comportamiento mas adulto
comparado con uno mas infantil dentro de este giypip quienes ya tienen mayor
edad o se acercan a la adultez, ven de mala mawgglianes son mas jovenes porque
sienten que ellos son responsables de la discrondima los fans de la animacion
japonesa, en cambio los jovenes tratan de “resmsitallos que llevan mas tiempo en

este grupo, creyendo que la hostilidad se deriva davidia.
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2. Critica del esqguema clasico

Tomando en consideracion los hallazgos respecsteageupo presentados
anteriormente, resulta iluminador revisar los cpte® que histéricamente han servido
para entender estos fenOmenos como son los ds tribanas, subcultura, cultura

juvenil y contracultura en relacién con las camdstigas particulares de este grupo.

Al hablar de los fans de la animacion japonesajtalelemente la discusion parece
estar inmersa en el contexto de las manifestacjonesiles y sus denominaciones

tedricas, determinando a que “tipo” pertenece.

Desde un comienzo se puede observar que los fdasadenacion japonesa como

grupo escapan a caracterizacion comun que se @saddo hablamos de estos grupos
de j6évenes. Por ejemplo, las nociones de “cohesféartitorialidad” o “estilo” no

existen de la forma en que tradicionalmente soeneintas: el territorio deja de ser visto
desde lo fisico, limites geograficos y permaneatels que estos jovenes se mueven, a
ser entendidos hoy mas que nunca en funcion deewitarialidad virtual y temporal

mas que espacial siendo internet y las instanciasg abierto los lugares en los que
estos grupos nacen, se desarrollan y mueren seans@ncias en que ocupan un lugar

fisico siendo por un periodo corto de tiempo.

Con respecto a la nocién de cohesion, en el cakmsdans de la animacion japonesa no
es algo claro: existen grupos de amigos que consestas series, pero estos nexos no

se dan exclusivamente por esa caracteristicagomiginaron en la animacion japonesa,
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ya evolucionan el algo mas al tiempo. No existeaofeesion en todos los fans de la

animacion japonesa, solo en grupos muy reducidped®nas.

Tampoco existe una estilo, entendido con todasdescteristicas definidas en
anteriormente, dentro de este grupo que abarcuéogalidad de el mismo. Tales
caracteristicas, como el lenguaje, la musica,tities, las producciones culturales y las

actividades focales, varian entre personas queibeis@ este grupo.

2.1. Los fans de la animacion japonesa como cultujavenil

Los fans de la animacion japonesa en si no poseestio de vida autbnomo derivado
de su aficion que permita concebir a este grupcocama cultura juvenil, como
tampoco las caracteristicas que posee son suési@ara que realmente sean

constitutiva de una micro cultura en si misma.

A su vez, tampoco se configura como una cultursegéores dominados que se insertan
de forma precaria a la cultura hegemaonica: aquigasicion no existe. El ser fan de la
animacion japonesa no busca negar o invalidarltaraudominante en la cual se
desarrollan otras facetas de su vida. Junto alasmimacion japonesa como aficion y
los fans como grupo no otorgan un suficiente mpesa que sus miembros puedan
fundar ahi su vida negando la cultura que predomrina sociedad. Finalmente,
tampoco posee imagenes culturales claras o conégigociales fijas que estén en el

imaginario de este grupo.
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2.2 Los fans de la animacion japonesa como subcuiau

Si quisiéramos hablar de los fans de la anima@parjesa como subcultura nos
encontrariamos con varias discrepancias respdatdedinicion de este concepto. En
este grupo no existe una idea o componente deersis desde las clases populares por
sobre las dominantes: los fans del anime provieeeriases sociales distintas, y lo que
los caracteriza es una “transversalidad” asociad@aaaficion, caracteristica que los
aleja del concepto de subcultura Tampoco este grapee un lenguaje propio, un
género predominante 0 una adscripcion a grupoctigterminado que sea comdn a
todos los fans de la animacion japonesa: estoseel®® no son importantes dentro de
esta aficion. No existe autonomia en este grupa@are la cultura parental ni se busca

solucionar las contradicciones de la misma.

2.3. Los fans de la animacién japonesa como tribulana

Al intentar caracterizar a los fans de la animagamonesa como tribus urbanas, existen
varias ideas fundamentales de esta construccidicdeguie en la practica no encajan
con este grupo. En primer lugar, lo afectivo, gudaenocion de tribu urbana cumple un
papel importante, no predomina aqui. No existeiseudso configurado, sino el
discurso es creado y significado por cada persaoadayma parte de este grupo, ni
tampoco este propicia un énfasis en el ambientpigael espacio y las personas que lo
conforman en general varian constantemente, nigedija. Este grupo carece de una
identificacion de espacio local, asi como tampogste un fuerte sentido de
pertenencia al mismo como un discurso implicitaalieito de este grupo. Asi también,
la tajante distincion entre lo ajeno y lo propieaaracteriza a las tribus urbanas, se
disuelve al no existir claramente esa “brecha’eelttrexterno al grupo y lo interno al

mismo.
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Este grupo carece de juegos, rituales que afirmewreencias o fundamentos de este
grupo ni tampoco existen codigos propios que searpartido por sus miembros que
sea distintivo y exclusivo de esta agrupacion ctangpoco posee un intento de
trasgredir mas reglas ya que no existe una neckdalhacerlo. La relacion de
pertenencia no es globalizante, no hay presendeattades dentro del grupo como
algo general sino solo en las relaciones partiealantre quienes forman parte de este

grupo, como tampoco lideres claros

2.4 Los fans de la animacién japonesa como contrdtwa

Estos fans no son una alternativa a lo global gueforman parte de este escenario.
Tampoco denota una oposicion a los valores dongsaga que en su mayoria asume
estos valores como propios, ni aparece la dicotemitara dominante/cultura dominada
al no ocupar un lugar claro dentro de esta diféaerd ser un grupo apolitico en
esencia, no lleva implicito un llamado a la releld tampoco forma parte de una

disidencia politica.

Tomando en consideracion estos elementos, poddimosague, al menos respecto a
este grupo, estas definiciones tradicionalescear de validez: son muchos los
elementos esenciales a los que estos concept@ndljudue) en este grupo no estan
presente(s). Esto puede generar la idea de guecssitan nuevas teorizaciones desde

las ciencias sociales que sean suficientes pagadarta este grupo
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3. Explicacion del fenémeno

Como se ha visto en los apartados anterioredfarsasuficientes los conceptos
tradicionales de tribus urbanas, subcultura, contiara o cultura juvenil para entender
a este grupo en particular. Es aqui donde sungedesidad de explicar, desde las

ciencias sociales, este fenbmeno al menos de feupeficial.

Por las caracteristicas especificas de este gqupidemos afirmar que se asemeja a la
idea de “fan” por sobre otras denominaciones dé&ctarr tedrico. Entendidos como
consumidores, donde no hay grandes nexos comuaéscios que guien o den sentido
al grupo. Estos se sostienen Uunicamente por eichdbe poseen las personas en
consumir series de animacion japonesa o comicsideho origen. De esta forma,
tampoco existen formas de ver el mundo o lazosal&ad al interior, que permitan que

los jovenes puedan usarlos para fundar su idenéiddmhse al grupo.

Estas ideas generan un “choque” respecto a las r@specto a la globalizacion y las
respuestas que esta produce. Una de las caracérisindamentales de este proceso
parece ser su capacidad de crear reacciones opadstavalores que incentiva, siendo
estos en algunos casos de corte violento, rearaton simplemente rebelde. En este
caso, con respecto a los fans de la animacion ggagnpodemos afirmar que no son
una reaccion negativa e inversa al proceso de ligabebn, sino que parece ser mas un
producto de este proceso. Las caracteristicastelgego, a diferencia de otros, no
surgen como una negacion a lo global sino quersizdn con este proceso,
consumiendo producciones extranjeras, ligahdose aqdienes tienen esta aficion de

forma no afectiva, débil y superficialmente. Comeros consumidores.
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En ese sentido, usando a los fans de la animamp@mégsa, se puede proponer la teoria
que, asi como hay grupos que reaccionan de formteacia a lo que la globalizacion
propone, hay otros que no solo surgen en el cantixta misma, sino que también
adoptan los valores multiculturales y de consuneapntiene el discurso globalizador,

sin un animo de cuestionarlo.
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4. Nuevos lineamientos de investigacion

Durante la presente investigacion, surgieron uria ge aspectos, tanto a nivel tedrico
como respecto al fenomeno de los fans de la animg&ponesa que resultarian
interesantes de indagar o que al menos sean caatidecomo objetos de futuras

investigaciones.

En primer lugar, esta investigacion demostro que pate grupo en particular y viendo
superficialmente las dinamicas de otros gruposgpunes, emos, etc.), los conceptos
de tribu urbana, cultura juvenil, subcultura y caatiltura no son suficientes. Si bien
aun existen grupos que responden a las caraatasistefinidas por estas construcciones
tedricas, existen también grupos que no puedevides y analizados en pos de los ya
mencionados conceptos. Esto suele generar erranleso por parte de los

profesionales de las ciencias sociales que detamyimombran grupos como tribus
urbanas o culturas juveniles sin realmente setleetd en este aspecto seria el repensar
a nivel tedrico, la discusion respecto a las matafgdones juveniles y, tal vez, elaborar

nuevos conceptos que sean mas adecuados para nderpesstos grupos.

Otro aspecto similar que deberia ser considerddtueo dice relacion esta relacionado
con otros grupos relacionados con los fans deitaaadn japonesa de forma indirecta,
pero que comparten un nexo ambiguo al ser “farexpgeesiones culturales venidas de
oriente”. Cada dia que pasa, ya son mas los pim&laalturales orientales que llegan a
nuestro pais. Lo que antes era solamente el cotaiaryimacion japonesa, ahora
incluye las telenovelas asiaticas, la musica cadas grupos de baile, la animacion

oriental no de Japdn, etc. Ya no se puede haliadsbmanga o anime, sino de
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muchos otros grupos y manifestaciones culturalgsadses foraneos que deben ser

investigados.

Finalmente, resultaria complementaria a esta ilgaesbn el indagar respecto a los
grupos que en un principio eran considerados caubdrupos de la animacion
japonesa” pero que en la actualidad son grupogperikentes (sea Gothic Lolita,
Visual kei, etc.) a fin de comprender sus carastiess particulares y ver cOmo estos
grupos en si mismos responden de mejor maneracegims tales como tribus urbanas

o culturas juveniles.
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7.1. Clasificaciones de la juventud Chilena

| Clasificaciones de la Juventud Chilena |

© OO

Ev
Victor Saldafia Blog
http:/ /vssd.blogspot.com

Mackeros Linuxeras

Metaleros

Thrasher Grunge

Patriotaz

Gnttascistay>(Rashe)
| Fiates |—>@eres)

Alternativos |
o Indies |

'?'ru:il.llais:_

Pelolais |

Craspolais




2. Categorizacion para el analisis de las entreves
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reciente | hablabam| y Dragon | que eltema de | tema de | llegado a | Todo ha
fue os de Ball en el | hicieron | traer los Santiago | estado
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ivel Marco q | Porque primer un poco y h
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los dieron club del | se de doblaje, | la podria An café

grandes | robotech | parque empezaro| pero el animaci | decirte y

eventos | que con | o’higgins. | na dar temaya se| 6n algo mas, | demases

que teso vo;_([_a otras Lue o japonesa n_othe grupos
. aponese
salieron | transmitir coSas aciendo | en si visto jap

d toda la | mas serio, | pienso grandes | s, pero

€ | vida. COMO 10S | mas que fue | cosas que| no es
animaclo | Creo que ciclosy | profesional | marcado | hayan algo de

n la eventos, |y pensar en| r para ocurrido | la

japonesa| apertura pero eso | traer varios desde qug animacio

yconla | partio fue ya personas cuando | entre a n

Fan con el mucho japonesas, | comenza| todo esto.| japonesa,

o peray el . artistas, esq ron a Puede ser| sino es

Vifa. después, . o

salfate, marcé emitir porque como
no COMO €n | harto, Sailor | igualno | aparte.
porque el 2000y | También la| Moon o | llevo Por eso
sean el se venida de | Dragon | tanto diria que
peray el comenzd | actores de | ball en tiempo. no ha
salfate a doblaje la tele. habido
sino masificar | 9U€ N Muchos | Porque se cosas
porgue su mas la siquiera es | entramo | ha importan
programa equivalente| s por masificad | t€s- Al
que ahora cosay €sa peroeslo | esas ola menos
no hizo mas series al ~ | esaesmi
recuerdo ; animacio i

como que | parecido. | mundo opinion.
como se se También | de n
llama, el impulsara | fue - anime. | japonesa.
programa También| importante Eso se da
partia ; cuando se tanto a
agarbado ue comenzaro nivel de

important
todo eso n a hacer
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gue no se
mostraba
en otras
partes.
Yo creo
que eso
marco,
mas
encima
stimale el
hecho de
que
también
partié un
canal que
transmiti
a
solament
e
animacio
n que es
el
etc...tv,
Jcachai?
Parte
porque
comienza
a atrapar
no
solament
ealos
cabros
chicos,
comienza
a atrapar
a gente
mayor,
hasta 19,
20 afos.
Esa
misma
apertura
provoco
que la
gente ya
no viera
tan mal a
las
personas
gue veian
dibujos
animados
.Y
cuando
digo
mirar tan
mal,
justament
e por el

e cuando
se
comenzar
on adar
series de
anime en
la tele
porque
hasta ese
momento
y
después,
el gran
problema
gue han
tenido los
fans a
sido el
como
adquirir
series y
muchas
personas
en un
comienzo
sufrian
porque se
conseguia
n las
series en
vhs, en
tiendas
truchas
por ahi.
Entonces
cuando se
comenzar
on a dar
series, 0
cuando
parti6 el
etc...Tv
fue un
cambio,
la
adquisicio
n fue mas
facil. Lo
mismo se
puede
decir con

masivamen
te eventos
de
animacioén
japonesa
aunque no
especificari
auno
porque
eventos
siempre ha
habido.
Otra cosa
que fue un
hito fue el
hecho que
dieron
series en la
televisién
como
Naruto o
Full metal
alchemist
porgue asi
mucha
gente se
pudo meter
a esto del
manga y el
anime. Se
meten con
series
populares y|
van
cambiando.

cable
como
television
nacional.
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temor. Y internet,
otra cosa ya que
€s que internet
uno permite
siempre bai
lleva un ajar
chico gratis,
adentro rapido,
asl que. mantener
Serian nos en
esos los
; contacto,
hitos.
Después etc.
mas Internet
local, fue un
mas lo cambio
que yo en todas
vivi es partes y
que por también
regla
general transform
todos o todo al
partian menos en
conla lo que a
animacio los otakus
N, Pero se refiere
llegaba
un
momento
en que
derivaban
a otra
cosa: J-
pop, para
aca, para
alla, las
series, los
doramas,
pero
derivaban
Caracteriz | Si. Es No, yo Si. Porque| A ver. Yo creo Creo que| (un Los que
acion de que en la| creo que | yo me Como que ahora igual fanatico | entraron
los 4 animacio| no. Yo acuerdo lo| hablan, | estan mas EQ'””OS de la a
seguidores . - ien . . rincipio
9 n creo que | que ami | como que| creciditos . animaci6 | P P
de la . _ | diferente de los 90
animacién | 1aponesa todo es me empleam | la mayoria. sentre | N son
japonesa | S da un | fragment | gustaba, | osun Son si. Tal |Jjaponesa)| como
principio | ario, sin | derechamg poco mas | personas | vez No seria | mas
basico duda, lo | ntea mi de normales, | puede mas que | viejos,
delas |veoen |siempre | vocabular| nolosveo | S€r eso, no es SON
" ; porque .| duefios
personas| todos los | me habian| ios, no como necesario
tenemos de
que casos, gustado hablamos | personas ya gue tenga tiendas
llevan todgs los | los . tan_ | raras. No “paradas | 9ue no van
hace amigos comics, “shiaa” ni | encuentro | » comprar, | tanto a
mucho gue tengo| como que | tampoco | que haya | distintas | segun su | eventos
tiempo de el encontré | tan gente chica| en poder pero si
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con este
tema que
e mas
que
nada, la
soledad
de su,
préactica
mente,
de su
infancia
que se
sintieron
un poco
mas
solitarios
y vieron
mas el
camino
dentro
de las
cosas
que iban
viendo
dentro
de la
animacio
n
japonesa

Es que
las
personas
que se
consider
an bien
otakus o
bien
amantes
de la
animacio
n
japonesa
tienden a
tener esa
caracteri
stica de
vida.
Claro
que

grupo de
animacio
n
siempre,
siempre
pasa lo
mismo. O
pasa lo
mismo
que yo
llegoy
veo el
capitulo
de
naruto, lo
bajoy
listo, o
veo el
capitulo
de
bleach, lo
bajo y
listo pero
no hago,
obviamen
te hace 5
afios
atras
hubiera
hecho
una, no
se
hubiera
juntado a
los
amigos
para ver
el
capitulo,
cosa que
pasaba
antes
;no? Las
juntas de
otakus.
Pero
ahora no,
lo veo
también
en los
demas

que los
mangas y
los animes
era super
distinto a
todoy
como que
eraun
aporte y
casilo vi
de forma
artistica,
diferente y
después la
tramay
todo
enganchab
a enecon
€so0, pero
la gente de
ahora yo
encuentro
gue esta
mas
metida en
lo que es
la
apariencia,
el estiloy
como que
mas que
nada se
meten en
las
bandas, ya
no hay
mucha
gente que
ve series,
y las
series que
ven estan
dictadas
por la
banda que
toca el
opening,
sobre todo
también
las
mismas

elocuente
mente.
Empleam
0s
palabras
del
japonés
€so0 Si,
como
muletillas
. También
depende
de la
persona
sobre el
tema de si
andan en
grupos o
juntos.
Sobre la
manera
de vestir
es
diferente,
si bien lo
tipico de
lo nifios
otakus es
gue anden
de negro
o tener
algin
accesorio
negro,
pero no
todos son
asi, son
muy
diferentes

Todos
tienen su
forma
distinta
de ser. Se
podria
decir que
alos
otakus se
les puede
clasificar

o tan
inmadura.
O sea de
todo hay en
todas
partes pero
es un
publico
mas
centrado.

No siempre
tienen algo
en comun
mas all4 de
la
animacion.
O sea si
comparam
0s con
otros
grupos de
jévenes
que tienen
un codigo
de
pensamient
0, aca no
todos
pensamos
igual, no
hay un
pensamient
o de pida
porgue es
mas que
nada un
hobbie,
entonces
no se
aplica nada
de eso.

cuanto a
que
estamos
haciendo
, pero
por
ejemplo
quienes
entraron
en los
anos 90
y fines
de los 80
ya
somos
diferente
s alos
demas,
tenemos
otra
forma de
ver la
vida.
Tampoc
0 creo
que esto
del
anime o
el manga
sea algo
que
“marque
” todo,
es mas
una
tendenci
aque
otra cosa

adquisitiv
0. Siuna
persona
no puede
comprar
uncd
original,
mejor que
no lo
haga. No
es
necesario
gastar
mucho
para ser
fanatico.
Esto es
mas que
nada un
hobbie,
no es
algo
trascende
nte. Por
ejemplo
escucho
de todo
musicalm
ente

Yo creo
que lo
gue mas
se ve es
lo de la
chapitas
con las
series 'y
con los
parches.
Eso es lo
gue se ve
en casi
todos.
(...) no
veo algo
mas, he
visto fans
desde los
15 hasta
los 40
incluso.
Es algo
variado,
porque

ven
anime.
Los de
fines de
los
90ven
anime,
van a
eventos
pero no
muy
seguido,
compran
algunas
cosas,
algunos
van ala
u aun,
cosas
asi. Los
de
principio
del 2000
van a
ciclos 'y
eventos,
bajan
anime
por
internet,
son mas
activos,
compran
cosas,
etc. yya
los de mi
tiempo
son
parecido
s alos
del
2000aun
pero aun
vamos al
colegio,
algunos
somos
mas
“limitad
0s” en
ese
aspecto,
tanto por
plata
como
por tema
de
permisos
y todo
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como en
mucha
cosa hay
muchas
excepcio
nes. En
cuanto a
los
chicos
nuevos,
creo que
responde
nal
sentimie
nto de
que a
ellos les
gustaria
Ser como
el
personaj
e.Una
forma
mas facil
de
explicar
es que
una
persona
siente
pequefio
S
trastorno
s de
soledad
tal vez
dentro
de su
vida y
ven
algn
personaj
e que les
gusta e
intenta
sentirse
reflejado
senlos
ojos de
ese
personaj

por
ejemplo
tu
hablabas
recién de
bakania,
uno de
mis
amigos
Francisco
Herrera
que se
llama
Fran
Corbert,
partié en
ese
programa
, el hacia
los
comentar
ios de
video
juegos.
Obviame
nte esta
muy
ligado los
videos
juegos y
la
animacio
ny
termina
ahora con
que, creo
gue con
suerte ve
naruto en
la
animacio
n, pero
ahora lo
Unico que
hace es
tocar,
musica j-
pop.
Entonces
todos
viven lo

bandas
son de una
volada
como
media
oscura,
media
dark como
que todos
a los que
les gusta
ahora la
cosa, los
nifios que
tienen 13
0 14 afos,
son todos
de esa
onda, ven
series mas
oscuras,
como
death
note.

Siempre
se juega a
ver quien
esel
fanatico
numero
unoy al
final
siempre a
las
personas
que llegan
después,
pero que
igual le
gustan los
terminan
tachando
de que no
sabe, que
sabe
menos, es
tipico. Es
como una
discrimina
cion

entre
comillas.
Alos
otakus
que son
mas
setenteros
ochentero
son como
gue no
emplean
el mismo
vocabular
ioy se
comporta
n de una
manera
mas
madura y
no usan
muletillas
al hablar
como los
actuales.
En
cambio
los
actuales
usan
palabras
del
japonés,
hacen
tipicos
gestos de
personaje
s de
anime.

finalment
e es un
gusto

O sea,
puede
llegar a
influir en
tu vida,
un
poquito
harto,
pero no
es tanto
como
otros
grupos
donde
tiene una
ideologia
también,
€s como
algo mas
light

Depende
de la
persona,
cuanto se
obsesione
y claro
hay casos
gue se
dan pero
no es
algo
masivo,
no son
tantos

He visto
casos de
que
tenian
infancias
solitarias,
pero no
todos los
casos,
como
también
personas

eso.Y
también
contamo
S mas
con
internet
para
bajar
series.

Muchos
tenemos
un look
similar
en el
sentido
que
andamos
de jeans
y polera,
hombres
y .
mujeres
iguales.
Pero no
hay
“algo”
que te
separe
mucho
de otros
grupos.
Tal vez
alguien
te podria
decir las
chapitas,
pero ni
eso. No
todos
usan
chapitas

Todos
vemos
anime
*risas*
eso es lo
Gnico.
Salvo
€so,
hasta
series
diferente
S vemos
segun el
gusto de
cada
uno.
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ee
intentan
basar su
vida en
base a
ese
personaj
e

Todos
viéndolo
desde
este
tiempo
los del
80 son
los
tipicos
gue son
los
superior
esyque
discrimi
nan a
todos
porque
nunca
han visto
una
animacio
n
japonesa
de sus
anos.
Claroy
que ellos
fueron
los
primeros
en abrir
el
mundo
dela
animacio
nen
Chile.
Los
fiofios
que
seguian
2000,99’

mismo,
todos se
van
fragment
ando, no
creo que
exista
una
unién o
ni
siquiera
un
movimie
nto. Yo
creo que,
podriamo
S
llamarlo
tendencia
, pero las
tendencia
S pasan.
Seguram
ente si
surge
otra serie
que deje
la caga’
como
dragon
ball, que
eso en el
sentido
que todo
el mundo
lo veia.
Yo
recuerdo
las
tiendas
que
llegaban
el papa
con el
cabro
chico a
comprar
los
capitulos
y lo veian

gratuita

con
padres
separados
, pero no
se daen
todos los
casos,
porque
son un
grupo
demasiad
o diverso,
demasiad
o}
heterogén
€o.

Cada
uno es
diferente
. En eso
si los
fanaticos
de la
animacié
n
japonesa
son
diferente
s de
otros
grupos
como los
€mos.
Nos
guedamo
s con la
animacié
n
japonesa
y punto,
no hay
nada mas

(Sobre
quienes
adoptan
personali
dad de
personaj
es de
anime)
he visto,
no se,
personas
que se
“cree”
personaj
es de
anime
con los
gestos,
hablando
en
japonés
y todo
eso. Pero
son
algunos,
no todos
los
fanaticos

Pues
como
una
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,98’
hasta 95’
son los
fiofios
mas
relajados
,esel
punto
que se
les
puede
ver
porque
comparti
an con
los
antiguos
fiofos,
convivia
nun
poco con
los que
estaban
por
llegar,
les
ensefabad
nen
mundo
del
cosplay.
Salio
mucho el
equilibri
ode
comparti
r entre
amigos.
De
hecho en
ese
tiempo
fue
donde se
formaro
n los
grupos
mas
grandes
de
animacio

juntos.

Tampoco
tampoco.
Por regla
general
lo que le
llama la
atencion,
o lo que
yo veo
es, alos
otakus, eg
simpleme
nte que si
les gusta
la serie,
les gusta
la trama
y después
de eso lo
que
hacen es
intentar
meterse
enla
cultura
japonesa:
que es lo
prohibido
, que es
lo que
esta
lejano,
que es lo
gue no se
sabe, etc.
Pero mas
alla de
€so, yo
creo que
es una
buena
experienc
ia. Ahora
claro
depende
de quien
la tome.

persona
que ve
anime de
alguna
forma
regular y
eso. No
es
obligator
io que
compre
cosas o
que vaya
a ciclos
o}
eventos.
Pero si
es que
vea
series de
anime y
de
alguna
forma le
guste.
Creo que
€so es
todo,
como lo
basico
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n
japonesa
, las
comunid
ades.
Anime
portal,
Anime
ippai 'y
todo ese
mundo
dela
animacio
n
japonesa
se
conform
0 como
un grupo
de
amigos.
Y
después
del 200
hacia
delante
que
comenzo
a salir
mas
masivo
en
televisié
n, ahi se
podria
decir que
salio el
pero
grupo de
fanaticos
. los
nifos
gue se
creian
ser
animacio
n
japonesa
» que
hasta el
dia de
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hoy
todavia
se creen
vivir en
ese
mundo.
Salio la
compete
ncia, las
comunid
ades de
amigos
basicam
ente se
destruye
ny
quedan
muy
pocos,
empezo
como
toda
ciudad
perfecta
se
empez6
a
destruirl
a
compete
ncia, los
caguines
, las
amistade
s de
empezar
ona
describir

Subgrupos
animacion
japonesa

Yo creo
que
estan
mas que
nada por
afos: los
de
comienz
o de los
90, a
fines de
los90y

T
diferenci
as
inmediata
mente un
visual en
la calle.
Los
cosplayer
s también
que para
mi
siempre

Es que
todavia la
gente cree
que hay
miles de
personas,
pero yo
encuentro
que es tan
poca la
gente ala
que le

Yo los
diferencio
mas por
afnos. Los
ochentero
s, los que
vean
candy
candy,
robotech
y todo
eso. Los

Yo no creo
que existan
subgrupos
porque es
tan diverso
que va a
haber de
todo. Del
anime
puede
haber
muchas

Las
gothics
lolitas,
los
visuals,
los
gamers,
las
decora,
los que
bailan
para
para, las

Podrian
ser los
cosplayer
s, los
cantantes,
aunque
no se
acepten
mucho
los visual
kei
también

En
realidad
creo que
no. O sea
estan los
Visuals y
los
eroguros
y todos
€so0s.
Pero son
como
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los de
ahora.

No creo
que
hayan
subgrup
osen
cuanto a
gustos o
cosas
asi, pero,
no se,
los
visuals o
los fans
de laj-
music ya
son
como
aparte
del
anime. A
lo mas
podria
decir que
los
cosplaye
rs so un
grupo
aparte,
pero no
estoy tan
seguro
de que
sea asi

han
tenido
personali
dad
timida
excepto
cuando
se
disfrazan
y
tenemos
¢Que
otro
grupo?
En este
caso las
chapitas
que ya se
fue al
final,
porque
mis
actividad
es se
fueron
reduciend
0]
obviamen
te y eso.

Y en
realidad
yo veia
los
otakus en
general,
el otaku
gue va a
mi tienda
se queda
conversa
ndo una
hora, se
ve

timido, te
sabe todo
lo de la
serie y
aparece
como una
persona
normal
enla
calle (...)
ese grupo
de
personas
gue esta
con

gusta el
anime que
no se
puede se
puede
separar en
grupo. Lo
gue pasa
es que hay
gente que
no le dan
permiso
para salir
de noche y
otra que si
le dany
ahi se
separa la
cosa,
porque los
que salen
de noche
salen
toman,
carretean
y la otra
gente que
sale de did
no, la
gente que
sale de did
va a los
ciclos,
vuelve a
las 7 y de
ahi no
salen. Yo
creo que
se divide
en eso.
Aparte
cuando
uno va a
cuestiones
dediaya
cuestiones
de noche,
son pocas
las
personas
gue se

noventero
s que
veian
sailor
moon,
dragon
ball y
todo eso.
Como
gue esos
dos son
bien
parecidos
entre si.
Y los de
ahora que
empezaro
n con
bleach,
naruto y
todo eso,
gue son
mas
actuales

Los
ochentero
s, los
noventero
sy los del
2000.
También
estan los
visuals
pero el
visual
puede ser
parte pero
al mismo
tiempo
no,
porgue yo
lo
considero
una tribu
urbana
aparte,
porque
tienen
manera
de

cosas,
pueden
dibujar,
pueden
hacer
cosplay,
etc. Pienso
que no hay
subgrupos,
pero por
ejemplo
cuando
hablan de
la j-music
como
subgrupo
del anime
yonolo
veo asi, ya
es un tema
aparte, un
hobbie
aparte.
Aunque
mucho de
una cosa
lleva ala
otra, yo no
creo que
estén
relacionado
s. Lo
mismo con
los gamers
y todo eso.

idols, los
bi-lolita
(hombre
s que se
ponen
ropa
lolita de
mujeres)
Porque
no son
otakus,
otakus,
les gusta
la
animaci
on,
también
le gustan
los
videojue
gos. No
es algo
como
fijo.

podrian
ser, todos
€s0S son
grupos de
fanaticos
de la
animacio
n
japonesa
o de
Japén en
general.

Siento
que la
gente
joven que
esta
entrando
esta mas
obsesional
da con el
tema de
los que
entraron
mucho
antes.
Uno ve la
gente que
esta
entrando
ahora con
la que
entro 1
afo antes
y hay una
gran
diferencia
entre
cuando
entraron

aparte,
no ven
anime ni
leen
manga,
solo
escuchan
su
mausica.
Alo mas
podria
decir que
estan los
cosplaye
rs, pero
€so es
mas que
nada
como un
hobbie,
asi lo
vVeo yo

(diferenc
ia entre
fanaticos
) Pero
creo que
esta dada
mas que
nada por
un tema
de
edades y
tal vez
por un
tema de
cuando
entraron
a este
mundillo

dentro de
la
animacié
n
japonesa
hay
cabros
de la
edad de
nosotros,
gente de
mas de
20 afos,
treintone
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suerte
con una
chapita,
¢cachai?
Que
pueden
ser pucha
diagrama
dores de
computac
ion,
pueden
trabajar
en
cualquier
parte
pero que
llegan a
su casa a
ver
animacio
ny que el
fin de
semana
llegan a
mi tienda
a
comprar
ya
conversar
con gente
que sabe
que le
gusta la
animacio
n pero
gente que
son como
ellos. Por
regla
general
rechazan
alos
visuals.
Alos
tipos con
chapita
también,
a todo
aquello
que llame
la
atencion
para el
resto
porgue
para ellos
el hobbie
es de

cruzan,
generalme
nte son
personas
distintas.

vestirse,
tienen
formas de
hablar y
tienen
mdusica,
cosa que
los otakus
a veces
no tienen
tan
estructura
do, en
cambio
los
visuals si
tienen
estructura
da lacosa

Es que los
cosplayer
s son
parte de
los
otakus.
Son
otakus
que les
gusta
vestirse
de sus
personaje
S
favoritos.
Pero, no
se, no se
como
podria
clasificarl
0S pero
puede ser
como un
subgrupo
porque
hay
otakus
gue no les
gusta
cosplayea
ry otros

se
incluso
cuarento
nes.Y
como
gue cada
uno
entro en
algin
periodo
diferente
,a
principio
de los
90, a
mediado
s de los
90’, a
principio
s del
2000,
hace
poco...
igual no
es que
sean
mega
diferente
S, pero si
son
diferente
S
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ello, es
de unos
pocos

Distingo
otro tipo
de otaku
gue es
aquel que
te baja
todas las
series,
que te
organiza
eventos y
que,
organiza
el evento
para que
lo vean
los
demas
gue para
que
sepan
quien lo
hizo.

Si.

Es que los
gamers
son muy
diferentes
alos
otakus.
Los
gamers
simpleme
nte son
fanaticos
de los
juegos, al
igual que
los otakus
son fans
de la
animacié
n
japonesas
. Las
gothic
lolitas
pueden
ser mas
parte del
visual kei,
como que
escuchan
musica
asiya
partir de
los
medios
como
internet
decidiero
n vestirse
asi. Por
€so en
realidad
como que
no veo
muchos
subgrupos|
de fans de
anime.
Salvo los
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de edad.
Visualizac | Es que | A ver, Igual creo | Es que Creo que laj] Como En En
ibndela | |os pienso que la creo que | sociedad freaks. general realidad,
sociedad a| medios | due igual ”somedad la gente | N0 nosve Impleme | creq que dentro de
los fans hay una nos ve bien. Nos | nte los
de N lo ve hay .

.| discrimin | como un ven como | como un ho d ambiente
comuniC | acign, poco como extrafios. | freak mucho de| g que me
aciony | pero bicho cabros Igual eso | conlo intoleranc | myevo
elresto | depende | raros. Tal | chicos, por que iayalgo | nohe
del de uno vez sea como ejemplo lo | muestra | de miedo.| sentido
mundo | también. | una nifios vienun nenla | como malas
no le O sea si d_|§cr|m|na inmaduro | concierto tele. No que no ondas 0

me cion de de j-music | muestra algo asi.
toman S porque nos
h pongo a | alguna que hubo | ellado Igual
mucha | hablar de | forma ven hace poco | positivo | 8PN | huede
atencion | anime pero,no | animey | en Chile, | del totalment | ser que
alos donde no| se. Igual | ellos pero creo | asunto: | e, sea
otakus se habla | depende | tienden a | que es No te siempre | suerte,
porque | deanime | porque si | pensar meynaple. piden | hayuna | Peroen
no es un | €S obvio uno se que “los A ningun entrevist |« o ohg general
movimie que me | viste raro, monitos grupo de araun de alauna me han
van a 0 se pone : jévenes la | cosplaye 9 tratado
nto mirar a hacer animados | sociedad | r porque | forma bien a mi
peligros | mal. Pero| cosas son para | |os ve el que hace |y a
0. Lo igual a “raras” los “bien”. cosplaye| que nos | quienes
toman veces (como nifiitos” y | Seanlo qug rsea un | vean conozco.
como un {aagg que andtz_;\(; . no sean. ingenier | somo Aunthue
grupo de u ICes | Vesldo A€ oy actame ° . | raros, 'gua
o oh, veo | negroo ; i comerci mas de
ninos anime”y | llenode | M€€sSash aly como alguien
que te miran | chapitas) | Porque el tenga un | iNmaduro | pa
juegan. | comosi | demas que anime master | S porver | comenta
Que son | fueras un| te ven puede ir en dibujos | do que
nifios de | bicho mal. Pero | para todo geofisica| animados| son
20 afios | raro- cuando publico, , ho ello y todo dISCI’I,r,nI
Igual me | uno anda venden nados
que . . para la eso. Y de
) evito eso | mas q al hi pero creo
juegana | o “piola” no | @made cosplaye | @M que eso
ser hablando | te vana | ¢asa, parg rcomo | Vienen no se da
nifios. ni decir el tipo la algunas | porque
Simplem | diciendo | nada. Asi | que persona | cosas mas vean
ente eso:| “oh, soy | que igual | trabaja, frei':lk, discrimin | anime,
que se otaku” en | pienso que para el ridicula atorias sino por
visten todas es relativo nifiito de que se ellos
partes. N disfraza mismos.
raro, que 5 afios, de Pienso
cantan puede ir monos yo.
en otro de todas chinos,
idioma y edades, no
que porque mulelst(rja
intentan las n €l 'ado
| temati de oh
ser algo ematicas esa
gue no son muy persona
son. Para diferentes se
la , ho esforzo,
sociedad siempre Sé saco

la mugre
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siempre son la por
no misma hacer su
importa tematica. traje. Y(t)
lo que v encuentr
. . o que la
seas si siempre sociedad
eres esa idea no esta
doctor si se repite preparad
eres por lo a, chile
abogado. menos sobre
Sidas la entre todo es
. un pais
palabra quienes muy
que eres no cartucho
otaku tu conocen . no
simplem mucho, quiere
ente vas pero hay saber de
aserun personas cosas
nifio gue son lfgera de
entre de mente comin
ellos. Y mas A mi de
siempre abierta, repente
va a ser dicen “no, me dicen
asi. esta bien” “tu eres
Porque “que cosplaye
tu bueno ryno
andas
puedes que les como
hablar guste” e mona
con una hecho hay| china
persona mamas por la
correcta que les vida” o
mente y gusta eso sea una
| punto orque vez me
P P q. ' llego a
que le yo pienso dar rabia
digas porque, que a
“no soy YO No soy unas
otaku” el mama asf cosplaye
automati que no lo rs que
camente se con entrevist
va a certeza aron en
. ' “viva la
dejar de pero mafiana’
hablar pienso yla
contigo que las mina
porque mamas dijo,
va a deben salio a
creer que creer que comprar
. con el
habla es mejor traje de
con un porque es la
nifio, no el estilo princesa
conun que mas Tomoyo
igual. puede puesto .
proteger a Yo
" guede
sus hijos, “que
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porque tu
cuando
buscas tu
estilo
puedes
tener
problema
s, por
ejemplo
en el hip
hop
tienes
problema
s con el
alcohol
con las
drogas al
igual que
en el
punk y en
todas esas
cosas en
cambio
en los
otakus no
es tan
comun
ver
personas
tomando,
drogando
se,
teniendo
Sexo a
temprana
edad, no
es tan
comun, es
como mas
sano. Por
eso las
mamas a
veces
aprueban
un poco
el estilo, a
veces.
Otras no
porque
creen que

es para

onda
esta
mina”.
Literalm
ente
quiso
decir
que
todos los
cosplaye
rs de
este pais
salimos
a
comprar
el pan
vestidos
asi. Yo
encontré
que,
para mi
no es
una
verguen
za decir
veo
monos
chinos,
de hecho
en mi
pega lo
saben,
pero yo
no soy
freak:
soy una
persona
que
estudia,
que
trabaja,
que tiene
familia,
tiene
pololo y
tiene
vida,
entonces
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cabros
chicos
pero
bueno,
cosa de
ellas
Tiempoy | Esquela Yosilo | Yocreo Recuerdo | Desde Yo A ver, Uh, hace
formaen | animaci¢| separaria| que desde| que como| chico entre cuando desde un par de
q“te se n pord los 12,13 | alos 3 almundo | €ra n||na chicayo | afios. Si,
entro a ser japonesa grado, afios. afios dela vela’'o miraba lo | dos afios
fan de la porque ! . L tipico: o . .
animacion | 1& veo obviamen comence | animacion | conqy | tipico, atrds mas
japonesa | desde te cuando 94,93 aver japonesa. | candy, | Dragon | omenos.
que soy | chico vi No. Por anime. Ya después Heidi, ball, los
nifo, muchas am'i os Peroya |aunole etc. Pero| caballero Buen.o,
cuando | Series, uegme entreal | empiezaa | YaMe | sdel enmi
era mas corr;o” 'quntaba fanatismo | picar el (rjneltl alo| yodiaco. | caso fue
: centella e -
chico vl y yaalos | gusto por , Resulto | 9racias a
; esas por un .| @anme mis
veia 12,13 buscar més que
cosasy programa - . , con p compaifie
muchas | remiy de tv que | 210S con | seriesy asi| sailor comencé P
series de| esas daba ZI Shaman | empecé Moon. | ajugar el | '0S d(_a
anime, | cosas King y Ahi supe| juego de | colegio.
pero pero canal2 | o Dragon que era | pegaman| Cuando
entonces| despues | due mas ball, m&s | un otaku y termine | M€
.| de eso lo | promocion| . . conoci . i
no sabia oPp viejas que nada. | Y ¢ conocien | cambie
debe bien| aba un Igual eran mas de
que €ra | de lado, | ciclo como . series. | doloque legi
animacid | era muy Sailor varias, pero pespues | es colegio,
n u oono interne
raro que M conlaque | ge eso ternet y | €l grupo
japonesa| la Dragon | entremas | entrea ||leguea | alcual
television ball. fuerte fue | un grupo| ,n foro y | me uni
Al transmiti F;on ge :‘ans encontré ha_bla un
mundo | €& Series Con inuyasha | 9¢@ | o chico
. japonesa . - animaci ]
deira Sailor en el afio . b gue veia
ol y ya nos " 2005 én estaban _
ciclos y | satamos oon era : japonesa| hablando | anime.
todo eso | a o que como en y de Mas que
comencé| es 3ro comencé| ropotech | hada
enel robotech, basico. Y | o o aira y todo Naruto.
a, en ciclos,
2000... | Y con como en el eso, todas El me
claro robotech Shaman - - | eventos ; resto
me mismo afio | \, psas | las series| P
King 2005 yc 2| las series
No marco | asi que habia
esa serie comoa | comence a visto mi | Y me
resulta | o y los 13-14 | iralos papay | fanaticé
que una | yolvemos afios. ciclos. En también | hasta el
vez alo un dia de
) i habia
conversa| mismo, Como a f:bom|e|nzo habido | hoy.
ndo con | hay un los 15 'ba solo'y :
: vacio N de ahi juegos
amigos anos .
hasta que . | comence a que yo
del aparecen CcOMENCe | conocer habia
colegio airalos ente :
g los : gemey jugado
les caballero ciclos, comence a .
ir a eventos conmi
estaba | sdel aunque

papa
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mostran
do mis
grades
coleccio
nes de
animacio
n que
teniay
uno me
dijo “ah
asi que
eres un
Otaku”.
Y le dije
“éque es
eso?”y
me dijo
“ah no
sabis son
un grupo
de
cabros
que les
gusta lo
mismo
que tuy
se
juntan,
para
ciertos
eventos.
Creo que
en ese
tiempo
estaba el
Yamato

Bueno y
ahi
empecé
a
meterme
mas en
el
mundo
de
fiofos,
empecé
a
conocer
a gente

zodiaco,
hasta que
aparece
Sailor
moon y
obviamen
te

Dragon
ball que
es donde
realmente
me meto
en el
mundo

no iba
muy
seguido
porque
era, y soy,
mas de
ver anime
en mi
casa a cor
mis
amigos.
Eso fue
en el afio
2005

y fue
sucesivo.

como
Mortal
Combat
(...)
Entonces,
finalment
e, me
quede
interesan
do lo que
era saber
mas de la
serie, leer
manga y
todo eso.
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fiofia,
etc.
Evolucion | Si. Derivam | Pues yo en Si, porque| Por lo que | Bueno Si, Creo que
de su Comenc | 0s su tiempo | uno veo, creo | YO, porque yo| puede
participaci | emos rapidame | igualiba | anrende | quevaen | COMO | par decirse
on con que | nte, el h_arto a mas cosas una Creo casl -omo que si.
- ciclos, a . ., todos los| .
antes era| afio 98 fiestas de de lo que | direccion a de mi video Porque
un grupo | tiene que | j-mysic, le gusta y | hacerse edad, jugadores| al inicio
de haber pero ya no| yo al mas parti y avance | formaba
amigos | sido, hago eso. | principio, | especializa| viendo | alo que | parte de
que se | derivamo | O S€aVoy | amime | doy por anime en| es ver un grupo
juntaba | s por mi gustaba la| momentos | 2 €- | seriesy | cerradoy
enuna | rapidame t|en,da a animacié | casi De ahi llegue a | veia
algun me puse )
casaa nte alo evento, n volverse a bajar lo que es | series
ver que es el | pero ya no| japonesa | algo menos| series, a | cantary a| mas
animacio | j-pop. me llama | perono | de algo de | leer la vez populare
n Saliamos | la atencion| me amigosy | mangas | hacer S como
japonesa| de las pagar por | gustaba | masde cas| Y@ira | cosplay | Narutoo
. Veias | series, Iraun decir que | negocios, eventos que es full
series obviamen evento o a era otaku, | te estoy y ciclos, disfraces. | metal
un ciclo ’ donde ya .
“oh te como me daba | hablando a| me meti | Como alchemis
tengo un | seguiamo| antes silo | plancha | nivelde lo | mas en | que he t.
nuevo sviendo | hacia. Tal | porque no| que son los| lo del ido de Después,
capitulo | series, vez mi conocia a| ciclos 'y cosplay. | alguna gracias a
de peliculas | formade | gente con| eventos, se| AhOra | forma interne,
Dragon | ytodo el Zﬁgl;znes mis han ido zgyng “especiali | conoci
Ball z asunto mas gustos. Y | entre ciclos, el zando” en| mas
que no | por pasiva que| al pasar el comillas anime ciertas series y
ha ejemplo, | activa. tiempo profesional | que veo | cosas, en| comence
salido” o | pero mi dije ya si, | izando un | es sUper | ciertas a oir
estoy grupo me gusta | poco. O selecto Y| seriesy | musica
esto derivo al y €s0. sea se han | 8 VECES | todo eso. | japonesa,
otro. j-pop: L’ hecho voya me
Conel |arc cosas mas eventos | poco, veo entere de
pero no .
tiempo | ~en~ciel, producidas,| para mas eventos a
se volvio | que es lo se ha pagar | S€res los
una mas hecho, se | porir, subtitulad | cyales
compete | conocido, ha sino asen comencé
ncia de | Glay, un intentado com(? Internet | 4 jr con
“mira la | poquito mejorar el foessp?ge que enla | mis
serie que| mas tema, darsg mas te_le. Pero| amigos y
tengoy | fuerte a conocer | distinto 3!90 cosas
tu no Luna sea, mas a todo. viendo en| gi va
tienes” | Dir~en~ llegar a Igual el ete. no soy el
el Gray, mas gente | SIENto | series | chico
cosplay | Pierroty también. Y g;;tr)]iaad determina| «qujeto”,
que cosas por como te o todo das. ya hago
antes era| el estilo. deciaeso | enel cosas y
un grupo lo he visto | tiempo no solo
de porque he | en que veo
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amigos
que se
entreteni
a
disfrazan
dose de
personaj
es de
animacio
n
japonesa
pasé a
Ser una
compete
ncia, de
quien
tiene la
capacida
dde
hacer el
mejor
traje. A
la larga,
bueno la
gente
nueva
que
también
se ha
metido
que se
llena de
chapita
diciendo
que
saben de
animacio
n
japonesa
pero en
verdad
no ven
nada,
solament
e estan
aparenta
ndo.
Pero ah
cambiad
0]
bastante

Si. Lo
primero
que
surgio
fueron
nos
ciclos.
Eso fue
lo que yo
Vi.
Después
de los
ciclos yo
creo que
se dieron
las juntas
porque
eran
amigos
que se
iban
contactan
do los
unos con
los otros.
Ademas
de las
juntas,
creo que
ya
cuando
surgen
las
primeras
fiestas
gue eran
solo de j-
popy
surgen
los
grupos ya
especific
os de J-
pop va
derivand
0.
Posterior
mente a
eso ya

estado mas
metido en
eso, me he
dedicado a
organizar,
a armar
cosas.

he
estado
metida.

Igual es
importan
te esto
de que
ahora se
hacen
muchos
mas
eventos
que
antes,
ahora
todo es
como
mas
masivo

anime.
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el vas
mundo | diferenci
por eso | ando. Es
me he el mismo
alejado | publico
un poco | que va a
dela las fiestas
animacio| de j-pop
n que el
japonesa| publico
.Antes | quevaa
yo los ciclos
pasaba | perovan
yendo a | diferenci
eventos | ando,
y se ha | porque
transfor | ellos
mado mismos
méas en | sevan
una diferenci
compete | ando, se
ncia que | van
en lo que| expandie
eraun ndo. Pero
juego de | después,
nifos. varios
afios
después,
surge la
idea de
organizar
una cosa
para
todos.
Creo que
€so0, eso
eslo que
Veo.
Ahora no
se, no
veo
mayor
iniciativa
. Estan
los
eventos y
se acabd.
Estilode | No, pero| Yocreo | Esque Oseayo| Esqueuno No. Influye No
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vida

mayorm
ente
paso
desaperc
ibido, no
soy una
persona
de andar
con
chapas
ni...

pero los
dias
antes de
entrar a
un
examen
con un
amigo
bailamos
y
escucha
mos
“hare
Hare
Yukai”.
Pero
mayorm
ente
paso
desaperc
ibido
pero
cuando
me
pregunta
n no
tiendo a
ocultar
las cosas
que me
gustan.
Si me
pregunta
n ¢ Qué
te gusta?
Yo digo
la

gue no se
si, no lo
he
tomado
como
algo
positivo
0
negativo.
Yo
estudie
una cosa
que situ
lo vez
bien, ser
abogado
no hay
mucha
cercania,
ejerzo
ahoray
no, creo
gue no.
Ni para
bien ni
para mal.

igual en lo
que yo
hacia lo
tenia super
marcado,
como
todas las
cosas, de
los
vestuarios
que hacia
y todo,
siempre
estaba
super
presente
esa
cuestién
porque en
un
principio
eraun
potencial,
pero
después se
volvié un
defecto
porque
todo lo
volvas a lo
del anime,
alo
japonés 'y
no ves
otros
recursos y
te cierras
enti
mismo. Y
ahora,
siempre
me gusta
echar una
mirada lo
gue se esta
haciendo
en Japon

enlau
soy un
poco mas
recatada
en eso. Si
digo
“WTF”" u
“OMG”
nadie va a
entender,
porque
son de
otra onda.
Pero, no
se, Si
ellos
hablan de
series de
anime...
por
ejemplo
una vez
un nifio
estaba
hablando
de
rurouni
kenshin'y
comencé
a hablar
con el de
eso. No
voy a
esconder
mis
gustos, es
como que
escondo
mi “yo
konat&™,
mi yo tipo
konata y
cuando
estoy con
1 mas gente
de mi
onda, fans

en cuanto

también,

igual
conoce
gente que
va
quedando.
Esoeslo
importante
quela gente
en siva
quedando.
Al final el
anime la j-
music y
todo eso es|
un pretexto
para
conocer a
mas gente
y compartir
buenos
momentos.
No es algo
como un
estilo de
vida. Es
mas que
nada como
un hobbie.

Porque
es un
hobbie.
No lo
tomo
como un
estilo de
vida.

A ver no
se si ha
sido eso
0 No se,
pero
nunca
me han
gustado
los
estereoti
pos. La
animaci
on
japonesa
te abre
mucho.
TU
conoces
otras
formas
de vida:
conoces
la forma
de vida
de un
japonés.
Conoces
la forma
de ser de
los
japonese
S,
aunque
no este
100%
reflejado
s enlos
animes o
mangas
pero tu
vez algo
reflejado
. Hace
ser un
poco

en el
sentido
que me
discrimin
aban por
€so.
Hasta el
afo
pasado
mas o
menos
me
discrimin
aban.
Porque
tiene que
ver con
las
edades
gue uno
tiene y
cuanto
lleva
compartie
ndo con
la gente.
En el
colegio
hay
algunos
gue son
mas
inmaduro
s que
otros y no
aceptan
gue a una
le guste
algo
distinto.
Ahora es
solo “ah,
aellale
gusta la
animacié
n
japonesa,
los

muchao.
Igual
puede
llegar a
influir de
alguna
forma en
tus
gustos,
en querer
saber
mas
cosas, en
querer
aprender
mas de
otras
culturas,
pero no
es algo
que me
marque o
cambie
mi vida.
S cambio
mi vida
lo hizo
por las
personas
que
conoci
gracias a
esto y no
porque
alguna
serie me
marco
tanto que
me hizo
ver la
vida de
otra
forma. A
lo que
voy, no
soy muy
distinto a
alguien

35

Konata es un personaje de una serie llamada ktekyque se caracteriza por ser muy fan de la
animacion japonesa.
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animacio
n
japonesa
ésoy
otaku?
Si ste
vestis
raro? Si,
me visto
raro,
cuando
hago
cosplay.
Aunque
es dificil
decir

¢, Qué es
raro? Es
un punto
de vista
solament
e... El
punto de
gustarte
la
animacio
n
japonesa
es que
tampoco
tenga
que
afectar
tu vida
cotidiana
siempre.
Por que
eso
pasaria a
ser un
problem
a.

Algunos
los
consider
an una
forma de
vida
pero no

a disefio o
los nuevos
animes,
las nuevas
técnicas
de
animacion
que
tienen,
pero ya
con mas
distancia,
entendien
do el
fenédmeno
de afuera,
desfanatiz
andose un
poco

aflora
todo eso.

Yo creo
que si,
pero igual
van, los
gustos
van a
seguir
pero la
manera
de vestir
y cosas
asivan a
cambiar,
por
ejemplo
yo antes,
cuando
iba en el
colegio
me vestia
mas
visual,
pero por
una cosa
de ser
madura,
que no
podia
vestirme
asi en el
trabajo,
enlau
comencé
a
vestirme
mas
normal,
con ropa
de calle
normal
pero en el
fondo me
gustaba
las
mismas
cosas que
me

mas
abierto
en
cuanto a
otras
cosasy
otras
culturas.
Yo creo
gue mas
gue nada
yo tengo
una
forma de
ser, mas
abierta:
Siyo
Veo a un
punk lo
encuentr
0 como
algo
normal
es el el,
es un
punk, se
puede
vestir
como
quiera.
Mi
mama va
al
eurocent
royle
da un
ataque,
como
puedes
venir a
este
antro de
marihua
neros,
punkis y
cuestion
es raras.
Y yo le
digo
“Pero
mama
son
personas
como
Yo,
como tu,
n me
van a
hacer

monos
chinos”

gue no
sea
fanatico
del
anime.
Hago las
mismas
cosas,
puedo
pensar
parecido

y
demases.
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tendria gustaban nada si
que ser hace Y0 no
asi. Tal afios. Yo |05| .
vez creo que molesto.
dri . , Yo soy
podrian viene mas como
haber por lo de bastante
algunos adentro abierta.
principio aparte Por algo
s que esta estudie
son comproba d_|seno
. tienes
lindos, do de que que
que son cuando tener
buenos uno una
en las madura mentalid
series puede ad, mirar
pero que sequir mas alla
tampoco con los de lo
son mismos que hay
delante
llevados gust_c?s, de ti, ver
al familias mas alla
extremo de papas de tu
como otakus, de nariz.
una gente que Er|1t0nce
forma de ya crecié sia
. . animaci
vida. La y sigue 6n
animacio con los japonesa
n mismos me ha
japonesa gustos de servido
como es hace para eso,
variable afos. Sia para
mirar
de uno no le . .
gif ) més alla,
[ grente importa para ver
estilo de lo que otras
diferente piensen culturas,
principio los para no
s, de demas, sentirme
diferente me va a encasﬂlg
animacio asar eso da de si,
P pasa un
nes que punk
se van guedarlo
presenta mirando
ndo tu osea,
no para mi
puedes ver un
defini punk o
efinir un
una gético es
manera para
de vida decir
porque ‘que
son bute_ln
. estilo
diferente L
tiene”,
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S autores “Me
que encanta
hacen tu estilo”
No lo
miro
como
“Que
freak!”
sino que
lo veo
como
“que es
bakan”,
“Que
preocup
acion
tiene”.
Como
los
goticos
que
tienen
una
estética
muy
linda
pero
nadie lo
mira
porque
tiene una
estética
linda, lo
miran
porque
son
freaks
Yo de
repente
voy al
portal
lyony
me
quedo
mirando
la
tiendas
que
venden
ropa
gotica,
porque
me gusta
la ropa.
Pero mi
mama la
mira y
me dice
‘ya la

diferente
s obras.
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goticona
,vasair
a chupar
sangre a
la
blondie”
. Yo

creo que
la
animaci
on
japonesa
ha
afectado
mi vida
en eso,
en ser
mas
tolerante
con otras
personas
, con
otra
cultura.
Pero
salvo
€s0 no
afecto
mas alla:
yos
seqgui
siendo la
misma
Daniela
que
estudiab
a, que
sacaba
buenas
notas,
que era
responsa
ble.
Aunque
igual
sigo
siendo
una nina
grande.
Es que
es un
poco
€s0: uno
sigue
gustando
las cosas
de nifios
como
mufecas
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0
magqueta
s.
Nosotros
sSomos
como
nifos.
Yo me
siento
una nifia
grande
Hay
varias
cosas
que a
uno les
gusta:
artbooks
, figuras,
peluches
, etc.
Formas de| A ver, , lo que Pues veo | Se da una| Si. Las SAsi No, no se | No, no
organizaci | mayorm | pasaes | que hay | sensacion| comunidad | como da. Es veo
on ente en ?ue al organizacll masde | es, los quien algo mas | cosas
el ENeryo | on, Pero 1 wqos foros, las | llevala | macro, como de
q una mas que unt batuta? | N .
mundo | tienday | nada en somos juntas que | batuta? oes o.rganlza
de la mis base a amigos” | hacen, los | En el como cion. O
animacio | amigos | organizaci | que de mismos caso de | “ya, este | seaalo
n gue me | 6nde gue haya | ciclos que | los es el jefe | mas hay
japonesa| ségulan. | eventos o | ynjefey | llevan a cosplaye | y estos organiza
se da ciclos. No | sequidore | conocer | rs se estd sonlos | ci6n para
Por lo hay una .
una .| s.Enel gente y los | dando seguidore| hacer
i , menos organizaci g
erarquia| 4 mundo de| eventos. mucho | s”, sino eventos,
mientras | ON
por las permanent| l0s otakus eltema | es algo de para
0 .
personas o e, porque | si hay de los orden, de | hacer
. participe -
mas | notiene | grupos Seqtn fans- orden cosplay
. en las i
viejas - sentido que se 9 club, para y cosas
actividad | que la como se o .
que conforma también | hacer asi, pero
es, lo que| haya. Solo estructura , .
llevan ! ) nen estan eventos, | algo asi
ahiy se mas veia | €8 UNa foros la paginas | ciclosy como
] es que la | tendencia, ' | organizacié )
podran t no es algo| comunida N Dero webs cosas asi.| una
ente .
proclam g b muy des, supele o que organiza
uscaba S
ar como permanent| donde ayuda en cion
. al que e darse.
lideres. ] : hay eso. En grande y
organizab .
Igual en ] grupos organiza permane
a.lLa
pocos ‘ donde ryque nte, yo
ente o
casos se g. . pueden pesan en diria que
distinguia
da pero conversar lo que es no.
en el una .
mayorm ! de anime, toma de
| | especie h decisi
ente e de lid acer ecision
e lider,
ue llev v .
e lleva | eventos es
. orque e .
mas f ql cosas asi. Ahora
. ipo la
tiempo P Pero no dentro




220

enla
animacio
n
japonesa
es el que
puede
poner un
poco de
orden.
Es una
cosa mas
horizont
al. Y es
un
mundo
donde
todas las
personas
van a ser
nifios.
No se
caracteri
za por
mucha
madurez
para
actuar.
Se da
muy
pocas
veces y
se de
mas en
los
grupos
antiguos
donde se
actiao
se ve
algo mas
serio
dentro
del
grupo
entonces
se toma
todo
como un
juego.
No
existen

llevaba,
porque el
tipo
llegaba
con las
series
nuevas,
porque el
tipo
llegaba
conun
material
que tu no
habias
visto y
que
quieres
ver. Y
por que
elen
realidad
lo que
uno ve es
gue es
capaz de
reunir
tanta
gente.
Estoy
hablando
tanta
gente
100-
200perso
nas, pero
para este
grupo es
harto. Por
€s0 veo
jerarquia.
Mas alla
de eso no
se si
habra unal
jerarquia
gue no
sea
organizac
ional.

es una
posicion
inamovibl
e ni nada
parecido:
uno
puede
estar en
un grupo,
estar en
ningdn
grupo,
etc. Pero
donde se
ve mas
organizac
i6n es en
lo de los
foros y
las
comunida
des, mas
que en
€S0 no.

de la
animaci
on
japonesa
esta la
organiza
cion de
los
eventos,
que ya
son
personas
de arriba
de 30
afios que
ya casi
ven esto
como un
evento,
pero sin
dejar de
ser su
lado
fiofio.
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posturas
politicas
ni
movimie
nto. Es
algo
espontan
eo, algo
que
surge.
No es
algo que
va a salir
enla
calle a
pedir
“libertad
al
mundo
otaku”.
Es algo
que se
hace
simplem
ente por
hacerlo.
El anime
es algo
pasivo,
es un
hobbie,
no es un
estilo de
vida.
Porque
el
nazismo
es un
estilo de
vida, los
punks
son un
estilo de
vida, el
anarquis
mo es un
estilo de
vida o
por lo
menos
ya gente
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quiere
convertir
loensu
estilo de
vida. El
otaku es
un estilo
diferente
que se
da por
diferente
S series,
diferente
S puntos
de vista
de la
viday es
por eso
que no
se puede
consider
ar algo
en
general.
No es
algo que
es igual
para
todos.
No se
puede
transfor
mar en
algo asi.
Solamen
te se
puede
decir que
es un
grupo de
amigos
que
intenta
ver la
vida de
diferente
s formas.

La dnica
organiza
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cion que
ha
presenta
do en
grupo de
fanaticos
de la
animacio
n
japonesa
es
cuando
se
realizan
los
eventos
de
animacio
n. Y esos
eventos
los
organiza
n
personas
que
entraron
hace
mucho
tiempo,
que
tienen
bastante
edad
como los
viejos
otakus.

Actividade
s que
realizan

Por ser
la
mayoria
como
nifios,
porque
la
mayoria
de los
que
estan
entrando
son
nifios y

Pues esta
el tema
de los
ciclos 'y
los
eventos
mas que
nada

Los ciclos
y los
eventos.

Mas que
nada lo
gue son
los ciclos
y eventos
a nivel
oficial.

Ya a nivel
de amigos|
el
juntarse a
ver series,
etc.

Ciclos,
eventos,
cosplay,
karaoke,
talleres de
dibujo, de
idiomas.

Eventos,
ciclos,
como
€so.

Ira
eventos,
ira
ciclos,
ver
anime,
leer
manga,
todo eso.
Y
algunos
que
tengan un
poco mas

En
general,
aparte de
ver
anime y
leer
manga
pues
algunos
escucha
mos j-
music,
otros
hacen
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las
personas
que
antes
participa
ban en
este
grupo
estan
desapare
ciendo,
no hay
organiza
cion. Y
si hay es
muy
mala.
Son
pocas las
comunid
ades de
otakus
gue se
pueden
organiza
r. Las
actividad
es que
hacen
los
otakus
no son
relevante
s: se
juntan a
jugar
videos, a
ver
animacio
n
japonesa
, que es
lo tipico
a
escuchar
musica o
a
juntarse
enun
evento
de

de
ingresos
ira
concierto
y eso.

cosplays,
van a
eventos,
a ciclos.
También
algunos
hacen
cosas po
los
demas en
ese
sentido.
Pues,
hay
algunos
fanaticos
que
traducen
mangas,
editan
mangas
y hacen
lo mismo
con el
anime,
asi hay
mas
series.
Yo creo
que es
€so mas
0 menos
lo que
hacen los
fanaticos

Es que al
final
cuando
uno va al
ciclo lo
que
menos
hace es
ver
series.
Vaa
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animacio lesear
na con los
divertirs amigos o
e. Es cosas
solo eso. asi, pero
Antes no vas a
los ver
ciclos no series. Y
era tanto para eso,
ira ver ademas
animacio como los
n ciclos
japonesa cuestan
como plata
ahora lo entonces
hacen no tiene
por que mucha
ahora los gracia,
nifnos esa

van a ver misma
“monitos plata
chinos”. mejor la
Antes gasto en
los otras
ciclos cosas
tenian

como (sobre
funcion los
simplem eventos
ente de la
juntarse animacio
conun n

grupo de japonesa
amigos y ) Porque
divertirs es .
e entreteni
porque do. No
lo ultimo es solo
que ver
haciamo anime
sera sino es
meternos otras
dentro cosas,
de los los
ciclos si concurso
total la s de
animacio karaoke,
n de
japonesa cosplay,
que de
presenta karaoke,
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ban la
presenta
ban
nuestros
propios
amigos
que
después
nos la
pasaban
a
nosotros.

Es que
los
eventos
igual.
Por eso
te digo
que la
comunid
ad de los
otakus
no es
una
comunid
ad de
grandes
movimie
ntos,
sino de
oportuni
dad de
juntar a
un grupo
de
amigos.
Igual
hay que
separar a
los
antiguos
de los
nuevos.
Los
nuevos
van a los
eventos
a
comprar
se

estan las
tiendas,
te
encuentr
as con
gente,
conoces
nuevas
personas
Prefiero
mil
veces
mas los
eventos
que los
ciclos.

Hay
algunos
fanaticos
que
traducen
mangas,
editan
mangas
y hacen
lo mismo
con el
anime,
asi hay
mas
series.
Yo creo
que es
€so mas
0 menos
lo que
hacen los
fanaticos
.Ahy
usar
internet
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chapitas,
cosas
que
vengan
encargad
as del
Japon.
En
cambio
los
antiguos
saben
que en
un
evento
de
animacio
n
japonesa
sevana
encontra
r con los
amigos
gue no
ven hace
tiempo,
esa es su
razén de
ir.
También
el
cosplaye
ar, pero
uno
cosplaye
a porque
van a
haber
amigos
de uno
cosplaye
ando no
por una
iniciativ
ade
ganar o
de
mostrars
e al resto
del
mundo
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sino para
estar con
el resto
de sus
pares
Formas de| A ver, el | Antes Paginas La Mas que Foro, En . Es que
comunicac| medio de| cuando | web, mayoria | nada MSN, general ed ahora
ion comunic | yo entre | foros, msn internet ; £ i
acion )e/ra mas |y caré\ a 5¢ . directo g Ju?t{;\s. uncaraa | basicame
comunica ' Basicam | cara o en | nte
que gue nada | cara cosas comg _ .
tenemos | la !oor el teléfono | €Nte eso.| internet, gramas a
es e| Comunica Internet no se dan como en Internet
foro. cién cara por medio| mucho. casi todos| puedes
Donde a cara. de los Bueno en los ver
contemp | Pero foros, €so no grupos de| series 'y
lan sus | ahora, Messenge| SOMOS ahora en | leer
ideas en | con toda diferentes & . .
base a esta r, para otros realidad. | comics
una revolucié crear rede grupos que Y es que | porque
pagina |n sociales | hay ahora. en aqui en
de tecnologi ahi se La realidad | Chile de
Internet. | ca que no conocen y| principal muchas | verdad
Esaes | essolodg se ventana es veces te | que
como los organizan Internet d,e organizas| comprar
todala | otakus, hecho asi
comunic | toda : El la mayoria gn mangas
acion comunica internet | ge quienes internet | sale muy
que se cion se es super | entran es para caro.
puede hace mas important | por internet después | Que se
tener. que nada e para y jyntas, juntarse | yo ocho
por todo esto.| Mas que en lucas por
Internet: _”ada persona. | tomoy,
foros, juntas,
comunida hartas Puede sef ppr
des, juntas. eso por | ejemplo
chats, Pero foro, msn | yo, no
cosas asi. Internet es o cosas | tengo
vital ahora asi. p|ata y
para ser sin
:‘:natmo de Si, internet
animacion so;q(l;e no
japonesa, ebido a | podria
ya que esouno | verlas.
permite tiene Pero,
tener mucho como te
Ser ies, mas decia,
musicas, acceso a | pay
g1nai1rr:]gea}s, las series | fanaticos
comunicars que dan. que
e con los Por traducen
amigos, ejemplo | serjes y
etc. enla uno las
teIewspn baja y
dan series

las ves.
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subtitulad | Ademas,
as, dan la| internet
mitad de | te ayuda
la serie a
pero uno | conectart
sivaa e con tus
internet | amigos,
hay miles | con
de series | algunos
gue uno | amigos a
puede ver| los
y estan cuales no
mejor veo
subtitulad | seguido,
aso si hablo
dobladas. | harto con
ellos por
msny
cosas
asi.
Discrimin | No, no Siempre | Porque de | Los No se si Si. Si, (sobre si
acion necesari | he repente te | otakus discrimina | Mucha | todavia se ha
amente Fenzﬁdo gusta una | como mas| do, pero de gent?, O | nose sentido
porque amoien cosa, de | viejos que miran sea, W acepta discrimi
quealas |, . : dices
el personas inmediato | entre raro, miran | «,o tanto. nado)
movimie te meten | comillas, | raro. Pero Peroes | No, de
les surge gustan
nto un cierto | enuna rechazan | mas que los una cosa | verdad
otaku no | temor por| casilla alos discriminac| monos | que la que no.
implica | lo como que | nuevos 'y | ién es chinos”. | sociedad | Igual
una desconoc| y4 g los prejuicio | P& POT | todavia | cuando
... | ido, por . siaquia| .. ,
discrimi tienes nuevos no| de los tiene comenceé
-, lo que no . ) la gente i
nacién es seriedad | pescan demas. La | |o da arraigada | a ver
hacia frente a mucho. ente es i orque anime
ordenable miedo
algo, no |, porlo ciertas muy ser cuando personas
discrimi | que no es| cosaso | ES que los prejuiciosa. | distinto | ve que | como mi
naun comin. Y | como que | Otakus Aunqueno | Y€N | algo mama y
punto a€s0MNo | tianes una| VIEIOS SI | va mas cualquie | 6y mi
- ayuda bien . r
politico manera de alld. No es . esta hermano
nada que ) conocen al sentido. )
0 aparezca | apreciar la que te florecien | me
religioso | que vida que | l0s lleguena | Que do al decian
, aparezca | no esde | NUEVOS € | pegar por | tratan de| principio | que
simplem | N405 | acuerdo a incluso ser fanético| ridiculiz | no se como
ente tipos que | t, edad o g Puede de la ar. No | acepta podia ver
ideologi %ge\?:fase tu haber animacion | puscan | pero monitos
as de cabeza situacién. | vida japonesa o | el hecho | cuando si era
vida. lenos de | Tuvida | social, que te de ve que se| grandote,
Ideologi | chapitas. | siempre va P€ro igual| vayan a informar | €xpande g pero no
as Discrimi | a estar hay gente | pacer la ley . buscan | todos era por
personal | hacion regida por | gue €s del hielo, | |o freak. mala
es de hayen | |que son | resentida | pero hay | por Hasta el | gnga,
todo con los afio
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como
uno
podria
vivir, de
como
uno
podria
mostrars
e ante el
mundo.
Lo que
hace que
cada
persona
se cierra
ante las
demas
personas
y las
demas
tribus a
saber
que
sSomos
otakus
nos
toman
como
cabros
chicos
que solo
ven
monitos
enla
tele,
ellos
mismos
son los
que nos
hacen la
discrimi
nacion a
nosotros.

Sise da
de
marginar
se, se da
ahora en
los
nuevos

sentido y
en ambos
bandos si
lo quieres
llamar
asi, tanto
discrimin
acion
positiva
como
negativa.
El
tratamien
to que se
hace en
las
noticias
con
respecto
a eso no
me
interesa
mucho,
no pesco
mucho en
realidad,
porque
justament
e tengo
ese
prejuicio
con los
periodista
S.
Prefiero
obviar
ese tema,
porque
digo que
ellos no
saben lo
que
hacen,
desde el
momento
en que
dicen que
una
persona
mato a
otra con
un
videojueg
0,0 un
juego de
rol
Jcachai?
Quizas el
tipo ya

los monos,
la cultura
japonesa,
tu
fanatismo.
Como que
uno no
piensa
mas allay
no aporta
nada mas,
aunque
uno ya
tenga
separado
su
pasatiemp
odesu
vida. Pero
igual te
distingue
tu forma
de ser de
las demas
personas,
tu forma
de serva a
ser muy
distinta de
una
persona
normal, no
se si yo
conozco a
una mina
que no le
gusta la
animacion
, ho la voy
a latear,
me va a
encontrar
fiofio y
me va a
dar la
patada
altiro,
porque no
levaa
interesar
€so, pero

nuevos
por el
método
de
adquisicio
n del
anime de
ahora
porque
los de
antes se
esforzaba
n mucho
mas en
cambio
ahora
haces un
clicen el
PCy sale
todas las
series que
quieren
tener. Y
eso les
molesta
mas
porgue no
tuvieron
las
mismas
facilidade
S, YO
siento que
es un
poco de
celos mas
gue nada,
pero creo
que se
debe por
las épocas

En mi
colegio
me
discrimin
aban
mucho
por eso.
De hecho

quienes
tienen en la
mente eso
de “¢Cémo
tiene 20y
tantos afios
y le gusta
ver dibujos
animados?
"yteven
como un
inmaduro.
Pero creo
gue ahi
esta en uno
también el
demostrar
que su vida
no es solo
anime.

Es que a
los medios
les interesa
generar
polémica,
vendiendo
la pomada.
Al final los
medios de
comunicaci
6n son
prejuicioso
S porque si,
no son
porque no
tratan bien
el tema de
los otakus,
no le dan
mucha
entrada.
Meten esa
cosa
prejuiciosa
o]
estigmatiza
dora de
alguna
forma.

(Discrimin

ejemplo
el diario
de Eva
es una
porqueri
ade
program
a: el
diario de
Eva no
te
muestra
que un
cosplaye
r se saca
la
porqueri
a
haciendo
un traje
sino que
muestra
que un
cosplaye
r pelea
con otro
porque
le
rompié
el lente
de
contacto,
etc. Los
diarios
tampoco
muestra
n lo que
es de
verdad,
echaa
perder
todo lo
gue uno
dice.
Nunca
he visto
un
reportaje
serio
sobre la
animaci

pasado
mas o
menos
me
discrimin
aban.
Porque
tiene que
ver con
las
edades
gue uno
tiene y
cuanto
lleva
compartie
ndo con
la gente.
En el
colegio
hay
algunos
que son
mas
inmaduro
s que
otros y no
aceptan
gue a una
le guste
algo
distinto.
Ahora es
solo “ah,
aellale
gusta la
animacié
n
japonesa,
los
monos
chinos”

En
algunos
casos se
da que
quienes
son
mayores
dicen “yo

sino
como
tallas.
Pero no
paso de
ahi.

(sobre la
discrimi
nacion
dentro de
los
fanaticos
) En
realidad
qgue yo
haya
visto, no.
Més que
discrimi
nacion,
no te
pescan o
cosas
asi, pero
no es
que te
aislen o
cosas
asi. Y es
que
tampoco
es que
todos los
fanaticos
de la
animacio
n
japonesa
de
Santiago
nos
conozca
mos. A
lo mas a
veces
ubicas a
alguien,
pero es
un grupo
como
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otakus
porque
ahora los
nuevos
otakus se
creen
tanto el
cuento
dela
animacio
n
japonesa
gue se
visualiza
n como
el propio
dibujo e
intentan
aparenta
r ser el
propio
dibujo.
Por
decirte
todos los
grupos
que
nosotros
mas o
menos
sSomos
antiguos,
desde el
2000
hacia
atras la
mayoria
tenemos
vidas
totalmen
te aparte
dela
animacio
n
japonesa
tenemos
vidas
totalmen
te aparte
dela
animacio

estaba
loco,
quizas
pudo
haberlo
gatillado
cualquier
cosa.

si yo tal
VEeZ no se
lo planteo
tan
directame
nte, sino
desde otro
punto de
apreciacio
n, tal vez
no se
discrimine
tanto y te
discrimine
n un poco.

cuando
era chica,
yo veia
sailor
moon, era
fanatica
de sailor
moon yo
la amaba
y mis
compaiier
as decian
“ay pero
como
puedes
ver eso,
es de
cabros
chicos” y
uno
cuando
crece, 0
sea
cuando
uno esta
en esa
edad
piensa
“pucha,
que lata
gue me
discrimin
en” peor
cuando
uno se da
cuenta, es
una
tontera
que
discrimin
en porque
esas
mismas
nifias que
discrimin
aban, se
estaban
pintando,
ya
estaban
pensando

acioén
adentro) A
veces se
da. Yo creo
gue ahi es
un tema de
personas
que de
grupos.
Hay
personas
mas
cerradas y
que
discrimina
n como en
todas
partes, seas
lo que seas
Pero esas
personas
discriminar
fan si
fuesen
otakus
como si
fuesen
emos o
pokemones
No es un
comportam
iento
particular
de ciertos
grupos de
fanaticos,
sino un
comportam
iento
particular
de cierto
tipos de
personas

]

6n
japonesa
.Y me
gustaria
que se
hiciera
asl.
Bueno
€so es
algo de
los
chilenos:
los
chilenos
siempre
hacen
las cosas
a
medias.
un
periodist
a nunca
sevaa
dar la
lata de
informar
se o de
investiga
r el tema
y ven lo
primer o
que
encuentr
an. Lo
mismo
me paso
una vez
en que
pelee
con mis
compairie
ras
porque
hablaban
cosas
que no
eran.

se mas
quetuy
te quedai
callado”,
se da
pero en
algunos
casos
aunque
no son
tantos.

disperso,
Nno nos
conocem
0s ni
tampoco
sSomos
parecido
s muchas
veces
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n
japonesa
conocem
0s
amigos
gue son
abogado
S,
médicos,
punks lo
gue sea
y
conversa
mos con
ellosy
bien.
Pero los
neo
otakus
intentan
ser ellos
la
animacio
n
japonesa

Es que
lo raro
es que
cada
persona
que ha
intentad
0
discrimi
nar en
este caso
aotra es
como me
decia
“oye
como
puedes
ser
adulto y
ver esas
cosas”y
simplem
ente es
un

en
hombres,
en3roo0
4to
basico,
mientras
que uno
feliz de la
vida veia
anime y
era feliz.
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hobbie.
Es algo
gue me
gusta.
Me ha
pasado
algunas
veces
esto, de
tratarme
de cabro
chico de
“como
podis
viendo
cosas
que
deberian
ver nifios
de 15, 12
anos”
pero mas
gue eso
esas
personas
gue me
discrimi
naron a
la larga
también
terminan
pidiéndo
me cosas
para ver
ellos.
Porque a
la larga
te das
cuenta
que
todos
llevan un
nifio por
dentroy
no
importa
la edad
que
tengas...
Y situte
das
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cuenta
mucha
mucha
de las
peliculas
que
estan
dando en
latele o
que dan
en otro
lado son
basadas
en
dibujitos
animado
s que
cuando
uno era
chico las
viera.
Una vez
a mi
madre le
mostré
“La
tumba de
las
luciérna
gas” que
es una
pelicula
japonesa
de
actores
reales
super
triste y
que esta
basada
en
monitos.
Pero si
te das
cuenta.
Situ las
cosas las
dejas de
ver
desde la
perspecti
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va esto
es para
un nifio,
la
empieza
s aver
simplem
ente
como la
cosa que
es te das
cuenta
gue no
importa
la edad
que
tengas
con eso
tu
puedes
aprender
algo.
Por que Porque | Unpoco | Creoque | Puesveo | Creoque | En Porque la| Porque
ven hay por ahora veo | anime son por realidad | encuentro| me
animacion | yariedad | COStUMbr | series de | porque | varios ahora interesant| gusta.
japonesa | o |as €. lgual anime me gusta, | motivos en veo e. Me
. me pesa _ bastante ,
series, que me como veo | me gustan| realidad. poco Ademas | gustan
ademas | gcostumb! series de | sus Por una anime a | que como| los
igual hay| re aver | otrotipo, |tramasy | parte veo | como no es un | personaj
series anime, no se me gustan series para| veia tipo de la | es de las
como aunque | series las distraerme.| @nte€sy | animaci6 | series,
para yanole | gingaso | historias | Asi como | Nihablar| las
todas las dedico incluso que algunos del japonesa | tramas,
tanto : , manga.
Personas| tiempo series tratan, ven series | o que la
. Esos como asiaticas | que sean | de estados | tengo existe, es | musica.
sonlos | antes. que no son tan unidos o mucho | ampliala | Me gusta
motivos | Pero animacion | diferentes| leen tiempo | gama que| que
creoyo | también | ianonesa | las unas | comics de | Para una hayan
veo como son | de las Marvel o dedicarl puede muchos
Series los otras. De | dela DC oa encontrar | tipos de
porque | buscar i
son doramas. | todas yo veo series o | €N cuanto| seriesy
interesant| Es una formas no| anime y leo| demases| a estilo que
es, opcion veo manga, no | De de series | muchas
siempre | mas que | cualquier | le doy mas | hecho, la| y todo veces
habra una (engo de | anime, importanci | Mayoria | ggq, algunas
SEere que ver, ya no | solo a que eso. de !as te dejen
me llame series lag ~
la veo las algunos. | Ahora que veo ensefianz,
atencion | series de porque | porque asy
anime veo anime | me dicen cosas
solo por sobre | “oye, ve asi.
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porque otra cosa...| tanto, te Ademas
“sean creo que es vaa siempre
anime” porque hay| gustar” hay
sino diferentes | P°' algun
B recomen .
porgue me géneros, dacion. personaj
gustan por lo que | Ng es e
como son. siempre que ya femenin
hay una no me 0 que te
serie que | guste el puede
me guste, | @nimeni llegar a
aunque sea algo asi, gustar
es solo ]
un poco que *risas*
ahora
tengo
menos
tiempo.
Otros Mira, el Una de
ser otaku las
me ha revistas
dejado no me
bastanteg gusto
cosas mucho,
buenas porque
porque o era un
sea caso
dentro particular
dela de una
animacio nifia que
n dejo los
japonesa estudios
como para
una entrar a
buena todo lo
pelicula del
deja anime.
ensefianz Son los
a que casos que
uno se dan
puede raramente
adquiri y y no me
como gusta que
mejorar se
0 generalic
empeora en estos
r su vida, casosy lo
me ha apliquen
creado a nivel de
personali todos los
dad al fanéticos
hacer de la
cosplay. animacié
Como es n
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una tribu
urbana
chicay
es
discrimi
nada por
gran
parte de
las tribus
urbanas
me ha
creado
mi
propia
personali
dad. Te
acompaii
a tener
una
personali
dad méas
fuerte,
una
personali
dad que
no se
deja
llevar
por que
las
demas
personas
te digan.
Por que
a
principio
uno se
escondia
“ah no
me gusta
la
animacio
n
japonesa
" para
gue no te
dijeran
nada
pero
después
creas

japonesa.




238

una
personali
dad tan
fuerte
que tu
puedes
decir
“no, si a
mi me
gusta la
animacio
n
japonesa
, SOy un
cabro
chicoy
es
problem
amioy
fin"
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3. Transcripcidn de las entrevistas

Entrevista Namero 1: Miguel, 23 afios, estudiante deéerecho

Primero que nada quiero que digas tu nombre o Nicku edad y tu ocupacion

Bueno soy Miguel, tengo 23 afos y soy estudiantdedecho

Lo primero que te quiero preguntar es mas o0 menofgjue afo, periodo de tiempo

tu entraste en el mundo de la animacion japonesa.

Es que la animacion japonesa la veo desde quei$oyauando era mas chico veia
muchas series de anime, como Heidi 0 marco o neetgmero entonces no sabia que era

animacion japonesa.

Pero ya como entrar al movimiento de fanaticos delanimacion japonesa, como

en el cuento de ya meterse...

Yo me fanaticé mucho con lo que fue Dragon Balli &dpe que era animacion
japonesa, comence a ir al persa a conseguir @ras sCosas asi. Y al mundo de ir a
ciclos y todo eso comencé en el 2000... claro. Cusrloiclos ya se comenzaron a ser
un poco mas visibles. Hasta antes de eso yo demgéico de la animacion japonesa,
pero no lo sabia, no sabia aun que era un otakqu&gn ese tiempo no es como ahora:
cuando tenias una revista de anime era la medaycoshablar de tener un vhs con
series, eran cosas de otro nivel, tampoco era ésivopor lo tanto tampoco veias que
hubiese tanta gente como ahora que vieras a singpdeque eran fiofios, a lo mas
sabias que en otros paises se juntaba la gent lyadpian eventos por las revistas
espanolas, pero en Chile no hubieron revistasagkieron pero murieron a los, no

se, dos numeros. Pero de ahi fui a los ciclos gpaanas gente a la que les gustaba esto
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Y ¢como fue que llegaste al tema de los ciclos?

Resulta que una vez conversando con amigos degjicdés estaba mostrando mis
grandes colecciones de animacion que tenia y undijméah asi que eres un Otaku”.

Y le dije “¢ que es eso?” y me dijo “ah no sabis@omgrupo de cabros que les gusta lo
mismo que tu y se juntan, para ciertos evento® Que en ese tiempo estaba el
Yamato... Bueno y ahi empecé a meterme mas en elardenfiofios, empecé a
conocer a gente fiofia, etc. Y comencé a ir a caslativersas partes: en el centro, aqui
en San Joaquin y todo eso. Y a tener mas amigoes|gestaba todo esto y con los que
me juntaba. Como que ahi cambio harto mi formaede¢odo esto, no era solo ver

monitos sino era compartir a partir de esto.

Cuando estabas en el colegio ¢ tu tenias algun prebia o te decian algo por ser fan
de la animacion japonesa?

Nah no mucho. O sea, igual habian algunos queneéarpesados, yo estudiaba en un
colegio de hombres entonces eran mas pesados fp@seaimixto. Si no jugabas futbol
0 no te gustaba el futbol eras perno. Aunque igugrupo de amigos era el de los

pernos asi que no habia problema con eso.

¢Y en tu casa? ¢tuviste algun problema?

Menos. Porque en mi casa siempre fui alguien trigmg con esto de la animacion
japonesa mas tranquilo era, casi ni salia de nai ®al® me quedaba a ver series y tarde
mal y nunca salia. Mas encima como vivo en un lagadio complicado al estar cerca
del monumental y todo eso, casi fue un alivio palapapas que estuviera y fuese mas

piola. Igual alguna vez me dijeron que como eractmo chico de ver monitos, pero
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también después ellos mismos se dieron cuentaogubBlujos animados no eran solo

para nifios y me dejaron mas tranquilo.

¢,Convives con algun subgrupo que tu veas de fanaigde la animacion japonesa?
Claro. Es que por la suerte que he tenido yo o swdae convivi ya con demasiados

grupos y paso conviviendo con ellos hasta el diaoge

¢ Por que dices mala suerte? ¢ Te ha pasado algo mptw eso?

Es que el conocer tanos grupos ha significado esttido en un montén de caguines y
cosas asi. Han sido cosas buenas pero tambiénmatesen ese sentido. Pero es mas
0 menos lo que ocurre siempre cuando estas engyriamo con ofAos como mas

normales

Entiendo. Pero, de tu sentirte parte de ellos...Tuentes que, cuando entraste,
entraste a alguno de estos subgrupos en especifictue una cosa de....

O sea no se si sea parte de los otakus asi corgnupob pero siempre me consideraron
Neo Otaku quienes eran mayores que yo o sea. Poumga fui a un evento en los afios
90 y no tengo fotos de eso. Aun asi ho me corsitenotaku pero siempre me he
relacionado con los.... Es que me considero mas ta¢@ porque los demas son
demasiados “sobrados” en su mundo que si no lfvapoca no corresponden.... Aun
asi es que no soy de considerarme nada o sea tae@asnsiderarme cosplayer pero
no llevo tanto tiempo en la cosa como llevan gbexrsonas asi que. Principalmente no
me puedo considerar ni muy otaku ni muy cosplagsrcomo un hibrido. Como una

cosa aparte de.
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Y salvo los neo otakus y los cosplayers que mencasg, Ves algun otro subgrupo o
son solo esos? ¢ hay otras distinciones dentro de fans de la animacion japonesa?

Igual yo veo otras. También por cuando entraranwaido del anime y el manga

¢, Como es eso”?

Yo creo que estan mas que nada por afos: los demorde los 90, a fines de los 90 y
los de ahora que serian en si los neos. Ahi shgualiferencias, porque obedecen

como a paradas de vida distinta, ya tienen edatiemtes y todo. Igual he tratado con
personas de todas las épocas que te mencion y deenlte que de verdad hay
diferencias. No es que todos los que entraronsafios 90 se conozcan y sean intimos
amigos, pero se parecen entre si, como que hatovasas parecidas, como que ya han
pasado por cosas iguales. Entonces son como ddsramuienes entraron despueés, que

tienen distintas facilidades y cosas asi.

Y grupos como los visuals o los cosplayers que mentabas...

No creo que hayan subgrupos en cuanto a gustasas esi, pero, no se, los visuals o
los fans de la j-music ya son como aparte del ardnie mas podria decir que los
cosplayers son un grupo aparte, pero no estoyezur@ de que sea asi porque lo veo
como un hobbie, como una actividad derivada deflesede la animacion japonesa,
pero no es como algo en si. No se puede ser cesplay si solo: o eres cosplayer de
videojuegos o eres cosplayer de comics o eresayaspde anime y manga. También en
eventos de anime se ven las gothic lolitas pers,e@ealmente, no tiene nada que ver
con los dibujos animados, asi que tampoco estarefagionado. Tampoco los gamers

por ejemplo... los jugadores de videojuegos, puedbeihgamers que sean otakus pero
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también no. En general, para mi, a la larga lokustgon solo lo relacionado con manga
y anime. Por eso te decia que consideraba a |esynetos cosplayers como parte de

los otakus, pero los demas grupos, yo diria que no.

Ya. ¢ Como tu podrias decir de que el tema de quease fan de la animacion
japonesa afecta tu vida diaria? Como por ejemplowe cuando vas a clases de
derecho se demuestre que tu seas fan o pasa totahte desapercibido y si alguien

te preguntara ¢0ye que hobbies tienes? Tu le dijesdoh soy otaku”...o surge esto
mayoritariamente no se cuando vas a un evento

No, pero mayormente paso desapercibido, no sopersana de andar con chapas ni...
pero los dias antes de entrar a un examen con igo &ailamos y escuchamos “hare

Hare Yukai®®

. Pero mayormente paso desapercibido pero cuangwegentan no
tiendo a ocultar las cosas que me gustan. Si ngeiptan ¢ Qué te gusta? Yo digo la
animacion japonesa ¢,soy otaku? Si ¢te vesti® &y me visto raro, cuando hago
cosplay. Aunque es dificil decir ¢ Qué es raro?rEsunto de vista solamente... El

punto de gustarte la animacion japonesa es queotanpnga que afectar tu vida

cotidiana siempre. Por que eso pasaria a ser biepra.

¢ Por qué dices que pasaria a ser un problema?
Es que yo he visto personas que, no se, hacemmdoeh su vida sea la animacion
japonesa, que lo unico que hacen es hablar dej@sdo Unico que hacen es eso. No

estudian, no trabajan, no hacen nada, solo viveegm entonces como que es lo unico

% Es la cancién de un animé famoso: Suzumiya Harobuutsu
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que hacen. Dejan su vida de lado por algo quetestemido, pero es una parte de tu

vida, no lo es todo. Bueno, también eso pasa coasveosas, no solo con el anime.

Tu encuentras que la animacion japonesa, el ser &daes una forma de vida o no.
Algunos los consideran una forma de vida pero ndrfa que ser asi. Tal vez podria
haber algunos principios que son lindos, que semds en las series pero que tampoco
son llevados al extremo como una forma de vidarimacion japonesa como es
variable de diferente estilo de diferente princpide diferente animaciones que se van
presentando tu no puedes definir una manera depuidpie son diferentes autores que
hacen diferentes obras. No todas las series td&témmismo ni todas las series
demuestran ni tratan los mismos temas de la miemaat por lo tanto seria absurdo

gue deviniera en una forma de vida completa, erfamaa de pensar que pudiese
adoptar todos quienes forman parte de este grigpoofao quienes son fanaticos del
cine en general, no todos piensan igual respéeleteo series ni se quedan con las mismas

cosas. Lo mismo pasa aca.

Y respecto a lo mismo que mencionas ¢.crees que lego en comun en todas las
personas que son fans de la animacion japonesa? 8& entre tu y una nifia que ve
series para nifas...

Si. Es que en la animacion japonesa se da un pigngasico de las personas que llevan
hace mucho tiempo con este tema que es mas quelaadiedad de su, practicamente,
de su infancia que se sintieron un poco mas soktgrvieron mas el camino dentro de
las cosas que iban viendo dentro de la animaajgonesa. Como que de ahi se

comenzaron a sentir acompafnados por decir algesasseries.
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Dentro de la gente que tu conoces ese es un prinoipomo en general o es un
principio como en particular. ¢ Es algo que se datado el mundo o es algo que les
ocurre a algunas personas? ¢ Tu crees que inclusa lgersonas que ahora estan
entrando? ¢Responden a eso?

Es que las personas que se consideran bien otdkas amantes de la animacion
japonesa tienden a tener esa caracteristica deGia@ que como en mucha cosa hay
muchas excepciones. En cuanto a los chicos nuesazsgue responden al sentimiento
de que a ellos les gustaria ser como el persddageforma mas facil de explicar es que
una persona siente pequefos trastornos de sokddaat tdentro de su vida y ven algun
personaje que les gusta e intenta sentirse refiejad los ojos de ese personaje e
intentan basar su vida en base a ese personaaado gestos o llegando a cosas mas
extremas: por ejemplo en un evento una vez vi @béhun chico que se habia hecho
unos cortes en la cara para parecerse a Narutbglstte cuento es como el extremo
del asunto, son pocos lo que caen en tales extrgraases para mostrarte eso que se

da pero en menor medida: el querer parecerse@rsonaje, querer ser ese personaje.

Interesante lo que me estas diciendo

Y ellos ahi en ese momento cierran su mundo yeg$adiferencia que nos hace a
nosotros por lo menos la mayoria de los que soramiéguos es porque si tu oyes su
vida es porque tuvieron muchos problemas o simpieen® eran de mucho amigos,
que los comparieros los molestaban en el coleginign una vida aislada, pero veian
anime y eran felices. Eramos felices. En cambigaaparece que buscan eso, buscan

cerrar su mundo y no salir mas ni ver nada masaqinee
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¢, Tu consideras que existe un cierre por parte deddanaticos de la animacion
japonesa a la gente no otaku? ¢ Tu crees que en atgiomento los otakus de
repente llegan a un extremo en el que solo se relatan con otakus?

En mi caso y en general no, no necesariamente @@liquovimiento otaku no implica
una discriminacion hacia algo, no discrimina untpyolitico o religioso, simplemente
ideologias de vida. Ideologias personales de camgadria vivir, de como uno podria
mostrarse ante el mundo. Lo que hace que cadanaessccierra ante las demas
personas y las demas tribus a saber que somosatakdoman como cabros chicos
gue solo ven monitos en la tele, ellos mismos gsmuie nos hacen la discriminacion a

Nnosotros.

Es que tu sabes que a veces te discriminan, peraigale pasar que también a veces
uno se auto margina de las demas gentes a tal purgfoe llega un momento en que,
no se, no tienes amigos que no sean Otakus. Tu @egie se da eso mucho por lo
que tu sepas, por lo que tu conoces.

Si se da de marginarse, se da ahora en los nualas@orque ahora los nuevos otakus
se creen tanto el cuento de la animacion japongsaevisualizan como el propio
dibujo e intentan aparentar ser el propio dibBr. decirte todos los grupos que
nosotros mas o menos somos antiguos, desde eh2@@0atras la mayoria tenemos
vidas totalmente aparte de la animacion japonesartes vidas totalmente aparte de la
animacion japonesa, conocemos amigos que son aimgaddicos, punks lo que sea y
conversamos con ellos y bien. Pero los neo otaiktaatan ser ellos la animacion
japonesa como te contaban, entonces no tienemaoindo, no tienen otros amigos y
solo es la animacion japonesa. En ese sentidoeilgs decir que algunas personas se

auto marginan, se cierran. Pero no son todas,mostodos, son unos pocos.
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Y podemos decir que tienes una vida aparte de la mmacion japonesa.

Es que nosotros basamos la animacion japonesa wommabby no en un estado de

vida. Los neo Otakus pusieron en la animacion japaromo su propia personalidad.
Para darte un ejemplo con una animacion japoresags popular Naruto un neo otaku
cuando ve, imaginate que ha tenido un mal periadkueolegio Yy se ve relacionado
con que su vida ha sido triste y dentro de leesatcuentra a Naruto que su vida
también ha sido triste o Sasuke, se sienten idEadids e intentan adquirir la
personalidad de ese sujeto se cierra a ser esmp@y su personalidad que tenia antes
desaparece por ser algo que no son y por algoa@paaden ser, porque no puedes ser

un ninja aca, hoy, en este momento, es una toaterealidad.

Y eso ¢crees que es algo bueno o malo?

Es que totalmente malo porque tu no puedes, poqu&tu vida se parezca a un
personaje de la animacion japonesa, tu no puealesfdrmarla en eso. Porque tu eres
un individuo totalmente diferente que vives coséeehtes y que eres una persona, no
un dibujo animado que alguien creo. Eso tambiée hae esas personas no maduren,
no crezcan, no tomen las riendas de su vida speres cosas que en realidad no van a

pasar.

Entiendo. Tu me dices que esos son casos extrentesalgunas personas pero no de
todas. En tu caso ¢ Podrias decir que algo buenohta dejado para tu personalidad
el ser fan de la animacion japonesa?

Mira, el ser otaku me ha dejado bastantes cosambymmrque o sea dentro de la

animacion japonesa como una buena pelicula de@anza que uno puede adquiri y
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como mejorar o0 empeorar su vida, me ha creadomedidad al hacer cosplay. Como es
una tribu urbana chica y es discriminada por geatepde las tribus urbanas me ha
creado mi propia personalidad. Te acompleja tenampersonalidad mas fuerte, una
personalidad que no se deja llevar por que las siperdonas te digan. Por que al
principio uno se escondia un poco. Decias “ah nguséa la animacion japonesa” para
gue no te dijeran nada pero después creas unanpbdsal tan fuerte que tu puedes
decir “no, si a mi me gusta la animacion japonseg,un cabro chico y es problema

mio y fin”

Y tu te has encontrado con momentos en los que hasido que enfrentarte con

gente que te diga “oh te gusta la animacion japonaseres cabro chico”

Es que lo raro es que cada persona que ha intediscioninar en este caso a otra es
como me decia “oye como puedes ser adulto y verasas” y simplemente es un
hobbie. Es algo que me gusta. Me ha pasado algecas esto, de tratarme de cabro
chico de “como podas viendo cosas que deberianifves de 15, 12 afios” pero mas
gue eso esas personas que me discriminaron géatémbién terminan pidiéndome
cosas para ver ellos. Porque a la larga te dasacgae todos llevan un nifio por dentro
y no importa la edad que tengas...Y si tu te dastauencha mucha de las peliculas
que estan dando en la tele o que dan en otro tadbasadas en dibujitos animados que
cuando uno era chico las veia. Una vez a mi madrostré “La tumba de las
luciérnagas” que es una pelicula japonesa de aateaées super triste y que esta basada
en monitos. Pero si te das cuenta. Si tu las dasatejas de ver desde la perspectiva
esto es para un nifio, la empiezas a ver simplengente la cosa que es te das cuenta

gue no importa la edad que tengas con eso tu papdesder algo.
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Durante todo el tiempo en que has sido fanatico da animacion japonesa ¢ tu
encuentras que ha cambiado este movimiento? ¢ En gsentido?

Si. Comencemos con que antes era un grupo de amugase juntaba en una casa a ver
animacion japonesa. Veias series “oh tengo unacapitulo de Dragon Ball Z que no
ha salido” o esto y esto otro. Con el tiempo seigalna competencia de “mira la serie
que tengo y tu no tienes” el cosplay que antesieigrupo de amigos que se entretenia
disfrazandose de personajes de animacion japoassagpser una competencia, de
quien tiene la capacidad de hacer el mejor traje.larga, bueno la gente nueva que
también se ha metido que se llena de chapita dicigne saben de animacion japonesa
pero en verdad no ven nada, solamente estan apadenfero ah cambiado bastante el
mundo por eso me he alejado un poco de la anim@g@mesa. Antes yo pasaba yendo
a eventos y se ha trasformado mas en una competgneien lo que era un juego de
nifos. Y eso hace que ya no te den ganas de asdwggares por lo mismo, en mi caso a

veces no me siento a gusto en eventos como antes.

¢, Como tu entiendes lo que es el manga y el anime&sL.caracteristicas que tienen.
Es que no entiendo tu pregunta es que el mandaemi, el anime es lo que se ve en
la tele. EI manga es mucho mas largo que la andmacsiempre es mucho mas triste o
mas violento, en el manga se intenta ver el ladom@dista de las cosas y en el anime
se ve de forma mas televisiva las cosas que ocukreeces pasa que en el anime se
“suavizan” las cosas, se le quita mucho de los corptes violentos por ejemplo que
tiene una serie. Mas aun en Chile donde directasantensuran las series. Por
ejemplo: hay una serie que se llama Detective Cdoade muestran asesinatos y todo

eso. Casi siempre, cuando muestran al muerto, eandlei escena. Como que intentan
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adaptar las series que no son necesariamenteifjasaem series para ellos, aunque sea

haciendo tira la serie. Es penca eso.

Me imagino que si. Cuando ves las cosas que han @ds desde que comenzaste a
ser fan de la animacion japonesa ¢Qué hitos podsalecir que se dieron en la
animacion japonesa en este pais?

Comencemos con hitos en la television. El hito reégente fue invasion. También a
nivel de eventos la anime expo y la anime festijva son los grandes eventos que
salieron de animacion japonesa y con la Fan Viiiadion fue un programa de
television que daba canal 11 donde hablaban muehema de la animacion japonesa,

daban series entre medio y mucha gente comenzgaea&mar con eso.

Si tu pudieras decir como son los fanaticos de lanenacion japonesa. ¢ En que
sentido me refiero que caracteristicas tienen en geral?

Todos viéndolo desde este tiempo los del 80 sotiga®s que son los superiores y que
discriminan a todos porque nunca han visto unaaeion japonesa de sus afios. Claro
y que ellos fueron los primeros en abrir el munddedanimacion en Chile. Los fofios
que seguian 2000,99’,98’ hasta 95’ son los fofasreiajados, es el punto que se les
puede ver porque compartian con los antiguos A@dosjvian un poco con los que
estaban por llegar, les ensefiaban en mundo ddagoSali6 mucho el equilibrio de
compartir entre amigos. De hecho en ese tiempddude se formaron los grupos mas
grandes de animacion japonesa, las comunidadesefoital, Anime ippai y todo ese
mundo de la animacion japonesa se conformo congsupo de amigos. Y después del
200 hacia delante que comenzé a salir mas masitaleansion, ahi se podria decir que

sali6 el pero grupo de fanaticos: los nifios quere@an ser animacion japonesa, que
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hasta el dia de hoy todavia se creen vivir en esglm Salié la competencia, las
comunidades de amigos basicamente se destruyestgmgunuy pocos, empezo como
toda ciudad perfecta se empez6 a destruirla comgatdos caguines, las amistades de

empezaron a destruir

Si tu tuvieras que caracterizar, decirme las caraefristicas del grupo de la

animacion japonesa en general. Del movimiento masig de los tipos

A ver, mayormente en el mundo de la animacion japarse da una jerarquia por las
personas mas viejas que llevan ahi y se podrateprac como lideres. Igual en pocos
casos se da pero mayormente el que lleva mas tiemf@animacion japonesa es el
gue puede poner un poco de orden. Es una cosaamzarttal. Y es un mundo donde
todas las personas van a ser nifios. No se caracpeni mucha madurez para actuar. Se
da muy pocas veces y se de mas en los grupos @sitigmde se actia o se ve algo mas
serio dentro del grupo entonces se toma todo comoago. No existen posturas
politicas ni movimiento. Es algo espontaneo, alge surge. No es algo que va a salir
en la calle a pedir “libertad al mundo otaku”. Egoaque se hace simplemente por
hacerlo. El anime es algo pasivo, es un hobbiesnm estilo de vida. Porque el
nazismo es un estilo de vida, los punks son uloesgivida, el anarquismo es un estilo
de vida o por lo menos ya gente quiere convertinlgu estilo de vida. El otaku es un
estilo diferente que se da por diferentes serigsethtes puntos de vista de la vida y es
por eso que no se puede considerar algo en geNerak algo que es igual para todos.
No se puede transformar en algo asi. Solamenteeskemlecir que es un grupo de

amigos que intenta ver la vida de diferentes formas
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Como tu vez que la sociedad en general ve a los &icos de la animacion

japonesa. Por ejemplo en los medios de comunicacj@ntre otros

Es que los medios de comunicacion y el resto deldmuo le toman mucha atencion a
los otakus porque no es un movimiento peligrosaonean como un grupo de nifios
gue juegan. Que son nifios de 0 afios que juegamdies. Simplemente eso: que se
visten raro, que cantan en otro idioma y que iateser algo que no son. Para la
sociedad siempre no importa lo que seas si erésrdi@res abogado. Si das la palabra
que eres otaku tu simplemente vas a ser un niiiile elds. Y siempre va a ser asi.
Porque tu puedes hablar con una persona corredamahpunto que le digas “no soy
otaku” el automaticamente va a dejar de hablaigomorque va a creer que habla con

un nifio, no con un igual.

Como tu ves que se relacionan los fanaticos de laiaacion japonesa. En que
sentido. ¢ COmo se comunican? por ejemplo. Que adtiades realizan o como estan
organizados, si estan organizados.

A ver, el medio de comunicacion que tenemos esrel Donde contemplan sus ideas
en base a una pagina de Internet. Esa es coméatodenunicacion que se puede tener.
Por ser la mayoria como nifios, porque la mayoriagique estan entrando son nifios y
las personas que antes participaban en este gstqpodesapareciendo, no hay
organizacion. Y si hay es muy mala. Son pocasdasuaidades de otakus que se
pueden organizar. La Unica organizacion que haptado en grupo de fanaticos de la
animacion japonesa es cuando se realizan los evdatanimacion. Y esos eventos los
organizan personas que entraron hace mucho tiegqupdjenen bastante edad como los
viejos otakus. Las actividades que hacen los ota&son relevantes: se juntan a jugar

videos, a ver animacion japonesa, que es lo tgpescuchar masica o a juntarse en un
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evento de animacion a divertirse. Es solo esote\wos ciclos n era tanto ir a ver
animacion japonesa como ahora lo hacen por qua &snifios van a ver “monitos
chinos”. Antes los ciclos tenian como funcion siempénte juntarse con un grupo de
amigos Yy divertirse, porque lo ultimo que haciag@smeternos dentro de los ciclos si
total la animacion japonesa que presentaban l@mig@san nuestros propios amigos que

después nos la pasaban a nosotros.

.Y los eventos?

Es que los eventos igual. Por eso te digo quertaunaad de los otakus no es una
comunidad de grandes movimientos, sino de oporadni® juntar a un grupo de
amigos. lgual hay que separar a los antiguossiedevos. Los nuevos van a los
eventos a comprarse chapitas, cosas que vengaigaadas del Japon. En cambio los
antiguos saben que en un evento de animacion jap@eevan a encontrar con los
amigos que no ven hace tiempo, esa es su razonTaeribiéen el cosplayear, pero uno
cosplayea porque van a haber amigos de uno cospldgyeo por una iniciativa de

ganar o de mostrarse al resto del mundo sino gtaia@n el resto de sus pares

Finalmente, te queria preguntar ¢ Por qué ves animghora?
Porque hay variedad en las series, ademas igualdnag como para todas las personas.
Esos son los motivos creo yo. Igual ahora veo mseanss que antes, por la u, los

juegos en linea y todo eso. Pero aunque sea pgoajisndo.

Muchas gracias
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Entrevista Numero 2: Carlos, 30 afios, abogado

Bueno, la primera pregunta que quiero hacer para fies de la caracterizacion
cnombre?

Carlos Carrasco

¢(Edad?

30 anos

Ocupacion

Soy abogado

¢En que momento entraste al mundo de la animacigaponesa? No te pido fechas
exactas

No si me ubico. Yo si lo separaria por grado, pergjoviamente cuando chico vi
muchas series, como centella y esas cosas y regaisycosas pero despueés de eso lo
debe bien de lado, era muy raro que la televisamsimitiera series japonesa y ya nos
saltamos a lo que es robotech, ya, en robotech aneonesa serie harto y volvemos a lo
mismo, hay un vacio hasta que aparecen los caimliiel zodiaco, hasta que aparece
Sailor moon y obviamente Dragon ball que es doedkmrente me meto en el mundo.

Pero si me preguntas en que momento me convefidhatico

Como una entrada ya mas grande. Cuando te metiste @0 se, a ir a ciclos o0 a

eventos, cosas asi
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Ahora. Lo que pasa es que mi entrada fue muy @r@bviamente lo que mas
recuerdo en ese tiempo son los ciclos illion, emogkdades que fui pocas veces, pero
yo me acuerdo que iba de videoclub en videoclubdngo peliculas para copiarlas,
grabarlas y tenerlas que después de eso me faidewvpeliculas con el Unico objetivo
de tener mas peliculas, solamente con eso y daglgzamos a, empeceé a colocar un
local en el persa, empecé a vender y yo diria gueadmos un grupo aparte de los
demas. Derivamos rapidamente, el afio 98 tiene gjoersido, derivamos rapidamente
a lo que es el j-pop. Saliamos de las series, ol@ngée seguiamos viendo series,
peliculas y todo el asunto por ejemplo, pero mpgrderivo al j-pop: L’ arc ~en~ciel,
gue es lo mas conocido, Glay, un poquito mas fuana sea, Dir~en~Gray, Pierrot y

cosas por el estilo.

Pero como desde el punto de vista de ¢ COmo se orgaba el primer grupo en el

que participaste? ¢ Tenia algun tipo de organizacion?

Fue, no fue tan organizado, lo que pasa es qeaal yo una tienda y mis amigos que
me seguian. Nosotros auspiciabamos a los grupobkaied&ntonces llegaban estas
chicas de dark en ciel creo que se llamaban y ed&p auspicio y llegabamos, nos
invitaba a las fiestas y bla bla bla. Habia unocit# animacién, entonces lo tipico,
llegaban a la tienda me decian oye sabes que asaa @sto y esto otro, te dejamos las
entradas y nosotros llegabamos. Nunca fuimos, ni@nggamos parte de un grupo en

especifico sino que simplemente nosotros

Como mas un nexo de amistad que un nexo de formaagie de

De una organizacion, exactamente
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¢Ves algun tipo de subgrupo que tu puedas ver dewtide la animacion japonesa

que tu consideres importante de destacar?, no seslvisual, los cosplayers...

Bueno esos dos se destacan, se ven mucho. Tinditssenmediatamente un visual en
la calle. Los cosplayers también que para mi sierhpn tenido personalidad timida
excepto cuando se disfrazan y tenemos ¢ Qué opoPiin este caso las chapitas que
ya se fue al final, porque mis actividades se fueeauciendo obviamente y eso. Y en
realidad yo veia los otakus en general, el otakuvgua mi tienda se queda
conversando una hora, se ve timido, te sabe tode la serie y aparece como una
persona normal en la calle. Te estoy hablando elgrepo de personas que esta con
suerte con una chapita, ¢ cachai? Que pueden s& giagramadores de computacion,
pueden trabajar en cualquier parte pero que llagancasa a ver animacion y que el fin
de semana llegan a mi tienda a comprar y a conversagente que sabe que le gusta la
animacion pero gente que son como ellos. Por geglaral rechazan a los visuals. A
los tipos con chapita también, a todo aquello tared la atencion para el resto porque

para ellos el hobbie es de ello, es de unos pocos

Como mas que nada un hobbie que un estilo de vida

Ahora, claro, si tu vas a la casa de ellos, a bitd@on vas a hacer que esta poblada de
animacion y de monitos, pero ellos no manifiestataesida publica eso, no es como
una serie que vi, un dorama, teleserie japonesasejllamaba Densha Otoko donde te
mostraba un otaku japonés que era super exageanaioferma de ser y su vida en
general. Se ve una clara diferencia con los otdkusca o de otras partes del mundo.
Pero aca distingo otro tipo de otaku que es aqueete baja todas las series, que te
organiza eventos y que, organiza el evento pardoquesan los demas que para que

sepan quien lo hizo.
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Casi para promocionarse

Exactamente. Buscan tener una jerarquia mayoraldatsu grupo social.

¢, Tu crees que hay alguna jerarquia dentro de los ffi@ticos de la animacion
japonesa?

Yo creo que en todo grupo social existe una jefar@bsolutamente, todo grupo,
aungue no se note, aunque Nno Sse vea, aunquequeesa, para mi siempre siempre lo

veo asi

Y tu ¢, Como lo ves en el tema de la animacion japaseeen los fanaticos? ¢ Como se
da el tema de la jerarquia?

Por lo menos mientras yo participe en las activedatb que mas veia es que la gente
buscaba al que organizaba. La gente distinguid@maeespecie de lider, porque el tipo
la llevaba, porque el tipo llegaba con las serig=vas, porque el tipo llegaba con un
material que tu no habias visto y que quieresY@or que el en realidad lo que uno ve
es que es capaz de reunir tanta gente. Estoy lolablanta gente 100-200 personas,
pero para este grupo es harto. Por eso veo jesafgas alla de eso no se si habra una

jerarquia que no sea organizacional.

Tomando lo que mencionaste ¢ Como ha sido tu partgacion? ¢ Has ido a eventos,
vas a eventos, ciclos ahora?

No. Yo creo que a partir del afio 2002, 2003 deje deeventos. Justamente por lo que
mencionaba al principio. Uno llega, quizas por®sgid la denominacion de neo

otaku, uno piensa que ya paso su tiempo y queviestdo gente que anda, no se,
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mucho menor que uno. Que ya no es, a mi ya no edaqoelo, yo ya no voy a andar
haciendo lo que hacen los demas, lo mas seguneeasig quede sentado viendo una
pelicula, o parado dandome vueltas, pero nadalmasdtima vez que fui a un evento,
fue por mi tienda y por la tienda de un amigo ygpertodavia sigo conociendo los

autores y todo eso. Pero mas alla de eso no.

Y con los ciclos ¢lo mismo?

No. El ciclo lo deje mucho antes. Yo al tener mntda, me llegaba todo, pero todo
inmediatamente. Yo recuerdo a ver dos hitos impteta haber tenido el final de
evangelion mucho antes, incluso dias antes quietarden ilion. Recuerdo haber
tenido unos 50 capitulos de Dragon ball en el mdamgue aqui en Chile se par6
cuando llego al 3er nivel, yo tenia 50 capitulos.nv&ndi harto. Me llegaban. Ademas
gue Yo era de esos otakus que te iban recorriégrbat por tienda para ir viendo que

podria llegar a tener.

Pero ¢ te sigues considerando fan de la animaciorp@anesa hasta el dia de hoy?

Si, igual si. Porque veo anime aun, me gusta vieneg lo comento con mis amigos. El
hecho que ya no vaya a ciclos y eventos no sigrfiue no sea otaku. Pero si ya no
me muevo tanto como antes, también porque corgia fa@npoco tengo tanto tiempo

como antes

Consideras que el hecho de ser fanatico de la anioidn japonesa ha marcado tu
vida, tu vida profesional, tu vida con personas queo sean fanaticas de la

animacion japonesa.
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Yo creo que no se si, ho lo he tomado como algidipye® negativo. Yo estudie una
cosa que si tu lo vez bien, ser abogado no hay ancettania, ejerzo ahora y no, creo

qgue no. Ni para bien ni para mal.

¢, Tampoco en otro momento? No se, cuando ibas a laiversidad por ejemplo

No, para nada. O sea, en lo que impactaba mi gidge todo mi tiempo libre lo
dedicaba a eso. Como te contaba a recorrer lugaraonseguir series y todo eso.
Pero no es que me cambiara mi forma de ser, queayera samurai por la calle o que
jurara que vivia en Japon. Pero si cambio mi videe&&acion a las personas que conoci,
que fueron y son importantes en mi vida. Pero ecefiser otaku, fueron las situaciones

que eso produjo.

¢,Crees que hay discriminacion hacia los fans de éimacion japonesa por parte

de quienes no lo sean?

A ver, pienso que igual hay una discriminacionppipende de uno también. O sea si
me pongo a hablar de anime donde no se habla ohe @3 obvio que me van a mirar
mal. Pero igual a veces pasa que tu dices “ohamene” y te miran como si fueras un
bicho raro. Igual me evito eso no hablando ni dide"“oh, soy otaku” en todas partes.
En mi caso, no he vivido tanta discriminacion,csno que me marginen de cosas por
ver monos chinos para nada y tampoco es que meadladi ocultar por decir algo el
gue me gustan esas series pero si puedo ver qumhixtos y contextos. Creo que
cuando te discriminan es cuando ya todo el dizalkat# anime o de mangay es lo

anico que haces.
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Sobre el tema de lo que es la discriminacion, yo rse si has visto o has leido
reportaje en el diario o en la television sobre comson los fanaticos de la

animacion japonesa. Como lo caracterizan y todo esGonsideras que ¢ esta bien
como lo hacen? ¢ Esta mal como lo hacen?

Yo considero que, bueno siempre he pensado quadpsa puede ser cualquiera. Por
ende, no le creo mucho a los periodistas, desah@rlento que su propio presidente del
colegio de periodista comenz6 a hablar que la @adeberia tener 2 aflos no mas.
Siempre he pensado también que a las personagdgsu cierto temor por lo
desconocido, por lo que no es ordenable, por lanques comun. Y a eso no ayuda
nada que aparezca que aparezcan 4 o 5 tipos guasageeles ve la cabeza llenos de
chapitas. Discriminacion hay en todo sentido yrmba@s bandos si lo quieres llamar asi,
tanta discriminacidon positiva como negativa. Blanaiento que se hace en las noticias
con respecto a eso no me interesa mucho, no pasdwren realidad, porque
justamente tengo ese prejuicio con los periodisteefiero obviar ese tema, porque digo
que ellos no saben lo que hacen, desde el momemfoeedicen que una persona mato a
otra con un videojuego, 0 un juego de rol ¢ cacai2as el tipo ya estaba loco, quizas

pudo haberlo gatillado cualquier cosa.

Y en lo que tu has visto dentro de los grupos de mmacion japonesa ¢ has visto que
se de discriminacion dentro de los fanaticos?

Si, yo creo que si. Si hay. Si tu oyes peyorativama un grupo te das cuenta al tiro. Si
tu hablas de los visuals les dicen los “vishualines mismos chicos con chapita,
aquellos que llamas mas la atencién que el restquallos que les gusta ir en grey y
caen mas en esa nada, los darkis también puedenosaipos que les gustaba Malice

Mizer, que no eran tan hombres, cosas asi, parpséeha habido una discriminacion
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asi. Creo que se nota mas dentro de los mismosgreaptre fanaticos. También a

veces por la edad.

¢ Por la edad?
Yo creo que va mas en la edad. Aunque no lo sepyo he visto en mi circulo

cercano. Y prefiero no relacionarme con quienewidisnan asi.

Entonces tu vez una discriminacion dentro de los akus pero a un nivel de...
Intolerancia, de no poder aceptar al otro que @ igue tu. A algunas personas parece
que les resulta algo insoportable esa idea, laddegpue de una u otra forma todos

somos iguales.

Entiendo. ¢ Cuales son las formas de comunicacion ghhay dentro de los fans de la
animacioén japonesa?

¢, Como es eso?

Me refiero a, no se, relaciones cara a cara, porternet solamente
Antes cuando yo entre era mas que nada la comudmnceara a cara. Pero ahora, con
toda esta revolucion tecnoldgica que no es solosletakus, toda comunicacion se

hace mas que nada por internet: foros, comunidatiats, cosas asi.

.Y las redes sociales?
También, pero son como para un contacto entre passEspecificas mas que algo de

todos los otakus, no es algo tan masivo.
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Y respecto a eso ultimo ¢ hay de alguna forma contacentre todos los otakus?

No, para nada. Es que es como mucho hablar o pgmsaodos nos conocemos los
unos a los otros. Yo tengo mi grupo de amigos igsBo es que conozca a cada nifiito
que se le ocurrié ver anime y engancharse con &d@mnas, tampoco hay una

necesidad de eso

Tu, como una persona que ya lleva harto tiempo da animacion japonesa, ¢,como
ves que ha sido la historia del tema de la animacigaponesa? ¢ Como has visto que
se haya ido dando en los fanaticos como en los Isitgue se han ido dando en la
animacion japonesa?.

Si, te entiendo. Bueno mas alla de las seriesajlas tpodrias decir, lo que habldbamos
de cabro chico, Marco creo que todo el mundo lanaosolo los fanaticos. También
tenemos cuando dieron robotech que con eso vaysanitir toda la vida. Creo que la
apertura partio con el Pera y el Salfate, no posgam el Pera y el Salfate sino porque
su programa que ahora no recuerdo como se llampeyglama partia agarrando todo
€S0 que no se mostraba en otras partes. Yo creesquearco, mas encima sumale el
hecho de que también partié un canal que transgutéamente animacion que es el
etc...tv, ¢ cachai? Parte porque comienza a atrapsslamente a los cabros chicos,
comienza a atrapar a gente mayor, hasta 19, 20 BSasnisma apertura provoco que la
gente ya no viera tan mal a las personas que déajos animados. Y cuando digo
mirar tan mal, justamente por el temor. Y otra casgue uno siempre lleva un cabro
chico adentro asi que. Serian esos los hitos. [Bespas local, mas lo que yo vivi es
gue por regla general todos partian con la animapro llegaba un momento en que

derivaban a otra cosa: J-pop, para aca, pardaaléeries, los doramas, pero derivaban.
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Entonces digamos que si hubo un movimiento se feaggba inmediatamente y eso

creo que va a pasar siempre.

Entonces ¢t crees que ya no se deberia hablar dalas sino que de fans de cosas
traidas de oriente o algo asi?

Algo asi, si. Yo creo que todos los subgrupos egti@cionados, tienen un nexo. Ahora,
gue eso sirva para hacer un movimiento, no lo &demas hay que ver el mismo
concepto de otaku no es el mismo que se utilizeapin. Para mi otaku simplemente es

ser fanatico en Japon.

¢No ves a la animacion japonesa como un movimierttomogéneo, que todos sean
parecidos, que piensen de forma mas o menos parexid

No, yo creo que no. Yo creo que todo es fragmemtam duda, lo veo en todos los
casos, todos los amigos que tengo de el grupaideeaion siempre, siempre pasa lo
mismo. O pasa lo mismo que yo llego y veo el cépitie Naruto, lo bajo y listo, o veo
el capitulo de bleach, lo bajo y listo pero no hagwviamente hace 5 afios atras hubiera
hecho una, no se hubiera juntado a los amigosveara capitulo, cosa que pasaba
antes ¢no? Las juntas de otakus. Pero ahora weo también en los demas por
ejemplo tu hablabas recién de bakania, uno demigos Francisco Herrera que se
llama Fran Corbert, partio en ese programa, ebhasicomentarios de video juegos.
Obviamente esta muy ligado los videos juegos yimacion y termina ahora con que,
creo que con suerte ve naruto en la animacion, gdesta lo Unico que hace es tocar,
musica j-pop. Entonces todos viven lo mismo, tadosan fragmentando, no creo que
exista una unién o ni siquiera un movimiento. Yeocque, podriamos llamarlo

tendencia, pero las tendencias pasan. Seguranmentges otra serie que deje la caga’
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como Dragon Ball, que eso en el sentido que todaueldo lo veia. Yo recuerdo las
tiendas que llegaban el papa con el cabro chicorgor@r los capitulos y lo veian
juntos.

¢ Por ejemplo con naruto no crees que se de eso?

No, no creo. No creo porque si tu ves los capitdéok television son cerca de 100
capitulos que substrajeron y que se nota y haee lbagintonia. Tenia relleno, tenia
varios capitulos de relleno, la trama argumentaparecida, pero fue el impacto del
momento, obviamente una serie mas inocente. Atsonaés dificil sorprender a la

audiencia...

Ta podrias decir que no ves un pensamiento o unarfoa de ver las cosas que sea
homogénea a todos los fanaticos de la animacion

¢cUna filosofia dices tu?

Claro

Yo creo que no.

O por ejemplo, como de enfrentar la vida

Tampoco, tampoco. Por regla general o que le ll@na@encion, o lo que yo veo es, a
los otakus, es simplemente que si les gusta le,des gusta la trama y después de eso
lo que hacen es intentar meterse en la culturanggzo que es lo prohibido, que es lo
gue esta lejano, que es lo que no se sabe, etesBoio lo veo como un movimiento,
sino que lo veo como tendencia Pero mas alla deyesmeo que es una buena

experiencia. Ahora claro depende de quien la tome.
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Claro sobre lo que tu decias el festival japonés glorganiza/organizaba traduccion
en la Usach y se llena con la misma gente que vka ciclos.

Claro y para la teletébn también hacen algo

Si, la otakuton

Creo que para la ultima que fui fue hace como 4 afrés.

¢, Como has visto que ha ido evolucionando, si ha i@wolucionando, los fanaticos

de la animacion japonesa? Tu recién me hablaste tiéos de lo que podriamos

hablar de la television o de las series, pero entelma de los fanaticos de la
animacion japonesa.

Si. Lo primero que surgio fueron los ciclos. Ese ¢uque yo vi. Después de los ciclos
yo creo que se dieron las juntas porque eran amjig®se iban conectando los unos
con los otros. Ademas de las juntas, creo que gadmusurgen las primeras fiestas que
eran solo de j-pop y surgen los grupos ya espesitie J-pop va derivando.
Posteriormente a eso ya vas diferenciando. Essshmpublico que va a las fiestas de j-
pop que el publico que va a los ciclos pero vaerdificiando, porque ellos mismos se
van diferenciando, se van expandiendo. Pero desparéss afios después, surge la idea
de organizar una cosa para todos. Creo que esesdsaue veo. Ahora no se, no veo

mayor iniciativa. Estan los eventos y se acabd.

¢, Tu estas relacionado ahora de alguna manera comatérnet, foro con algun tipo
de grupo que se estan conformando ahora que tu sea?
Nop nop. Los antiguos amigos de animacion que y&ndos tengo por facebook y

seria.
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¢, Cuales crees tu que son las actividades que reahzos fanaticos de la animacion
japonesa?

Pues esta el tema de los ciclos y los eventos masapa. Algunos hacen cosas mas
culturales como aprender japonés o practicar arggsiales, pero no es algo tan

generalizado

¢ Podrias decir que se deja de ser fan de la animagijaponesa en algin momento?
No, yo creo que pasan de ser fanaticos de seidagatle ir a eventos para dedicarse a
cosas especificas. Tenemos el caso de Tsukoe @lidjede la Blondie, mas o menos
es de mi tiempo. El se dedica a las fiestas, lestes y a su eventos. Tenemos el
mismo caso del Fran Corvo y tenemos el caso deosnige o han dejado la animacion
0 mas bien han dejado la actividad en la animggadgue yo creo que uno siempre

sigue viendo animacion y todo eso

¢, Tu sientes que hay alguna historia de vida en com@ alguna historia de vida
parecida fuera del momento de las series en quersetieron las personas que son
fans del anime?

Si. Si, podriamos verlo asi. Yo creo que algo asgmlidad. Por regla general son
timidos, somos timidos, pero mas alla de eso rm €heeo que una cuestion de timidez,
de ser cerrado a los demas. Aunque en realidagsdsoque yo veo y veia cuando iba a

ciclos y eventos, tal vez ahora no sea tan asi

Hace poco tuve una entrevista que me dijo algo qum habia tomado en cuenta,

me dijo que en realidad las personas que veian angntenian una infancia solitaria,
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y por eso en algun momento aspiraban a eso y es@pocaba una diferencia con

los demas

Es que eso pasa siempre y en todas partes esaidistisobre todo en los jévenes. En
tratar de distinguirse, de diferenciarse del réd3&¥0 no se si todos quienes ven anime
tienen una infancia solitaria. Yo no la tuve paitaemente, tampoco personas que

conozco

Pero esta distincidon que mencionaste radica en qlas jovenes intentan emular a

un personaje de animacion japonesa...

Yo he conocido gente rara en mi vida, ya sea i@hacia 0 no con la animacion

No es algo que sea de los otakus, sino que es uatlogia de personalidad
Si, yo creo eso. Ni todos los otakus se creen pajss de anime ni toda la gente rara es

otaku.

Entiendo. Y ahora entre manga/anime/musica ¢ Qué tleama la atencion? ¢ Qué te
gusta mas?
Musica. J-pop por regla general, harto Glay. Altarabie por maximum domose. Y las

canciones clasicas del anime. Y sigo viendo anioneocNaruto y Bleach

Finalmente ¢ Por qué aun ves animacion japonesa?
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Un poco por costumbre. Igual me pesa que me acbstuanver anime, aunque ya no le
dedico tanto tiempo como antes. Pero también @gessporque son interesantes,

siempre habra una serie que me llame la atencion
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Entrevista Numero 3: Alicia, 28 afos, estudiante ddisefio grafico

Cual es tu nombre o Nick

Okami por el juego, pero mi nombre real es Alicia

¢,Cuantos afios tienes? Y ¢cual es tu ocupacion?

Bueno, tengo 28 afios y soy estudiante de disefiicgra

Lo primero que te quiero preguntar es ¢ hace cuentiempo estas metida en esto

del mangay el animé?

Yo creo que desde los 12, 13 afios. Eso mas o neenglsafio 93,94. Como muchas
personas parti en un comienzo viendo series a®tg Candy Candy o Lady Oscar.
Después gracias a unos amigos supe mas de loajleearimacion japonesa, los
géneros y todo eso, y también conoci nuevas sé&isesera mas o menos en el afio 93 o
94. De ahi en adelanteme fanaticé, comencé a cosgias, a conseguirme series, ir al
persa y después ver en la tv series como Dragdrm Eailor Moon. Y finalmente
gracias a un programa que daba el canal 2 supéstarmcia de un ciclo y gracias a eso
conoci mas gente. De ahi comencé a escuchar njdls@maesa, a ver mas series, a
intercambiar series con amigos hasta el dia deFhgyigual hace tiempo pero todavia
mantengo algunos amigos que conoci en un comi@ezo.igual las cosas han

cambiado mucho en todos estos afos.

Y asi llegaste hasta ahora
Si, todo fue por amigos que me juntaba y por wgiama de tv que daba el canal 2

que promocionaba un ciclo
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O sea cuando comenzaste con todo esto, cuando coraste a ver anime, ibas en el
colegio ¢ verdad?

Si. Igual no tuve problemas con eso, es que entiesogos no habia mucha diferencia
entre una persona fan del anime con una personaahd?or ejemplo ahora vez que hay
chapitas de anime o parches, cosas mas distimpixasn ese tiempo no habia. O sea,
por ejemplo tenia unos comparieros que eran o queeigounks y les hacian la vida
imposible por los cortes de pelo y todo eso, a ldel eso yo pasaba piola. Lo mismo en
mi casa, igual me encontraban un poco inmadura,q®eno no tenia problemas en el
colegio, lo pasaban por alto era algo normal. Tarnpoe hacian problemas con ir a los
ciclos, pero si no me dejaban quedarme hasta tette.en general fue sin problemas

todo eso.

Por lo que me cuentas igual no tuviste problemas

No, para nada. Y es que no tendria por que tenbtgmnas si yo era normal. Después,
cuando entre primero a estudiar vestuario teatirahaenos, ahi también conoci a
personas que les gustaba el anime, que leia magrgacpmo algo “inspirador”. Eso es
lo bueno de las carreras artisticas. Lo mismo atpeeaestudio disefio grafico. Al ser
tan llamativa la grafica del anime interesa hakimmque tampoco es muy bueno por

momentos

¢ Por qué piensas que no?
Porque intentas copiar en lugar de crear un gstipio. Es super delgado el limite
entre inspiracion y plagio y a veces he visto mubfdo segundo en disefio grafico. Y

€s0 es penca. Son super poco originales en esgosgmisi también son mediocres.



271

Volviendo al tema de la animacion japonesa, en estnomento ¢ ves series?

Claro. Veo series, voy a ciclos, a los eventos. ¥aya ese tipo de cosas, mas ahora
que tengo mi tienda y me pongo en eventos de aromgponesa. Es como que se
juntaron dos cosas buenas para mi; hacer negoeicgyme. También escucho harta
musica en japonés Dir en grey, girugamesh, gazZetdiderencia de mis amigos que
entraron conmigo al tema del anime, soy la Unieapgarticipa de forma mas activa en
todo esto. Porque todos los demas algunos dejarorratundamente a ciclos y
eventos, otros van a algunos no mas. Es que iguwamplicado seguir yendo a todas
las cosas que se hacen, mas aun ahora que sechbetanyo creo que ni los chicos de

ahora podrian ir a todos los eventos y ciclos yoe@wnando ya tienes cierta edad.

Y eso ¢ Por qué crees que se debe?

Pues, por un lado creo que es el tema de las resipitidades y todas esas cosas.
Muchos ya trabajan, tienen como otras preocupasid?ero casi todos siguen viendo
anime, pero ya no van a ciclos y menos a eventés mas se meten en internet y poco
mas. Pero si les preguntas, se siguen considetdakias, mis amigos aun dicen que
son otakus y todo eso, es solo que ahora se limitem series y poco mas. Tal vez, si

no tuviera mi tienda, yo tampoco iria a ciclos erdws.

¢ Por qué no?
Es como super raro lo que te voy a decir pero egueano lo necesito. Cuando recién
comenzaron los ciclos, donde te daban series slaloléts ni siquiera en espafol sino en

ingles, tu ibas a ver anime, porque no podias rlotra forma, porque no habia
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internet para bajarlo, cosas asi. Después, cuaizhmdnas anime por la tele y te podias
conseguir vhs truchos en el persa, ibas por otrsesc a juntarte con tu grupo de
amigos, a lesear un rato. A veces ni entrabamasguedabamos afuera echando la

talla o veiamos algunas series no mas. En cambi@aabso no pasa.

¢, COmo no pasa?

No porque ¢a que vas a pegarte un pique a, hbcateo o a providencia solo a ver
anime que puedes bajar en media hora? No tienel@enampoco tiene gracia que

vayas tan lejos a juntarte con tus amigos si puledesrlo mas cerca, en un café o algo
asi. O en el mismo internet. Y es que también yadiaciones que tengo con mis

amigos no son solo en base a ver series y comasitadmo te decia todos vemos algo
ahora pero podemos vernos una vez y no hablanpaede anime sino de libros, de
otras series. Ya no es esa la base de nuestredreldor eso digo, igual tengo la suerte
gue pude unir los negocios y el anime, eso es m&@sada lo que hace que este yendo a

eventos y ciclos, porque yo no gastaria 4 o 5 leoasna entrada para nada.

Entiendo. En todo este tiempo en que has estado @mundo del manga y el anime
aca ¢ Qué cosas importantes has visto que hayan pasa

Cuando, y creo, que la primera vez que dieronaAir el canal 11 y Dragon Ball en el
canal 9 y lo otro fue cuando empezaron a hacegsrloteros carretes de j-music en el
rottery club del parque O’Higgins. Esas fuerosasoque marcaron un poco el
panorama de los fanaticos en Chile. Porque coselass que te menciono harta gente
se comenzo a interesar, a ver series de animezdroe el inicio de un monton de

cosas. También después salié Sailor moon y toddmedaso en los diarios se comenzo
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a hablar harto de que eran series japonesas, pargn diferentes a las series gringas.
También, puedo estar perdida pero, también comam#as tiendas de comics a traer
mangas. Con los carretes de j-music se comenabdaabnocer el tema de la j-music,
se masifico harto. También fue importante cuandoeraron a hacerse los primeros
eventos de anime, porque eso se convirtio ergal lde reunion, donde conocias
personas a las que le gustaba lo mismo que &im@e ha sido mas que nada ese el fin
de los eventos, generalmente no vas a ver anireees Wi siquiera vas a ver las
actividades que se hacen ahi, sino que vas at@miam tus amigos, a comprar cosas de
anime y eso. Igual ultimamente creo que fue ingmbet la venida de grupos como An
café o Miyavi, pero siento que eso es mas de luifaos de la j-music que de los

otakus en si, por eso no lo menciono como algo rimegartante.

Y ¢ Como has visto que son los fanaticos o como cepie son los fanaticos ahora?
Igual son ultra raros comparados con antes, cora@hjara son mas bizarros, se
comportan un poco estrafalariamente, como que hukgaar la atencion y por
momentos casi dan verglienza ajena. No se, ahoreule ido a eventos y hay gente
gue anda con carteles que dicen “vendo mi virgahjglar una chapita de anime”, se que
lo dicen en broma pero es muy raro. Ademas comahaera todo incluye una forma de
vestirse en especifico, antes nosotros nos vestiaomopolera y jeans, pero ahora ves a
gente vestida de negro, de rosa, etc. Claro quesédimezclado todo lo que tiene que
ver con otros grupos como los visuals, las gothlital etc. Pero ahora es todo mucho
mas diverso que antes. Lo malo es que siento qciersan demasiado, como que no
dejan que puedas hablar de otra cosa que no sea,aninque puede ser por la edad
gue tienen, igual algunos van en el colegio y “rdysn extremo con eso, supongo que

lo ven como algo identificatorio y por eso rayarsnf&ero a veces en extremo se les
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pasa la mano. También creo que por eso a quieresitmas anos, quienes ya van en la
u o trabajan no van donde hayan muchos nifios shpoosque como decia de verdad
dan verglienza ajena, a mi mismo a veces me hatieiseomoda. No es por ser

pesada pero no me gustaria que dijeran que mecpaaam chico que se cree gato y

come wiskas

¢, Como es eso?

Una vez fui a un evento con mi tienda y estabapmdon orejas de gato y comia
wiskas como gato. Fue chocante eso. O ver a chimbievan a sus novios como si
fuesen perros o gatos. Igual son casos apartesjestas personas determinadas pero

igual dan verglenza ajena.

¢,Crees que hay una marginacion dentro de los fang da animacion japonesa?

Si, hay harta

Y tu crees que esa cuestion de marginarse ¢ es prapi¢,Es decir " yo me

margino"? No es algo que "oh el resto del mundo meiscrimina”

Honestamente, creo que hay un poco de las dos. &xsgse te aislas del mundo
porque te gustan cosas que no a todo el mundastargy yo creo que todos los
fanatismos para una persona entre comillas noromayistos raros. Si eres fanatico de
un equipo de futbol o algo siempre vas a ser diferg te vas a juntar con los que
andan en lo mismo tuyo, Totalmente auto margina@oseso hay que saber buscar un
equilibrio. Tener un fanatismo, pero sin evadiatetd de la realidad. Y también hay
personas que buscan eso, buscan sentirse apagigepa que buscaran que los miren

mal. O sea, lo entiendo en otros grupos como, hlos®unks donde de verdad por
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motivos ideoldgicos buscan un choque o algo asb &eeste caso, en este grupo es
como de moneria, de darse de victimas cuandoraikrmos buscan eso. Porque si no se
auto marginaran, no fueran tan rayados no logtaatanal. Se que es super pesado que

diga eso, pero de verdad lo veo asi

O sea ¢ esa marginacion es como culpa de ellos?

Si, asi lo creo.

Cambiando de tema ¢ Has visto alguna diferencia ergrcomo era todo antes

cuando tu entraste y ahora?

Si. Porque yo me acuerdo lo que a mi me gustabeclizmente a mi siempre me
habian gustado los comics, como que encontré guadangas y los animes era super
distinto a todo y como que era un aporte y cagi tte forma artistica, diferente y
después la trama y todo enganchaba ene con esdaggente de ahora yo encuentro
gue esta mas metida en lo que es la aparien@atilel y como que mas que nada se
meten en las bandas, ya no hay mucha gente qzigs, 3 las series que ven estan
dictadas por la banda que toca el opening, sodettombién las mismas bandas son de
una volada como media oscura, media dark comoagios &a los que les gusta ahora la
cosa, los nifios que tienen 13 o0 14 afos, son telesa onda, ven series mas oscuras,
como death note. Aparte de eso, como lo que ta@datés, que no es necesario ir a
ciclos o0 a eventos para ver anime, puedes verssami¢éu casa. Igual lo que veo de
cambio ahora es que hay mas elementos visualedifguencia lo que son los otakus,
como son las chapitas y cosas asi. Ademas, ahpraunzhos estilos entremedio: Estan
los Visuals, estan las gothic lolitas, grupos gaeehl0 afios no existian, aunque en si

no sean otakus. Igual hay harto poserismo.
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Y ese poserismo que tu dices ¢ Siempre ha habidososelo ahora?

No, yo creo que siempre ha existidito eso. Talegzposerismo cambio un poco ya no
es de soy sobrado porque tengo series sino e®bmd® porgque tengo ropa negra,
porque me creo el cuento, me creo gothic lolitacnee visual y a la larga no son tan
asi 0 no escuchan la musica o lo hacen por otwaascpor eso pienso que son Poseros.

Pero como te decia, eso ha sido siempre, no sota.ah

De lo que has visto ¢ son mas cabos chicos los gadipipan mas yendo a ciclo y

todo eso o también van personas adultas?

Yo creo que van mas cabros chicos, o sea yo llams chicos de 20 para abajo. Pero
cuando yo iba a los ciclos, iba gente mas vieja ¢ de hecho los ciclos lo hacian
gente que era vieja. Antes iba mas gente de ladglado, peor ahora no. Ahora las
mismas personas se marginan de ir por lo mismotaiipee uno puede bajar las cosas
de internet, al menos yo me evito la lata de asaciclos, como te decia antes. No me

siento en mi ambiente ni tampoco tiene sentidovaya solo por ver series.

Y ¢has visto que eso mismo le pase a tus amigosaotgs que conoces?

Si, atodas las personas de como mi edad les pasR@&que aparte uno se agarra a las
series y tiene que ir todas las semanas ¢y senestitiempo para ir porque tienes que
hacer un trabajo para la U? ¢Y si uno falta uniéisemana? Para eso, bajo las series
en mi casa y no tengo por que ir a verlas alla.ifamerdad me da lo mismo. Por
ejemplo, cuando bajé Densha otoko, que es un danamteleserie japonesa, la mitad
la baje yo y la mitad un amigo y al final mejovienos antes de ir al ciclo donde dan

un episodio o dos episodios por sdbado y tienargquoemo mil semanas. Los ciclos mas
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que nada es para ir y juntarse con amigos que sibaee tiempo y de ahi hacer otra

Cosa

Y ahora ¢Aun es asi?

Si. Es asi el cuento de ir a juntarse. Ya no padaon ir a ver series. El primer ciclo
al que fui daban series en japonés y en inglesahdano se iba. Ahora no, la gente no
entra, se pasea o derechamente van al final delacmonversar y todo eso. El ciclo es
como el escenario donde pasan otras cosas: las juhieseo. Como te decia ya no es

por el ciclo en si.

Entiendo. ¢ Crees que te ha afectado en si el hea®ser fan de la animacién
japonesa en tu vida diaria?

Como te contaba, es que igual en lo que yo hadinia super marcado, como todas
las cosas, de los vestuarios que hacia y todopseeastaba super presente esa cuestion
porque en un principio era un potencial, pero désse volvio un defecto porque todo
lo volvas a lo del anime, a lo japonés y no vessotecursos y te cierras en ti mismo, lo
que te decia hace un rato. Y ahora, siempre ma gukar una mirada lo que se esta
haciendo en Japon en cuanto a disefio o los nuaungs las nuevas técnicas de
animacion que tienen, pero ya con mas distanciandiendo el fenomeno de afuera,
desfanatizandose un poco. Entendiendo que es siba vina buena vision, pero una
entre hartas y que no es lo Unico que hay. Adegud ho es lo mismo, no es aplicable

todo lo de Japon a Chile

¢ Por qué son paises diferentes?
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Exacto, con regiones diferentes, formas de verdia Xunque siempre he sentido que
los japoneses son super parecidos a los chilarmscultura en lo limitante, que a
veces son super restrictivos, timidos asi que gmmasmo yo veia que igual hay un

encaje. Se parecen, pero no son lo mismo.

¢,Crees tu que dentro de los fans de la animacionganesa hay elementos o
caracteristicas comunes? Como formas de pensar @alasi.

Nah, no lo creo. O sea, pueden haber dos 0 magssotgie se vistan parecido, pero no
hay algo que sean iguales o que piensen pareciapdco hay formas de pensar en
comun, yo creo que lo unico que hay es el hech@danime, de leer mangas y eso,

todo lo demas es diferente.

¢,No hay nada mas?

No, nada que abarque a todos quienes son otakus.

Entiendo. Ahora te quiero preguntar, dentro de todcel tiempo en que has estado
en esto viendo anime, en ciclos siendo un fan dediaimacion japonesa ¢ Como

crees que ven a los fans de la animacién japonesaenes no lo son?

Igual creo que la “sociedad” entre comillas nog€o un poco bicho raros. Tal vez
sea una discriminacion de alguna forma pero, nigsal depende porque si uno se
viste raro, 0 se pone a hacer cosas entre corhridleess” como andar vestido de negro o
lleno de chapitas demas que te ven mal. Pero cuamalanda mas “piola” no te van a
decir nada. Asi que igual pienso que es relatieoco Bomparados con otros grupos no
nos pescan tanto 0 no nos miran tan feo, a lo mas tbh que cabros chicos” y nada

mas. Bueno, al menos eso es lo que yo he visto
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¢ Y en los diarios? ¢ La prensa?

Igual a veces en los diarios se les pasa la mamadioulizar a los otakus, he visto
reportajes donde toman casos como extremos dedasatomo el tipo que dejo los
estudios por ver anime o la chica que va a congaardisfrazada. Igual supongo que es
porque buscan vender a costa de eso, pero no geatme afecte. No me da rabia ver

€so0, casi pienso que es algo inevitable.

¢ldentificas algun subgrupo de los fans del anime?

Es que todavia la gente cree que hay miles denqEsspero yo encuentro que es tan
poca la gente a la que le gusta el anime que poeste se puede separar en grupo. Lo
gque pasa es que hay gente que no le dan permesagalarde noche y otra que si le dan
y ahi se separa la cosa, porque los que salenctie salen toman, carretean y la otra
gente que sale de dia no, la gente que sale da di#os ciclos, vuelve a las 7 y de ahi
no salen. Yo creo que se divide en eso. Apartedmuano va a cuestiones de diay a
cuestiones de noche, son pocas las personas quezaa, generalmente son personas
distintas. En sintesis, mas que ver distincionexpsas adentro es por las edades.

Pienso yo.

¢, O sea todos ven como lo mismo?

No necesariamente o mismo. Pero si los miras noueha diferencia entre quienes

leer cierta series y quienes leen otras. Tampocaliferencias entre hombres o mujeres
en ese aspecto, hombres ven series romanticagesivgn series de hombres, adultos
ven series de nifios. Por eso digo que no se pyedpaa en ese aspecto a los fans de la

animacion japonesa, aparte porque igual sientsgom®s pocos
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Y ¢ Qué pasa con los Visuals y todo eso?

Ahhh, es que yo creo que ellos ya son aparte. &mo grupo aparte, con todo un
cuento una volada diferente. Un Visual no necesenmde te ve anime, tampoco un
gamer o una gothic lolita. Tal vez en algan momestovo todo mezclado, pero ahora

es muy diferente. Segun yo, ya no son parte detidsis

Okey ¢ Has visto que haya alguna organizacion dentide los fans de la animacion
japonesa?

No se, yo creo que igual la debe haber, siempeese mas top el que sabe mas, o el
que proyecta mas la actitud y por otro lado tambetta gente que organiza los eventos
yo me he dado cuenta de que ciertas personas tie@gerarquia, de que con que digan
algo, para los demas eso es. Salvo eso, pues eduagorganizacion, pero mas que
nada en base a organizacion de eventos o ciclosajana organizacion permanente,

porque no tiene sentido que la haya. Solo es umketeia, no es algo muy permanente.

Pero eso que me dices de esas personas...

Igual es en algunos casos y para ciertas cosagjdtoplo yo no me siento en una
organizacion ahora. Si un tipo me ordena a hager, agrobablemente lo mande a la
punta del cerro, salvo que sea algo que tenganiiilsgecuando vas a un evento y los

tipos de la organizacion te dicen que no vayas @léa para aca.

Entiendo ¢ COmo ves que se juntan las personas ah8ra
Ahora es por foro, pero ahora creo que son losids que hacen que se junten las

personas, o los foros que hacen cosas que losglisti de los otros foros o a veces
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pelean entre foro y foro, se juntan, se peleanchgyines. También ahora por facebook

o twitter. Pero en principio la gente se juntalpsrforos

¢, Qué actividades ves que hacen todos los fanatictesla animacion japonesa?
Juntarse a ver series, los ciclos, algunos se poestudiar japonés o se ponen a
estudiar kendo, siempre haciendo cosas que lowed)la cosa japonesa, como
intentando imbuirse en eso. Pero mas que nadaessade las juntas y los ciclos. Ah

y los eventos también.

Okey ¢ Cuales son las formas de comunicacion quevéas en este grupo? ¢ Como

se comunican?

Internet, basicamente eso. De hecho hay mucha geetei se hablan cuando se ven,
pero por msn son super amigos, se da mucho esdidmatas paginas web como
facebook o twitter y los foros sirven cuando npuedes conectar tan seguido a internet
y todo eso. Pero igual también como se da haude las juntas, también se dan las
instancias para verse harto. En general creo gascegaginas web, foros, msn y cara a

cara.

¢Alguna vez te has sentido discriminada por ser fatico de la animacion

japonesa?

Si. Porque de repente te gusta una cosa, de intneeimeten en una casilla como que
ya no tienes seriedad frente a ciertas cosas o gomtienes una manera de apreciar la
vida que no es de acuerdo a tu edad o a tu situatibvida siempre va a estar regida
por lo que son los monos, la cultura japonesagratismo. Como que uno no piensa

mas alla y no aporta nada mas, aunque uno ya sepgaado su pasatiempo de su vida.
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Pero igual te distingue tu forma de ser de las dgmeésonas, tu forma de ser va a ser
muy distinta de una persona normal, no se si yoz@mma un mino que no le gusta la
animacion, no lo voy a latear, me va a encontraafip me va a dar la patada altiro,
porque no le va a interesar eso, pero si yo taheeze lo planteo tan directamente, sino

desde otro punto de apreciacion, tal vez no seigig®e tanto y te discriminen un poco.

O sea ¢.crees que esa discriminacion es un poco op&?

Claro. Creo que hay actitudes que aunque pongadaddlerancia del mundo no

puedes soportar a veces, como el ejemplo quede diiskas. También hay mucho de
prejuicio a veces en las personas con el hecho&eeaps fanatica de cualquier cosa eso
significara que estas rayado. A veces, con algpeaonas, es inevitable pero en
general creo que esta en la persona el podertauilin poco el asunto. En que no te

discriminen y todo eso.

Ya veo. Volviendo a lo que recién dijiste, que tieas separado el pasatiempo de tu
vida ¢ para ti la animacién japonesa es un pasatierof

Si, Si

¢ No es algo que trascienda mas en tu vida?

O sea igual trasciende en las cosas que te dgs,am que tengo una tienda y todo eso,
pero no es lo fundamental en mi vida. Soy otakadyp teso pero no solo soy otaku, soy
muchas cosas mas. Por eso creo que, para mi,Gs&Esvan como separadas ¢ me

entiendes?
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Si, te entiendo. Cambiando un poco de tema ¢,Creesgghay discriminacion entre

los fans de la animacién japonesa?

Claro que si. Siempre ha existido eso. Siempraegggja ver quien es el fanatico
numero uno Y al final siempre a las personas ggai después, pero que igual le
gustan los terminan tachando de que no sabe atpgensenos, es tipico. Es como una
discriminacion gratuita. Igual ahora cuesta qudesgorque todos saben de todo, pero
no falta quien se las de de sobrado. Aunque cre@sgwna actitud de algunos no de

todos.

¢,Crees que ha cambiado tu forma de ser fan desdeejantraste hasta ahora?

Si, igual harto. Pues yo en su tiempo igual ib&dhariclos, a fiestas de j-music, pero
ya no hago eso. O sea voy por mi tienda a algunteypero ya no me llama la atencion
pagar por ir a un evento o a un ciclo como antéstsicia. Tal vez mi forma de ser fan
ahora es mas pasiva que activa. Por los mismodiestyor la u y por otras cosas,

también por mi edad tampoco tengo como las gamadgmsear tanto como antes.

Ya, la ultima pregunta, no te quito mas tiempo ¢ Poque sigues viendo estas series?
Creo que ahora veo series de anime como veo skeri@so tipo, no se series gringas o
incluso series asiaticas que no son animacion gggoomo son los doramas. Es una
opcion mas que tengo de ver, ya no veo las segi@sithe solo porque “sean anime”
sino porque me gustan como son. Antes era comupaygee eres fan del anime veias,

tal serie. Ahora para mi es al revés: porque Viesetée soy fan del anime.

Bueno, eso seria todo Alicia, Gracias por todo
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Entrevista Numero 4: Javiera, 19 afos, estudianteedpedagogia

Antes que todo di tu nombre o0 apodo y ocupacion

Me llamo Javiera y Estudio pedagogia en ingles

¢, Cuantos afos tienes?

Tengo 19 afnos

Ya. Lo primero que me gustaria preguntarte es ¢ Cualo entro al mundo de la
animacioén japonesa?

Recuerdo que como a los 3 afios comencé a ver aesoeipicos monitos que una
veia cuando chica como Heidi o Candy, Pero yaeeitianatismo ya a los 12, 13 afios
con Shaman King y series mas viejas como SailorrioBragon ball, que era mas de

ver las series o sentirme identificada con ellakacionar cosas. Todo eso.

¢,Cuantos afos tenias en ese entonces?

Con Sailor Moon era como en 3ro basico. Y con Shakkiag como a los 13, 14 afios.

¢ Esas series las viste por la tele?

Por la tele, claro. En realidad yo creo que la miayte las personas que llegaron a la
animacion japonesa lo hicieron en primera instam@diante la tele, todos partimos asi.
Yo enganche con Shaman King cuando la daban eev@idn cuando no tenia cable

todavia y me gusto harto.

Y ¢Que fue lo que mas te llamo la atencion de eserie?
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Igual fue hace tiempo, no podria decir exactameués pero viéndolo desde ahora creo
gue me llamo la atencion la trama y también elfuisie los personajes, era como
diferente a lo que habia visto antes. O sea, rabar@ailor Moon y todo y sabia que era
una serie japonesa pero es muy diferente, son estilos diferentes de series. Y
también eso hizo que me llamaran la atencion sgass, que no todas eran iguales ni

eran para nifios.

Entiendo y después ¢Qué paso?

Bueno, comencé a ver mas series, no solo Shaman Bé@spués me enganche con
Inuyasha y con mas y mas series. También comenesgae@poca a usar internet, mis
papas lo contrataron y mediante eso conoci, supgdeseries y conoci mas personas a
las que les gustaba lo mismo y supe de ciclos iea&ion japonesa... Como que me
comenceé a meter mas en el tipo de cosas que hecparsonas que son fanaticas de la

animacion japonesa.

¢,Que quieres decir con eso? ¢ Cuales son esas cqsashacen los fanaticos de la
animacion japonesa?

Mas que nada lo que son los ciclos y eventose oficial. Ya a nivel de amigos el
juntarse a ver series, cosas asi... Con oficialafiero a que sean cosas mas masivas:
en los ciclos y los eventos van muchas personas@uecesariamente se conocen entre
si, como no se 1000 personas en los eventos, sas goandes, pero también se hacen
cosas mas chicas, entre amigos como ver serieedoadge, como mucho son 10
personas. Pero basicamente son esas las cosasogneols. Aunque no necesariamente

todos los otakus hacen esas cosas, pero son adiéggara y por otakus.
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Ya veo y ¢ Como a que edad entraste al tema de los cicloss Bventos, las juntas y
todo eso?

Como a los 15 afios comence a ir a los ciclos, ainguba muy seguido porque era, y
soy, mas de ver anime en mi casa a con mis anttyosfue en el afio 2005. En todo

caso a los ciclos iba mas a dar jugo con mis anyigmsnpartir que para ver anime.

¢, Como es eso?

Es que, como ahora las series que dan en los cictofa puede bajar en un ratito de
Internet. No se, tal vez quienes se volvieron fanatdel anime antes que yo si iban a
ver series porque de otra forma no podian verla, giegora no son indispensables los
ciclos de anime para ver series, puedes ver lasasiseries en un ratito en tu casa.
Pero por lo que si mucha gente va a los ciclosaes gncontrarse con personas a
quienes también le gusta la animacion japonesapadmun rato, etc. EsS como un

punto de encuentro.

O sea no es por ver series en si

No, 0 sea no en mi caso ni en el caso de perseneanas a mi. Las series las veo en mi
casa. A los eventos comencé a ir a la misma edaa,dmo casi al mismo tiempo. No
hubo como gran diferencia en ese aspecto, porqgtiapgendo a ciclos y ahi te
enterabas de los eventos. Antes se hacian eventasieche, como maratones, ahi era
complicado ir porque tenias que conseguirte lomseas, pero normalmente los

eventos han sido durante el dia, entonces da acomdisho...

Tu me dijiste que cuando eras nifia te molestaban pger animacion japonesa

ahora ¢ Sientes que te tratan mal o algo?
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No, igual ha cambiado. Es que entre que comeneé amme y ahora igual se masifico
harto: se dieron series en la tele y todo eso Eptya no era tan raro. Ahora no es tan

raro que te guste el anime ni es tan mal vistalpoir algo

Entiendo ¢ Has visto alguna cosas que hayan pasadentto de la historia de los
fans de la animacion japonesa que sean importantajo tu opiniéon? No se, que

sientan que cambiaron...

¢, Como que cambiaron a los fanaticos? Tal vez nwolsepero yo diria que por ejemplo
algo importante fue, cuando daban esas seriesiastagl 60' 0 70' como robotech que
hicieron que explotara el tema y comenzaran alsaliprimeros otakus. Y de ahi con el
tiempo se empezaron a dar otras cosas como los gigdventos, pero eso fue ya mucho
después, como en el 2000 y se comenz0 a masificafaitosa y eso hizo como que se
impulsara. También fue importante cuando se comenzadar series de anime en la
tele porque hasta ese momento y después, el gratepra que han tenido los fans a
sido el como adquirir series y muchas personasi@omienzo sufrian porque se
conseguian las series en vhs, en tiendas truchahpdentonces cuando se
comenzaron a dar series, o cuando partio el etdudgun cambio, la adquisicion fue
mas facil. Lo mismo se puede decir con internegjuainternet permite bajar cosas
gratis, rapido, mantenernos en contacto, etc.Hatdue un cambio en todas partes y
también transformo todo al menos en lo que a lakustse refiere. Yo creo que igual
eso fue algo en general, porque no solo otakusaocimpernet, pero si yo diria que son

personas que usan mucho todo eso.
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Esas cosas son importantes dentro de todo esto

Claro, fueron cosas realmente importantes segupoyque significaron un cambio en
todo lo que fue y como se empez0 a entender el denteaanimacion japonesa. En eso
ultimo igual podria ser los programas como el dide Eva y cosas asi pero no se

cuanto, porque como que desvirtian a los grupos

O sea no te gustan esos programas

No me gustan. Porque siempre etiquetan a los &asadie la animacion japonesa como
tribu urbana. Yo pienso que no somos tribus urbgaagie estas tienen formas de
vestirse similares. Y tu vez un tipo con polergsans normales y un tipo vestido de
negro y le van a gustar las mismas cosas de los oidkus, porque no discrepa en la
manera de vestir. Por eso yo creo que ser otales moa tribu urbana... es mas que
nada una tendencia, un hobbie. En lugar de, neessgries estadounidenses o de
escuchar musica en francés, vemos anime y escushamgica japo. Pero no
trasciende mucho mas en la vida, ni siquiera nogpootamos todos de forma parecida
como hacen otros grupos. Solo vemos anime, leeraaogan oimos musica japonesa,
pero no somos diferente de la gente “normal”, cpsayo si veo que hacen las tribus
urbanas “de verdad”, por eso pienso que es conmbinie, algo que haces pero no

significa que nos limite o nos haga ver solo esmas mas que nuestra aficion.

Sobre eso mismo ¢, Como ves que son los fanaticogadanimacion japonesa?
¢, Como se visten? ¢ Como hablan?
A ver. Como hablamos, como que empleamos un posam&ocabularios, no

hablamos tan “shiaa” ni tampoco tan elocuentemé&mtgleamos palabras del japonés
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a veces eso si, como muletillas. También dependie plersona sobre el tema de si
andan en grupos o juntos. Sobre la manera de esdliferente, si bien la tipica imagen
que hay de lo nifios otakus es que anden de negrepalgin accesorio negro, pero no

todos son asi, somos muy diferentes. Hay muchasifilzel de vestuario y todo eso.

O sea no todos se visten igual

Claro. A veces si tu le dices a alguien de losusakllos creen que poco menos sales
disfrazado a comprar el pan. Y lamentablementessma idea que surgio de los
medios de comunicacion, pero es falsa. O sea, rfatiaa los que se visten de forma
rara, pero no es que todos los fanaticos de lazamnim japonesa se vistan de forma
rara, solo son algunos. Y generalmente el vestirgeva porque estas en ciertos
lugares. Por ejemplo, a mi me gusta hacer cosplayg como hacer trajes de
personajes de anime y caracterizarlos de algunaafdvle gusta dedicar tiempo en
coser los trajes buscar pelucas, forrar zapatody¢so y cuando estan esos eventos y
ciclos que te mencionaba voy, aunque generalmemtael debe inscribir previamente

para concursar, pero puedes ir sin participar cdmcursos de cosplay que hay.

Hay concursos

Si, tu participas solo 0 en grupo y un jurado tengasegun la confeccion del traje, el
parecido, todo eso. Y se dan premios a los prinlagzses. Bueno yo a veces concurso
pero también a veces voy solo disfrazada por afrarteay vamos mas personas y
hacemos grupos de tal serie y todo eso. Pero para s una forma de vestir porque
nunca yo iria disfrazada a la u o algo asi, ni taoogo hariamos todos quienes
conozco. Lo mismo con otras cosas, por ejemplamymienochila tengo, con suerte

dos chapitas y un parche. No usaria cientos detaBapero se que hay personas que
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los hacen. Hay como hartas diferencias entre ummdsoy.

Entonces tomando lo que dice, todos los fanaticos th animacidn japonesa ¢ se
comportan de forma diferente?

Todos tienen su forma distinta de ser. No exigtddima de ser otaku”, eso es una
mentira. Antes decian, por ejemplo, que todostiakus usaban chapitas. Pero habia
mucha gente que era fanatica de la animacion j@aopero que nunca pusieron una
chapita en su mochila. Tal vez dentro de los misotalsus se podria decir que hay
“clasificaciones”. A los otakus que son mas setesteochentero son como que no
emplean el mismo vocabulario y se comportan demargera mas madura y no usan
muletillas al hablar como los actuales. En cambscalctuales usamos palabras del
japonés, hacen tipicos gestos de personajes de.a@omo que exageramos un poco
mas el asunto. Digo “exageramos” porque me siemddfanatica de la animacion
japonesa “de ahora” pero tampoco yo exagero ni gagtos de personajes de anime en
la vida “real” a lo mas en los eventos o entre asidn eso también creo que se da un

asunto de la edad

¢La edad?

Es que ya a mayor edad como que menos pintamoe®eriese aspecto. Los mas
chicos, los que van al colegio igual son super gifsee, como que viven por el anime y
no hacen nada mas. Pero yo no, yo soy estudiantéjja, soy polola. No soy solo
anime. Pero también he visto personas que pasatepwralgo de una forma de ser a
otra. Por eso te hablaba de clasificaciones dedocuantraron que también es una
separacion por edades, porque quienes entraras &9 lya tienen, no se, mas de 25

afnos y todo eso.
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Ya veo y ¢ Que otras diferencias o subgrupos ves tu?

Solo las que te decia. Mas que nada diferenciabgrigpos por cuando entraron y que
veian. Los ochenteros, los que vean candy canblgiegch y todo eso. Los noventeros
gue veian sailor moon, dragon ball y todo eso. Cqueesos dos son bien parecidos
entre si. Y los de ahora que empezaron con bleach{o y todo eso, que son mas
actuales. Porque hablar, no se, de los fanatictss jedmusic como parte de los otakus...

creo que ya son algo aparte.

¢, No son fanaticos de la animacion japonesa?

Segun yo no. Es que ya tienen toda una cosa apasualmente son diferentes hacen
cosas diferentes, muchos fans de la j-music yajniesa ven anime, por lo tanto verlos
como parte de los otakus, es como nada que veobryalaramente grupo aparte, como
los gamers o los roleros. Por eso yo solo veo ifaeedcia de cuando entraron: Los
ochenteros, los noventeros y los del 2000. Tamds&m los visuals pero el visual
puede ser parte pero al mismo tiempo no, porque gonsidero una tribu urbana
aparte, porque tienen manera de vestirse, tiemerafode hablar y tienen musica, cosa
que los otakus a veces no tienen tan estructuesxdoambio los visuals si tienen
estructurada la cosa. En si parecen ser masuriiaina con forma de vestirse en

especial y todo eso que los otakus

¢ Y que pasa con los cosplayers por ejemplo?
Es que los cosplayers son parte de los otakusotains que les gusta vestirse de sus

personajes favoritos. Pero, no se, no se comogoldsificarlos pero puede ser como
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un subgrupo porgue hay otakus que no les gustdagyesp y otros si. Ademas mas que
ser un subgrupo, diria que son como un hobbie a€etotro hobbie. Como los
fanaticos de Star wars o de Harry Potter que $eadan. Como te contaba, yo también

he cosplayeado, pero no siento que por eso searttiéea mis amigos que no lo hacen.

También pensaba no se, otros como los gamers y ¢ahic lolitas

Es que los gamers son muy diferentes a los otakgsgyamers simplemente son
fanaticos de los juegos, al igual que los otakuasfans de la animacion japonesas.
Ademas gamers siempre ha habido, como que no hagxmentre ambos grupos. Las
gothic lolitas pueden ser mas parte del visuald@no que escuchan musica asi y a
partir de los medios como internet decidieron vestasi. Por eso en realidad como que

no veo subgrupos de fans de anime. Salvo los dk eda

Y en esos grupos que mencionaste que se diferencpor cuando entraron ¢ hay
mucha diferencia entre unos y otros?

Si, harto. Bueno, como decia tal vez entre losemtiaron a fines de los 80 y los que
entraron a fines de los 90 no hay tanta diferepeeg entre esos grupos y los de ahora,
es mucho, son muy muy diferentes. De partida lmsgrps ya estan, no se, ya no van a
eventos, sino que organizan los eventos y cickhmuwy raro que ver a un fanatico
ochenteno o noventero que vaya a un evento compupagando su entrada y todo
es0. Ya casi forman parte de los staffs que orgartpncursos o tienen stands, cosas
asi. Ahora el publico que, por ejemplo, va pagaentoada y todo eso a un evento son
los otakus de ahora, por lo que te decia anteguporan a juntarse con amigos y todo

eso. Tal vez van algunos de los afios 90. Tambg&mé&s chicos son mas exagerados,
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mientras que los ya mas viejos son mas no se isirdservados pero si mas tranquilo,
mas quitados de bulla como fans, hacen otras coga&s fundamental en sus vidas

todos esto. Son como paradas diferentes de vidarssi cosas ya distintas

¢, Te consideras parte de algun subgrupo de animacigaponesa?
De los que te mencione, yo me considero partesigue entramos en el afio 2000. Pero

salvo eso soy una otaku normal.

Y ¢ COomo es la relacion entre estos grupos que memeas? ¢, se llevan bien?

Los otakus como mas viejos entre comillas, rechadas nuevos y los nuevos no
pescan mucho.

Es que los otakus viejos si bien conocen a losarievuncluso puede haber vida social,
pero igual hay gente que es resentida con los syamoel método de adquisicion del
anime de ahora porque los de antes se esformabbeimo mas en cambio ahora haces
un clic en el PC y sale todas las series que qutereer. Y eso les molesta mas porque
no tuvieron las mismas facilidades, yo siento querepoco de celos mas que nada,
pero creo que se debe por las épocas. Y tambigoampuede ser por lo que te decia
que son exagerados los otakus mas nuevos y quereiede molestar a los “viejos” entre
comillas, como que les da algo de vergiienza pagane&omo nada que ver con lo que
son ellos. Eso es lo que veo, pero igual los etiticouando veo a cabros chicos con
cartelitos tontos también me da verglienza ajengrpoblema es que la gente no se
queda con lo piola, se queda con los cabros ckixagerados y desvirtia todo. Y te ven

mal por eso mismo.
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Sobre eso mismo ¢, Como crees que ven el resto degassonas a los fanaticos del
anime?

Por lo mismo que te dije. Es que creo que la gente como cabros chicos, como
nifios inmaduros porque ven anime Yy ellos tiendeensar que “los monitos animados
son para los nifiitos” y no exactamente es asi,ugoetianime puede ir para todo
publico, para la ama de casa, para el tipo quajaapara el nifiito de 5 afos, puede ir
de todas edades, porque las tematicas son mugriésr no siempre son la misma
tematica. Y siempre esa idea se repite por lo menwes quienes no conocen mucho,

pero hay personas que son de mente mas abiega, “dig, esta bien” “que bueno que
les guste” de hecho hay mamas que les gusta egog)oio pienso porque, yo no soy
mama asi que no lo se con certeza, pero piensiasjugamas deben creer que es mejor
porque es el estilo que mas puede proteger a jg$s porque tu cuando buscas tu estilo
puedes tener problemas, por ejemplo en el hiptiepes problemas con el alcohol con
las drogas al igual que en el punk y en todasasses en cambio en los otakus no es
tan comun ver personas tomando, drogandose, tengenm a temprana edad, no es tan

comun, es como mas sano. Por eso las mamas aapggaeban un poco el estilo, a

veces. Otras no porque creen que es para cabuous gero bueno, cosa de ellas.

¢, Tu percibes eso?

A veces si, a veces siento que me ven un poco caia chica por ver monitos, que
esperan que hiciera otra cosa, no ver anime. Bgoilbarto cuando comencé a ver
series, pero ahora ha cambiado harto. Mi mamaasleesas mamas que te decia que
ven el anime como algo bueno, porque compaferaalago le cuentan que los hijos

de mi edad que se salen de la u, llegan curadas san super goticos y oscuros que
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les da miedo que hagan cosas raras y cosas asanthilo me compara conmigo que
veo anime, hago mis trajes y todo pero saco umaraaestudio, soy responsable y
cosas asi. lgual mis comparnieros de u, ellos vernemuanime pero no soy solo eso
entonces no tienen prejuicios por decir algo. Emomento me chocaba decir o
comentar cosas asi porque me daba miedo que pemgeraoy cabra chica, pero de a
poco se dio y ya no ven eso. Creo que tambiéreesti@o el demostrar lo contrario, en

ensefar con cosas que porque veas anime no erachata.

Cambiando un poco de tema ¢ Has sentido en algun mento que hayas sido
discriminada por ser fanatica de la animacion japoasa?

En mi colegio me discriminaban mucho por eso. Dihbeuando era chica, yo veia
sailor moon, era fanatica de sailor moon yo la amainis compafieras decian “ay pero
como puedes ver eso, es de cabros chicos” y unmlow@ece, o0 sea cuando uno esta en
esa edad piensa “pucha, que lata que me discrifnie@n cuando uno se da cuenta, es
una tontera que discriminen porgque esas mismas gif@discriminaban, se estaban
pintando, ya estaban pensando en hombres, enf2oob@sico, mientras que uno feliz

de la vida veia anime y era feliz. Es que inmediatae la gente supone que porque ves

“dibujos animados” eres un cabro chico, pero n@satamente es asi, como te contaba

Y ahora?

No, ahora no. No se si es por la edad o porqustga ¢odos mas abiertos de mente en
general, pero cuando digo que me gusta el aninmeenmiran mal o no me ven feo. Lo
ven como lo veo yo, como una actividad mas queioyep Soy y no creen que por ser

otaku soy cabra chica, bueno esto siempre engentie que conozco y que no es otaku.
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¢, Como se llega al anime ahora? Tu me dijiste que &ncaso fue...

Por la television. Yo creo que la mayoria, sin@m&gartimos asi: viendo primero
anime doblado en la tele, puede ser en el etc.. etvahilevision, que antes daba harto
anime y ahora creo que ya no lo esta dando. Abonhién esta el animax, un canal de
cable que da anime todo el dia. Bueno uno partesoly después, ahora gracias a
Internet, uno averigua sobre mas series, bajassen@sica, y asi se va fanatizando. Yo

lo vivi asi y todos a quienes conozco tienen ustbha parecida.

Y por lo que tu sabes, ¢aun es asi?

Si, lo he visto harto de esa forma

Entre que comenzaste a ser fan y ahora ¢ crees quastcambiado tu forma de ser

fan respecto a antes?

Si, porque uno aprende mas cosas de lo que le gystal principio, a mi me gustaba

la animacion japonesa pero no me gustaba decierguetaku, me daba plancha porque
Nno conocia a gente con mis gustos. Y al pasaerapib dije ya si, me gusta y eso.
Ademas como que uno en un comienzo ve todas l@s skr anime que pueda, pero
después como que se pone exigente y ve solo Imgade gusta. Por ejemplo, ahora yo
no podria ver, no se, doraemon. No me llama lecaienpero si me hubiera llamado la
atencion antes. Ni tampoco voy tan seguido a ldes;imas que nada por tiempo. Alo
gue si voy harto es a eventos, a juntarme con migas y todo eso. Antes iba a todos
los ciclos y eventos que podia, ahora ya no siesdqresion entre comillas de hacerlo.
Me gusta en todo caso ser asi. También antesupaiaspecie de estética pero mas que
otaku era como Visual, asi de negro y todo es@m Y&no, yo ando de polera y blue

jeans no me produzco como antes, pero tampoco fdedide que era algo de otaku en
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si, sino mas que nada era un poco “de posera” coi@otando ser Visual.

Entiendo ¢ Crees que se refleja el que seas fanldanimacion japonesa en la vida
“normal”? ¢,0 solo eres otaku dentro de los ciclogventos y con los amigos?

No creo que se refleje mucho. O sea yo en la ws@oco mas recatada en eso. Si
digo “WTF” u “OMG” nadie va a entender, porque stEnotra onda. Pero, no se, Si
ellos hablan de series de anime... por ejemplo unainanifio estaba hablando de
Rurouni Kenshin y comencé a hablar con el de esavdy a esconder mis gustos, es
como que escondo mi “yo konata”, mi yo tipo konatailando estoy con mas gente de
mi onda, fans también, aflora todo eso. No es qiya & estar hablando de anime y
series y que eso sea mi vida. Soy estudiante, f{golgto, amigos y a veces en esos
aspectos el que me gusta el anime no cambia de sémaouna persona normal. Si me
voy a declarar no me pongo a decir “oh si, pentetigue ser en primavera y donde

hayan arboles de cerezo para que sea como tdl $isas) .

¢, Que es Konata?
Es un personaje de una serie llamada lucky stgralda de ella es que es super super
otaku, ve series y el papa también es otaku erda@seomo la imagen de otaku que

hay, asi soy yo con mis amgos de hablar de animanga y todo eso.

Ya veo ¢ Pero crees que te marca de alguna formaselr fan de la animacion
japonesa? ¢ el ver tipo de series?
Honestamente creo que no. Es que, como te decéanpa&sto es mas que nada como

un hobbie, uno que me gusta mucho, que me ha jdorodnocer gente genial, pero
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solo un hobbie. No pienso diferente por ver anieguienes no lo ven.

Ya veo y ¢ Crees que vas a seguir siendo fanaticaldenimacion japonesa mas
adelante?

Yo creo que si, pero igual van, los gustos vargais@ero la manera de vestir y cosas
asi van a cambiar, por ejemplo como te decia y@santuando iba en el colegio me
vestia mas como los visuals, pero mas como pd3espués por una cosa de ser
madura, que no podia vestirme asi en el trabajl@a Brcomencé a vestirme mas
normal, con ropa de calle normal pero en el formlbencambiado lo que me gustaba
afnos. Yo creo que viene mas por lo de adentroeapath comprobado de que cuando
uno madura puede seguir con los mismos gustoslidarde papas otakus, de gente que
ya crecio y sigue con los mismos gustos de hace &ia@ uno no le importa lo que
piensen los demas, me va a pasar eso. O tal veingesiento como ahora son los
otakus mas viejos, haciendo eventos y cosas asinBereo que deje este hobbie,
porque de verdad es algo que me gusta y que cre@ @seguir gustando mas

adelante.

Ahora, pasando a otro tema ¢ Como has visto que seanizan los fans de la
animacién japonesa?

Se da una sensacion mas de “todos somos amigosleqgee haya un jefe y
seguidores. En el mundo de los otakus si hay grgpese conforman en foros,
comunidades, donde hay grupos donde pueden condersaime, hacer eventos y
cosas asi. Pero no es una posicion inamovibleda parecido: uno puede estar en un
grupo, estar en ningun grupo, etc. Pero donde sgageorganizacion es en lo de los

foros y las comunidades, mas que en eso no.
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¢,Puede haber personas que no formen parte de esto?

Claro que si. En un principio habia mucho otaku mpérmaba parte de un grupo,
después se unen, se salen, se cambian de grupeds eariado. Igual esto no es algo
eterno, asi como hay foros y comunidades, muchlarsacabado y tal vez de las de

ahora muchas se acaben.

Okey ¢ Como se comunican los fans de la animaciGappnesa?

La mayoria se comunica por internet por medio ddédoos, Messenger, para crear
redes sociales ahi se conocen y se organizanteh@ es super importante para todo
esto. Porque permite que puedas hablar con vaerasmas, dejar mensajes para los
demas, ya no es necesario verse para organiza siosatodo puede ser online.
También esta lo que te decia que internet es iapterpara bajar cosas y todo eso,

realmente es algo mas que necesario

Ya Javiera, no te quito mas tiempo. Lo ultimo ¢ Pogque ves anime ahora?

En esencia veo anime igual porque tengo tiempesrgue me vaya a quedar sin dormir
por ver series. Ahora de por que veo estas sesiesgbre otras, pues veo anime porque
me gusta, me gustan sus tramas y me gustan lasdssfue tratan, que sean tan

diferentes las unas de las otras. De todas formasm cualquier anime, solo algunos.

Muchas gracias
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Entrevista Numero 5: Sebastian, 21 afios estudiantke ingenieria en informatica

¢Nombre y edad?

Mi nombre es Sebastian y tengo 21 afios.

¢, Cual es tu ocupaciéon?

Soy estudiante de informéatica

Okey. Primero queria pedirte que me contaras como entraste a todo esto de la animacién
japonesa...

Desde muy chico veia anime, es como la tipica hastpre te puede contar todo el
mundo. Veia anime en la tele sin saber que eratiggy viendo, no se, Robotech o
Marco, series asi. Cuando ya era mas grande, arelolcomenzaron a dar series de
anime famosas, y diciendo que era anime, que kndapon y todo eso. Y ahi entre al
mundo de la animacion japonesa. Ya después a wempe&za a picar el gusto por
buscarmas series y asi empecé. Esa es como la historia élaséade hoy, no tiene

mayor diferencia a otras historias como te comentab

¢,Con que serie en particular te “enganchaste”?

Dragon ballmés que nada. Igual eran varias, pero con la que erdeefuerte fue con
inuyasha en el afio 2005. Ahi fue cuando me interés comencé a armar mi grupo, y
todo eso. Desde ahi puedo decir que me conveuth éanatico de la animacion
japonesa, haciendo cosas, trabajapelajo a eventos. Como que ahi el tema de la

animacion japonesasé a ser algo importante en mi vida, porque antes@ramas
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light mi participacion, no me involucraba tantord’ahora estoy muy metido en todo,

como que igual forma parte de mi vida

Y ¢como entraste al tema de ir a ciclos y todo eso?

Bueno como en el mismo afio 2005 comence a ir @idts. En un comienzo iba solo y
de ahi comencé a conocer gente y comenceé a imdéoswefue sucesivo. Igual por
Internet, gracias a foros y todo eso, me entetegdeiclos y los eventos que se hacian,
conoci gente a la que le gustaba el anime tamBa@ngue fui el primero de las personas
gue conocia que le gustaba tanto todo esto, deafméss amigos se metieron al ver,
no se, Naruto o Full metal alchemist. Después amsami grupo y ahora hacemos

ciclos en mi universidad, eventos de vez en cugrtddo eso.

Tu me has contado esto que te metiste mas en codaorganizacion dentro de la
animacion japonesa ¢, Qué cosas crees que han ido téndo en tu “fanatismo”

desde que empezaste hasta ahora?

Igual hartas cosas. Por ejemplo en un comiegsizaamucho anime en la tele, pero ahora
ya no me gusta ver el anime que dan en el etc. etva animax, no me gustan las
cosas dobladas, prefiero bajar ¢esitulos al computador y verlos cuando pueda.
También COMO Memeti CON Mi grupo en cosas Mas organizativas, he tenéo
responsabilidades, gedria decirasi. Igual mi caso es como extrafio, generalmente
quienes organizan ciclos y eventos son mas “vief@sto en mi caso igual ha cambiado

totalmente desde cuando comencé a veyasha hasta ahora.

Y el tema de ciclos y eventos...
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Sigo yendo seguido, como organizo un ciclo voy prenal mio *risas* pero a lo que
voy seguido son los eventos, pero no por ver apig@mprar cosas Sino porque me
invitan por lo de organizar ciclos y eventos, voy staff y tenemos un puesto y
hacemos cosas. Forma parte de una especie d®nelggiblicas entre organizadores
de eventos y ciclos, como para mantener de aligume la paz entre organizadores.
Por ejemplo, eso se da harto en vifia porque altismecin eventeuper grande lo hacen
entre varios grupos. En Santiago no es algo ta@esaeio, pero se hace igual. Por eso

estoy muy muy metido en todo esto, me quita h&togdo eso si.

Me imagino. Cuandoti comenzaste con esto, a ser fan de la animacion ga@sa
¢tuviste algun problema entre tus compafieros o algei?

No mucho. A decir verdad en mi caso no tuve probkoon que me miraran feo o que
fueran cosas desagradables por ver animemaslone decian “oh que cabro chico”
pero no es que me hicieran la vida imposible por @sal menos yo no lgercibi asi.
Ademas, cuando meneti mas a ver lo del anime, no fui la Unica persona queizo. En

mi grupo fuimos varios que enganchamos con Inuyasiminvasion y todo esesi

gue no era la Unica persona que veia esas seaiegeZlpor eso no fue algaumatico

o complicado por decirlo de alguna forma el quegoaran esas series. Sino fue algo
normal, algo mas. Ahora menos, la gran mayoriaidgroulo de amigos son otakus,
nos juntamos a ver series y a jugar videojuega®. Rees porque yo haya excluido a
quienes no son otakus de no ser mis amigos, eg|geltas cosas se han ido daad@

través de los afnos.
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Ya veo. Ahora en general, ¢, Como crees que ha idondaiado el tema de ser

fanético de la animacion japonesa?

Por lo que veo, creo que va en una direccion arbaceas especializado y por
momentos casi volverse algo menos de algo de amigass de casi negocios, te estoy
hablando a nivel de lo que son los ciclos y evers®$an ido entre comillas
profesionalizando un poco. O sea se han hecho ou&sgproducidas, se ha hecho, se ha
intentado mejorar el tema, darse a conocer m&garlh mas gente también. Y como te
decia eso lo he visto porque he estado mas metidee® me he dedicado a organizar, a
armar cosaS.ambién ahora, en estos momentosséser facil ser otaku: todo lo sacas

de internet. Las series, la muasica, lo que seapyeayuda a que puedas escoger que
ver, pero eso hace que dependas mucho de lo guteret, porque ahora como no dan
practicamente animacion en la tele abierta, degs las series o comprarlas y para
eso es internet o nada. En general podria decihgimbido hartos cambios, se que hay
personas que deben ver aun mas cambios en todguesy@ pero igual se ven cosas

gue han cambiado, ya no son las cosas como hasefins.

Y los fanaticos en si ¢ Crees que han ido cambiando desde que tutiste en esto

hasta ahora?

Si, igual han cambiado harto. En un comienzo emaocel anime y con suerte el manga,
los ciclos y eventos eran como mas chicos, cassamnal. Uno tenia que darse casi con
una piedra en el pecho que pudiese encontrar uieagse fuera buena. En cambio
ahora aparte del manga y el anime esta la j-miasijsica coreana, ya no basta con
solo ver anime y leer manga. Como que uno nedea@@r mas cosas, profundizar. No
es que alguien te obligue, pero si es como unasitEmkdefanatico. También ahora es

mucho magacil todo, uno en media hora tiene un capitulo en g@gva llegar y ver, la
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musica la encuentras en descarga directa,rh&ytiendas donde poder comprar cosas e
incluso algunos tenemos la suerte que podemosercaeadrjetas deédito y poder
comprar cosas por ebay, etc. Igual, a mi se meffdzaver mas anime y manga ya que
al poco tiempo tuve acceso a Internet y pude daftodo esto que ticia, pero en un
comienzo igual me costo. A teas aspirabas a comprar dvds piratas en los events qu
te costaban un ojo de la cara, aunque no fuergmales, pero o quedaba de otra. Lo
gue si se daba harto era el intercambio, antasm$&jan en una calle... creo que era
franklin varios otakus e intercambiaban seriedaysemana siguiente se devolvian. Yo
nunca fui pero personas que conozco fueron y mesan que era entrete igual,
aunquemas de alguna vez alguien no ibgs y perdias NOmas con la serie. Me imagino
gque aun antes de esebi haber sido aun mas complicado porque es faciagnat dvd,

lo haces con un computador més, pero para grabar vhs era el medio atado de
conseguirse dos grabadores de vhs, copiar y lessanan caras. De ahi pasabas a
copiar dvds que te conseguias entre amigos a bhgmaseries o0 verlaga internet.

Pero en ese sentido de verdad que ha cambiado mesrttmdo. No se si para bien o

para mal, pero las cosas han cambiado

Cambiando de tema un poco ¢ Sientes que te afectalarvida comun esto de ser

fanatico de la animacion japonesa? En tu vida comestudiante, etc.

No. O sea en mi caso me influye un poco ya que aangnizo ciclos en la u, tal vez
ahi me afecta mucho. Pero no soy muy diferentegariée que no es otaku, no es que
esté todo efia pensando en manga y anime, que me vista de uma fue sea “de los

otakus” o que hable de una forma determinada. &manime, leo manga, escucho j-
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music y seria. Y en los eventos cosplayeo, pem&oleventos. Es que uno igual
conoce gente que va quedando. Eso es lo impoaeta gente en si va quedando. Al
final el anime la j-music y todo eso es un pretgéda conocer a mas gente y compartir
buenos momentos. No es algo como un estilo de Eglais que nada como un hobbie.
No te marca, no te cambia la vida ni tampoco haeetg dejes dener una vida

normal. Bueno, al menos en mi caso, igual depeada persona y de cOmo quieres
vivir el fanatismo, claro no puedes hablar por todoienes les gusta la animacion
japonesa, pero lo que veo es que es como un haloon® algo que es entrete pero no

un modo de vivir, no le alcanza para eso

¢ Por qué dices que no le alcanza?

Es que, no se, tal vez es malo lo que digo pergeaooresto con otros grupos que Si
parecen ser una forma de vivir, no se los punkadosiazis cosasi, que tienen como
una carga politica que les hace ver las cosastdemierada formagca no hay nada eso,
no hay cosas que te digan “oh debes penfay eso es bueno. Dentro de los fanaticos
de la animacion japonesa hay personas con formpsrdmr diferentes y de todo
diferente. Igual eso es lo que veo harto en lopagule ahora como los roleros o los
miSmMos pokemones y emos, como que se quedan erhasesa musica, en ir a los

lugares y nadanés.

Ya veo. En este tiempo en que has estado dentro daindo de la animacion
japonesa ¢ Qué cosas importantes has visto relacialtaal tema de loganaticos de
la animacion japonesa?

Yo creo por ejemplo una de las cosas importantegthabido es el tema de traer

invitados de Japén. Porque antes, bueno yo cretodoeha ido creciendo, antes se
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conformaban con ver a un actor de doblaje, peteneh ya se fue hacienddas serio,

mas profesional y pensar en traer personas japonagetas, eso marco harto.
También la venida de actores de doblaje que niesig es equivalente pero es lo mas
parecido. También fue importante cuando se comenzahacer masivamente eventos
de animacién japonesa aunque no especificaria ongu@ eventos siempre ha habido.
Otra cosa que fue un hito fue el hecho que dieeoesen la television como Naruto o
Full metal alchemist porque asi mucha gente se meter a esto del manga y el anime.
Se meten con series populares y van cambiandospuide conocen otras series y se
enganchan masryas y al final se vuelven otakus de alguna forma, petgsicamente

es eso lo que nos define, el ver anime. A ver gaig. mcreo que esas todas las cosas
grandes que hanwéiado en este tiempo, pero cambiaron harto el pamarEso es lo

qgue veo al menos

Entiendo Si tuvieras que describirme a los fans da animacién japonesa en Chile

¢, COmodirias que son?

Yo creo que ahora estan mas creciditos la may®oia.personas normales, no los veo
como personas raras. No encuentro que haya ganteactan inmadura. O sea de todo
hay en todas partes pero es un pubtiée centrado. No teodria decir “los otakus se
vistenasi, hablanesi, sonasi”. Nosotros somos muy diferentes. Si tu vas a @wn&vde
anime o0 a un ciclo si es cierto que vas a encotalaez gente vestida de negro o
personas que hablen con palabras japonesas, percosnparas con toda la gente que
va a eventos y ciclos no son todos, tal vez niisiguson lanayoria. Ese es el problema
gue pasa a veces, por ejemplo, cuando hacen rgsastdbre los otakus en los diarios o
cosassi: dicen “todos visten de negro, todos hablajgsnés” cuando no essi. Los

fanaticos de la animacion japonesa no somos como, no semos que todos se visten
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y peinan de una forma, piensan de forma parecatychan la mismadsica. Aca ni
siquierapodriamos decir que todos los otakus escuchan la misiii&a, ya que hay
algunos que escuchan rgekonés, otros pogaponés, etc. A decir verdad no tenemos
cosas eromdun los unos con los otros, tal vezdaico sea que somos jévenes, pero
ahora a veces van adultos a ciclos y evenatogue n siquiera eso. Por eso me da risa
cuando dicen “los otakus son tribus urbanas”, pergues cierto. Como te dije hace un

rato, esto es como un hobbie. Punto. Y no sabhdel asunto

Entonces no tienen cosas en comun...

No. O sea si comparamos con otros grupos de jovrretenen un codigo de
pensamiento, aca no todos pensamos igual, no hpgngamiento definido porque es
mas que nada un hobbie, entonces no se aplica naglsod&o que si te podria decir que
habremos muchos que estudiamos y el tema de la edad, pekaoohay desde los 15, 12
afos hasta los 40nyas. Tampoco nos vestimos todos iguales ni todos cisapitas: yo

si uso pero hay gente que no lo hace y eso naalos tmenos otakus. Es que es un
hobbie: es como si dijeran, no se, que todas la®pas que coleccionan trenes son
iguales, o todos los que les gusta star wars: @sascentretedas, que llaman la
atencion, que ocupan tiempo, pero no pasa de akehBimos pensamientos ni forma de
pensar ni valores parecidos entre nosotros quedsetntos los fanaticos de la
animacion japonesa. Por eso, cuando veo que dioese, que somos tribus urbanas en

la tele o en los reportajes... no se encuentro quads que ver

¢, Qué te parece eso de verlos como tribus urbanas?
Como tedecia, hunca he estado de acuerdo porque de hechoayodesacuerdo con la

definicion de tribus urbanas. Es que es super slivema persona puede hacer cosas de
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varias tribus urbanas, no se puede encasillar anNmpuede ser que porque digas

“Soy emo” te encasillen en cosas, cuando tal vezeadarasi. Con el mismo caso del
anime, he visto gente quedriamos decir es punk, pero ve anime. Entonces ¢Qué es? Y
eso de que lofanaticos de la animacion japonesa son tribus urbanas,puese parece
para nada. De hecho @ser fuerte que lo diga, pero si el anime y el manga no
existiera, definitivamente nendriamos nada ertomun los unos con los otros. Esa es la
verdad. Y no aspiramos tampoco nosotros a quetseaosa: personalmente me
parecesuper bien que seasi. O sea, es que seria tonto, no se, sacar de lanéva

intentar vivir como en las series, sera hada que varsgoaciones y paises diferentes,

por eso el como ldgico que no haya nada

Entiendo. Cambiando un poco de tema ¢,Ves subgrupdsntro de los fanaticos de

la animacion japonesa?

Y0 no creo que existan subgrupos porque es tamstivpie va a haber de todo. Del
anime puede haber muchas cosas, pueden dibujaiempbacer cosplay, etc. Pienso que
no hay subgrupos, pero por ejemplo cuando hablda jdausic como subgrupo del
anime yo no lo veo asi, ya es un tema aparte, bbi@@parte. Aunque mucho de una
cosa lleva a la otra, yo no creo que estén reladios Lo mismo con los gamers y todo

€S0.

O sea dentro de los fans no hay separaciones en gougue i veas

No, al menos que o veai no. O sea, grupos hay grupos chicos para cosasetas o
foros. Pero no es que por estar en algo de estahleyas de inmediato de lo otro.
Ademas tampoco son cosas permanentes ni que gigniue sigan algo exclusivo o

gue tengan una forma de vestir diferente. Por esged que seai como subgrupos
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claros y separados, para nada. La diversidad hgmasible que hayan grandes

separaciones o divisiones adentro. Solo son comaqguganizar cosas.

Y sobre eso mismo ¢ Ves que hay formas de organizatidentro de los otakus?
Si. Las comunidades, los foros, las juntas querhdaes mismos ciclos que llevan a
conocer gente y los eventos. Son como organizasioe® con un sentido de orden o

para hacer eventos. No para crear jefes que saarouibles e intocables...

¢ No es una cosa de jefes y seguidores?

Segun como se estructura la organizacion pero soadarse. Es una organizacion mas
que nada de agruparse, no con un fin fijo. Por genpese a que yo organicé el grupo
con el que hacemesentos y me dicen “oye pero tu eres el jefe” yo no me siento jefe de
nada. Si muchas veces puexr quien este organizando las cosas o hacieado lo
contactos, pero no me siento con poder sobre nadeda, sino siento que somos un

grupo de amigos en general.

Ya veo. Si tu pudieras decirme, bajo tu opinion ¢ Qaiactividades realizan los

fanaticos de la animacién japonesa?

Varias, ciclos, eventos, cosplay, karaoke, talldeedibujo, de idiomas. Esas son como
las que casi siempre hay en los eventos de animdadé que saben dibujar dibujan
cosas, los que escriben, escriben historias deesigs, hay quienes hacen paginas webs
sobre series determinadas, cagasPero tampoco es que para ser otaku debas hacer
esas cosas, estas actividades que te mencionasspadibilidades que hay, tu podrias

hacer eso, pero de partida no todos pueden iremd@r idiomas porque es caro. Son
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posibilidades. Puedes hacer todo esto pusnles hacer nada de esto, es cosa de cada

uno.

Ya veo. ¢ Cémo se comunican quienes forman parte dste grupo?

Mas que nada internet y directo, cosas comelélono no se dan mucho. Bueno en eso
no somos diferentes a otros grupos que hay aharprihcipal ventana es internet de
hecho asi la mayoria de quienes entran es ponattgfjuntasmas que nada juntas,
hartas juntas. Pero Internet es vital ahora partasgico de la animacién japonesa, ya
gque permite tener serigsysicas, mangas, anime, comunicarse con los amigos, etc.
Graciasa internet muchos funcionamos, NOS organizamos, armamos cosas y ademas
vemos series y leemos mangas que creo es comms inportante por sobre todas las

cosas *risas*

Cambiando un poco de tema ¢ Te has sentido discrinado alguna vez por ser fan
de la animacion japonesa?

No se si discriminado, pero de que miran raro, migaio. Peranas que discriminacion
es prejuicio de los demas. La gente es muy pregaciAunque no va mas alla. No es
que te lleguen a pegar por sefatico de la animacion japonesa o que te vayan a hacer
la ley del hielo, pero hay quienes tienen en latsmero de “¢,Como tiene 20 y tantos
afos y le gusta ver dibujos animados?” y te venacominmaduro. Pero creo que ahi
esta en un@mbién el demostrar que su vida no es solo anime. Porpdge una vez
dieron un reportaje en la tele defamatico del visual, un vegano y no recuerdo que
mas. Y el visual ersupere “irresponsable”: nunca iba a clas@sia en eleuro centro, se
gastaba la plata que mmia en trajes, etc. Si el demostraba eso, tedosarian “oh, los

visuals son irresponsables” o “Los otakus sonpwasables” pero si logras demostrar



311

que aparte de que ves anime, lees manga y escuctiaseres una persona
responsable con tus estudios, sabes de actualiald ¥so, dudo que alguien te pueda
discriminar por sessi. Creo que la sociedad no nos ve bien. Nos ven extnanos.

Igual eso por ejemplo lo vi en un concierto de smwgue hubo hace poco en Chile,
pero creo que es inevitable. A ningun grupo denésda sociedad los ve “bieisean

lo que sean.

O sea para ti no es algo exclusivo de que traten fr@or ser fan de la animacion
japonesa

No, para nada. A cualquier persona que sea joveanla discriminar solo por ser

joven, como si eso altiro significara que ereflajresponsable, que vives tomando y
todo eso. En mi caso eso casi no sestleomo de hacer juntas para quedar muertos de
curados no tiene gracia, pero si N0 es por esmessaes por sesbro chico. Es como

si nunca pudieses llegar a algo en lo cual noeiamide mala formaagi parece ser,

pero como te decia también depende de uno demlustrantrario.

¢ Y sobre los medios?

Es que a los medios les interesa generar poléneadjendo la pomada. Al final los
medios de comunicacidn son prejuiciosos porqueosson porque no tratan bien el
tema de los otakus, no le dan mucha entrada. MsiBosa prejuiciosa o
estigmatizadora de alguna forma. Como esa vezwgierfa cosplayer a un matinal y
elladecia que iba a comprar el pdiifrazada y la mostraban yendo a comprar el pan
disfrazada de un personaje, eso le encanta a ld®@sn®ero no muestran que el resto
de cosplayers no sasi. Marcan algunos casos intentando generalizar ¢etos y ese

es el problema. Tal vez por ahi va la discriminact@mo que la incentivan a que te
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vean feo. Pero eso pasa con todo o por ser otpku ger pokemon o por ser emo o por
ser muy gordo o por ser muy flaco, siempre te pggtan y es que este paisssbien

prejuicioso con las cosas diferentes.

Y entre los otakus ¢ Hayalgun tipo de discriminacion?

A veces se da discriminacion adentmdbién. YO creo que ahi es un tema de personas
gue de grupos. Hay personas mas cerradas y quirdiise como en todas partes.
Pero esas persondiscriminarian Si fuesen otakus como si fuesen emos o pokemones.
No es un comportamiento particular de ciertos gsuf@anaticos, Sino un

comportamiento particular derto tipos de personas.

Pero si ves esa discriminacion

Es quemiés que discriminacion, es como que no te pescante hablan o se creen el
hoyo del queque porque vieron anime antes o pdreen una figura que vale
cincuenta lucas o porque se compraron una pelutraidé lucas. Es una actitud muy
cabra chicarambién se da a veces que, no se, ves a tipos de 30 aéds miran como
feo, como si te dijeran “¢, que estai haciesd@ Mandate a cambiar. Pero como te
decia, te puedo hablar de, no se, @d910 personas que he visto que sgipor sobre
200 omas personas que he visto y con las cuales he tr&adeso no te diria si, hay

mcuha discriminacion, todos se miran feo y blaheatidad no lo veesi.

Ya veo. La ultima pregunta para no quitartemas tiempo ¢, Por qué ves anime en
estos momentos?
Creo que son por varios motivos en realidad. Parpante veo series para distraerme.

Asi como algunos ven series de estados unidosxatarics de marvel o de la DC, yo
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veo anime y leo manga, no le days importancia que eso. Ahora que por que veo
anime por sobre otra cosa... creo que es porqueitfemgritesgéneros, por lo que

siempre hay una serie que me guste, aunque se&anYppor eso mismo creo que voy
a estar metido en esto mientras me guste, haceos#s, organizando cosas, de alguna
forma trabajando en este mundo porque me gustaomemtAhora cuando termine la
carrera geguiré tan metido en esto? Tal vez no porque tal veznga tanto tiempo

para dedicarlo como ahora, pero creo @geiré viendo anime, leyendo mangas y

participando en todas las cosas por un buen tiempo.

Ya, eso seria. Muchas gracias.
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Entrevista NUmero 6: Daniela, 21 afios estudiante diisefio en vestuario

Primero quiero que digas tu nombre, edad y ocupacit

Mi nombre es Daniela, tengo 23 afios y soy estuglidatdisefio en vestuario

Daniela, primero quiero preguntarte es ¢ Como llegas a ser fanatica de la

animacioén japonesa?

Yo cuando era nifia veia lo tipico: Candy CandydHeic. Pero ya me meti a lo del
anime con Sailor Moon. Ahi supe que era un otakonpci mas series. Después de eso
entre a un grupo de fans de la animacion japonesangnceé a ir a ciclos, eventos y
cosas asi. Formé parte de grupos, y todo esoinyei@s del 2000. Como que entre a
meterme en lo que es ser fanatica de la animaapmgsa. A los ciclos comencé a ir
porque me entere gracias a internet que se hatidargiago y de ahi a los eventos fue

nada.

Me dijiste que llegaste a los ciclos por medio daternet pero ¢ conocias otras
personas 0 amigos tuyos que fueran también fanatis®

Bueno, tenia comparieras que veian Sailor Moon cuardbban en la tele, pero no
conocian tanto como yo. Recién vine a conocer dantgica del anime y el manga
cuando comencé a ir a los ciclos y a participdosiioros de internet. Pese a que daban
anime en la tele, igual era como super “undergrotoab. No es tan masivo como
ahora que hay grupos, un monton de ciclos de ayieventos. Y el acceso a series 0
revistas era super limitado, tanto por plata comrogmcontrar cosas. Si querias un cd
pirata de musica de anime debias pegarte el plqpersa bio bio en unos stands super

perdidos y ahi encontrabas. Lo mismo con las seeesr un vhs de un anime era algo
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gue costaba mucho. Por eso cuando yo empecé temaldel manga y el anime no

tenia conocidos ni amigos que fuesen de esa onda.

Y a partir de los ciclos conociste mas gente asi
Claro, gracias a los ciclos y a internet. Esascdssas fueron super importante para mi
en ese sentido. Como que me abrieron realmentdoddaue es el mangay la

animacion japonesa.

Desde que comenzaste a meterte en esto de la ani@agaponesa ¢, Crees que ha
cambiado mucho el tema del manga y anime y los fatiéos aca en Chile?

Ha cambiado muchisimo. Como te decia, antes costabho tener series, leer manga
y todo eso. Uno se tenia que conformar con lo (gram en la tele no mas y ni hablar
de mangas. Con suerte habia un ciclo de animesyemto al afio, estaba la tienda que
vendia cosas de anime. Y aun teniendo internepdampor internet encontrabas cosas.
Pero como el 2003, 2004,2005 por ahi hubo commomlrespecto al anime.
Comenzaron a darse por TV nuevas series, a apanésgiiendas de animacion, en
internet comenzo a aparecer animes subtituladosggas escaneados o editados por
los mismos fans. Como que comenzé a volverse tadofatil, mas masivo. Y todo eso
ha llegado a su peak ahora: hay dos canales quandtae casi todo el dia, muchas
tiendas que venden cosas de anime, casi todosaess se realizan eventos, hay
bastantes ciclos, vienen artistas de j-music aeCéit. Igual es importante esto de que
ahora se hacen muchos mas eventos que antesi@imes como masivo. No digo que
es bueno o malo, solo veo que ya no es algo tandlocomo fue en su momento.
También eso ha hecho que llegue mucho cabro chiweces poseros que son un poco

desagradables y salen un poco de lo que son net@os fanaticos de la animacion
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japonesa. No te digo que todos seamos gente denasgada y filoséfica, pero a veces
cuando ves este tipo de reacciones, de andar datesaestupidos y cosas asi piensas

“y estos ¢ de donde salieron?”. Esos son los camoeseo yo.

Y tu misma ¢,Has cambiado en tu forma de “ser fanata™?

Si, demas. Bueno yo, como creo casi todos los dedad, parti viendo anime en la tele.
De ahi me puse a bajar series, a leer mangasg eventos y ciclos, donde ya me meti
mas en lo del cosplay. Ahora ya no voy a cicloanéine que veo es super selecto y a
veces voy a eventos pero no para pagar por ir,caimm cosplayer, es ya mas distinto
todo. Igual siento que ha cambiado todo en el teerpque he estado metida. Antes no
se, veia todo lo que fuera japonés, compraba dx itoa a todos los eventos y ciclos
que podia. En cambio ahora ya no es asi, soy camssealectiva. De hecho, hay meses
enteros en lo que no veo una serie de anime yatauhde ciclos y eventos. Como que
uno pasa a ser un embudo, en un momento aceptadadpero después te pones
“especifica”, te gustan ciertas cosas. Lo mismagas lo de ir a ciclos y eventos. Ya
no voy a tantas cosas Es que ya tampoco tengottamtpo para hacer tantas cosas:
espero luego titularme y trabajar pronto, asi quagpuedo estar tanto tiempo en esas
cosas que no quiere decir tampoco que me hayadodegagustar, pero son cosas que

van mas alla de mis posibilidades.

Ya veo. Dime Daniela, en todo este tiempo en queshestado metida como fan de la
animacion japonesa ¢ Has visto hechos importantes gse han producido en todo
este tiempo dentro del grupo?

Bueno, hartas cosas. Creo que alguna de las copasgtantes que se dieron fue el tema

de los eventos. El primer evento grande como arpmexanimefestival, etc. Se
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convirtieron en algo super importante para todeddaaticos del anime en Chile. Y
digo en Chile porque viene gente de regiones, leapéos cupos en los concursos, se
convirtié en algo importante. Ya a nivel generaigndo menos especifica, otra cosa
importante fue cuando comenzé a subtitularse aponénternet. Fue increible ver
como cualquier serie la podias bajar y tener, cggasantes hubiesen sido imposibles.
Y ya en ultima instancia, ha sido esto que handeeartistas japoneses a Chile. Como
gue con eso hubo un cambio en lo que respectaewdémtos. En cuanto a la animacion
japonesa en si pienso que fue marcador para varaslo comenzaron a emitir Sailor
Moon o Dragon ball en la tele. Muchos entramosgsass series al mundo de anime.
También puede ser algo importante cuando comedaésa mucho anime de nuevo,
como Naruto o Full Metal Alchemist, pero no porgasies en si, sino porque esas

series hicieron que llegaran muchos mas fanatMéas.que nada eso.

Esas son las cosas que ves que han sido importantes
Si, esas cosas creo que fueron como marcadorakpdeaaticos o porque mucha

gente entro gracias a ellas o porque en si camb&nmodo de ser fan.

Entiendo ¢ Ves algun tipo de distincion dentro de kfanaticos?

Si, hartas. Mas que nada creo que se podria dexinay tres tipos de fanaticos u
otakus. Primero estan los que entraron a fineesi80, comienzos de los 90. Después
vendrian los de la época de mediado a fines d@do¥ finalmente diria que estan
quienes entraron el 2003, 2004, 2005, a quienesesMlaman Neos. Los primero ya
estan bordeando la treintena, en muchos casosngntirabajo, ganan plata y pueden
gastar dinero en sus gustos. Ellos son los quespugaistarse 30 lucas en una maqueta

y no les va a doler. Ellos no son como el neo guena maqueta de 30 lucas y va a
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querer prostituirse o va a querer ponerse un aastépido que dice “me vendo por
tanto”. La otra era es en la que estamos nosakeag,ie vimos Sailor Moon de cuando
repitieron candy, cuando repitieron robotech, coatidron dragon ball, los caballeros
del zodiaco, lady oscar, Ranma. Nosotros ya érainfogto, tomamos lo que habian
trabajado lo de la primera generacion, ya iuabe/ encontrar a punto réflex que
tenia vhs de anime o ir al persa que habia un gaptero dedicado a la animacién
japonesa...y ahi comenzo un poco la evolucion dengaetros empezamos a ver otras
cosas: las lolitas, los visuals, los cosplayersptros fuimos como la primera
generacion, los mas nuevos de esta generaciongsdarmasa grande de cosplayers
gue hay en Chile. Pero la generacion nueva comditgtedmente se fue a pique.
Tomaron muchas otras cosas y dijeron “ah es qu&EnESsSOmMOos Nuevos,
experimentamos se dieron otras tendencias japonesaslas decora que empezaron a
ser mas visibles, las ganguro, las manba, que@oo ana rama de las kankuro que se
visten de colores brillante, de hacerse notar.t& @sma generacion es la que
encuentro que ha sido la méas zafadita, la masmeistiee 0 sea me da verglenza ajena ir
a ver a un vishualin diciéndole a otro “ti me ggtigami cepillo” o “tu me gastaste el
gel” es que yo encuentro ¢ que futuro tienen esasAiPor lo menos nosotros ya
estamos estudiando, estamos terminando nuestrasasatenemos vida en cambio en
estos cabros su vida ronda en eso, yo no quiesapesos cabros chicos en 10 afios
MAs como van a estar que van a hacer, que vandiagsten que van a trabajar, si es
que van a trabajar. Nosotros ya estamos evoluciinan poco en lo otaku de 30 afios,
gue ya estamos terminando las carreras y todgesmcomo yo veo la ultima
generacion que yo veo, la generacion neo, es ctiegagan algun dia a eso? Espero

que si. lgual estoy generalizando, yo conozco naipBesonas que son de esa
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generacion y son mas normales, pero la imagenmuéene de ese grupo es esa

imagen mala.

¢, Qué edades mayoritariamente tienen esos a quietiiesnas neos?

Desde los 12 afios. Son colegiales, nifias chic@gmdebasico hacia arriba, como que
los cursos raros comenzaron a salir cuando yo iéhiellos tenian 12 afios. Como de
esa edad comenzaron a aparecer. Y ya ahora quesanquincearieras y tienen como
14, 13 afios, son mas chillones, son nifios, no dolescentes, son nifios los que van a
los ciclos y los adolescentes que en esa épotamtéh afios y ahora tienen 18 son mas
entrecomillas, una madurez mucho mas avanzadaesjog nifios de 12 afios y se
visten de forma distinta. Y nosotros que somosagoas, no se si recatados, ya
tuvimos nuestra etapa de mostrarnos y ahora ndavzpkena mostrarse porque somos
los que somos.... Los cabros chicos se exponen muahora con toda la onda
pokemona y el diario de eva que es una estupigdeznguentro que ese es el peor
programa que hay en la television chilena junto¥imgo que le sigue a rato después,
personalmente esos programas valen champifion neflegjue tratar de exponer cosas
como “hola, soy vishualin y son esto” ellos tratienmofarse, de ridiculizar y lo hacen,
y eso venden. Entonces varia veces nos han managitbodel diario de eva sobre por
gue no vamos al programa y yo respondi,” para Qqueoy a ir al programa a pelear con

una amiga porque su peluca es mas linda que laymntango 20 y tantos afios....

Bueno tu dices que hay una clara diferencia entr@$ que estan en los 8-90’ y los
gue estan en el 2000 que son mas deschavetados, lnéss. Aparte del tema de las

edades y todo eso ¢ encuentras otra diferencia entoes del 80y los de los 90?
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Es que en esa época, la época de los 80, 95 méeasntonseguir algo era de verdad
una odisea o sea si tenias un capitulo, lo temaaponés sin subtitulo entonces
conseguirte un DVD con musica era como “wow”. Yeacque después la diferencia
ahi es que a nosotros se nos hizo un poquito roikeda esto del internety de la IRC y
todo eso. Yo creo que el otaku de los 80 no estachmisica porque no se la podia
conseguir, porque si no te la conseguias en digtogsa eépoca Japdn yo creo tenia
para hacer discos, no casetes. De hecho lo hatidis@ de vinilo. Era mucho mas
dificil. Yo me recuerdo que mi novio tiene un disgn casete con el disco que yo tengo
en mp3 de Millene Genius le hace un tributo a Lyinrivay. Creo que debe haber sido
la copia, de la copia de la copia de la copia dglral y esta completo el disco y al otro
lado esta la BSO de macross plus. Cuando me sajéue como “woa, tienes una
reliquia” o las series dobladas en espafiol de Espé&diencuentro que la diferencia
mas grande es eso, que a nosotros se nos hizaala¥ también creo que igual
somos bien diferentes entre si. Tal vez puedp@gjue tenemos ya “paradas” distintas
en cuanto a que estamos haciendo, pero por ejeqa@oes entraron en los afios 90 y
fines de los 80 ya somos dferentes a los demaan@notra forma de ver la vida.
Tampoco creo que esto del anime o el manga seajaggtmarque” todo, es mas una

tendencia que otra cosa

¢, COmo crees que la sociedad ve a los otakus?

Como freaks. Implemente como un freak con lo questran en la tele. No muestra el
lado positivo del asunto: No te piden entrevistanaosplayer porque el cosplayer sea
un ingeniero comercial y tenga un master en geafisio ello venden al cosplayer
como la persona freak, ridicula que se disfrazaaleos chinos, no muestran el lado de

oh esa persona se esforzd, se saco la mugre pardwataje. Yo encuentro que la
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sociedad no esta preparada, chile sobre todo paismmuy cartucho, no quiere saber
de cosas fuera de lo comuan. A mi de repente nendia eres cosplayer y no andas
como mona china por la vida” o sea una vez me léedar rabia que a unas cosplayers
gue entrevistaron en “viva la mafiana” y la mina,dplio a comprar con el traje de la
princesa Tomoyo puesto . Yo quede “que onda esta’niiiteralmente quiso decir que
todos los cosplayers de este pais salimos a comlgran vestidos asi. Yo encontré que,
para mi no es una vergienza decir veo monos chdedsgcho en mi pega lo saben,
pero yo no soy freak: soy una persona que estgdetirabaja, que tiene familia, tiene

pololo y tiene vida, entonces.

¢Ves que hay algun tipo de discriminacion?

Si, igual hay mucha gente que discrimina o ve ddos de la animacion japonesa como
cabro chico o inmaduro. O como tontos. Es queidegee deja guiar demasiado por lo
que dice la prensa, los medios de comunicacioey gue esa es la discriminacion mas

grande, porque de ahi sale todo lo demas y logipies.

¢, Qué discriminacion crees que hay en el tema de niesl de comunicacion?

Que tratan de ridiculizar. No buscan el hecho é=imar, buscan lo freak. Por ejemplo
el diario de eva es una porqueria de programaagbdle eva no te muestra que un
cosplayer se saca la porqueria haciendo un trapegsie muestra que un cosplayer
pelea con otro porque le rompié el lente de coafatt. Los diarios tampoco muestran
lo que es de verdad, echa a perder todo lo queliseoNunca he visto un reportaje
serio sobre la animacion japonesa. Y me gustadaguniciera asi. Bueno eso es algo
de los chilenos: los chilenos siempre hacen laascasnedias. Un periodista nunca se

va a dar la lata de informarse o de investigagmlty ven lo primer o que encuentran.
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Lo mismo me paso una vez en que pelee con mis dargmporque hablaban cosas
gue no eran. Se quedan con lo freak lo que vendexpmy no por real y de ahi que si
tu mencionas que ves anime 0 que hacen cosplagdarien poco menos si estas bien
de la cabeza. Creo que ahi hay un problema grgradeeces aunque demuestres con
hechos que no por ver anime eres cabra chicaismesttoda una vida aparte, prefieren

quedarse con lo freak.

¢Alguna vez te has sentido discriminada por ser fatica de la animacion

japonesa?

Si. Mucha gente, o sea, tu dices “me gustan lososohicos”. De por si aqui a la gente
le da miedo ser distinto y en cualquier sentidoll¥eo 5 afios con mi pololo y ya estan
esperando que me case y yo N0 me quiero casardycere“pero como no te vas a casar
si llevas 5 afios” pero no, yo quiero convivir ygallos eso es “pero como va a
convivir, se va a prostituir y después van a dgeé es una manoseada por todo el
mundo”. Eso es uno. Lo otro de, no se estudiarcan&ra alternativa, estudie vestuario,
no estudie ingenieria “pero como se te ocurre vaisea ser una costurera, no vas a
ganar la plata en nada y vas a coser y no vasatea carrera’. ACA como que
muchas cosas que no conoce al chileno le da mieddacen pensar “este nifiito no
vale la pena y su vida ronda en eso” 0 sea yaesveigo soy fan de la animacion
japonesa y me dicen “¢y que es eso?” te miran @a@nde al tiro eres un inmaduro, de
no, como que tu inteligencia bajo 15 puntos y aresongolico. Y todo lo que tu eres,
trabajas, vives, etc. pasa a un 2do, 3er, 4tgplatw. Puedes ser el master de los master
en algo relacionado, pero si dices “soy fanaticeste” y te bajan el pelo y no lo miran
esto como un hobbie, porque para mi esto es undéyafbes un estilo de vida. No hay

un codigo de vida, como las lolitas que ella areiida de lolita, escuchan musica de
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todo tipo, a eso voy. En el caso de la Lolita s¢eyies delicada, es sefiorita, pero en su
ambiente de Lolita, a tal punto que no te tragiud sino de usted o estan con sus
conejos, entonces a un nivel de amigos uno leseangue algunos actos hacen que se
vea raro- A veces por mostrar a una persona, @acif las demas y eso es una tontera.
Muestran un otaku que dice ser otaku y en reaksadh cabro chico que le gusta
llamar la atencion y eso hace que uno diga “salust y te digan “ah, eres ese cabro
chico” mientras que bueno es asi. Es eso, el ladd Tle la persona, te miran no eres
una persona eres un freak, un anormal. Yo tengodee que una de mis comparieras
de trabajo es fiofia y me dice “yo ya no veo tamtaacion porque me saturo el hecho
que se volvié tan popular, ya no me sentia uniadé iecho fue muy freak saberlo, yo
la miraba, es super chillona, es buena para k& &iper alegre pero tu no te imaginas
que fue fiofia. Yo me di cuenta que era fiofia pongjukeuestaba escuchando musicay
tenia el soundtrack de Ghibli y si tiene eso estoune que saber.... Yo encuentro que
es una tontera que et diga que porque eres fiofiae@ormal ¢y una persona que
colecciona estampillas acaso es normal? ¢ O unangegsie colecciona soldados de
plomo, autos, aviones, esquelas, le gusta el wedéegusta el cine es anormal? Porque
es un hobbie, es para que uno se relaje, paragent2or ejemplo a mi me encanta
cosplayear, claro uno se estresa pero de verdi#idftata, que vale la pena, no es algo
tortuoso. Pero cuando ya el hobbie se conviertemarobsesion es ya para. A mi me
paso con el traje de Maria Antonieta que revenseacestaba tan cansada que tire el
traje lejos y no quise cosplayear porque dije queg no estaba como queria...
cuando uno va cosplayeando como que va superampiasey ya la gente espero mas de
uno, uno tiene mas recursos, mas habilidaded\etes como antes, cuando habia que
ir a comprar pelucas habia que ir super lejosaemb ahora esta ebay, es mas

accesible estan nuevas tiendas, el cosplay evaolicio poco. Yo vivi la época dura del
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cosplay, donde para hacerse una peluca rosadadqueéserla, en cambio ahora se
pueden comprar hasta por mayor. Ahora es mdsh&er cosas, el cosplay ya no es
tan arcaico como antes. Ademas es mucho mas masivgie a veces la calidad baja
un poco. Yo aun tengo la imagen que el cosplayes lzs cosas bien, con cuidado, no
para que le rebajen la entrada. De repente pasal gl sube tanto que cuesta con
tanta persona escoger ganadores. Aunque a ve@gUR&80 ganas por traje sino por
que son “lindos”, o porque muestran de mas, o casiag ambién a eso sumale que
muchas veces en los eventos los cosplayers naeotratados. O por el mismo
publico en general. De hecho nosotros estamostaméo pedir en los eventos cosas
minimas, camerinos y cosas asi. Acarrear las cosaksr todos los detalles, cosas

cosidas a mano. Y que de repente no se estime, no s

Y esa discriminacion ¢la ves en tu vida diaria ahar?

En este momento no. Como ves, tuve la suerte ddiastina carrera que igual es
“abierta de mente”, ahora estoy haciendo mi pragtila otra vez mencione peliculas
del estudio Ghibli mis compafieros se interesaroto hBero eso es ahora y en la pega,

a veces en mi misma casa me ven medio mal, percasno cosas puntuales.

¢ El ser fanética de el manga y el anime no te afactn tu vida diaria?

No. Porque es un hobbie. No lo tomo como un edéleida.

Tampoco te ha dejado algo en tu forma de pensar...
A ver no se si ha sido eso 0 no se, pero nuncaamegustado los estereotipos. La
animacion japonesa te abre mucho. Tu conocesfotrass de vida: conoces la forma

de vida de un japonés. Conoces la forma de sersdaponeses, aunque no este 100%
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reflejados en los animes 0 mangas pero tu vezraftgjado. Hace ser un poco mas
abierto en cuanto a otras cosas Yy otras cultur@sré® que mas que nada yo tengo una
forma de ser, mas abierta: Si yo veo a un punkdéoientro como algo normal es el el,
es un punk, se puede vestir como quiera. Mi manal garocentro y le da un ataque,
como puedes venir a este antro de marihuanerokispyiouestiones raras. Y yo le digo
“Pero mama son personas como yo, como tu, n ma Wiacer nada si yo no los
molesto. Yo soy como bastante abierta. Por algalestlisefio tienes que tener una
mentalidad, mirar mas alla de lo que hay delanti, ger mas alla de tu nariz. Entonces
la animacion japonesa me ha servido para esonmeasamas alla, para ver otras
culturas, para no sentirme encasillada de si,a pagpunk quedarlo mirando o sea, para
mi ver un punk o un gético es para decir “que besiio tiene”, “Me encanta tu estilo”
No lo miro como “Que freak!” sino que lo veo congue es bakan”, “Que
preocupacion tiene”. Como los goéticos que tienemasiética muy linda pero nadie lo
mira porque tiene una estética linda, lo miran perspn freaks. Yo de repente voy al
portal lyon y me quedo mirando la tiendas que vemdpa gotica, porque me gusta la
ropa. Pero mi mama la mira y me dice “ya la got&goras a ir a chupar sangre a la
blondie”. Yo creo que la animacion japonesa hatatkrmi vida en eso, en ser mas
tolerante con otras personas, con otra cultura. $@vo eso no afecto mas alla: yos
segui siendo la misma Daniela que estudiaba, qadaduenas notas, que era
responsable. Aunque igual sigo siendo una nifiadgradfs que es un poco eso: uno
sigue gustando las cosas de nifios como mufiecasquetas. NOsotros Ssomos como
nifos. Yo me siento una nifia grande... Hay vassis que a uno les gusta:

artbooks, figuras, peluches, etc.
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Ya veo. Cambiando de tema ¢ TU sientes que los casp@rs son un subgrupo de los
fanaticos de la animacion japonesa?

Si. Porque no son otakus, otakus, les gusta |lazandm, también le gustan los
videojuegos. No es algo como fijo. Yo no me siartaku pero soy cosplayer. Es un
subgrupo aparte de todos los otros subgrupos qué/ka anime bastante selecto: no
veo naruto, no veo inuyasha. No veo series pomyldeath note no la he visto. Yo no
me rijo por lo que la gente, me rijo por lo queianme gusta. Por ejemplo ahora estoy
viendo macros frontier o series como ghost in thell$jue es cyberpunk, lady oscar
gue es anime antiguo, algunas series medias eeehing matan de la risa. ¢ Qué mas?
Cosas de accion., su shojo lloron como saikancagasi. Las cosas populares no me
gustan mucho. O sea, se da mucho como una mezctsds: no se otaku y ser gamer,

ser otaku y ser gothic lolita, etc.

¢, Qué grupos aparte de los cosplayers identificasroo parte de la animacion
japonesa?

Las gothics lolitas, los visuals, los gamers, ksota, los que bailan para para, las idols,
los bi-lolita (hombres que se ponen ropa lolitardgeres) Porque no son otakus,
otakus, les gusta la animacion, también le gusisnitleojuegos. No es algo como fijo.
Tienen que ver con la animacion japonesa quizagupeaen los eventos de animacion
japonesa se ven todos esos grupos, pero no tiererelacion con los otakus en si. No
son parte de los otakus en estricto rigor, peestsin relacionados. Es como que, mas
que ser subgrupos de los otakus, como diferentgogiligados al tema de oriente, que
nos gustan cosas orientales o simplemente japqrEsgsie en si el ser otaku, al menos
para mi, es solo ver anime. Cuando ves y eresitande algo mas es que ya eres no

solo otaku.
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Entiendo. ¢ Encuentras que los fanaticos de la aniro@n japonesa tienen algun

tipo de organizacion?

¢,Asi como quien lleva la batuta? En el caso dedeplayers se esta dando mucho el
tema de los fans-club, también estan paginas webaypda en eso. En organizar y que
pesan en lo que es toma de decisiones. Ahoraod@gmia animacion japonesa esta la
organizacion de los eventos, que ya son personasitia de 30 afios que ya casi ven

esto como un evento, pero sin dejar de ser suflado.

¢ Y hacen algo con esas organizaciones o es solcagaasar el rato?

Mas que nada las dos cosas. O sea hay organizacgjoeeson como para hacer eventos
solamente, para cosas puntuales, pero hay otrasogyeara pasar el rato. De todas
formas, no es que haya un jefe y seguidores, escalpo comunitario que se hace entre

todos. No es como otros grupos donde hay mas jdee.q

Ya veo ¢Cudl es la forma que tu ves que tienen pacamunicarse?
Foro, MSN, juntas. Basicamente eso. En eso es tamerel tema de internet porque
para juntarse en vivo y en directo, antes se ozgdaigente por internet. Es como casi

fundamental.

Entiendo y ¢ Qué actividades realizan los fans de &mimacion japonesa?

Eventos, ciclos, como eso. Esas son las cosas yaxuhusivas de la animacion
japonesa, porque hay otras cosas pero son de derbeda mas cultural como estudiar
idiomas o practicar artes marciales japonesas q@stan realmente metidas con lo que

es a animacion, pero que muchas veces se deresod®ero la mayoria de la gente no
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lo hace por asunto de plata o algo asi. Por e glie mas que nada son los eventos y

ciclos las actividades que se realizan.

Ahora como tu mirando lo que viene mas adelante €n vida ¢ Como crees que va

a ser mas adelante el hecho de tu como cosplayercomo fanatica de la animacion
japonesa?

Yo creo que va a seguir pero en un rango mas maalePor ejemplo ya no tengo el
tiempo para hacer un traje como antes. Mi tiempedece y ya debo entrar en un tema
de seleccion de a que eventos ir. Voy a intenguisasta donde pueda con todo esto,
pero también quiero ver otras cosas, pero nunca\damsligarme de lo que es la
animacion. Voy a ver menos, voy a ser mas piola penca voy a desligarme 100%

de todo eso.

Ya, para terminar te pregunto ¢,Por qué sigues viermlanimacion japonesa?

En realidad ahora veo bastante poco anime a cofa@uées y ni hablar del manga. No
tengo mucho tiempo para dedicarlo a buscar senesmases. De hecho, la mayoria de
las series las veo porgue me dicen “oye, ve ta@tea a gustar” por recomendacion. No

es que ya no me guste el anime ni algo asi, egjselahora tengo menos tiempo.

Ya Daniela, eso seria. Muchas gracias

Entrevista NUmero 7: Zaira, 17 afos, estudiante denseflanza media
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Tienes algun Nick?

Zaira Kimari

¢.Cuantos afos tienes tu?

17

Que haces en estos momentos?

Soy estudiante, voy en 4to medio

¢,Cuando entraste al mundo de la animacion japonesa?

Hace unos 3 o0 4 afios por un foro.

¢, Como llegaste a todo este de la animacion japonesasi?

A ver, desde chica yo miraba lo tipico, Dragon,da#i caballeros del zodiaco. Resulto
gue comence a jugar el juego de Megaman y ternoinectendo lo que es internet y
llegue a un foro y encontré que estaban hablandoli#ech y todo eso, todas las series
que habia visto mi papa y también habia habidgogigue yo habia jugado con mi
papa como Mortal Combat. Igual esto fue tiempo désple ver Dragon Ball, no se,

fueron afios después...

¢, 0O sea tu papa también estaba metido en el mundo lbs videojuegos?
Si, pero en menor medida. Es bueno tener papa Bofionces, finalmente, me quede
interesando lo que era saber mas de la seriani@ega y todo eso. Y asi fue hasta

ahora, no tiene mucha gracia ni es una gran hastébiomo llegue a todo esto.
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¢hubo alguna serie que fuera la que mas te marco @ntrada al mundo de la
animacioén japonesa?

¢, Como inicial? No que yo recuerde. Lo que mas rdoues lucky star pero no es tan
influyente. Es que lo mio fue como un interés galn&racias a los foros conoci supe
de un montdn de series: anime y manga y todo es@go no fue una serie, fueron
varias series que me llamaron la atencién porrgsnaentos, las tramas y todas esas
cosas. En ese sentido, soy como diferente a lani@aypomo que todos mis amigos de
la tele se engancharon a una serie en especifideslyi partieron: en mi caso fueron
varias series y todo gracias a internet, no gracseyies. Tampoco tuve, no se, revistas
de animacién japonesa, esas que eran super caca iaian un cd y que eran la
forma de saber de series: cuando entre a todyegt® tenia internet asi que no

necesité ese tipo de cosas.

¢ Y como ha ido las cosas desde que comenzaste calo testo? ¢ Crees que ha
cambiado tu forma de ser fan o algo?...

Si, porque yo parti como videojugadores y avarioeqae es ver series y llegue a lo

que es cantar y a la vez hacer cosplay que eachst Es que, una vez que llegas
conoces algo, ves otras cosas que te llaman laei@teyvas cambiando. Tampoco es
que yo haya dejado de ser videojugadora por lésss&no que hago todas esas cosas al
mismo tiempo como que vas agregando cosas en legjuefanatismo. Al menos eso

es lo que a mi me ha pasado.

O sea para ser fanatico de la animacién japonesaugl eres fan de otras cosas.
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En mi caso si. O sea, siempre habra gente que/ealanime y no cosplayee o que no
cante. Es que dentro de esto hay como libertad nrha de ser fan, ta ves lo que
haces. En mi caso, ahora, sigo y hago hartas cosas te decia: los videojuegos, el
canto, las series, no solo veo anime. Pero si bategjue solo hace eso y es cosa de

ellos.

¢ Y dijiste que eras cosplayer?

Mas o menos, entrando. Recién estoy comenzandcea thajes y a armar grupos de
determinadas series como para ir a participar entes. Es que en si el cosplay es
super entretenido, te dan ganas de hacer no engmp varios. Es un poco enviciante

en ese sentido.

Y ¢ Como crees que se da en tema del cosplay aca?

Esta creciendo, esta surgiendo. Es algo buend. hgyaun poco de.. no se como
decirlo... que porque no tienes una peluca compradday como que pierdes al tiro
en los concursos. Tal vez en ese sentido se vpebfesional, algunas personas
invierten harta plata y compran por internet tamono que queda poco de lo artesanal

que era en un principio por como me contaban geies@ban de hace mas tiempo que

yo.

Ya veo. Zaira, me dijiste que comenzaste a ver ses porque te llamaron la
atencion y todo eso. Y ahora ¢ Por que sigues viendoimacion japonesa?
Porque la encuentro interesante. Ademas que coree oo tipo de la animacién

japonesa que existe, es amplia la gama que una pmedntrar en cuanto a estilo de
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series y todo eso. En si la animacion japonesa tienrmonton de diferentes tipos de
publicos, los tipos de series son totalmente diteea cualquier otra serie que te
puedas imaginar. Incluso si hablamos, no se, deeléss gringas, esas de personas,
generalmente son para adultos y los dibujos anisaolio para los nifios chicos y ¢ Qué
pasa con la gente de mi edad? Claro estan losgmagrde, no se, mtv pero a mi no me
parecen entretenidos entonces te quedas sin nadequEn cambio con la animacion
japonesa hay series para nifios, para adolescpatasadultos, series histéricas, series
de ciencia ficcion series futuristas, series geeeies hentai, un monton de series
¢.cachai? Entonces yo veo una serie porque me liaatancion, porgue me parece
interesante. Y de ahi se deriva que siga en casksahimacion japonesa porque
conozca gente a la que les guste series favoritagaa tiendas a comprar cosas de mis

series favoritas y todo eso.

¢, Tu formas parte de algun grupo de fans?

¢ Asi como dentro de los otakus? Bueno, formo plerien grupo desde hace dos afos.
Ahi llegue porque conoci a una amiga, que conoafaraiembro del grupo, llegue al
ciclo que ellos organizaban, me encontré con mgarypife como “oh, ahora soy parte
del grupo”. Igual la gente es super buena ondaps@mmo un grupo grande de
amigos, no hablamos de solo anime, igual nos apoy#ms unos a los otros y todo eso,
si tampoco es que lo Unico que hagamos es habkarig@cion japonesa. Si hay mas

cosas, ese es el problema que la gente no se i@ cue

¢, Como crees que la gente los ve a ustedes?
En general creo que hay mucho de intoleranciagy @ééggmiedo. Como que no nos

aceptan totalmente, siempre hay una “brecha” denal§prma que hace que nos vean
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como raros, como inmaduros por ver dibujos animgdodo eso. Y de ahi vienen
algunas cosas mas discriminatorias. Es que enaeoemo que les impacta el hecho
que veas dibujos animados cuando tienes mi edacesta en la cabeza de la mayoria
de las personas eso de que los monitos, que para chiicos y cuando ven series, no
se, como el hentai, que es de enfermos y toddeegonces sea como sea seria algo
malo, yo creo que de ahi viene toda esa forma.néasy como que cuando dices “veo
anime” por lo bajo te miran raro. Pero es algo dgspués desaparece, no se si es en si

que no te discriminen 0 es que ya empieza a noriam® que te traten asi.

Lo entiendo ¢,Crees que hay subgrupos dentro de dmimacion japonesa?

Podria ser que si

¢, Cuales podrian ser?

Podrian ser los cosplayers, los cantantes, aurmae acepten mucho los visual kei
también podrian ser, todos esos son grupos dédas de la animacion japonesa o de
japon en general. Son como todo lo relacionadgajmon en este caso. Tambien ahora
han salido grupos de baile, también podria corsigerque son subgrupos de los fans
de la animacion japonesa asi como a gran escatpueegasa mucho que las cosas se
mezclan, hay gente como yo que dice que los vismsigarte de todo este grupo y hay
otras personas que dicen que no son, que ya sora@dgte, no hay como una opinion
clara. Yo digo que hay por lo que ves en los evgro los eventos de animacion
japonesa hay todas estas cosas que te mencionashais, hay cantantes, y mas
grupos que estan relacionados con Japon. No egaole que ve anime. Por eso te

digo, es una mezcla media rara...
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¢, Crees que hay una diferencia entre los fanaticogdia animacion japonesa sobre
edades?

Siento que la gente joven que esta entrando est@bs&sionada con el tema de los que
entraron mucho antes. Uno ve la gente que estanglatiahora con la que entro 1 afio
antes y hay una gran diferencia entre cuando entraambia de verdad y son como
mas fanaticos en ese sentido, son puro anime ynpdseca en japonés y nada mas.
Puede ser que sean mas cerrados, yo igual losuedadvo eso, las diferencias que se
dan es porque estan haciendo cosas diferentagudosenen mas anos trabajan o van
en la u, nosotros vamos en el colegio. Se ve & t#ra animacion japonesa de forma

diferente por eso mismo. Y es como normal. Pernasado no veo otras cosas.

Ya veo. Y bajo eso mismo ¢, Como dirias que es un #ito de la animacion
japonesa?

En realidad seria una persona que ve animaciomégsag como eso. En muchos casos
puede escuchar musica japonesa 0 hacer cosassaparte, no se, aprender japoneés,
hacer artes marciales y pueden organizar cicla®gtes. También pueden haber

grupos de amigos con los cuales ver series y tsdoBAsicamente yo diria que eso.

O sea es ver animacion japonesa

No seria mas que eso, N0 es necesario que tengauoupear, segun su poder
adquisitivo. Si una persona no puede comprar wrigthal, mejor que no lo haga. No
es necesario gastar mucho para ser fanatico. Estag que nada un hobbie, no es algo
trascendente. Por ejemplo escucho de todo musint@gmeo solo musica japonesa. Por

eso digo que son algunos los que escuchan mub@eey todo como aprender japonés
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o hacer cosplay. De verdad no son muchas las qoga® pueda decir que sean como

de todos.

Y de la forma de vestirse o la forma de hablar...

Yo, yo creo que lo que mas se ve es lo de la ceapdn las series y con los parches.
Eso es lo que se ve en casi todos. Pero no hay leofoiona de vestir otaku, cada quien
se viste como quiere: algunos como goticos, ooasocpersonas de pantalones y
polera, no hay formas definidas de vestirse. Lnatfeos de algunas cosas de la j-music
si se visten medio uniformemente como los oshare los visual, ellos si como que
tienen estilos de vestuarios en especificos, gd#sc lolita que son como la moda de
vestirse de mufieca. Pero esos grupos no represetadas quienes son fan de hecho
yo nunca me vestiria como Oshare o como Visualisigue es algo como nada que ver
conmigo. Sobre la forma de hablar, pues a vecesqas no se, se te cuelan palabras
japonesas como arigato o konichiwa pero mas quenseforma de hablar, son como
muletillas que se te pegan, pero no te diria quenagorma de hablar ni tampoco es
algo que sea totalmente comun a todo el mund@rtegjue es mas vieja entre

comillas no habla asi para nada, de hecho encuentmaeso.

Entonces no hay cosas que sean como para todosféss
No, no veo algo mas, he visto fans desde los 1fa h@s 40 incluso. Es algo variado,

porque finalmente es un gusto no mas, no es algdgga que tu vida sea eso

¢, Solamente para ti es un gusto?
O sea, puede llegar a influir en tu vida, un pagbdrto, pero no es tanto como otros

grupos donde tiene una ideologia también, es cdgaoon@as light. En lo que te puede
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influir es cuando conoces gente, cambia tu vidguente relines con esas personas y
ocupan tu tiempo y creas relaciones en base &e®s0 te influye harto. Pero no es
que tenga una filosofia otaku detras que... que bagdiar tu forma de pensar con
respecto a las cosas, ni pensamiento politicayoi asi. A lo mas puede ser que te den
ganas de aprender sobre Japdn y cosas asi, perondadEso es al menos lo que yo

VEO.

¢, Tu crees que hay gente que intente emular el terda la animacion japonesa en

su vida, comocomportarse como un personaje o ese es un mito?

Depende de la persona, cuanto se obsesione yhagrcasos que se dan pero no es algo
masivo, no son tantos, pero se da igual. Que muartal anime es la historia de su vida
y que ellos son tal personajes y entonces debegtaadau personalidad a eso. Se que
suena raro, pero algunas veces se da eso, ena &g quienes vienen recién
entrando, como que se revolucionan un poco condatinces algunos como que “se

vuelven locos” pero después se les pasa, comoegcengran.

Entre las personas que conoces que son fanaticosla@nimacion japonesa ¢ hay

algun rasgo en swida que sea comun? No se, pienso en su historia...

Si, ya se que quieres decir. No se, he visto adsaogle tenian infancias solitarias, pero
no todos los casos, como también personas congsejparados, pero no se da en todos
los casos, porque son un grupo demasiado diveestaslado heterogéneo. Como te
decia antes me cuesta decirte cosas que de veralades todos quienes son fans, mas

aun me pasa con la historia de cada uno.
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Entiendo. ¢ Cuales son las actividades que realizéos otakus segun tu? ¢en
general?

Ir a eventos, ir a ciclos, ver anime, leer mangagteso. Y algunos que tengan un poco
mas de ingresos ir a concierto y eso. Tambiérlarae vuelta a las tiendas como el
Euro donde venden cosas de anime, como las chgitdse eso No todos hacen todas
esas cosas pero si hay varios otakus que lo h@aerhién esta todo lo de internet, pero

€S0 mas que ser una actividad es como lo minimpuedes hacer.

¢,Crees que es importante para los fanaticos de laienacion japonesa el uso de
internet?

Si, porque debido a eso uno tiene mucho mas aecescseries que dan. Por ejemplo
en la television dan series subtituladas, dan fachde la serie pero uno si va a internet
hay miles de series que uno puede ver y estan mgpbituladas o dobladas. Ademas
sirve mucho para poder contactarte con tus amggostu grupo de amigos, para
enterarte de ciclos y eventos. Si no tuvierasmetees como mas complicado ir a todo
eso. Por eso creo que es como fundamental elaamsar internet en ese sentido. Es

mas que algo optativo.

Okey. ¢ Cuales son las formas que tienen para comgairse ustedes? Ya me
mencionaste el tema de internet...

En general es un cara a cara o en internet, corsasehodos los grupos de ahora en
realidad. Y es que en realidad muchas veces taiaagaen internet para después
juntarse en persona. Puede ser eso por foro, ossas asi, hay siempre hartas formas
en las cuales te puedes comunicar gracias a ihtdiambién ahora puedes usar

facebook o twitter.
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Y respecto a lo que me comentaste antes ¢ Tu has aloiclos

A ciclos, si. Si, claro.

¢ desde cuando?

Tres afos atras mas o menos. Al primer ciclo alfguiee el que organiza el grupo al
cual pertenezco ahora, igual uno va mas por elemdiue es entretenido, por ir a dar
jugo por ir a lesear que por ver las series quaetdando. Es que siempre te va a salir
mejor bajarlas, asi las podras ver cuantas vegesegupero también es entrete ir a
verla en grupo, todos leseando frente a tal olesata, gritando cosas, para puro

matarse de la risa.

Y los eventos

Los eventos de un poco antes. Es que siempre émgas/son mas publicitados que los
ciclos, incluso algunos eventos ahora como animexgmimefestival pegan cartelitos
en las calles como los de los conciertos, o cuaada@l euro y en las tiendas tienen
afiches de evento de todas partes, no solo dea§anttn cambio con los ciclos es un
asunto mas boca a boca o via internet, no hay pafitizcidad en ese sentido. Pero es
entrete ir a los eventos, a compartir con gentengpcar cosas, a disfrutar, a hacer

cosplay, todo eso.

Entiendo. ¢Ves que hay algun tipo de organizacioredtro de los fanaticos de la

animacion japonesa en general? ¢0 es para ciertas cosas?
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No, no se da. Es algo mas macro. No es como “t@ges<l jefe y estos son los
seguidores”, sino es algo de orden, de orden pzaer leventos, ciclos y cosas asi. Pero
no es que hayan jefes y seguidores que acatera®daoe les dicen y no puedan decir
ni pio. Se que en otros grupos se da harto es feelos otakus, pero aqui no. Y eso
es bueno porque asi como que nadie esta por edeimadie, ni siquiera quien

organiza las cosas como los ciclos y los eventosual encuentro que es super bueno.

¢,Crees que el ser fanatica de la animacion japonetainfluye en tu vida diaria?
Influye en el sentido que me discriminaban por etsta el afio pasado mas o menos
me discriminaban. Porque tiene que ver con lasesdade uno tiene y cuanto lleva
compartiendo con la gente. En el colegio hay algupe son mas inmaduros que otros
y no aceptan que a una le guste algo distinto. &kersolo “ah, a ella le gusta la
animacion japonesa, los monos chinos”, ya comacgu®io la forma, no es que te

miren mal o tan mal porque vea anime

¢ Por qué crees que se da eso?

Porque se ha masificado la animacién japonesasé&da tanto a nivel de cable como
television nacional. Ya toda la gente de mi edacleolegio, sabe que es el anime
aungue sea de oida, sabe que no siempre son @sasifos chicos sino que también
hay cosas mas grandes, pero eso no significa anefae o que te reciban con los
brazos abiertos. Solo te aceptan, en mi caso acgpta se meten conmigo en que me

guste el anime, los videojuegos y todo eso.

¢, Has leido reportaje en prensa respecto a los faméts de la animacién japonesa?
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Si, porque yo hice un trabajo de las tribus urbagnasia que buscar sobre los fanéaticos

de la animacion japonesa.

¢, Qué opinion te genero? ¢ te gusto?

Una de las revistas no me gusto mucho, porquerecaso particular de una nifia que
dejo los estudios para entrar a todo lo del anBoe.los casos que se dan raramente y
no me gusta que se generalicen estos casos jido@pla nivel de todos los fanaticos
de la animacion japonesa. Porque la idea no guedmente ahi, no queda en el caso
puntual de “la nifia” sino un poco “los fans derzacion japonesa son vagos Y flojos
y se obsesionan” y todo eso. Ese es el problengemeral de todos los reportajes,
como si se hicieran con algo de malicia para bselde las cosas diferentes. Pero
también he leido reportajes serios y buenos sdleena, hay de todo. Como que eso

hace que sea y refleja de alguna forma las opisieabre nosotros como grupos.

¢, Tu sientes en ese sentido que hay algun tipo deaiminacién en general a los
fanaticos de la animacion japonesa por parte de lgsersonas que no lo son?

Si, todavia nos e acepta tanto. Pero es una cesla gociedad todavia tiene arraigada
porque cuando ve que algo nuevo esta floreciehplioneipio no se acepta pero

cuando ve que se expande a todos...

Se asustan un poco

Se asustan pero después ya se van acostumbraooamfparte o lo toleran. Como lo
gue te contaba que me habia pasado a mi con m@af@ms de curso de que ya como
gque aceptan eso, ya no te lesean tanto ni te vedenamtrada en ese sentido. O

simplemente se olvidan, yo creo que a estas altsahs cuando pasa algo especial,
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dudo que las personas que no tienen nada que wéoscéans de la animacion japonesa
piense en nosotros de la forma que sea. Como queae mal y después no te pescan.
Pero no te pescan siempre que seas como normalcentillas. Porque si sales de

negro con manchas de sangre y cosas asi, obviaguehablar.

Ya veo. Y Zaira, dentro de los fans de la animacid@aponesa ¢ hay algun tipo de
discriminacion?

En algunos casos se da que quienes son mayores'gicee mas que tu y te quedai
callado” , se da pero en algunos casos aunquemiastos. Puede haber algun grado de
intolerancia, pero no es un a intolerancia masa@ahla persona, es de algunos, de
UNOS POCoS que se creen lo mas y te miran menasgpesi es una tontera. Yo he

tenido la suerte de no verlo por mi misma, de quma traten a mi asi, pero a algunos
amigos si les ha pasado que poco menos le dicque'ye metes tu si tu no veias anime
en los 90” y es una tontera a decir verdad, potodes somos iguales, todos sabemos
lo mismo. Es nada que ver que te digan eso. Merbsgjue no se da siempre ni por

parte de todas las personas porgue sino seridegaomplicado de vivir.

Claro, me imagino. ¢ Qué cosas has visto tu que hayaido importante en su
momento para los fans de la animacion japonesa?

Puede ser un poco el tema de los artistas japogesdsayan llegado a Santiago me
sorprende un poco y me gustaria que se expandésaatnos lados de Chile. Pero no
podria decirte algo mas, no he visto grandes apsasiayan ocurrido desde que entre a
todo esto. Puede ser porque igual no llevo taatofo, tal vez si entrevistaras a alguien

mas que lleve mas tiempo te diria mas cosas. Reaonp son esas las cosas que he



342

visto, que he vivido y de las que me acuerdo, pospy un poco cabeza de pollo

*risas*

cVes series en la tv ahora?

Poco, veo mas series subtituladas en internetmieetele. Pero sigo viendo en el etc.
series determinadas, que me llamen la atenciéonod@etective conan y cosas asi, pero
para mi siempre sera mejor verlas subtituladasn@uaeo series en el etc es cuando

estoy aburrida y me da lata poner un dvd o ponerres series en el computador.

Ya Zaira, eso seria. Muchas gracias por tu tiempo
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Entrevista NUmero 8: Manuel, 17 afios, estudiante densefianza media

¢ Tienes algan Nick?

Kyo, pero me llamo Manuel

¢,Cuantos afos tienes tu?

Tengo 16 afios

¢ Que haces en estos momentos?

Voy en 3ero medio

Ya, ahora quisiera que me contaras ¢, Cuando tu entste al mundo de la animacién
japonesa?

Uh, hace un par de afios. Si, dos afios atras masasm

¢,Como llegaste a la animacion japonesa?

Bueno, en mi caso fue gracias a mis comparierosldgic. Cuando me cambie de
colegio, el grupo al cual me uni habia un chicoia anime. M&s que nada Naruto.

El me presto las series y me fanaticé hasta elelfey. De ahi comencé a ver series de
la tele y a bajar series, a bajar un poco de miepEmesa, ir a eventos y ciclos y eso

hasta el dia de hoy. Esa es basicamente el coguelkeser otaku hasta el dia de hoy

Entiendo y ¢ Crees que has cambiado en tu forma derdan entre que comenzaste

a ver estas series hasta ahora?
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Creo que puede decirse que si. Porque al inicindba parte de un grupo cerrado y
veia series mas populares como Naruto o full naéthlemist. Después, gracias a
interne, conoci mas series y comencé a oir mlsmangesa, me entere de eventos a los
cuales comencé a ir con mis amigos y cosas asioay el chico “quieto”, ya hago
cosas y no solo veo anime. Se podria decir quédhaumentando mi fanatismo, ha ido
creciendo la cantidad de cosas que hago y eso st&, gue gusta estar tan metido en

todas estas cosas.

¢,Que es para ti el ser fan de la animacion japoneaa

Es el ver anime, el ir a ciclos y a eventos, compoaas, leer mangas, ver anime, entre
un monton de cosas. En mi caso, el ser fan deiaaaion japonesa es algo que me ha
abierto todo un mundo, que me ha permitido congeste y aprender cosas. Para mi no
es solo ver series, es un monton de cosas magoegue va mas alla de la animacion

japonesa solamente. Al menos eso es como Yo ltosien

Ya veo y ¢ Por que sigues viendo animacion japonesa?

Porque me gusta. Me gustan los personajes derlas,das tramas, la masica. Me gusta
gue hayan muchos tipos de series y que muchas &kegess te dejen ensefianzas y
cosas asi. Ademas siempre hay algun personaje if@ongure te puede llegar a gustar
*risas*. Pero hablando mas en serio, es grandesa ge las diferentes series, la forma
en las cuales cuenta la historia y todo eso haeerguguste la animacion japonesa, que

la siga viendo y que no la haya dejado.

¢, Tu formas parte de algun grupo de fans?

¢, COmo es eso?
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¢Algun grupo de fanéticos de la animacion japonesa?

Ah si. Bueno con mi grupo del colegio primero ypless hemos conocido en eventos y
por internet. A veces nos juntamos a ver seriesovemos en eventos. Es un grupo mas
o0 menos grande, como de 10 personas. Y nos llevanpas bien, como que nos
complementamos: uno baja la serie, el otro sacagoptro baja masica, cosas asi. Un
poco, aunque sea fiofio, trabajamos en conjuntoyesima aficion, por nuestro

fanatismo y compartimos los unos con los otros.dsseomo nuestra amistad.

¢ Tienen pagina web o algo asi?

No, nada de eso. Pero si nos comunicamos hartoteonet por Messenger o facebook.
Cosas asi. Y nos ponemos de acuerdo para ir adadeauno de nosotros o ir a eventos
y de ahi hacemos todas las cosas. O hacemos fioitas toda la noche de ver series y

jugar videojuegos. En eso nos llevamos todo elgem

Ya veo. Cambiando un poco de tema ¢ Crees que haypgwpos dentro de la
animacién japonesa?

Eh...

¢,Crees que haya alguno?

En realidad creo que no. O sea estan los Visuals groguros y todos esos. Pero son
como aparte, no ven anime ni leen manga, solo banwsu musica. A lo mas podria
decir que estan los cosplayers, pero eso es masagascomo un hobbie, asi lo veo yo.
Asi que yo pienso que no hay subgrupos o algo plareentro de los fans de la

animacion japonesa, pero esa es mi opinion.
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Entonces ¢ no hay diferencia entre los fanaticos ¢k animacion japonesa?
Eh... si, igual hay. Pero creo que esta dado masaye por cuantos afos tienen y tal
vez por un tema de cuando entraron a este muneitosi que diferencia harto el

asunto, porque hay gente muy pero muy diferenteoa u

¢, Como es eso?

Pues, dentro de la animacion japonesa hay cabrasadiad de nosotros, gente de mas
de 20 afos, treintones e incluso cuarentones. Yo@pra cada uno entro en algun
periodo diferente, a principio de los 90, a medsade los 90’, a principios del 2000,
hace poco... igual no es que sean mega diferentessipgon diferentes... Pues ya los
que entraron a principio de los 90 son como mgesjison duefios de tiendas, no van
tanto a eventos pero si ven anime. Los de findegl@0ven anime, van a eventos pero
no muy seguido, compran algunas cosas, algunoa lz&an aun, cosas asi. Los de
principio del 2000 van a ciclos y eventos, bajaimarpor internet, son mas activos,
compran cosas, etc. y ya los de mi tiempo son jgkreea los del 2000 aun pero aun
vamos al colegio, algunos somos mas “limitadosésmaspecto, tanto por plata como
por tema de permisos y todo eso. Y también contanasscon internet para bajar
series. No te digo que unos sean mas fans derfeaidn japonesa que otro por ir a
ciclos y eventos, pero si que hay personas que digeotakus pero son mas piola, ya

no van a todas las cosas.

¢,Por que crees que es eso?
Quien sabe. Te soy honesto, no conozco gente nmakior de mi edad, la mayoria de

las personas con las cuales hablo son como deadj ado mas gente que tiene 20 y
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tantos afios, es porgue son las personas con la®giaeto en foros o que me hago
amiga en msn. Los treintones como que no estami mmacho con hacer amigos o con
meterse a foros, por eso no conozco gente de &3 pler decirte algo. Por eso no te

podria decir exactamente por que no van mas aagribdo eso.

Entiendo. Mas alla de tu experiencia, de lo que tldas vivido, si miras en general

¢, Como dirias que son los otakus?

Pues como una persona que ve anime de alguna fegular y eso. No es obligatorio
gque compre cosas 0 que vaya a ciclos o eventassPes que vea series de anime y de

alguna forma le guste. Creo que eso es todo, coradico...

¢ Y alguna caracteristica en especifico? ¢ Algo quesample vista haga decir “a el le
gusta la animacion japonesa?

No creo que hayan muchas caracteristicas. En mpogiutodos somos como de la
misma edad, vemos mas o menos las mismas sed@sosishapitas y todo eso. Pero
no podria decirte que eso sea de todos los otBkugue aqui hay de todo, hay de todas
personas, de todas personalidades y cada quiertchaee quiere. Si en realidad el
anico requisito entre comillas que tiene esto @stgugusta y veas series de anime, el
resto es accesorio. Respecto a cosas asi conmgidagiyo creo que no. O sea, muchos
tenemos un look similar en el sentido que andaregsahs y polera de anime, hombres
y mujeres iguales. Pero no hay “algo” que te separeho de otros grupos. Tal vez
alguien te podria decir las chapitas, pero ni Beatodos usan chapitas. Asi también
algunas personas se equivocan y piensan que peregietaku debes estar lleno de
chapitas, vestido de negro y todo como medio oscuemdo no es tan asi. Y no te digo

que no pase, siigual, no se, hay cabras quete®\@smo con corset y son super
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producidos, incluso hombres que se maquillan peresrtan otaku, eso es como mas
de los visual. Y también los cosplayers son conpeisproducidos, pero eso es como

para ciertos lugares, los eventos no mas.

¢, Tampoco tienen como una forma de hablar por ejemp?

Tampoco, tampoco. O sea, hay gente que te diceamga los gatos o que incluso
estudia japonés, pero no es asi como la gran naayom algunas personas, por eso
tampoco te diria que hablamos todos parecidos vezehablamos parecido en que
hablamos normal *risas* pero si es por eso todnarees parte de lo mismo si fuese

por la forma de hablar. No se si me entiendes

No, si te entiendo. No te preocupes. Ahora Kyo dimgQué importancia tiene para

ti esto de la animacion japonesa? ¢ Te influye en tuda?

No mucho. Igual puede llegar a influir de algunarfa en tus gustos, en querer saber
mas cosas, en querer aprender mas de otras cufiarasno es algo que me marque o
cambie mi vida. Si cambio mi vida lo hizo por l&gpnas que conoci gracias a esto y
no porque alguna serie me marco tanto que me leizawida de otra forma. A lo que
voy, no soy muy distinto a alguien que no sea fandel anime. Hago las mismas
cosas, puedo pensar parecido y demases. Por ejampie ha cambiado mi religion,
no me he vuelto sintoista o budista por las seuesveo, ni tampoco ha cambiado mi
forma de pensar con respecto a otras cosas. Peadhsicho que me interese por
ejemplo la cultura de Japon y que sepa cosas dee am tendria idea de saber si no
fuera por la animacion japonesa. Esa es como lartaqcia que tiene para mi mas alla

de haber conocido a mi grupo de amigos por eso.
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Ya veo y ¢ Qué cosas hacen generalmente los fanaicde la animacion japonesa?
En general, aparte de ver anime y leer manga pgesas escuchamos j-music, otros
hacen cosplays, van a eventos, a ciclos. Tambgéma$ hacen cosas por los demas en

ese sentido, como aporte a la comunidad otakugmria de alguna forma *risas*

¢A que te refieres?

Pues, hay algunos fanaticos que traducen mangtes) ethngas y hacen lo mismo con
el anime, asi hay mas series. Yo creo que es eso m&nos lo que hacen los
fanaticos. También esta el tema como, y ya esores cltra fiofio, el tema de los
fanfics y fanarts. Lo primero son como historias §acen los fans en base a series y

los fanarts son dibujos de personajes. Ah y usarrat, eso es super importante

Es importante el internet entonces...

Si, harto. Es que ahora basicamente gracias aattpuedes ver series y leer comics
porque aqui en Chile de verdad que comprar mard@asmly caro. Que se yo ocho
lucas por tomo y, por ejemplo yo, no tengo plasinyinternet no podria verlas. Pero,
como te decia, hay fanaticos que traducen selie® yas baja y las ves. Ademas,
internet te ayuda a conectarte con tus amigosalgumos amigos a los cuales no veo
seguido, si hablo harto con ellos por msn y cosas$i no tuviera internet, creo que

estaria super aislado de todo, de mis amigos gdismas series.

Sobre eso ¢ COmo se comunican entre ustedes?
En general nos comunicamos via internet y en pard®ero en mi caso, mas por

internet. Es que algunas personas de mi grupo amamive lejos de mi casa o no van
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en mi colegio. Entonces, nos queda internet paraatarnos al Messenger y conversar
por ahi. Hablar por teléfono por ejemplo no me gustencuentro como raro. Pero por
internet estoy mucho mas comodo y podemos tenecamsaersacion de 5 o 6 personas
al mismo tiempo. Internet es lo mas importante enaso, pero también vernos,

aunque sea una vez cada, no se, dos semanas

El grupo completo

Si, el grupo completo

Entiendo y ¢ vas a ciclos?

Si, a veces. En realdad no voy mucho a ciclos gonguies encuentro mucha gracia

¢, Como es eso?

Es que al final cuando uno va al ciclo lo que mdrax es ver series. Va a lesear con
los amigos o cosas asi, pero no vas a ver serigara&y¥eso, ademas como los ciclos
cuestan plata entonces no tiene mucha gracia, isgzarplata mejor la gasto en otras
cosas, a los ciclos que voy de vez en cuando soqui@ son gratis. Pero no me muero Si

no voy a un evento, es como algo optativo.

¢Y que tal los eventos? ¢ Vas a eventos?

A los eventos si voy, me gusta ir.

¢ Por qué te gusta?
Porque es entretenido. No es solo ver anime sintr&s cosas, los concursos de

karaoke, de cosplay, de karaoke, estan las tietelaacuentras con gente, conoces
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nuevas personas. Prefiero mil veces mas los evqu®bos ciclos. Ademas
generalmente se hacen en lugares donde hay hpac@gntonces, si te aburres, vas al
pastito a lesear con tus amigos, a dar jugo y ésdo Tiene como mas espacios que el

ciclo que es igual que ir al cine. Por eso me gursts.

Entiendo. Dime Kyo, desde que entraste a todo edtasta ahora ¢Ha cambiado el
mundo de los fanaticos de la animacion japonesa? gblvisto tu algun cambio?
Bueno, como he estado poco tiempo, no he visto icembodo ha estado igual desde

hace un par de afios. Nada de nada.

Cambiando un poco de tema ¢ Como crees que tratarias fanaticos de la

animacion japonesa quienes no lo son? ¢ Como lo a8

En realidad, dentro de los ambientes que me mueVe rsentido malas ondas o algo
asi. Igual puede ser que sea suerte, pero en yerelan tratado bien a mi y a quienes
conozco. Aungue igual mas de alguien ha comentad®gn “discriminados” pero creo
gue eso no se da porque vean anime, sino pormitwesos. Pienso yo. Es que tampoco
falta la gente intolerante que porque haces losgade critique, si no es la animacion
japonesa puede ser un milldn de cosas, eso esyamo puedes hacer nada, pero a la
mayoria de la gente si eres como normalito nodendnada, pero hay tipos que son
muy raros como los visuals entonces es como najo®los miren feo, es como casi

esperable que los discriminen.

Entonces tu ¢ nunca te has sentido discriminado?
No, de verdad que no. Igual cuando comenceé a veregrersonas Como mi mamay mi

hermano me decian que como podia ver monitos graralote, pero no era por mala
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onda, sino como tallas. Pero no paso de ahi. Y evlegio, como tenia a mi grupo de

amigos no habia como discriminacion. En eso tumeocsuerte.

Y dentro de la animacién japonesa ¢ hay alguna disoninacion?

En realidad que yo haya visto, no. Mas qué disa@eion, no te pescan o cosas asi,
pero no es que te aislen o cosas asi. Y es quedtarnsp que todos los fanaticos de la
animacion japonesa de Santiago nos conozcamosim@ddaa veces ubicas a alguien,
pero es un grupo como disperso, no nos conocentampoco somos parecidos
muchas veces. Dudo que todos los tipos digan ‘@syes el kyo, tratémoslo mal” si

tampoco uno no es tan importante.

Entonces no hay cosas que compartan todos...

O sea, todos vemos anime *risas* eso es lo Un@wo*so, hasta series diferentes
vemos segun el gusto de cada uno. Cada uno esrddéeEn eso si los fanaticos de la
animacion japonesa son diferentes de otros grupos ¢os emos. Nos quedamos con

la animacion japonesa y punto, no hay nada mas.

Entiendo. Cambiando de tema ¢, Qué cosas has vistoque hayan sido importante
en su momento?

¢, Como es eso?

Como cosas trascendentales que hayan pasado ultimamte dentro de los
fanaticos...
Pues, no se. No se me ocurre. Tal vez podria sedowinieron An café y demases

grupos japoneses, pero no es algo de la animaap@mgsa, sino es como aparte. Por
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eso diria que no ha habido cosas importantes. Absiesa es mi opinion. Todo lo veo

como igual, bueno es que tampoco llevo tanto tiemppoeso no se...

Recién me dijiste que no considerabas que la animan japonesa te influia en tu
vida asi como cambiandola

No, no lo hace

Sobre las personas que tu conoces ¢ crees que sindoco?

Bueno, no para gente que conozca, pero si he wigtse, personas que se “cree”
personajes de anime con los gestos, hablando engajy todo eso. Pero son algunos,
no todos los fanaticos. Eso es como una imagenauaglger que hay, si también la
animacion japonesa es genial, pero no es paraeargse sentido, no veo por donde

podria como onda cambiar tu vida en si por ser aciin japonesa.

Cambiando de tema. ¢ Crees que hay algun tipo de @ngizacién dentro de los
fanaticos de la animacion japonesa en general? &3 para ciertas cosas?

No, no veo cosas como de organizacion. O sea as$dhaty organizacion para hacer
eventos, para hacer cosplay y cosas asi, per@aaigmmo una organizacion grande y
permanente, yo diria que no. Pero no hay como @igefe de los otakus en Santiago”
no, para nada. Creo que en ese sentido somosroasidemocraticos por decirlo de
alguna forma, todos somos iguales y si alguielaseuiere dar de bakan, no se cuanto
los pesquen. Pero si hay organizacion para hases@n especifico y de ahi, chao se

fueron.

Ya Kyo, no te quito mas tiempo. La ultima pregunta;, Qué series ves ahora?
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Pues veo Naruto Shippuden y Bleach, las bajo. Egldacasi no veo series, 0 sea a
veces veo el etc...tv pero prefiero bajar las seliemternet, asi las veo cuando yo

quiero

Eso seria. Muchas gracias por tu tiempo



