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Abstract.

La presente propuesta consiste en un proyecto de intervencion pedagogica
centrado en la utilizacion e incorporacion de herramientas TIC a los procesos de

comprension y produccion de textos en estudiantes de octavo afio basico.

Para ello, se ha disefiado una unidad para desarrollar a modo de taller
extra-programatico, que consta de quince sesiones de dos horas pedagdgicas

respectivamente, para trabajar semanalmente a lo largo de un semestre.

La propuesta, sesiones y material didactico constituyen una guia para el
docente, cuyo objetivo es proporcionar diversas alternativas para trabajar
herramientas digitales en la escuela, atendiendo el contexto y requerimientos de

los estudiantes, y por sobre todo, significando su condicion de nativos digitales.

La compresion y produccion de textos son los ejes de la propuesta
curricular actual, desarrollarlas y alcanzar competencia en ellas es un objetivo
fundamental, no solo para el subsector de Lengua Castellana y Comunicacion, si
no que transversal a todas las areas del saber. A través de las distintas
herramientas TIC que propone la intervencién, se pretende potenciar y afianzar
habilidades en estos dos ambitos.

La tecnologia, materializada a través de recursos como internet, redes
sociales, programas computacionales, herramientas 2.0 y aplicaciones, se han
convertido hoy en una via de acceso a la informacion, una aproximacion concreta
al conocimiento interactiva y multimodal, que forma parte importante de las
actividades cotidianas de los jovenes que forman parte de la llamada cultura
digital. Es por ello, que la escuela debe integrarlas y ofrecerlas como una

posibilidad mas en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Palabras claves: Comprension y produccion de textos- cultura digital-

alfabetizacién digital- herramientas TIC-comunicacién multimodal.



l. Planteamiento del problema.

En el contexto del auge de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion (TIC), surgen nuevas formas de relacionarse con el conocimiento
asociadas al aumento y acceso a la informacion, la conectividad y el uso de
Internet. Debido a esto, resulta indispensable desarrollar competencias que
permitan a las personas desenvolverse en una cultura digital que pareciera formar

parte del desarrollo profesional y personal de cualquier ciudadano del siglo XXI.

El incremento de las nuevas herramientas tecnolégicas abarca también el
ambito de la educacion, llevando a que el uso de las denominadas TIC
(Tecnologias de la informacion y la Comunicacién) resuelvan en gran medida las
necesidades informativas y comunicativas de los estudiantes, ya que estos se ven
notoriamente influenciados por el contexto de una sociedad en la que prima la
inmediatez y simultaneidad de la informacién. Para ello, resulta importante que
docentes y miembros de comunidades educativas en general, posean los niveles
de conocimientos y habilidades necesarios para acompafar a los jévenes durante
este proceso. La incorporacion de herramientas tecnoldgicas facilitaria
significativamente el quehacer pedagdgico y enriqueceria el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Estos motivos han impulsado, a lo largo de estas dos ultimas décadas en
Chile, una serie de investigaciones y proyectos que consideran necesaria la
incorporacion de TIC al sistema educativo, estos se enfocan en los diferentes
subsectores y niveles, pretenden integrar y mejorar su utilizacién en la escuela,
con el propésito de conseguir avances en la motivacion y aprendizaje de los

estudiantes.

En el campo de la medicién de usos y habilidades TIC, se realiza en el afio
2009 el primer censo digital llevado a cabo a lo largo de todos los establecimientos
educacionales del pais. De esta manera, se busca conocer el estado de la
infraestructura y gestion informatica, ademas de indagar sobre usos vy

competencias por parte de docentes y estudiantes.



Sin duda, el proyecto mas emblematico en relacion a esta materia es el
proyecto Centro y Educacion de Tecnologia ENLACES, perteneciente las
Ministerio de Educacion de Chile, el cual a través de sus politicas publicas se
centra en enriquecer los programas de estudio, proveer a los docentes de nuevas
herramientas didacticas y ofrecer a todos los estudiantes las mismas
oportunidades de acceder a una mayor cantidad y una mejor calidad de recursos
de aprendizaje, independientemente de la ubicacion geografica o nivel

socioeconémico de sus establecimientos.

El propédsito de ENLACES es reducir la brecha digital entre profesores y
estudiantes, para generar asi, un cambio en la percepcion del rol de las TIC dentro
de la educacion. De esta forma, se empefia en promover distintas competencias
como son las digitales, las de indagacion y seleccion de informacion, de fomento
de la comunicacion y trabajo en equipo, ademas del analisis reflexivo y la

resolucién de problemas.

ENLACES ha favorecido la inclusion digital en el pais, centrdndose en el
impacto de las tecnologias en el aprendizaje y el incremento del uso de estas en la
escuela, midiendo a través de encuestas, ya que segun su vision lo que no se
mide, no se puede mejorar. Es asi como en el afio 2011, se aplicé por primera vez
el SIMCE TIC, rendido por 10.321 estudiantes pertenecientes a segundo medio,
con el fin de indagar en el nivel de desarrollo de las habilidades TIC en el
aprendizaje. Esta evaluacion se aplic6 a una muestra representativa de
estudiantes, distribuidos en 505 establecimientos educacionales a nivel nacional.
El total de registros vélidos analizados correspondié al 92% de los estudiantes
evaluados. Los resultados de esta primera evaluacion demostraron que un 46,2%
de los estudiantes se encuentran en el nivel inicial, es decir so6lo logran realizar
tareas basicas en el computador. En tanto el 53,8% de los estudiantes presenta un

desempefio Intermedio y Avanzado.

Asi mismo y consistentemente con otras evaluaciones nacionales, dejo ver

las brechas de orden socioecondmicos, donde el 73% de los alumnos de estratos



mas bajos se situaban en el nivel inicial en el uso de tecnologias. Mientras solo

un 8,5 del grupo socioeconémico mas alto se situd en este nivel.

Desde este punto de vista, ENLACES busca promover el uso e
implementacion de las nuevas tecnologias en todas las escuelas del pais, ya que
segun datos de la Encuesta de Caracterizacion Socioeconémica Nacional
(CASEN) realizada el 2006, el 66% de los estudiantes vulnerables tendria acceso
a la nuevas tecnologias desde la institucion escolar, por tanto, uno de los objetivos

del proyecto se orientd, justamente, a la transversalidad del acceso.

Asimismo, existe otro proyecto que al igual que ENLACES se encarga de
abrir nuevos espacios de comunicacion y colaboracion entre los diversos actores
de la comunidad educativa, privilegiando el apoyo docente a partir de la
incorporacion de las TIC. Se trata de Educarchile, portal autbnomo, pluralista y de
servicio publico que cuenta con la colaboracion de los sectores publico, privado y
filantropico. Concurren a su creacion el Ministerio de Educacion de Chile y la
Fundacion Chile. Nace de la confluencia de los sitios educativos de la Red
Enlaces del Ministerio de Educacion y del Programa de Educacion de la

Fundacioén Chile.

Este proyecto fue concebido con el objetivo de promover el uso de las
nuevas tecnologias de informacién y comunicacion y ponerlas al servicio de la

calidad y equidad de la ensefianza.

Otra iniciativa importante es la Red Latinoamericana de Portales Educativos
(RELPE) materializada en una red de colaboracion entre los portales educativos
latinoamericanos. Se inicia el afio 2001, en el marco de los acuerdos bilaterales de
cooperacion que realizO en varios paises de la Region, el presidente Ricardo
Lagos Escobar. Este proyecto se orientd a todos los miembros de la comunidad
educativa nacional, entre los cuales se encuentran escuelas, docentes, alumnos,
directivos, familias, organismos de padres y apoderados, sostenedores
municipales y privados, investigadores y especialistas de la educacion, facultades

de pedagogia y organismos culturales.
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Su misién es contribuir al mejoramiento de la calidad y equidad de la
educacion en el marco de las politicas educativas nacionales, mediante una
plataforma tecnoldgica colaborativa que ofrece recursos en todos sus niveles,
ambitos y modalidades, ampliando las oportunidades de formacion y aprendizaje a
lo largo de la vida; funcionando como lugar de encuentro y participacion que
entrega informacion, recursos, servicios y experiencias educativas que responden
a las necesidades e intereses de la comunidad educativa, ademas de ayudar al
desarrollo profesional docente, promoviendo foros y debates de educacion a
través de la Red de Profesores Innovadores encargada de actualizar las
novedades en el @mbito de las TIC mediante articulos, modulos de aprendizajes y

capacitaciones gratuitas a los docentes sobre el tema.

Debido a que se considera fundamental el manejo que los docentes tienen
de estas nuevas herramientas al momento de incorporarlas en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, surge la necesidad de establecer ciertos estandares en

el uso de las TIC.

A través de una investigacién referida a establecer dichos estandares para
profesores de educacion primaria y secundaria, el Departamento de Ila
Computacion de la Universidad de Chile realizé una serie de encuestas y
entrevistas a grupos de profesores con experiencia en el uso de las TIC y de
acuerdo a estos resultados disefi6 un conjunto de estdndares que cualquier
profesor debiera lograr para integrar efectivamente las nuevas tecnologias al aula
y a su trabajo profesional. Esto se logré analizando la labor desarrollada por el
Ministerio de Educacién en los ultimos diez afios y los contenidos y la modalidad
de trabajo que ha llevado a cabo la Red ENLACES en la capacitacion de
profesores pudiendo asi establecer fortalezas y debilidades en este accionar.
(Sanchez, Ponce, 2007).

Entre las intervenciones que se han realizado a traveés del uso de las TIC
destaca el proyecto: Desarrollo y evaluacion experimental de componentes de
software interactivos que implementa estrategias de aprendizaje para mejorar la

comprension lectora y la produccion significativa de textos. Dicha iniciativa es
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llevada a cabo por el FONDEF (Fondo de Fomento al Desarrollo Cientifico y
Tecnolbgico) organismo creado en 1991, con el propdésito de contribuir al aumento
de la competitividad de la economia nacional y al mejoramiento de la calidad de

vida de los chilenos.

El FONDEF propone en el afio 2010, a partir de la necesidad de mejorar los
niveles de comprension lectora de los estudiantes chilenos considerados bajos,
segun los resultados arrojados por sistemas de medicibn nacionales e
internacionales como el SIMCE y PISA; la implementacion de softwares
interactivos permitiendo asi, el desarrollo y practica de habilidades del
pensamiento comprometidas con el proceso lector mediante la creacion de
esquemas visuales como estrategias de aprendizaje para mejorar la comprension
lectora en octavo basico. El paquete tecnolégico se implement6é entre enero y
octubre de 2011 en 6 colegios, 12 octavos basicos, con un total de 400
estudiantes en el grupo experimental y 6 colegios, 12 octavos basicos, con un total
de 397 estudiantes en el grupo de control. En enero y marzo se realizé la
capacitacion a los docentes, encargados de laboratorio y jefes de UTP; abordando
aspectos teéricos y practicos, entre los que se encuentran: habilidades de
pensamiento y estrategias de aprendizaje, esquemas visuales en la ensefianza de
lectura, estrategias pedagogicas en el uso del software, y evaluacion de
estrategias pedagogicas y uso de software. Una de las salidas importantes de la
capacitacion fue la planificacion de actividades con uso del software en aula y

laboratorio de computacion.

Como resultado, los estudiantes del grupo experimental avanzaron en la
creaciéon de composiciones visuales propuestas, mostrando creciente nivel de
apropiacion de las estrategias y por ende mayor nivel de desarrollo de las
habilidades cognitivas, ademas, de una creciente participacion en los foros y en
las actividades de colaboracion. A través de la reiteracion, el uso sistematico del
software interactivo y la metodologia, mas el acompafiamiento pedagogico de la

implementacion, los jévenes del grupo experimental mostraron mejores niveles de
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comprension que los estudiantes del grupo de control que no usaron el software

(L6pez, Ponce, Loyola, Toro, 2011).

Por otro lado, un proyecto de innovaciéon en informatica educativa llevado a
cabo el aflo 2008 por la Universidad del Bio-Bio presenta una investigacion
orientada a integrar curricularmente las TIC (video, multimedia, internet, software,
computadores, etc.), con el objeto de mejorar las practicas pedagogicas,
incorporar competencias técnicas sobre el uso de TIC en los estudiantes, fomentar
y desarrollar habilidades informativas y de comunicacién, integrando a la
comunidad escolar (familia, plantel) y ampliada a los procesos educativos de los
establecimientos involucrados. Tanto el plantel docente como el estudiantado
trabajaron en la produccion de un video reportaje sobre su comunidad, recibiendo
previamente capacitacion pedagdgica y técnica para su preparacion, producciéon y
post produccion. El estudio considerd, principalmente, concepciones sobre
aprendizaje significativo, la fundamentacion tedrica sobre el uso de los medios
para la ensefianza, particularmente, el video educativo y la reforma curricular en el

area de Lenguaje que orienta al disefio de propuestas audiovisuales.

La experiencia fue catalogada como exitosa y se consideré un aprendizaje
sobre las practicas pedagogicas actuales. Uno de los aspectos favorables
identificados tiene relacibn con que los contenidos pedagégicos fueron
transversales a todas las unidades del curriculum de Lengua Castellana y
Comunicacion para Segundo afio de Educacion Media. Esto permiti6 que los
manuales de trabajo disefiados fueran un verdadero aporte para los docentes, ya
que les permiti6 desarrollar actividades practicas con el uso de TIC en directa
relacion con los contenidos abordados en el programa de estudio. Ademas de ello,
el uso de las TIC en esta experiencia entregé oportunidades a los jovenes mas
alld de lo netamente curricular, por ejemplo, se vieron impactados positivamente
aspectos como la integracion social y la apertura de nuevos espacios de
participacion y expresion a través del acceso a estas nuevas tecnologias.

(Carrasco, Montecinos, Gaete, Iturra, Monrroy., Saez, 2008).
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Estos estudios permiten dar cuenta de importancia de la implementacion de
las TIC en los procesos de aprendizaje, el incremento de estas durante las dltimas
dos décadas trae como consecuencia que las relaciones sociales giren en torno a
las nuevas tecnologias. En este contexto, se propone utilizar el concepto de
Nativos digitales, generaciones nacidas con las nuevas tecnologias que se
diferencian de las anteriores al poseer sofisticados conocimientos y habilidades
relacionadas con las TIC en cuanto a estilos de aprendizaje y preferencias
(Contreras, 2010).

Esta transformacién puede llevarse a cabo considerando que las practicas
cotidianas de los jovenes no deben aislarse de la experiencia escolar, el
estudiante se relaciona continuamente con la tecnologia fuera de la escuela, sin
embargo, dentro de ella, los métodos de ensefianza siguen una linea tradicional
que impide la implementacion de las nuevas tecnologias al no considerar a estas
herramientas como verdaderos depositos culturales que favorecen la cognicion a
través de la construccion de significados, la creacion y la transformacion de los
contenidos propuestos por los programas de estudio. Utlizadas de manera
innovadora, las TIC permitirian ofrecer nuevas representaciones y perspectivas de
los distintos fendbmenos de interés, cambiando el sentido y las practicas de la

escuela (Sacristan, 2006).

Integrar las TIC dentro del sistema educativo implica hacerlas parte del
curriculum, enlazandolas armonicamente con sus demas componentes y
utilizandolas como parte integral de este y no como un recurso periférico, a partir
de los principios educativos y la didactica que conforman el engranaje del
aprender (Sanchez, 2007). Otro de los focos de atencion de la educacién chilena
apunta a la extensiéon de la alfabetizacion digital, tema que se ha convertido en un
reto para el sistema educativo, ya que existen aun desigualdades que obstaculizan
la incorporacion e integracion plena de las nuevas tecnologias a todos los sectores

y niveles de la educacion publica y privada.

14



La cultura digital implica una serie de desafios por parte de todos los
miembros del sistema escolar, surgen entonces interrogantes acerca de la

relevancia de generar experiencias que reconozcan su importancia y valoracion.
Problema:

El sistema escolar chileno posee ciertas debilidades relacionadas con las
practicas educativas actuales, estas se presentan descontextualizadas y ajenas a
la realidad de los estudiantes. La sociedad esta en constante cambio, mientras la
escuela pareciera mantenerse estatica, principalmente, en sus metodologias de
ensefianza las que muchas veces siguen siendo conservadoras y arcaicas en
tanto consideran al estudiante como una pégina en blanco que debe ser escrita a
partir de los saberes que Unicamente entrega la escuela, no considerando en ello,
la experiencia y los conocimientos que los jévenes poseen provenientes de su
entorno. Pareciera entonces, presentarse un vacio en la construccion de

aprendizajes significativos.

Segun Chumpitaz, Garcia, Sakiyama (2005) en el ambito de la educacion
existe consenso en sefialar que la ensefianza de hoy adn se centra en la
reproduccion 'y memorizacion de contenidos como principal fuente de
conocimiento. Esta concepcion del proceso educativo es obsoleta por los pocos
logros en términos de aprendizaje que pueden alcanzar los estudiantes, pues lo
propuesto por la escuela tradicional que adhiere al paradigma técnico, no seria
atil para insertarse en el mundo actual que requiere de otras competencias, tales
como, discriminar, seleccionar informacién, tomar decisiones, valorar y aprender a

aprender.

La vision técnica de la ensefianza de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion se puede ver reflejada en la escuela a partir de la
presencia de laboratorios de computacibn donde asisten los estudiantes
Gnicamente para aprender a utilizar los equipos y sus recursos técnicos sin que
haya en ello, profundizacion y vinculacion con el resto de los aprendizajes. La
computacion es vista con caracter instrumental no como un recurso o medio

pedagogico, pasa a ser un fin en si mismo y se aprende de manera
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descontextualizada y reproductiva. Esta problematica resulta significativa si se
considera el avance progresivo que las TIC tienen a diario en la vida de las

personas, mas aun en la de los estudiantes que han nacido en la era digital.

Las TIC ejercen gran influencia en la vida de los jévenes, ya que la mayoria
de ellos accede a la informacion de forma digital, dando asi prioridad a las
imagenes y al sonido sobre el texto, llevando a que los conocimientos se obtengan
a través de un procesamiento de la informacién discontinuo y simultdneo en vez
de lineal (Contreras, 2010).

La escuela no se hace cargo del caracter de nativos digitales de sus
estudiantes, por tanto, no integra adecuadamente a sus practicas las nuevas
tecnologias, lo que explicaria en gran medida, la desmotivacion por parte de los
jovenes y la falta de aprendizajes significativos al interior del aula que se ven
reflejados en los distintos sistemas de medicion, referidos por ejemplo, a los bajos

niveles de comprension lectora que actualmente afectan la educacion en Chile.

Apuntando a esta area, la utilizacion de las TIC no deberia incluir solo el
manejo de dispositivos que expongan a los estudiantes a adquirir contenidos
estaticos que se queden solo en ejercicios rutinarios y lecturas basadas en
resolver cuestionarios con preguntas literales, dado que esto no permitiria una
construccion significativa del conocimiento. En este caso, el manejo de medios y
programas no estarian enfocandose en las competencias comunicativas, sino que

este uso de las tecnologias estaria expandiendo el modelo ya existente.

Ya en la década de los noventa, el seminario regional de comprension
lectora organizado por la UNESCO, OREALC, UNICEF (1992), apuntaba a la
necesidad de realizar cambios al sistema escolar imperante para que los
estudiantes mejoraran sus niveles de comprension lectora. Parte de estos cambios
apuntaban a transformar las practicas pedagdgicas de manera que lograsen
estimular la lectura y guiar al estudiante para que este se apropiara de este
recurso. La modalidad pedagodgica debe, entonces, reflejar la naturaleza y las
caracteristicas de los cambios y las innovaciones que proponga el medio en el

cual los estudiantes se desenvuelven.
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La lectura y la escritura resultan significativas, ya que permiten el desarrollo
de los individuos no solo en el &rea del lenguaje, sino que son transversales a
otras areas comprendidas en la vida de un ser humano. Ser un lector activo
representa en muchos casos una herramienta de autonomia, de progreso, una
posibilidad de adoptar una postura critica frente a la realidad y una via para
superar la desigualdad social.

Todo lo anterior apunta a transformar las metodologias de ensefanza
actuales de las escuelas chilenas. En concreto, se hace necesaria una
intervencién pedagdgica que proponga a docentes y estudiantes nuevas formas
de abordar los contenidos, para actualizar las metodologias de ensefianza y
resolver asi la incompatibilidad que existe entre un mundo globalizado y en
permanente transformacién gracias a las nuevas tecnologias, versus una escuela
que es pasiva frente a este escenario, lo que produce falta de motivacion y

relacion con la cotidianidad de sus estudiantes.

Dichas metodologias se relacionan con la adecuada adquisicion de
competencias en el plano de la lecto-escritura, esto en el marco de los contenidos
propuestos por el programa de estudio de octavo afio basico, que en el &mbito de
la produccion tiene como objetivo fundamental que los estudiantes realicen textos
literarios de diversos géneros, ateniéndose al estilo y reglas de estos,
transformando esta actividad en un proceso de desarrollo personal intelectual y
emocional, y en un modo de progresar hacia una vinculacién positiva con la

sociedad.

En este sentido, el lenguaje escrito es visto como un medio para ampliar,

resumir, sintetizar, comparar, clasificar, analizar, categorizar y generalizar.

En cuanto al ambito de comprension, la finalidad es que los jovenes sean
capaces de leer comprensivamente diversos tipos de textos relacionados con
necesidades de aprendizaje o con otros propésitos definidos como podria ser

analizar su estructura, contenido, finalidad y el entorno social de su produccion.
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Justificacion:

Formular permanentemente innovaciones en las metodologias de
ensefianza impartidas por la escuela, resulta fundamental en estos nuevos
tiempos. La sociedad estd en constante transformacidén y gran parte de esta se
debe a la presencia de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion
qgue adquieren mayor relevancia y adherencia, sustituyendo en muchos casos, a
los canales ya existentes. La escuela no debe permanecer ajena a este proceso
de cambio, una integracion progresiva y eficiente de los recursos informaticos a
las actividades que se realizan cotidianamente en el aula, es hoy una tarea que

debe llevarse a cabo.

Una adecuada integracion de las TIC, influiria significativamente en los
aprendizajes de los estudiantes, quienes en conjunto con los docentes aplicarian
diariamente diversas estrategias en las cuales las TIC, mas alla de ser un apoyo
técnico, servirian para adquirir competencias que facilitarian la resolucion de

problemas, ademas de aprender, colaborar y comunicarse.

La comprensiéon y produccidn de textos es hoy una evidente debilidad en la
gran mayoria de los contextos educativos en Chile. Gran parte de esta deficiencia
se debe a que las estrategias de ensefianza dejan de lado los intereses y
conocimientos previos de los estudiantes que no necesariamente proceden de la
educaciéon formal. Diariamente, los jovenes se ven expuestos al uso de distintas
herramientas tecnoldgicas, siendo internet una de las mas utilizadas. En este
contexto cibernético, los estudiantes muchas veces adquieren habilidades de las
gue no son conscientes y que surgen a partir de una necesidad especifica, por
ejemplo, la busqueda de informacion que lleva necesariamente a la seleccion

concreta de la misma.

La escritura es otra habilidad que se ve favorecida por este tipo de medio,
ya que al ser usuarios de distintas redes sociales y al verse limitada la oralidad,
pues el contacto con el interlocutor no es presencial, la escritura como medio de
comunicacion y difusion de ideas se ve evidentemente potenciada, se enfrentan

entonces al codigo escrito, sus limitaciones y posibilidades. En este contexto y, a
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partir de la necesidad de comunicarse con un otro, los jévenes se convierten en
usuarios competentes de su propia lengua. Ademas, las nuevas tecnologias abren
puertas a distintas instancias de socializacion lo que tiene directo impacto en la

formacion personal de los sujetos.

En la blusqueda de nuevas estrategias, esta intervencion propone que a
través del uso de TIC se impacte positivamente en el ambito de la comprension y
produccion de textos. Mediante el uso diferentes programas y software que
incorporan los nuevos modos de leer, el concepto de alfabetizacion digital,
ademas de la comunicacion multimodal, se realizar4 una propuesta pedagogica en
funcién de potenciar dichas habilidades en las sesiones establecidas para este

propésito.

Al poseer una naturaleza ladica e interactiva, las herramientas TIC
seleccionadas, generan mayor interés e identificacion en los estudiantes,
motivandolos asi a aproximarse al mundo literario pudiendo establecer vinculos
con sus saberes previos, tanto en la instancia de lectura como en la produccion de

distintos textos.

La razén de incorporar estas tematicas a la intervencion es indudable: Las
habilidades propuestas por las TIC en cuanto al manejo apropiado de la
informacion, la comunicacion efectiva, la colaboracion, la convivencia digital y la
relacion con la tecnologia, entre otras, son cada dia mas relevantes. Resulta
imprescindible vincular las TIC con los procesos de ensefianza y aprendizaje para
gue estos resulten significativos para los estudiantes, ajustando los requerimientos
curriculares o rompiendo sus limites para incorporar estas nuevas herramientas a

la hora de abordar los contenidos.

A traves de las planificaciones presentadas en la propuesta pedagdgica, se
pretende poner en practica, diversas estrategias y metodologias de aprendizaje
gue apunten a desarrollar y fortalecer competencias comunicativas, integrando de
manera efectiva y manifiesta las tecnologias que forman parte del contexto diario

de los estudiantes.
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Objetivos:
Objetivo General:

. Potenciar las habilidades de comprensién y produccion de textos en

estudiantes de octavo ano basico a través de la utilizacion de TIC.
Objetivos Especificos:

. Proponer a través del uso de TIC, nuevas metodologias de aprendizaje en

materia de comprension y produccion de texto, para docentes y estudiantes.

. Incentivar el uso de TIC por parte de los docentes como herramienta

efectiva y favorecedora de aprendizaje significativo.

. Caracterizar las diferentes posibilidades creativas que ofrecen las distintas

herramientas TIC para la adquisicion y fortalecimiento de competencias lectoras.
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Il. Marco Tedrico.

El marco teorico de este proyecto se estructura a partir de tres tematicas
centrales. La primera de ellas se relaciona con el contexto actual de cultura digital
y la necesidad de incorporar las TIC en la escuela a partir de ello. La segunda
refiere a los aspectos fundamentales de la comprension y produccién de textos y
como estos podrian verse positivamente afectados por la utilizacion de TIC. Por
altimo, se abordan la alfabetizacion digital y la comunicacion multimodal como
nuevas posibilidades de lectura, de motivacion al interior del aula y herramientas
eficientes para potenciar habilidades comunicativas.

TIC: Aprendizaje y cultura digital.

Durante las ultimas décadas del siglo XX ha habido una explosién de las
comunicaciones dada fundamentalmente por el auge de la cultura audiovisual y la
masificacion de medios, tales como el cine, la radio y la television. A lo anterior, se
suma una nueva transformaciéon tecnolégica: el internet, basado segun Castells,
en la combinacion de varios modelos de comunicacién bajo una red interactiva
gue integra en el mismo sistema las modalidades escrita, oral y audiovisual de la
comunicacibn humana superando la influencia de la comunicacion escrita
(Castells, 1997).

Estas innovaciones conllevan una forma de socializacion distinta que
transforma los cédigos culturales actuales al incluir un nuevo lenguaje y modo de
acceder a la informacion de una manera multiple y versatil. Al mismo tiempo, este
sistema de comunicacion compuesto por otras formas de expresion, plantea como

reto la adaptacion e integracion de una nueva légica cultural:

“La integracion potencial de texto, imagenes y sonido en el mismo sistema,
interactuando desde puntos mdltiples, en un tiempo elegido (real o
demorado) a lo largo de una red global, con un acceso abierto y asequible,
cambia de forma fundamental el caracter de la comunicacion.” (Castells, M.,
1997:7).
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El nuevo sistema de comunicacion transforma de manera significativa las
nociones de espacio y tiempo al provocar un espacio de flujos en el que los
lugares y los instantes parecen coexistir simultanea y atemporalmente,
desprendiéndose del significado histérico, cultural y geografico para convertirse en

imagenes desconectadas de la realidad (Castells, 1997).

En efecto, la inmediatez de las nuevas tecnologias permite superar las
barreras temporales. En esta l0gica, las comunicaciones pueden darse de manera
diferida dando paso a una sociedad que se desenvuelve en una cultura de lo
eterno y lo efimero al perder el ritmo cronolégico de los acontecimientos (Castells,
1997).

La transformacion que involucra el acceso global, se incorpora
paulatinamente a todos los medios de comunicacién modificando la vision cultural,
diversificandola y enfocandola a diversos segmentos sociales o audiencias,
destacando tal como sefiala Castells, su atemporalidad y la forma de acceder a la
informacion. Estas constituyen caracteristicas decisivas de la era digital al moldear
las mentes y memorias de los sujetos educados bajo el actual contexto,

impidiendo asi que la escuela esté ajena a estas evoluciones.

De este modo, la masificacion de las tecnologias digitales que tiene lugar
en las ultimas décadas, trae consigo distintas formas de aprehender la realidad
por parte de los jovenes, ya que estos no solo se relacionan con mayor frecuencia
con los avances tecnolégicos, sino que segun Prensky, han adquirido otras formas
de pensar y procesar la informacion, produciendo una discontinuidad respecto a
sus predecesores. Los primeros poseen mayores destrezas a la hora de manejar y
utilizar la informacién, justamente porque forman parte de una de las primeras
generaciones nacidas bajo el alero de las nuevas tecnologias digitales (Prensky,
2010).

El norteamericano Mark Prensky, director ejecutivo de la compafia de
aprendizaje GamesZ2train, y fundador de The Digital Multiplier, organizacion
dedicada a disminuir o paliar la brecha digital subyacente entre ensefianza y
aprendizaje, adhiere también a la nocion de Nativos e Inmigrantes digitales.
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Segun esta légica, los nativos digitales han nacido y se han desarrollado a
partir del uso de la lengua digital, los juegos por computador, videos e internet,
mientras que los inmigrantes digitales, han vivido el impacto de las nuevas
tecnologias con cierta distancia dada fundamentalmente por el vago conocimiento
en el manejo de las TIC, no obstante, se han visto de igual modo afectados e

instados a adquirir manejo en ellas para estar actualizados.

Las principales caracteristicas de los denominados nativos digitales estan
dadas por la practica que estos han adquirido en el uso de las nuevas
herramientas tecnoldgicas, la necesidad de inmediatez a la hora de recibir la
informacion y la realizacion de tareas simultaneas. Los nativos digitales estan
habituados a navegar en distintos espacios y a realizar distintas actividades a la
vez dentro de la red, privilegiando la imagen y los graficos por sobre el texto, asi
también el uso de hipertextos. Esto trae consigo, una forma ludica de aproximarse
al conocimiento que se distancia de los métodos suministrados por la ensefianza

tradicional.

Segun lo planteado por Chumpitaz, Garcia & Sakiyama (2005), las TIC
impactarian positivamente el grado de autonomia de los estudiantes al tomar en
cuenta sus intereses y circunstancias, aportando un mayor grado de interactividad
en el cual los estos construyen sus propias rutas de aprendizaje, interactuando

activamente con su medio:

“Nos encontramos ante una nueva restructuracion mental de los individuos,
pues esta forma actual de acercarse a la realidad genera distintos habitos
perceptivos, distintas actitudes y expectativas en relacibn con la
aproximacion al conocimiento.” (Chumpitaz, Garcia, & Sakiyama, 2005:11).

En este escenario, surge la necesidad de replantear las practicas
pedagogicas, ya que la mayoria de los profesores y actores a cargo de la
comunidad educativa son parte de los denominados inmigrantes digitales por
acceder tardiamente y adquirir con cierta parcialidad manejo en estas nuevas
tecnologias. Es debido a esta situacion, que en ocasiones existe una concepcion

improcedente de las herramientas digitales asociando su uso Unicamente al ocio y

23



al entretenimiento; nocidon que distanciaria estas tecnologias digitales del
aprendizaje, pues dificultaria la interaccion de éstas con los estudiantes. Una de
las razones por las que los jovenes no prestarian atencion en el aula podria darse
porque los métodos de ensefianza convencionales (independiente del subsector)
aun estadn presentes y no incorporan lo que para ellos es hoy parte de su
cotidianidad, es decir, la relacion que establecen con las nuevas tecnologias, por
ende, esta propuesta muchas veces obsoleta que sigue impartiéndose en las
aulas, no despierta motivacion ni interés ya que son expuestos a una cultura que,

a estas alturas, les resulta ajena y desplazada.

‘Debemos derrochar imaginacion, debemos inventar. Hay que adaptar los
materiales a la “lengua” de los Nativos —algo que ya se viene haciendo con
éxito—. Personalmente, opino que la ensefianza que debe impartirse tendria
gue apostar por formatos de ocio para que pueda ser util en otros
contenidos. Asi, la mayoria de los estudiantes se familiarizaria con esta

nueva lengua” (Prensky, 2010:9).

Las TIC repercuten en la sociedad e influyen en la escuela, por tanto, los
métodos y contenidos dentro del aula deben reconsiderarse. De esta forma,
docentes y estudiantes podran internalizar los contenidos y aprender a
comunicarse a través de una lengua y estilo comun, incorporando a los distintos
subsectores las nuevas tecnologias, de manera tal que su uso modifique la

vigencia y existencia de paradigmas anteriores.

Si bien, a nivel cultural los nativos digitales se relacionan con el
conocimiento de manera diferente a la de sus predecesores dedicando mayor
tiempo al uso de herramientas digitales que a la lectura de libros impresos, a nivel
bioldgico también presentan diferencias como consecuencia de los estimulos a los
que se han visto expuestos, comprometiendo asi cambios a nivel cerebral
atribuidos a que diversas clases de experiencias cognitivas conducirian a la
trasformacién de estructuras cerebrales (Prensky, 2010). Los estimulos
provenientes de la cultura predominante influyen en la manera de pensar de los

individuos, a nivel neurobioldgico el cerebro cambia a medida que recibe estimulos

24



desde el exterior afectando las estructuras de pensamiento de las personas y
reorganizando los procesos cognitivos a medida que se incorporan nuevas

practicas a largo plazo.

Recientes investigaciones cientificas apuntan a que estas transformaciones
son la causa de la llamada neuro- plasticidad que posee el cerebro humano. De
este modo, el cerebro se reorganiza constantemente a partir de los distintos

estimulos que recibe a lo largo de la vida.

Durante mucho tiempo, se tuvo la equivoca concepcion de que el sistema
nervioso era una estructura que anatomica y funcionalmente no sufria
transformaciones. Es decir, que no se producian nuevas neuronas y tampoco
nuevas conexiones una vez que el sistema concluyera su desarrollo embrionario.
En definitiva, se consideraba que el sistema nervioso era una entidad terminada,
posible de mutacion o cambio sélo por lesiébn o degeneracion irreparable de su
propia naturaleza. No obstante, en la actualidad la ciencia ha demostrado que el
concepto de neuro-plasticidad, sustenta una nueva vision que dice relacién con
que el sistema nervioso es objeto de permanentes modificaciones en su
configuracion, respondiendo asi a cambios producidos en el entorno en el que se

desenvuelven los sujetos.

Esta nocién es fundamental para comprender los aspectos del sistema
nervioso, comprender procesos aparentemente disimiles, como por ejemplo, el
aprendizaje y la recuperacion de funciones tras una lesion. De acuerdo con el
concepto de neuro-plasticidad, el sistema nervioso es un producto nunca

terminado, pues da cuenta de resultados siempre versatiles e inconstantes.

El aprendizaje y la memoria no son procesos puntuales que ocurren en un
sitio cerebral determinado, sino que, son estados funcionales para los que se
requiere la participacion de numerosas estructuras nerviosas y la correcta
activacion temporal entre ellas. Por ello, el aprendizaje depende del estado
motivacional y emocional del individuo que aprende, del grado de atencion, de sus
conocimientos y habilidades previas, de sus receptores sensoriales (Aguilar L.,
2010: 3).
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La antigua creencia que referia a un namero fijo de neuronas cerebrales
gue van muriendo una a una, ha sido abandonada en virtud de los estudios que
demuestran que la provision de éstas se repone constantemente y que el cerebro
se reorganiza a lo largo de toda la existencia, fenomeno atribuido a la neuro-
plasticidad (Prensky, 2010).

Experimentos concluyen que el cerebro se moldea en diversas situaciones
tales como la adquisicién de un nuevo idioma , alojando esta nueva estructura en
un lugar diferente del cerebro; asi otros demuestran que cuando las personas no-
videntes aprenden braille, activan areas cerebrales relacionadas con el ambito
visual; también se han hecho comparaciones entre los cerebros de los muasicos y
aguellas personas que no practican este arte, descubriendo que a través de
imagenes de resonancia magneética los cerebelos de los musicos alcanzan un 5%
mas de volumen atribuido a las adaptaciones en la estructura cerebral, como
resultado de la practica musical y del ejercicio intensivo. Al mismo tiempo,
experimentos hechos con nifios de diez afios, basados en aprendizaje de lectura
intensiva, arrojan la creacion de cambios quimicos duraderos en é&reas claves de

sus cerebros.

En el area de psicologia social, se estima que los patrones de
comportamiento cambian en funcion de nuestras experiencias, ya que en el
pensamiento humano no subyacen los mismos procesos basicos. De acuerdo a
esto, investigaciones realizadas por psicélogos muestran que quienes crecen en
diferentes contextos culturales no solo poseen diferentes conceptos, sino que
piensan de modo diferente existiendo asi, una relacion dada entre el entorno y los
procesos de pensamiento. Sin embargo, los patrones de pensamiento no cambian
de manera drastica, sino que para ello se requiere de concentracién y tiempo para

gue lleguen a concretarse tales cambios (Prensky, 2010).

Si uno de los principales objetivos que tuvo la escuela durante la
masificacion de la lectura, fue precisamente orientar al cerebro para generar
capacidades lectoras mediante largas horas de entrenamiento destinadas a

potenciar esta habilidad, hoy en dia, pareciera surgir la necesidad de adaptar a los
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individuos a la cultura digital, que precisa nuevos esquemas cognitivos que
implican el desarrollo de actividades paralelas y mdltiples, entre las cuales
destacan la multitarea, la fantasia, la conectividad, la velocidad e inmediatez y el
juego; un lenguaje basado en nuevos estimulos que no deben ser ignorados por la

escuela:

“Como resultado de sus experiencias, los Nativos Digitales se identifican
con la interactividad: una respuesta inmediata a todas y cada una de sus
acciones. No hay duda de que la escuela tradicional ha ofrecido muy poco
en este sentido, en comparacién con el resto de su mundo.” (Prensky,
2010:17).

Como se ha mencionado, los sujetos que se han desarrollado frente a las
nuevas tecnologias piensan de manera distinta, por tanto, se debe enfatizar en un
nuevo modelo educativo que recoja los multiples factores de la cultura digital, y
los integre al aula a la hora de generar transformaciones acordes a los
requerimientos de los actuales estudiantes. También podria resultar favorable,
considerar la capacitacion docente para complementar el logro este propdsito:
docentes con una renovada vision sobre la integracion curricular y la elaboracién

de disefios educativos atravesados por el uso de las TIC.

La apertura a nuevas estrategias de enseflanza que consideren la
incorporacion de herramientas tecnolOgicas a los procesos educativos, resulta
fundamental en la generacion de aprendizajes significativos durante la clase. La
transformacién en este sentido, no esta dada por la mencion de los recursos, sino
gue por el modo en que éstos son utilizados por los docentes, ya que se puede
seguir enseflando bajos modelos de ensefianza tradicionales incorporando las

TIC solo de manera instrumental, sin vincularlas al aprendizaje.

“El uso de TIC puede incorporar un cambio en el paradigma educativo
centrado en el aprendizaje, en el que los alumnos interactian y construyen
conjuntamente sus aprendizajes. Asi se destierra la idea de que tan solo el
profesor o el libro de texto son los portadores de sabiduria.” (Chumpitaz,
Garcia & Sakiyama, 2005:17).
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Actuales procesos de lecto-escritura.

La lectura y la escritura adquieren relevancia al ser procesos que abarcan la
mayoria de los ambitos culturales. Estas competencias comunicativas permiten
acceder al conocimiento y la informacion por medio de distintos recursos, tales
como: diarios, revistas, estudios teoricos, investigaciones, literatura, poesia, entre
otros. La escuela es la encargada de propiciar las competencias basicas basadas
en la expresion oral y escrita. La apropiacion de ellas, convierten a los estudiantes

en sujetos activos en sus propios procesos.

A continuacién, se mencionan algunos aspectos relevantes referentes al
proceso de lecto-escritura que destacan en el Informe PISA y el Programa de
Estudio de Lenguaje y Comunicacion:

Dentro del informe referido al Programa para la Evaluacién Internacional de
los Alumnos; PISA (Program for International Student Assessment, 2009), que
busca examinar el rendimiento de alumnos de 15 afos, al margen del nivel que
cursan, pertenecientes a varios paises de los distintos continentes, la competencia
lectora esta enfocada a comprender, utilizar, reflexionar e interesarse por los
textos escritos para alcanzar los propios objetivos, desarrollar el conocimiento, el
potencial personal y la participacion activa en la sociedad, mientras que la lectura
en si misma implica que el estudiante posea cierto grado de motivacion para leer,
abarcando un conjunto de caracteristicas afectivas y de conducta que hacen
alusion al interés por la lectura, el placer de leer, la sensacion de control respecto
a lo que se lee, la implicancia social de la lectura, y las distintas y frecuentes
practicas en torno a esta habilidad. Para ello, PISA toma en cuenta en sus
procesos de evaluacion, el formato del texto, tanto como los procesos y

situaciones en las que tenga lugar la lectura.

Al mismo tiempo, el programa de estudio de Lenguaje y Comunicacion
enfocado a los estudiantes de octavo afio basico, busca reforzar los aprendizajes
mejorando la comunicacion oral y escrita, enriqueciéndola con discursos
coherentes y creativos que fortalezcan el desarrollo de un pensamiento légico,

critico y una libre manifestacién de sus emociones, promoviendo como objetivos

28



fundamentales en el ambito de la lecto-escritura, la lectura comprensiva de obras
literarias que abarquen los diversos géneros, la utilizacion del lenguaje escrito
como un medio para expresar ideas, opiniones y creaciones personales; todos
ellos, procesos que se afianzan de manera progresiva, enfrentando los
requerimientos tanto de la Educacion Media, como eventualmente los de la vida
laboral, con el propoésito de formar a los alumnos y alumnas con la capacidad de
observar y analizar la diversidad y complejidad del mundo en que viven; apreciar
lo mejor que el ser humano ha pensado y escrito en diferentes épocas y lugares, y
desarrollar habilidades comunicativas que les permitan desenvolverse en la
sociedad (Mineduc, 2011).

Considerando la incidencia que las TIC tienen en la vida de los jovenes, la
labor docente recae en potenciar habilidades con estas herramientas y vincularlas
con los contenidos referentes a los procesos de lecto-escritura a través de nuevas
metodologias que las enlacen, contribuyendo de esta manera, a mejorar los

objetivos planteados a nivel curricular.

Segun Henao (2006), las TIC reconfiguran las nociones de lectura y
escritura, integrando una nueva concepcion de alfabetizacion mediada por el
cambio en el acceso a la informacién, a partir por ejemplo, de mensajes, correos
electronicos, la lectura y escritura de documentos a nivel hipermedial y a nivel de
diversos formatos audiovisuales y digitales. En la mayoria de las escuelas, a los
estudiantes no se les prepara formalmente para leer este tipo de documentos que
se diferencian de la lectura convencional, por tanto, resulta necesario desarrollar
nuevas estrategias que consideren y valoren estas instancias como verdadero

aprendizaje.

El formato digital requiere de competencias relacionadas con una mayor
diversidad de elementos semidticos que conllevan a que los estudiantes, ademas
de reconocer el material escrito, deban enfocar su atencion a los iconos, videos,
imagenes y sonidos encargados de comunicar mensajes de manera

interrelacionada e intertextual. Por ello, es importante que las personas desarrollen
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capacidades que les permitan seleccionar, relacionar y organizar informacion de

multiples fuentes:

“Durante muchos siglos predominé la nocion de que una persona
alfabetizada era aquella capaz de captar y expresar significados por medio
del lenguaje escrito. Actualmente, la facilidad para representar el
conocimiento y las ideas mediante sonidos, gréficos, animaciones o videos
esta a partir de la influencia que han alcanzado los medios de comunicacion
y la masificacion de las tecnologias hacia los jovenes, pareciera inevitable
generar posibilidades de contextualizar los contenidos de la escuela. Es por
ello, que surge la interrogante acerca de como integrar tales herramientas al
interior del aula para que estas puedan generar un apoyo en las
habilidades de lecto-escritura” (Henao, O. 2006:75).

Durante las ultimas décadas, se han realizado diversos avances sobre el
uso de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la
ensefianza de la lecto-escritura, a partir de la necesidad de incorporar otros
espacios de comunicacion a causa de la masificacibn de las herramientas
audiovisuales y el uso de internet. Es por ello, que han surgido programas
destinados a fomentar el valor pedagdgico de las TIC y su integracion a los
procesos de enseflanza-aprendizaje. Uno de los primeros programas enfocados a
la incorporaciéon de la informatica en dichos procesos fue llevado a cabo por
investigadores de la Universidad de Stanford, y tiene lugar en la década de los
setenta. Apuntd a una serie de aplicaciones informaticas para apoyar la
ensefianza de este contenido destacando la estimulacion y el desarrollo de
destrezas, tales como: el vocabulario visual, el reconocimiento de patrones
ortograficos y la comprensiébn de frases. Posteriormente, destacan otras
investigaciones basadas en la ejecucion de programas de apoyo a la lectura como
el proyecto CMI (computer managed instruction) realizado en Canada en 1975, el
cual mediante la implementacion de test de diagnostico y actividades
complementarias de aprendizaje, estimulaba a los nifios y fomentaba el interés por

parte de los padres (Henao, 2006).
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Si bien, estos estudios no tienen una data reciente, sus planteamientos
aportan claridad y elementos que podrian resultar de gran utilidad en el contexto
actual de la educacion chilena, donde es posible identificar problematicas
importantes a nivel de comprension y produccion de textos en distintos soportes.
Estos programas actualizados y contextualizados en la realidad de los distintos
establecimientos educacionales, podrian ayudar a mejorar estas competencias en
los estudiantes, ya que como nativos de la era digital, resultaria mas efectiva su
aproximacion a estos modos de lecto-escritura basados en recursos anexos que
complementan el texto convencional incorporando gréaficos, audio, video,
diccionarios y textos de apoyo. Para los estudiantes, este escenario propiciaria

cierto grado de control respecto de su propio aprendizaje.

La escritura digital se diferencia de la tradicional al contar con el apoyo de
las diversas funcionalidades que ofrecen los computadores. Esto conlleva a que el
proceso escritural y la posterior lectura del mismo, dentro de las nuevas
plataformas electronicas permita planificar de mayor forma lo que se escribe,
otorgando opciones tales como la edicién, la correccién ortogréfica, el conservar
varias versiones de un texto, el poder cortar y ordenar fragmentos, la capacidad de
establecer jerarquia de ideas y el acceso a las multiples realidades que ofrece el
uso de Internet, ya sea por medio de la comunicacion simultanea o la
comunicacién no concordante que este medio instaura. La mecénica de la lectura
y el modo en el que se procesa cognitivamente la informacién, también se
modifican, ya que no es lo mismo escribir un documento a partir de una estructura
secuencial, utilizando caracteres alfanuméricos, que leer y escribir documentos
con una estructura hipertextual ramificada, multiple, y muchas veces saturada de
sonidos, imagenes o videos, ademas de hipervinculos y superposicion de

elementos:

“Con la ayuda de las TIC el texto escrito adquiere un caracter
multidimensional, resultado de la hipertextualidad, de los recursos
multimedia y, sobre todo, de la colaboracion de diferentes voces narrativas

en una fascinante polifonia. Estamos ante una nueva cultura de la lectura y

31



2

la escritura en la que interaccion y participacion son las palabras clave’
(Henao, 2006:8).

Las habilidades lectoras dejan de establecerse de manera lineal, dando
paso asi a aspectos tales como la interactividad, la multidireccionalidad que varia
desde las relaciones entre persona-persona, persona-grupo y grupo-grupo, dando
paso a la creacion de comunidades virtuales (Graells, 2006). Para que los
alumnos sean capaces de participar de esta interactividad, ya sea leyendo,
comprendiendo, escribiendo, corrigiendo, publicando y reescribiendo, la escuela
moderna debe facilitar espacios de adquisicion de este tipo de habilidades
comunicativas, de manera tal que el estudiante se empodere de estos espacios

activamente.

Las posibilidades que ofrece Internet al ser mediadas adecuadamente por
los docentes, pueden impactar positivamente en los estudiantes, permitiendo, por
ejemplo, su acceso a plataformas de lectura que colaboren en la creacién de
comunidades literarias virtuales. Cabe destacar, que si bien la profundidad de los
documentos digitales abre multiples caminos a la lectura, también puede llevar a
perderse en lo accesorio durante la busqueda de la informacion, a causa de la
gran cantidad de articulos disponibles (Graells, 2006). La exploracién de
documentos que llaman la atencion de los jovenes, en ocasiones puede alejarlos
de la busqueda inicial producto del exceso de informacién que las paginas web
ofrecen. Por este motivo, la sociedad de la informacion digital exige el desarrollo
de competencias que permitan la formacion y adquisicion de ciertas habilidades
para utilizar este tipo de recursos, siendo la seleccion y el establecimiento de
criterios de busqueda, los mas significativos.

Entre las propuestas del Proyecto Educativo: El libro de nuestra escuela
(2006), el mayor programa de fomento de lecto-escritura en Espafa, se
encuentran destrezas basicas con las que se sugiere comenzar a alfabetizar
respecto a la incorporaciéon de TIC en el aula. Entre ellas, se considera el

conocimiento del teclado y del mouse, herramientas alusivas al formato del texto,
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ademas del manejo de un correo web y la utilizacion de buscadores tales como

diccionarios y enciclopedias en linea.

La tecnologia tiene la capacidad de proyectar de manera real las creaciones
de los estudiantes debido a las miles de personas que pueden tener acceso a la
red, de esta forma, el saber no queda en la escuela, sino que puede ser
compartido con las familias, amigos y el resto del ciber-mundo. Es por eso, que en
el ambito de la creacion literaria se sugiere que los alumnos aprendan a comunicar
ideas y mensajes apuntando a destinatarios concretos mediante la creacion de
comunidades virtuales, donde los textos puedan ser compartidos, comentados y
complementados mediante un ejercicio de participacion colectiva (Proyecto
Educativo: El libro de nuestra escuela, 2006). De este mismo modo, la narrativa
digital ofrece la posibilidad de complementar el texto con imagenes, al mismo
tiempo propiciando la inclusion de nuevos recursos, ya sea el hipertexto ( links que
conectan con otros textos) o la creacion de cuentos animados en linea que
permiten vincular los contenidos del mundo narrativo con el mundo gréfico de una
manera ludica e interactiva, ejemplo de estos podria ser los programas de

animacion digital en linea, orientados a la creacion de historietas o comics.

A medida que los estudiantes y docentes adquieren mayores habilidades en
cuanto a la practica de las TIC, estas pueden aplicarse de forma mas eficiente al
proceso educativo, aprovechando de este modo las posibilidades que este medio

otorga:

“Los docentes tienen el papel clave de ensefiar los procedimientos que son
hoy el centro del aprendizaje para que las generaciones mas jévenes
puedan beneficiarse de todas las ventajas que las nuevas tecnologias
ofrecen” (Proyecto Educativo: El libro de nuestra escuela, 2006:7).
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Comprension y produccion de textos digitales:

El actual contexto, exige considerar la importancia de las herramientas
tecnoldgicas ofrecidas por la computacion e internet. Este ultimo medio, se ha
constituido como un espacio de comunicacion versatil, fuente significativa de
informacion y puerta de acceso a nuevos mundos que estimulan la motivacion vy el

aprendizaje de nativos e inmigrantes digitales.

La reciente nocion de alfabetizacion ademas de considerar la internalizacion
de un codigo escrito, abarca la comprension, la practica y la interaccién con las
TIC, las que a su vez demandan instancias en la escuela. Los textos electronicos
se convierten en un instrumento de ayuda y a la vez de reto, al ofrecer nuevos
formatos, nuevos propdositos para la lectura, nuevas destrezas y nuevos modos de
interactuar con la informacién. Los textos tradicionales combinan la impresion y la
grafica bidimensional, mientras que los textos digitales integran simbolos y

multiples formatos multimedia, presentando la informacion de forma atractiva.

A diferencia de los textos convencionales en los cuales el lector tiene un
menor grado de eleccion respecto a cOmo esta estructurada la informacién por el
autor, los textos en internet ofrecen esta interactividad que permite a los nuevos
lectores ser a la vez coautores de los textos, navegar por distintas rutas, elaborar
respuestas personales para ser compartidas con otros, construyendo asi, diversas
adaptaciones acerca de la informacién que se posee.

“Los textos en Internet se convierten en ambientes interactivos en oposicion
a las palabras estaticas impresas en una pagina. Los textos digitales
también ofrecen oportunidades para interactuar con otras personas
utilizando herramientas ofrecidas por los programas, tales como foros de
discusién activos y ambientes sincronicos de “Chat’, que a su vez exponen

al lector a una gran cantidad de perspectivas diferentes” (Coiro, J. 2003:4).

Para el universo de lectores, nativos pero principalmente inmigrantes

digitales, las nuevas tecnologias pueden convertirse en herramientas que
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enriquecen el lenguaje escrito, pero que también representan un desafio si no se
tienen ciertos conocimientos acerca de su uso. Una de las principales dificultades,
es la confusion que genera este espacio al pretender homologar o equiparar el
modo tradicional con el nuevo. Son dos logicas distintas, ya que la lectura llevada
a cabo en la web no comparte las mismas caracteristicas que la lectura impresa,
fundamentalmente, por el orden o secuencia, y la cantidad de informacion ofrecida
por los distintos soportes. Suele existir frustracion por parte de los lectores, al no
encontrar de manera instantanea respuestas a las preguntas o al no estar
familiarizados con los formatos, lo que conlleva a indagar de manera azarosa,
apresurada e irreflexiva. Esto genera interacciones causales, superficiales y
pasivas con el texto que contrastan con procesos activos, caracterizados por la
planificacion, estrategia y capacidad critica para producir significados (Coiro, J.
2003).

Segun Fainholc (2005), la maquina debe ser utilizada como un instrumento
gue permita desarrollar las funciones del pensamiento vinculadas con lo inferencial
y légico formal, impulsando el conocimiento, la creatividad, el aprendizaje a partir
del descubrimiento y la exploracion, la resolucion de problemas y la toma de
decisiones. Debido a esto, surge la necesidad de repensar la comprension y

produccién de textos digitales:

“El uso de la computadora requiere de una considerable actividad de lecto-
escritura en otros soportes y entornos: esto se aprende y ejercita. Abrir
programas y archivos, seleccionar las distintas opciones de un programa,
guardar y recuperar informacion, y comunicarse por diferentes vias
telematicas implican comandos que necesitan de una adecuada

comprension procedimental para su uso” (Fainholc, B. 2005:3).

El texto digital y el texto convencional tienen en comun aspectos de
estructuracion referidos fundamentalmente a la construccion secuencial de
oraciones, que deben conectarse semanticamente para dar coherencia y cohesiéon
a la totalidad del texto, pero para el caso del texto digital, influyen aspectos dados

por la inclusion de la comunicacion multimodal, traducidos por ejemplo, en el uso
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de diagramacion, puntuacion o entonacion si se trata de contenidos con audio, ya
que estos también influyen en la comprension de las propiedades de conexion y
coherencia inherentes al texto, o la incorporacion de imagenes pertinentes a la
idea global, en el caso de formatos que incluyan elementos visuales para reforzar

o afiadir informacion o significado.

La lectura de textos hipermediales en la red supone una lectura no lineal,
basada en disefios arboreos que buscan reconfigurar una trama narrativa a través
de la navegacion. Esto trae consigo la existencia de distintas interpretaciones
dadas por la descentracion progresiva de la informacién y la sintesis que van

haciendo los lectores o usuarios.

Existe una etapa pre-textual en la que el acercamiento a la informacién se
da a partir de interacciones ludicas y erraticas, hecho que se plantea como una de
las principales dificultades en la busqueda de informacion en este tipo de formato.
Posteriormente, se pasa a una etapa intermedia, donde el lector o usuario se
centra en hipertextos concretos, breves, claros y con graficos sencillos que
apuntan a obtener informacion puntual acerca de la temética a la que se quiere

acceder, transitando posteriormente a la etapa de lectura.

La hipertextualidad propicia distintos tipos de lectura. Entre ellas, es posible

encontrar:

La lectura vertical, establecida por el sujeto, la direccional dada por el
acceso idiosincratico a la informacion, la secuenciada que comprende dos o mas
contenidos relacionados en la red e incorporados en la misma pantalla, y la lateral
generada por los enlaces demandados por el individuo para la busqueda de la
informacion (Fainholc, B. 2005).El espacio de la lectura no es neutro, el sujeto
ingresa al universo de la informacion desde sus preferencias y marcos mentales,

produciendo sentido desde su contexto.

Existen una serie de estrategias que apuntan a facilitar la comprensién
virtual. Entre los métodos y técnicas que pueden guiar a los estudiantes en la

lectura desde internet, esta la vinculacion de los textos virtuales con los objetivos
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de lectura que sefalen el para qué leer y la finalidad que entrega cada tipo de

lectura. (Fainholc, B. 2005).

Ejemplos de textos virtuales.

Obijetivos de lectura ¢ para qué leer?

1. Noticias del periédico, anuncios,

cartelera, base de datos, glosarios...

2. Libros y revistas especializadas,
enciclopedia...

3. Agenda, consignas, normas...

4. Animaciones,

cuentos, poesias,

novelas...

5. Envio de cartas, noticias, un poema,

dibujos, animaciones...

6. Juegos, crucigramas, adivinanzas...

7. Instrucciones, recetas, resolver
problemas...
8. Un texto propio, el de un
companiero/a...

1. Obtener informacion, ya sea general

o bien una informacion precisa.

2. Adquirir conocimientos especificos

sobre un ambito o tema.
3. Recordar.

4. Disfrutar, por placer.

5. Facilitar informaciéon o placer a los

demas.
6. Entretenerse y jugar con el lenguaje.

7. Ejecutar alguna accion.

8. Revisar, corregir.

Las posibilidades que ofrece internet son multiples como se muestra en el

recuadro, intencionar los textos en funcién de objetivos de lectura resulta relevante

para ingresar a este espacio.

Segun Brunner y Tally (1999) existen “siete habitos de la mente” que

ayudan a los estudiantes a aclarar el acceso a la informacion, a partir de una serie

de preguntas criticas que favorecen la construccion de argumentos y la aplicacién

de juicios de manera creativa. Entre ellas se encuentran: ¢Qué perspectiva
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especifica de la realidad se esta presentando?, ¢ Cuales son los valores explicitos
o implicitos contenidos en el texto?, ¢ Cuales son las claves de comunicacion que
se usan en este texto y como afectan la forma de interpretar la informacion? ¢ Cual
es el grupo objetivo al cual esta dirigida la informacion y cdmo podrian diferentes

grupos interpretar el texto?

Al mismo tiempo, los procesos de comprension en internet ademas de
basarse en formas de investigacién tradicionales y sintesis deben involucrar otras
capacidades tales como la busqueda, el saber ubicar y establecer conexiones
entre los recursos que plantean distintas perspectivas, la utilizacion de diversos
motores de busqueda y navegacion y la jerarquizacion de las tematicas (Coiro, J.
2003).

De este modo, la comprension y produccion de textos digitales genera una
nueva actividad de lectura que incorpora procesos basados en nuevos objetivos,
procesos criticos de pensamiento durante la lectura, y la adopcién de distintos
roles, ademas de la solucidén a respuestas y problemas tanto de modo individual

como colaborativo.

Existen métodos de comprension previos a la lectura, utilizados con los
textos tradicionales que se enfocan en los procesos de pensamiento previo. Estos
se basan en preguntas tales como qué sucedera en el texto, qué conocimientos
tengo acerca de la tematica planteada por el texto, cuél es el objetivo del autor y
qué espero aprender con el texto. Este tipo de técnicas también sirven de apoyo
en los ambientes de lectura de textos digitales, favoreciendo la busqueda de
informacion. Este apoyo puede darse a través de preguntas como qué espero de
la interaccién con este sitio, como lo haré para navegar dentro del sitio sin perder
de vista mis objetivos de trabajo, cobmo escogeré la informacion relevante o cual es

mi papel dentro de la actividad.

A la vez, la lectura tanto de textos informativos como narrativos se ve
influenciada positivamente al hacer uso de los recursos multimedia, logrando un

mayor acercamiento con el contexto y adquiriendo un mayor grado de reflexion al
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tener la oportunidad de leer y compartir opiniones con otros, aportando con ideas y
formando comunidades globales basadas en la retroalimentacion y en generar
una mayor conciencia social que abarque una comprension mas profunda del

texto.

Como estrategia motivacional para fomentar la lectura y produccion de
distintos tipos de texto, se debe considerar otra posibilidad de uso de los recursos
cibernéticos que dice relacion con la idea de globalizacién, dada por la ausencia
de fronteras que genera internet, al permitir pensar un mundo sin limites ni
barreras geograficas; favorecer experiencias de comunicacion virtual en pro del
desarrollo de la interculturalidad y la tolerancia de diversos pueblos e
idiosincrasias, puede convertirse en una tactica efectiva para potenciar la

capacidad de creacion y autonomia en los estudiantes.

Las herramientas tecnoldgicas transmiten la nocién de colaboracion y
cooperacion en base a proyectos que requieren de trabajo en equipo. Internet se
abre como un portal de experimentacion de actividades interactivas, donde la
navegacion, la creacién de proyectos, paginas web y el uso de programas vincula
tanto a profesores y alumnos con el nuevo lenguaje multimedial e interactivo que
incorpora la alfabetizacién digital (Coiro, J. 2003). Internet permite establecer lazos
con personas de diferentes lugares del mundo, produciendo interacciones
comunicativas mediante el uso de cdodigos escritos que permiten la creacion de

distintas realidades discursivas que pueden ser compartidas con otros.

Incorporar estos aspectos al modelo educativo a partir de una metodologia
qgue contribuya a la alfabetizacion digital de estudiantes y docentes, en la cual
ademas de describir los servicios y el funcionamiento de las distintas herramientas
ofrecidas por la web, se atienda a la trascendencia de este fendmeno dentro del
panorama de actual y sus implicancias a nivel de educacion, resulta una tarea
compleja pero indispensable para ir a la par con la sociedad de la informacion y el

conocimiento.
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Alfabetizacion digital y comunicacién multimodal: Nuevas formas de leer.

Actualmente, existen formas narrativas convencionales y las pertenecientes
a la narrativa digital, esto supone la coexistencia de formas ya instaladas de leer
con maneras renovadas, en ambos escenarios, el lector se transforma en
protagonista gracias a su capacidad de interpretar y re- significar cada escrito.
Comprender el cambio sociocultural que se esta produciendo en esta
materia es necesario si se desea lograr un acceso equitativo a la lectura y al

conocimiento al interior del aula.

“Desde los comienzos de la Historia, cuando el ser humano empezé a
comunicarse a través de la escritura, los modos de leer han variado. Es
mas que obvio que leer un pergamino con jeroglificos requiere de
habilidades distintas a las que se necesitan para leer un libro o una pantalla
de una computadora. Pero estos cambios que se producen en la esencia
misma de las sociedades que los generan, no son asépticos ni libres de
conflictos. Siempre que se han producido transformaciones en la tecnologia
de la escritura, también han variado los modos de leer y los lectores

mismos.” (Aparici, Barbas, Rodriguez, 2010:2).

Alfabetizar, no solo supone la memorizacion de un cddigo escrito, sino que
es un concepto mas amplio que incluye habilidades linguisticas y cognitivas
necesarias para ingresar al mundo del conocimiento en sus distintas
manifestaciones y expresiones tales como la ciencia, el arte y los lenguajes
simbdlicos, mateméticos, entre otros, que el ser humano ha producido a lo largo
de su historia. Los sujetos se tornan activos en sus procesos de aprendizaje
cuando son capaces de comprender el lenguaje escrito que es la herramienta
fundamental para organizar, sistematizar y conservar la informacién a través del
tiempo, ademas de ello, deben utilizar el lenguaje escrito para reelaborar y
producir nuevos significados relacionados con su propio conocimiento y
experiencia. Se entiende que las personas alfabetizadas no so6lo adquieren

conocimientos mediante la escritura, sino que ademas usan al pensar y al hablar,
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las formas mas elaboradas de sistematizar la informacion que aprenden al adquirir

el lenguaje escrito.

Estas concepciones corresponden a la vision tradicional de alfabetizacion,
no obstante, hoy se debe considerar y sumar a lo anterior, la perspectiva moderna
de una sociedad del conocimiento e informacion, esto supone incorporar en todo
proceso de alfabetizacion todo lo referente a lectura critica y produccion de textos
multimodales, que a grandes rasgos, son todos aquellos textos en los que

convergen en un solo mensaje, imagen, sonido y lenguaje verbal.

La incorporacion de tecnologias a los procesos de lectura y escritura ha
significado importantes modificaciones en cuanto contenidos, signos utilizados,
soportes, formatos, espacios fisicos, lenguajes, escenarios y posturas corporales,
se entiende todo esto como nuevas formas de leer (distintas a las antiguas
practicas donde la lectura era por lo general lineal, silenciosa e individual y cuyo
anico soporte era el libro impreso), nuevos modos de comunicarse, nuevas
estructuras mentales y configuraciones del pensamiento, lo que deriva lectores
distintos que provienen de sociedades en permanente relacion con la tecnologia y
la informacién. En este contexto la lectura y la escritura se entienden como
practicas con un componente sociocultural significativo y un proceso cognitivo
individual que ha ido imprimiendo rasgos determinantes a las personas y cuerpos
sociales. No obstante, lo que no se ha modificado, es el caracter que ha tenido la
lectura como factor decisivo de inclusion social, en términos sencillos quien es
capaz de leer y escribir puede apropiarse de la cultura, transformarla y sacarle
provecho.

Resulta significativo reconstruir las practicas que dan cuenta del acceso a
los textos, considerando que éstos pueden ser aprehendidos y comprendidos de
diversas formas segun el lector y su contexto. En este sentido, es importante
entender que las formas de apropiacion de los textos en la era digital se relaciona
directamente con los soportes en los que estos textos se encuentran, como se ha
mencionado, un texto impreso en papel versus un texto en formato digital, no

tienen el mismo impacto cognitivo, no se trata de juzgar en términos cualitativos
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dichas lecturas, mas bien se pretende hacer referencia a la diferencia que
significan estos modos de leer.

En la actualidad, la imagen ha cobrado tanta importancia como el texto
mismo, no por nada, se caracteriza a esta época como “la cultura o sociedad de la
imagen”, indudablemente, el cambio ha surgido y repercutido directamente en los
nuevos lectores, o nativos digitales que se han desarrollado en permanente
contacto con este tipo de estimulos y los han incorporado de manera tal a sus
procesos de aprendizaje, que les resulta ajeno y tedioso cuando este componente
no esta presente al momento de enfrentarse con algun texto. Las imagenes se
convierten también lectura, tan como el texto carecen de neutralidad y siempre
son portadoras de algun mensaje, en ellas estd presente una intencion
comunicativa identificable por el lector que bien puede entregar nueva informacién
o reforzar la idea del texto escrito, en las imagenes hay informacién implicita que
debe ser re-significada, interpretada y vinculada con el resto del texto, subyace
entonces la idea de una habilidad compleja relacionada con la comprension
lectora llamada inferencia.

Debido a su caracter descriptivo, muchas veces en el ambito escolar las
imagenes son subestimadas, no obstante, es posible constatar que la decisién de
incluir imagenes para sostener los procesos de aprendizaje, resulta importante ya
gue aunque una imagen parezca sencilla de leer, siempre trae consigo un cierto
nivel de complejidad que se relaciona fundamentalmente con la experiencia
compartida, el contexto, y la cultura general de los individuos que han de leerla
(Aparici y Garcia, 1998).

La alfabetizacién digital, comprende este aspecto visual y lo considera
necesario para los procesos de ensefianza y aprendizaje, interpretar las imagenes
y decodificarlas reflexivamente considerando los multiples significados que estas
pueden entregar de forma simultanea, hoy las TIC cada dia alcanzan mayor nivel
de desarrollo por parte de las nuevas generaciones, por tanto, diversificar y
enriquecer los métodos de ensefianza, ademas de vincularlos con el contexto de

los estudiantes es tarea ineludible para cualquier docente.
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Tanto la alfabetizacion tradicional, como la alfabetizacion digital se plantean
como herramientas Utiles e indispensables para que un lector pueda identificar,
organizar, entender, evaluar y analizar informacién, lo que varia es el soporte, ya
gue en esta ultima la tecnologia digital ocupa un espacio primordial. Un sujeto
alfabetizado digitalmente, debiese conocer los nuevos medios tecnologicos y
debiese tener habilidades para comprenderlos y utilizarlos segun su necesidad
cotidiana, esto implicaria que las personas digitalmente alfabetizadas tenderian a
comunicarse Yy trabajar de forma mas eficiente, especialmente, con aquellos que
poseen los mismos conocimientos y habilidades. Dichas habilidades se traducen
en aspectos como buscar, identificar, utilizar, resumir, sintetizar evaluar, crear y
transmitir informacioén utilizando tecnologias digitales y no sélo con la habilidad o
rapidez para usar un computador. Por tanto, el alfabetismo digital se considera
como una competencia comunicativa trascendente, el poseerla o no significa

enormes diferencias en términos socio-culturales.

La comunicacion multimodal.

La comunicacion multimodal se caracteriza por la intervencién en el proceso
comunicativo de los sentidos humanos como la vision, el tacto, la audicion, el
movimiento, la voz o el habla, gestos, expresiéon, etc. La inclusion de estos
aspectos tiene por propdsito hacer mas natural la interaccion del hombre con el
texto independientemente de su soporte, por lo general, este tipo de comunicacién
surge conjuntamente con la aparicion progresiva de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacién como puede ser la television, el cine, la radio, la
computacion e internet. Existen entonces gran cantidad de medios que se
sustentan en la multimodalidad de la comunicacion para crear y otorgar multiples
significados al proceso de comunicacién e interaccibn humana, en el ambito
educativo, este discurso multimodal adquiere relevancia en el aula ya que es ahi
donde se da el mayor intercambio de palabras, gestos, posturas, esquemas,
ilustraciones, etc., en relacion a un objeto determinado de estudio entre el docente

y sus estudiantes (Errazuriz, 2006:21).
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Lo anterior, alude a la preocupacion por utilizar nuevas formas para que
los jovenes se empoderen y lleven el control de sus procesos a travées del empleo
de este tipo de comunicacion que les es cercana, ya que al interactuar con un otro,
intervienen todos sus sentidos y percepciones, por ende el acto comunicativo se
torna interactivo y reciproco, rasgo que intenta de alguna forma asemejar la
comunicacién multimodal. Bajo esta concepcidn, la escuela intenta propiciar el uso
de TIC en su cotidianidad, no se trata de ocupar este elemento en ocasiones
especiales y sin vinculacion alguna con la realidad de los estudiantes, se trata de
que a través de su adecuada utilizacién, se refuercen las competencias y
habilidades comunicativas ya existentes que son parte de la realidad y del
contexto diario de los jovenes como una forma efectiva de suscitar ambientes de
aprendizaje. La contribucion mas significativa de la comunicacion multimodal tiene
relacion justamente con esta multiplicidad de formas de comunicar que diversifican
y enriguecen el nivel de transferencia y apropiacion de contenidos,

independientemente, del subsector al cual pertenezcan (Orrego, 2011).

La inclusion de la comunicacién multimodal en el aula presenta numerosas
ventajas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, su aplicaciébn exige una
preparacion especial por parte de docentes y estudiantes para poder aprovecharla
adecuadamente, exigiendo estrategias, planificacion, diversidad de materiales
para presentar la informacién y una adecuada incorporacion de las TIC, esto
propiciaria la busqueda y generacion de conocimientos que permitan obtener el

mayor beneficio de la labor docente y de los aprendizajes de los alumnos.

“La contingencia cultural de las tecnologias de la informacion abre un nuevo
horizonte de practicas- con las tecnologias incorporadas, cuyo efecto
multiplicador se obtiene por la vigencia de las posibilidades de los
instrumentos de la oralidad, dentro de la vigencia de los instrumentos lecto-
escritores, dentro de las coincidencias tecnoldgicas analdgicas, en las
oportunidades tecnoldgicas que ofrecen las tecnologias de la informacion.
El horizonte de posibilidades se abre por la metamorfosis de los sistemas

técnicos, como consecuencia de contingencia y vigencia de oralidad,
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escritura y nuevas tecnologias. El recurso texto se modifica cualitativamente
por la mediacién tecnolégica que permite reconstructividad permanente del

texto y heterogeneidad de componentes.” (Peir6 i Gregori, 2006:107).

El modo tradicional de lecto-escritura se caracteriza por su linealidad,
cuando se escribe una palabra o una clausula, estas se presentan al lector de
forma secuencial. Por el contrario, al agregar la imagen al texto la légica de la
comprension de cualquier texto es diferente y nueva. La comunicacion multimodal
centrada en elementos audiovisuales implica cambios cognitivos. Un cambio
importante constituye el que dice relacion con la manera que debiera concebirse la
lectura y la escritura ya que en la sociedad de la informacién es un proceso
distinto en comparacion a como se ha concebido tradicionalmente basada en el
modo convencional. Los nuevos textos requieren diferentes conceptualizaciones y

una nueva manera de pensatr.

Hoy, la mayor parte de la sociedad se enfrenta a comprender e interpretar
mensajes que son expresados no solo a través del lenguaje escrito, sino que
también traen consigo otros recursos de transmision de significados, tales como
imagenes y sonidos. Todo esto implica que hablar hoy en dia de alfabetizacion
solo en términos de saber leer y escribir, sea impreciso, ya que la alfabetizacion
hoy no se limita a su tradicional definicion (saber leer y escribir), sino que esta
enriquecida por las innovaciones y recursos tecnolégicos que el contexto ofrece a

las personas.

Literacidad electronica: Un acercamiento a la lectura critica en la

comprension y produccion de textos multimodales.

Al modificarse los soportes de los textos escritos, se modifica también el
modo en que estos son leidos. Las practicas comunicativas actuales, generan
nuevas formas de conectarse con los textos, demandando exigencias en el lector
en torno al proceso de lecto- escritura. A su vez, la revolucion digital (Sampaio,
A., 2010) influye dentro del ambito social, transformando la relacion con las

producciones artisticas, la forma de leer y concebir el mundo.
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Internet hace que las practicas cotidianas se modifiquen y se expandan, en
un momento en que la cultura y la relacién de las personas con el libro se
redefinen y parecieran dar paso al nacimiento de un nuevo lector. De esta
manera, el mundo se vuelve digital, hecho que pareciera afectar el entorno en cual
se movilizan los sujetos. Las practicas cotidianas reflejan otra forma de relacién
con el mundo, que tiende a acortar las distancias y a posibilitar el acceso a la
informacion; esto conlleva a una suerte de democratizacion, dada por la nocion
de ciberespacio, que permite acceder sin mayor exigencia, a los discursos e

imaginarios de otras culturas (Sampaio, A., 2010).

“Si el espectador ante los mass media tradicionales podia, como mucho,
cambiar de canal o sintonizar otra emisora de radio, con las nuevas tecnologias de
la comunicacion pasa a tener otro tipo de poder: el de la interaccion. Se rompe asi
el proceso cerrado de la comunicacibn masiva y se pasa a potenciar nuevas
caracteristicas de esta estructura creativa on-line. La literacidad digital construye
un nuevo tipo de lector, un lector que materializa la utopia de la liberacion del

mensaje del dominio tnico y exclusivo del autor” (Sampaio, A. 2010:109).

Ante un territorio que pareciera no tener duefio, ya que a diferencia de una
biblioteca, en la red no existe una seleccion previa de los textos y, las personas
capaces 0 no capaces, con Yy sin credibilidad, tienen poder para publicar
informacion, resulta indispensable el desarrollo de una capacidad critica que
permita identificar e interpretar los textos presentes en la web, ya que el discurso

electronico cada vez mas demanda la responsabilidad del lector sobre el texto.

En este escenario, surge el concepto de hipertexto, considerado como la
estructura basica del discurso digital. Transforma el proceso de lectura
convencional, dando paso a un proceso no lineal, sustituyendo la secuencia de
paginas, por la presencia de links o enlaces. Este fenomeno lleva a que el lector
digital se transforme en un lector “errante”, que debe decidir en todo momento que
caminos seguir. La idea de hipertexto se atribuye al fisico Vannevar Bush, quien
en 1945, en un articulo publicado en The Atlantic Monthly, describe algo

impensado para la época; un banco de datos virtual asemejado al pensamiento
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humano, en el que estarian archivados miles de documentos en forma de imagen,
sonidos y textos. En 1960, se da inicio al Proyecto Xanadu, en el que el socidlogo
Theodore Nelson, desarrollaria lo que llegaria a ser conocido mas adelante como
hipertexto. La idea consistia en la construccion de un espacio virtual donde se
pudiese acceder a bibliotecas, libros y documentos que conectaran la literatura de
manera global, implantando asi, la idea de un sistema informéatico que enmarcaba

la escritura como un proceso no lineal.

La condicion del ciberespacio como un espacio errante, hace necesaria la
interaccidn constante de los usuarios, debido a las mdultiples posibilidades de
conexion y a la combinacion de nodos literarios que remiten a otros textos
(Sampaio, A., 2010).

El proceso de lectura y escritura, mas alla de tratarse de un proceso
cognitivo, abarcaria una orientacién sociocultural o literacidad; concepto que
segun Cassany y Castella (2010) aludiria a tareas sociales y practicas culturales
enraizadas en la comunidad de hablantes. Segun los autores, existe una
imprecision en torno al concepto de literacidad, asociado a la diversidad de
perspectivas que se tienen de este. Esto hace que en algunas ocasiones existan
connotaciones peyorativas acerca de este fenbmeno. Un ejemplo de ello es el
caso de la literacidad que asocia al analfabetismo como lo inculto, versus la
concepcion de lo letrado como lo culto. A su vez, para el término critico, tampoco
es posible especificar un significado comun, ya que en cada disciplina se ha usado
el significado a partir de denominaciones diferentes. Es debido a esta imprecision,
que los denominados nuevos estudios de literacidad, han constituido una
perspectiva mas general, que apunta una serie de principios fundamentales que

explican el uso social de la escritura.

Desde este enfoque, la literacidad puede ser concebida como un conjunto
de practicas sociales inferidas por hechos de escritura, mediados a la vez por
textos escritos. Las formas de literacidad se asocian a diferentes ambitos de la
vida, asi como sus practicas son gestionadas y organizadas por instituciones

sociales y relaciones de poder, llevando a que algunas de estas sean mas
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dominantes e influyentes que otras. Estas practicas, cumplen propdsitos
especificos que forman parte de objetivos sociales y practicas culturales que las
hacen situarse histéricamente, lo que las lleva a transformarse, haciendo que las
nuevas se adquieran a través de procesos de aprendizaje informales. De este
modo, la escritura se va mezclando con otros elementos no verbales que
evolucionan a través del tiempo a partir de la practica, el error, la correcciéon vy el

apoyo de otros.

Siguiendo la propuesta de Cassany y Castella (2010), es posible
ejemplificar lo anterior, mediante la siguiente situacion: Un examen académico no
es solo un escrito que exponga los conocimientos de un estudiante acerca de una
asignatura. Si bien, este se construye bajo una forma discursiva preestablecida y
forma un hecho de escritura en el que dicho estudiante respondera a una serie de
preguntas mediadas tanto por el contexto académico en determinadas
condiciones, también este examen hace referencia a una practica social
preestablecida social e histéricamente llevada a cabo dentro del ambito
educacional, bajo una institucion que encierra relaciones de poder y concepciones
acerca del aprendizaje y la ensefianza que van variando a través del tiempo. Por
este motivo, rendir un buen examen académico, no dependeria tan solo de
disponer de conocimientos y destrezas, sino que al mismo tiempo, estaria
implicando aspectos socioculturales que requieren de un lector critico que pueda

analizar el contexto de los textos.

Segun la manera en que el lector se enfrenta a los textos, es posible distinguir una
serie de actitudes y aptitudes asociadas al proceso de lectura critica, lo que nos
permite a la vez delimitar como los lectores acriticos acceden a un texto. Observar

el siguiente cuadro propuesto por Cassany y Castella (2010):

Lector acritico Lector critico

Efectda una lectura planay literal. Efectia una lectura poliédrica vy
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Tiene poco en cuenta el contexto.

Hace wuna interpretacion absoluta:
tiende a creerlo todo o nada (0 a no
importarle).

Tiende a pensar que las cosas son sélo
de una manera.

Suele aceptar las informaciones como

se las explican.

Simplifica los mensajes que lee (y los

prefiere simples).

Tiene y quiere poca informacion.

No se implica en la recepcion del
mensaje y tiende a la pasividad.

Se interesa por pocos temas.

No le interesan el lenguaje ni la
precision.

No analiza el texto, su estructura o su

argumentacion.

Hay una actitud pasiva después de la

lectura y la comprension.

compleja.

Utiliza el contexto (o se da cuenta de
que le falta algo y, si es preciso, lo
busca o lo pregunta).

Hace relativa:

una interpretacion

distingue, selecciona (y puede
cuestionar parcialmente el texto).
Tiende a pensar que las cosas cambian
segun el punto de vista.

Suele cuestionar la veracidad de la

informacion, su coherencia interna,
preguntarse con qué interés se la dan,
a quien beneficia, qué clase de persona
la ha escrito, etc.

Ama la precision y considera los
matices. Piensa que el resumen puede
obviar u ocultar aspectos importantes
de un tema.

Pide

manejarla.

mucha informaciébn y sabe
Se implica en el mensaje y se posiciona
respecto a su contenido.

Se interesa por el mundo que le rodea.
Se fijla en las palabras y Ilos
significados, y le gusta jugar con ellos.
Analiza y juzga los textos segun su
coherencia, su calidad argumentativa,
etc.

Después de leer y comprender, el lector
reacciona, habla, actua, interviene.

Adopta una actitud activa e interactiva.
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En la lectura de estudio, tiende s6lo a En la lectura de estudio, tiende a
memorizar y lo hace sin placer. relacionar y a argumentar (e incluso

memoriza con placer).

A partir del cuadro anterior, es posible destacar ciertas caracteristicas que
poseeria un lector critico y que serian posibles de considerar a la hora de acceder
a la lectura y escritura de textos multimodales. En primer lugar, un lector acritico
accede al texto desde una perspectiva plana que tiende a simplificar el contenido
sin enfatizar en el mensaje, a su vez, el lector critico actia desde una lectura
poliédrica; es decir, accediendo a la informacion expuesta desde varias
perspectivas, lo que permite complejizar la lectura y considerar sus distintos
aspectos. De esta manera, se cuestiona el texto, prestandole atencién al contexto
y evitando una interpretacion absoluta que le impide al lector pensar por si mismo,
dandole herramientas que le permitan acceder a informacion complementaria y
considerar diferentes puntos de vista acerca del tema. Esto permite generar una
relacion que quiebra los esquemas de la pasividad del lector y el hecho de solo
memorizar los contenidos, debido a que mientras el lector se relacione
interactivamente con el texto, se construye un nuevo vinculo a la hora de
comprender lo que se lee.

Es importante considerar estas caracteristicas a la hora de hablar de una
nueva forma de acceder al conocimiento, ya que estos elementos apuntarian a
una diversificacion de la informacion y un mejor manejo de esta, que llevadas a
cabo bajo esta perspectiva, permitiria lograr seleccionar criticamente la mudltiple
informacion dispuesta en la red. La comprension critica supone, entonces, el
acceso al conocimiento sociocultural de la comunidad en la que esté inserto el
texto, para que asi sea posible reconocer las practicas discursivas y poder
participar de ellas, tomando conciencia de su situacién y de las interpretaciones de

otros, para asi integrarlas en un todo.

“En conjunto, la lectura critica se sabe elaborada, compleja, humilde,

cargada de matices y razonamientos, ductil, insatisfecha, exploradora, capaz de
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discutir e, incluso, de cambiar de opinion de forma razonada; es la lectura que
aspira a comprender la complejidad de lo humano, psicolégico y social, y a
transformarlo si es preciso. Al contrario, la acritica se nos representa como
sencilla, r4pida, directa, simplificadora, autosatisfecha, esquematica y muchos
otros adjetivos — no hay duda de que muchas de las caracteristicas que aqui
atribuimos a uno y otro tipo de lector tienen implicaciones didacticas de gran
envergadura...” (Cassany, D., Castella, J. 2010:367).

El desarrollo de competencias criticas en el aula, implica una reinvencion y
transformacion de espacios estructurados a partir de relaciones intertextuales en
las que el lector crea un recorrido y una linealidad propias, gracias a las infinitas
posibilidades de construccion y sentido creados por cada usuario que interactla

con la web.

51



lll. Diseiio Metodoléqgico

La intervencion pedagogica a desarrollar busca apoyar las habilidades de
comprension y producciéon de textos a través de la incorporacion de herramientas

TIC al proceso de ensefianza y aprendizaje.

En concreto, la intervencion consiste en la utilizacion de distintos programas
computacionales en linea, descargables y gratuitos basados en distintos objetivos
de aprendizaje relacionados con la lectura y escritura. La eleccion de cada
programa, se relaciona con la posibilidad de interactuar didacticamente que
ofrecen a los estudiantes, enfatizando la capacidad creativa, la opcion de edicion y

la posibilidad de socializacion.

La propuesta esta dirigida a estudiantes de octavo afio basico a los cuales
se les motivara a reconocer y comprender distintos elementos del texto, ademas
de realizar sus propias producciones a través de utilizacion de estas herramientas
TIC.

El tiempo de aplicacion estimado para la intervencion es un semestre,
dividido en quince sesiones de dos horas pedagdgicas cada una. Se contempla
realizarlas una vez por semana, a modo de taller extra-programético. Esto
implicaria un un cupo limitado de participantes (12 a 15 estudiantes) escogidos por

el docente de acuerdo a sus intereses y necesidades de aprendizaje.

Considerando la metodologia y el tiempo que requiere adquirir un manejo
adecuado de los programas y herramientas web propuestas, es necesaria mayor
presencia y supervision por parte del docente a cargo del taller. Por tanto, es
necesario reducir el nimero de estudiantes haciéndolo inferior al de una clase
normal, para poder atender a todos los requerimientos y demandas que los
alumnos presenten en el proceso, de esta forma, serd posible optimizar el tiempo
de cada sesion y, ejecutarlas de manera personalizada, entendiendo que muchos
de los programas puedan resultar desconocidos y, requerir trabajo en plataformas
virtuales fuera del horario del taller. Esta es la razon por la que se ha determinado

la modalidad de taller extra-programatico y no de clase normal del subsector.
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La ultima instancia de la intervencién, se traduce en la creacion de un blog
educativo, donde los estudiantes expondran sus trabajos a la comunidad escolar a
través de este medio que ofrece internet. Serd una instancia de socializacion,
donde los miembros de la comunidad escolar podran conocer y comentar las
creaciones de los estudiantes y asi reforzar positivamente el trabajo llevado a
cabo durante el afio. Por su parte, quienes expongan en el blog otorgaran valor a

sus creaciones al ser estas vistas por sus pares.

El formato del blog ofrece muchas posibilidades de uso en procesos
educativos, fundamentalmente, el énfasis en el lenguaje escrito como forma de
comunicacién, intercambio de ideas y opiniones, trabajo en equipo, nociones de
disefio, visualizacién instantanea de sus producciones, desarrollar la habilidad de

sintesis, etc.

La direccion de este blog estara cargo del docente que dirija el Taller de
Comprension y Produccidén de Textos, sin embargo, sera una creacion conjunta,
un espacio comun donde los estudiantes expondran sus trabajos al resto de la
comunidad, ofreciendo nuevas posibilidades a quienes visiten dicho espacio.

Por ultimo, la facilidad con que se crea y trabaja el formato blog, lo hace
atractivo porgque gracias a los asistentes y las plantillas (disefios) predisefiadas, no
hay que concentrarse en la implementacion técnica sino en los contenidos y
materiales a publicar. Esto permite que cualquier docente o estudiante pueda
crear recursos y contenidos de temas educativos sin necesidad de instalar

aplicaciones o de tener conocimientos de programacion.

Tanto en el &mbito de la comprension como de la produccién de textos, se
considerara fundamental para la ejecucion de las actividades que ellos plasmen
sus intereses y su capacidad de imaginar en cada uno de las actividades, por
ejemplo, para la produccion de textos los estudiantes escogeran alguna tematica
qgue les sea significativa, incorporaran elementos narrativos que seran revisados
en la clase ( como podria ser en el caso de un texto literario, el tratamiento del

tiempo, tipos de narrador, tipos de personaje, tipos de ambiente, etc.) y
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posteriormente, crearan con alguno de los programas un texto con caracteristicas

multimodales que integre lo anterior.

Los programas escogidos para trabajar la propuesta pedagdgica seran los

siguientes:

1. Youtube: Es una herramienta que permite acceder, organizar y buscar material
online en video. Se admite publicar videos propios grabados, por ejemplo, con un
celular o una camara digital casera, ademas de compartir y difundir dichos videos
en otras herramientas de la web (ej.: publicar un video en un blog o pagina de
internet).En este sitio, es posible subir, guardar, descargar videos, y ademas
compartirlos con otras personas. Existe la opcion de suscripcion donde se puede
disefiar un canal online, espacio de una comunidad integrado por una serie de
clips de videos, que se pueden ir organizando y etiquetando segun criterios y e

intereses.

2. Pixton: Es una herramienta online, disponible en espafiol, que permite crear
comics a quien se registre como usuario. Es posible usar las figuras que el
programa tiene disponibles y crear Unicamente los didlogos de la historieta o
dibujar directamente en nuevas vifietas. Los trabajos pueden ser compartidos

facilmente en la propia web.

3. Windows Movie Maker: es el programa de edicion de video que Windows
incorpora en su sistema operativo. La principal ventaja que ofrece este programa
es su sencillez, tanto de manejo como de concepto, por lo que constituye una
buena opcién para empezar a familiarizarse con el proceso de montaje de un
video, permite ademas, trabajar con mdultiples formatos de video, lo que en
algunos casos puede suponer un importante ahorro de memoria RAM y de
espacio en el disco duro. Por este motivo, su uso no requiere de una gran
infraestructura tecnoldgica y, por tanto, es altamente recomendable para iniciarse

en la edicion de video.
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4. Glogster: Es una aplicacion web que permite crear y compartir posters
multimedia interactivos. Al acceder al programa, previo registro como usuario, es
posible insertar con facilidad textos, enlaces o imagenes, asi como archivos de
audio o video; desde el computador o desde Internet en una sola planilla o péster
digital. Una de sus ventajas es la posibilidad de grabar audio y video desde la
propia aplicacion para lo cual Unicamente se requiere s tener un micréfono y una
webcam conectados al computador. Es posible publicarlo desde la misma pagina
o utilizar la direccibn web asignada para insertarla por ejemplo en algun blog,

también existe la posibilidad de imprimirlo

5. Blog (Blogger): son herramientas de edicién personal con las que cualquier
persona o grupo puede editar contenido propio en la web y recibir algun tipo de
reaccion y comentario por parte de otros. Por lo general, las entradas publicadas
en un blog se muestran en orden cronologico inverso. Los pluggins
(complementos) permiten integrar recursos como imagenes, videos y

presentaciones con diapositivas.

6. Cool edit Pro: Es una aplicacion gratuita y descargable en forma de estudio de
sonido, destinado a la edicion de audio digital que permite tanto un entorno de

edicidbn mezclado de ondas multi-pista.

7. Voki: es una aplicacion web que permite crear y caracterizar avatares o
personajes digitales. A través de estos personajes animados y de las opciones
que el programa ofrece para disefarlos, el usuario puede insertar voz o usar las

que Voki tiene predeterminadas y hacer una animacion.

8. Wix: es una herramienta que permite crear paginas web de forma sencilla y
atractiva, cuenta con plantillas predisefiadas y otras que es posible modificar. Al
disefio se pueden agregar imagenes, fotografias, audio, videos, enlaces, entre

otros.

A través de este proyecto, se pretende masificar la incorporacion de TIC al

aula en funcion de generar aprendizajes significativos en el grupo de estudiantes
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en materia de comprension lectora y produccién de textos, a partir de la relevancia
de la cultura digital en la sociedad actual y en la necesidad de ofrecer nuevas

estrategias a docentes y estudiantes para abordar estos contenidos.

Enfoque:

El enfoque de esta intervencidbn pedagogica se basard en la teoria
constructivista que concibe el conocimiento como una construccion que el
estudiante o aprendiz hace sobre su realidad. Esta construcciébn es un proceso
preferentemente interno, pues se considera que es el estudiante quien direcciona,
ajusta e interpreta estos nuevos saberes a su contexto de aprendizaje. Por tanto,
el conocimiento segun la corriente constructivista, no es recibido de forma pasiva.
Por el contrario, con todos estos elementos se transforma en proceso activo,
donde la cognicion tiene una funcidén adaptativa, pues se presenta en funcién de la

experiencia del estudiante.

Las metodologias constructivas apuntan a que los aprendices deben
interactuar y coordinarse entre si para llevar a cabo un disefio o proyecto con el
gue construirAn nuevos conocimientos, reflexionan sobre sus formas de
aprendizaje y desarrollan destrezas y habilidades complejas. El docente, por su
parte, debe orientar, asignar funciones y coordinar las acciones dentro del aula
segun las necesidades de sus estudiantes, su rol es la de un facilitador de todos
estos procesos. Debe, ademas, encargarse de propiciar un ambiente adecuado
para la interaccibn, poner a disposicion de los estudiantes materiales,
herramientas, espacios y, por ultimo, proponer constantemente al grupo

actividades, desafios y metas.

Ademas de esta visiOn constructivista, se considerara la nocion de
aprendizaje significativo propuesta por David Ausubel, entendida como la
incorporacion de un nuevo esquema de informacion a la estructura cognitiva
previa que posee del individuo. Esto creara una asimilacion entre los
conocimientos previos del individuo con la nueva informacion. Ademas este

aprendizaje sera significativo en tanto esta nueva estructura conformada por los
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conocimientos previos mas los nuevos conocimientos, tenga alguna utilidad o

impacto en la realidad cotidiana del estudiante.

De esta forma, los jovenes seran capaces de otorgar significado y sentido a
las actividades propuestas en la medida que estas se relacionen con sus
experiencias (Pozo, 2006).
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V. Propuesta Pedagdgica.

La siguiente propuesta pedagdgica tiene como objetivo brindar a los docentes
algunas estrategias y orientaciones metodologicas, enfocadas en el uso de
herramientas TIC para potenciar aspectos de comprension y produccion de textos.
Estas herramientas se traducen en web en linea y descargables que se pueden

obtener de manera sencilla y gratuita desde internet.

La utilizacion constante de herramientas y equipamiento tecnoldgico
adecuado en el aula, facilita y apoya los proceso de ensefianza y aprendizaje,

redisefiando los objetivos y habilidades propuestos para cada sesion.

Las herramientas TIC presentadas se categorizan y caracterizan de la

siguiente manera:

Programas o Aplicaciones: son aquellas que estan instaladas ya en los equipos
(ej: notebooks o computadores convencionales) o que pueden descargarse de
Internet. Como se guardan en los computadores se puede disponer de ellas sin

conexion.

Herramientas 2.0: son aquellas utilizadas para crear y compartir contenidos en

linea. Es necesario poseer conexién a Internet para hacer uso de ellas.

La intencién de esta intervencion es que en el marco de la actual era digital,
se puedan generar contenidos y proyectos pedagdgicos que incorporen y vinculen
las TIC a la cotidianidad del espacio escolar y, desde alli se generen aprendizajes

significativos para estudiantes y docentes.

La propuesta esta disefiada de acuerdo a los objetivos fundamentales y
contenidos minimos obligatorios de octavo afio basico, para ser aplicada durante
un semestre a modo de taller extra-programatico. Para ello, se han planificado
dieciséis sesiones (de dos horas pedagodgicas cada una) donde se incluyen
distintas de estas herramientas TIC para desarrollar actividades relacionadas con
la comprensién y produccion de textos.
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Planificacion general.

Ejes centrales de |Incorporacion de herramientas 15 sesiones de 2 horas
la propuesta de TIC a los procesos de pedagdgicas cada una.
intervencion: comprensién y produccion de Proyecto disefiado para
Lectura, escritura, |textos, en octavo afio basico. ser aplicado a lo largo de
habilidades TIC. un semestre.

Objetivos de Aprendizaje v Leer comprensivamente, con distintos

propésitos, textos de estructuras
variadas, con diferentes elementos
complejos, en soportes impresos y
electronicos, que aborden temas de

diversos ambitos.

v" Producir textos de intencién literaria 'y
no literaria, con la finalidad de
expresarse, narrar, describir y/o

exponer.

v Expresarse en forma creativa por
medio de la escritura de textos de
diversos géneros, considerando
aspectos de planificacion como el tema

tipo de texto o el destinatario.




Formular una interpretacién de los
textos literarios leidos o vistos, que sea
coherente con su analisis
considerando su experiencia personal

y conocimientos.

Comprender, comparar y evaluar
textos orales y audiovisuales tales
como exposiciones, discursos,
documentales, noticias, reportajes,
etc., considerando su postura personal
frente a lo escuchado, temas,
conceptos o hechos principales y/o el
contexto en el que se enmarcan dichos
textos.

Identificar y valorar las relaciones que
se establecen entre imagenes, texto y
sonido.

Buscar, seleccionar, evaluar y
organizar informacién en entornos
digitales, transformando dicha
informacion en un nuevo producto,
conocimiento o idea.

Transmitir e intercambiar informacion,
opiniones y conocimientos extraidos
desde medios digitales a través de
plataformas y recursos virtuales,
entendiendo el valor que representa
interactuar dentro de un grupo o

comunidad.
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Proceso de evaluacion.

Se han dispuesto tres instancias para ello:

1. Evaluacion diagnostica: Realizada con
el propdésito de obtener informacion
respecto a las habilidades iniciales que
los estudiantes poseen en
comprension y produccion.
Principalmente, referidas a la
inferencia, jerarquizacion y seleccion
de informacion, reconocimiento de
personajes, planificacion, organizacion

y sintesis de un texto multimodal.

2. Evaluacién de proceso: Consistente en
instancias de retroalimentacion al inicio
y término de cada sesidn, ademas de
la entrega de pautas de evaluacion en

algunas de las actividades propuestas.

3. Evaluacion final: Unica de caracter
sumativo. Orientada a evaluar y
calificar el trabajo final del taller,
consistente en la creacion de una
herramienta web 2.0 en formato blog,
donde se exhiban los trabajos
realizados por los estudiantes durante
el semestre en el taller. Su proposito,
ademas de recopilar y presentar los
trabajos en la red, es socializarlos con

el resto de la comunidad escolar.
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Actitudes

Valorar la evidencia y la busqueda de
conocimientos que apoyen sus

aseveraciones.

Realizar tareas y trabajos de forma
rigurosa y perseverante, entendiendo
gue los logros se obtienen solo

después de un trabajo prolongado.

Manifestar disposicion a formarse un
pensamiento propio, reflexivo e
informado, mediante la lectura y el

didlogo con otros.

Manifestar una disposicion a
reflexionar sobre las cuestiones
sociales y éticas que emanan de las

lecturas.

Trabajar colaborativamente, usando de
manera responsable las tecnologias de
la comunicacion, dando crédito al
trabajo de otros y respetando la
propiedad y la privacidad de las

personas.
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Planificaciones clase a clase:

Sesion 1: Evaluacion Diagndstica “El micro-cuento”

Objetivos de

aprendizaje

-Comprender e interpretar micro-cuentos a través de

ejercicios de inferencia.

-Producir relatos breves a partir de tematicas escogidas

por los estudiantes.

Socializar sus creaciones en la plataforma web "Twitter”.

Indicadores de

evaluacion

-Analisis e interpretacion de micro-relatos.

-ldentificacion y andlisis de los elementos centrales de
los textos para comprender globalmente su sentido.

-Inferencia y extracciébn de conclusiones a partir de
informacion explicita e implicita.

-Manejo de una plataforma virtual (registro, publicacion,
digitacion, numero de caracteres)

Inicio

Se comenta a los estudiantes que durante la clase
seran evaluados a partir de un ejercicio de diagnéstico,
cuyos criterios de evaluacion se adjuntaran en la misma
prueba. Es importante explicar a los estudiantes que
dicha evaluacion tiene como propdsito conocer su nivel
de conocimiento referido a los ambitos de lecto-
escritura, para que el proceso de evaluacion no sea una
instancia de presion. El profesor escribe en la pizarra el
micro-cuento “El dinosaurio” de Augusto Monterroso.

A continuacion, pregunta a los estudiantes sobre qué
tipo de texto creen que es el relato presentado. Luego
de las respuestas se expone una breve descripcion
acerca del concepto de micro-cuento para

posteriormente entregar la guia de trabajo.
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Desarrollo

Los estudiantes trabajaran en la evaluacion diagnostica,
gque ademas de evidenciar los conocimientos previos
que tienen sobre el tema, agrega nueva informacion,
profundizando sobre el género del micro-cuento, sus

caracteristicas y estructura.

El a&mbito de comprension serd evaluado a partir de
preguntas de interpretacién sobre los micro-cuentos “La
mosca que sofnaba que era un aguila” de Augusto
Monterroso, “El despistado” de José Maria merino y
“Mujeres bonitas” extraido de Santiago en 100 palabras.
A su vez, el ambito de produccion se evaluara mediante
una actividad de escritura que consiste en realizar un
micro-relato de manera creativa a partir de una teméatica

libre.

Por dltimo, deberan compartir sus creaciones Yy
exponerlas en la web, a través de la red social “Twitter”

(www.twitter.com) una aplicacion web gratuita de

microblogging que relne las ventajas de los blogs, las
redes sociales y la mensajeria instantanea. Esta nueva
forma de comunicacion, permite a sus usuarios estar en
contacto en tiempo real con personas de su interés a
través de mensajes breves de texto a los que se
denominan Tweets, los cuales no deben superar los

140 caracteres.

Cierre

Para finalizar, se les sugiere a los estudiantes compartir
sus impresiones sobre el género del micro-cuento,
comentando como fue el proceso de creacion y
evaluando brevemente la experiencia. Entregan la

evaluacion al docente, adjuntando el link o nombre de
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usuario de sus cuentas de “Twitter”, respectivamente.

Materiales

-Evaluacion diagndstica.
-Tabla de criterios de evaluacion.

-Micro-relatos “La mosca que sofiaba que era un aguila”
de Augusto Monterroso, “El despistado” de José Maria
merino y “Mujeres bonitas” extraido de Santiago en 100

palabras.

Computadores con conexion a internet.
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Material para esta sesion:

Antes de comenzar el diagndstico, es preciso que el docente contextualice la
evaluacién, dando a conocer a sus estudiantes las tematicas que abordara y algunas
referencias sobre los textos que trabajaran. Para ello, se sugiere compartir lo siguiente
con los estudiantes:

Contextualizando...

éLeo y comprendo?

En ciertas ocasiones de nuestra vida personal y escolar, nos encontramos frente a
una historia, pero nos cuesta identificar con claridad a los personajes, la secuencia o la
tematica del relato. Esto sucede porque existen multiples maneras de acceder a la
informacion que el texto nos quiere transmitir.

De esta manera, advertimos que hay distintos procesos implicados en la

comprension de un texto, entre ellos encontramos:

inferencias relativas al contenido del texto
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Los micro-cuentos que leerds a continuacion, pertenecen a los autores José Maria

Merino, Augusto Monterroso, y al concurso “Santiago en 100 palabras”, conoce un poco

mas acerca de ellos:

Augusto Monterroso nace en Guatemala un 21 de diciembre
de 1921. Es considerado como uno de los maestros de la
mini-ficcién, ya que, a través de sus relatos breves, aborda
tematicas complejas y fascinantes, con una provocadora
vision del mundo. De Este modo, su narrativa deleita hasta a
los lectores mas exigentes. Entre sus libros destacan: La oveja
negra y demds fdabulas (1969), Movimiento perpetuo (1972),

la novela Lo demds es silencio (1978); Viaje al centro de la
fdbula (conversaciones, 1981); La palabra mdgica (1983) y La
letra e: fragmentos de un diario (1987). En 1998 publicé su

‘| coleccién de ensayos La vaca.

g Augusto Monterroso, fallece el 3 de diciembre del 2003, en

santiago -
en)00palabras

CONCUrso
de cuentos
breves

ciudad de México.

José Maria Merino, escritor, ensayista y poeta, nace en
Galicia, Espafia, un 5 de marzo de 1941. En marzo de 2008,
fue elegido académico de la Real Academia Espafiola. En 1993
gané el Premio Nacional de Literatura Infantil y Juvenil por No
soy un libro y en 2013 gand el Premio Nacional de Narrativa
por su novela El rio del Edén.

Comenzd a escribir micro-relatos por encargo de Alfonso
Ferndndez Ferrer, quien preparaba un libro colectivo sobre el
género que se tituld La mano de la hormiga. A partir de ello,
Merino cred una abundante obra que fue recogida en
distintas publicaciones como: La glorieta de los fugitivos,
Cuentos del libro de la noche y Dias imaginarios.
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Evaluacion Diagnostica

Nombre: Fecha:

1. A continuacion, se presentan tres micro-cuentos. Lee con atencion y luego

responde las preguntas.

El despistado

El avibn ha aterrizado, han parado los motores, ya se apago6 la sefial que
obligaba a usar el cinturén. Sin embargo, nadie se levanta. No comprendo cémo
los demas no tienen ganas de abandonar este sitio después de haber
experimentado el horroroso vuelo, los ruidos extrafios, la explosion, el humo
espeso, el terrible zarandeo. Me levanto yo, abro el maletero, saco mi cartera, mi
abrigo. Acabo de descubrir que todos me estan mirando. De repente me sefialan y
se echan a reir con una carcajada extrafia, una carcajada que parece llena de
dolor, y aqui estoy yo con la cartera en una mano y el abrigo en la otra, sin

enterarme de lo que sucede.

José Maria Merino
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-¢,Por qué nadie se levanta del avion cuando el personaje se da cuenta que ha

experimentado un vuelo horroroso?

-¢,Por qué crees que la gente se rie del personaje del texto cuando este se levanta

del asiento del avibn? Compara tu respuesta con la de tus compafieros.

-¢,Por qué crees que pueden existir respuestas diferentes ante un mismo texto?

La mosca que sofiaba que era un aquila.

Habia una vez una mosca que todas las noches sofiaba que era un Aguila y

gue se encontraba volando por los Alpes y por los Andes.

En los primeros momentos esto la volvia loca de felicidad; pero pasado un
tiempo le causaba una sensacion de angustia, pues hallaba las alas demasiado
grandes, el cuerpo demasiado pesado, el pico demasiado duro y las garras

demasiado fuertes; bueno, que todo ese gran aparato le impedia posarse a gusto
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sobre los ricos pasteles o sobre las
inmundicias humanas, asi como sufrir a
conciencia dandose topes contra los

vidrios de su cuarto.

En realidad no queria andar en las
grandes alturas o en los espacios libres, ni
mucho menos. Pero cuando volvia en si

lamentaba con toda el alma no ser un

aguila para remontar montafias, y se sentia tristisima de ser una mosca, y por eso

volaba tanto, y estaba tan inquieta, y daba tantas vueltas, hasta que lentamente,

por la noche, volvia a poner las sienes en la almohada.

-¢ Por qué la mosca se sentia angustiada?

Augusto Monterroso

-¢,Cual es la problematica de la historia? ¢ Logra resolverse?
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-¢,Cuédles son los sentimientos y/o impresiones que te genera el dilema de la
mosca?

Mujeres Bonitas

Las descubro paradas en una esquina. Qué bonitas se ven con esos
vestidos cortos, brillantes, apegados al cuerpo como los de las barbies. Y esos
collares y pulseras multicolores. Y esos pelos sueltos, rubios, rojos, negros,
aleonados. Cuando se dan cuenta de que las observo a través de la ventanilla del
auto, me hacen chao con la mano y me sonrien. “iNo las mires!”, ordena mi

madre. Pero no le hago caso. Cuando grande quiero parecerme a ellas.

(Santiago en 100 palabras).

-¢,Quién narra la historia? ¢ Frente a qué tipo de narrador nos encontramos?
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-¢Podemos identificar a qué tipo de mujeres se refiere el autor del texto al

describirlas? ¢ A partir de que elementos nos damos cuenta de ello?

-¢,Qué mensaje imaginas que nos trata de transmitir el relato en la dltima linea?

RECUERDA QUE...

El microcuento es un texto narrativo de muy
breve extension. Una de sus principales
caracteristicas es que la historia da un giro

inesperado. Su lectura constituye un ejercicio de
interpretacion de lo leido, y su escritura
desarrolla la creatividad.
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A partir de los relatos leidos, escoge una tematica y luego crea tu propio
relato en no mas de 140 caracteres (letras). Al terminar, ingresa y registrate en

www.twitter.com y publica tu microcuento. jNo olvides cuidar tu ortografia y

redaccion!

Titulo:

iConoce la red TWITTER! Utilizar esta herramienta es muy sencillo:

1° paso: Registrate. Crea una cuenta de twitter con tu nombre de usuario y correo electrénico en:
www.twitter.com.

2° paso: Publica tu creacion. Entra y escribe tu primer mensaje o tweet (en este caso el microcuento) con un
maximo de 140 caracteres.

3° paso: Sigue y deja que te sigan. Hazte seguidor de tus compafieros Utiliza el buscador para encontrarlos.

Ahora gue ya has creado y publicado tu microcuento, intenta plasmar a

través de un dibujo lo que quisiste transmitir a través de tu escrito.
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Indicadores de evaluacion para el diagngstico.

Niveles de logro

Excelente

Logrado

No logrado

El estudiante es capaz de realizar
andlisis e interpretaciones a partir de
las distintas tematicas y problematicas
presentes en los microcuentos

propuestos.

El estudiante ldentifica y analiza los
elementos centrales de los textos
siendo capaz de  comprender

globalmente su sentido.

El estudiante infiere y extrae
conclusiones a partir de informacion
explicita e implicita, argumentando
mediante opiniones y reflexiones

personales.

El estudiante es capaz de producir
textos breves, planteando una
tematica atractiva, sintetizando los
elementos y dando a conocer una
problematica sugerente y con un final
inesperado con la finalidad de

sorprender al lector.
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El estudiante demuestra un manejo
adecuado de la plataforma virtual
“Twitter”. Es capaz de completar el
registro, publicar su entrada y “seguir”

a sus demas compafieros.

La publicacion cumple con el requisito
de 140 caracteres, exigido por esta
herramienta web. La publicacién esta
correctamente digitada y no presenta

errores ortogréaficos ni de redaccion.
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Sesion N°2  “El comic como posibilidad de lectura”.

Objetivo de

aprendizaje

Conocer los rasgos fundamentales de un texto multimodal

con el fin producir una historieta.

Inicio Se presenta el tema de la clase y se invita a los
estudiantes a conversar sobre ello. Para eso, se sugieren
preguntas al grupo como: ¢Han leido alguna vez un
comic? ¢Qué historietas conocen? ¢ Les parece
interesante o atractivo el formato? ¢ Cuales creen que son
sus principales caracteristicas?

Por ultimo, se invita a pensar la historieta como un tipo de
texto complejo que incorpora elementos graficos, ademas
de los textuales.

Desarrollo Se profundiza sobre la historieta, caracteristicas técnicas

y estructura. Paralelamente, el docente vincula este
contenido con el formato del texto tradicional (ej.: cuento)
y en conjunto identifican similitudes y diferencias. Se les
hace entrega de una guia de apoyo que contiene la
misma informacién para que ellos puedan consultarla

durante la actividad.

Posteriormente, se propone la actividad que consiste en
realizar una historieta a partir de un video presentado por
el docente sobre el clasico personaje “Mafalda”. La
particularidad de este material es que no se presenta
como comic, sino como una secuencia animada. Por
tanto, seran los estudiantes los encargados de disponer
de la cronologia, espacio, personajes y adecuar el
argumento para que sea coherente en su historieta.

Como se trata de una aproximacion al tema, ellos mismos
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deberan elaborar la historieta mediante dibujos simples,
agregando a ello, elementos visualmente atractivos, tanto
en el plano del texto como de la imagen. Consideraran

solo diez vifietas para relatar la historia.

Cierre

Finalizados los trabajos, se les solicita a algunos
voluntarios que comenten sobre la experiencia creativa,
cudles fueron las principales dificultades que se
presentaron, qué les parecio interesante en el proceso,
cdmo organizaron sus ideas para plasmarlas sélo en diez
vifietas, etc. Luego, se les sugiere al grupo socializar sus
creaciones con el resto de los comparieros y evaluar
brevemente la experiencia y lo que observan de las

demas historietas.

Se les solicita a los estudiantes que para esta y las
siguientes clases, encontrarse con el docente en la Sala
de Enlaces directamente, para no perder tiempo

innecesario en el traslado.

Nota: Se sugiere a los estudiantes tener un medio para
contactarse regularmente. Previamente a la sesion, el
docente creara un grupo del curso en la red social

“Facebook” (www.facebook.com) en la clase, dara a

conocer esta informacion, de esta forma, la comunicacion
con y entre sus estudiantes, sera permanente (a través
del sistema de mensajeria y publicaciones que ofrece
esta plataforma). Les dara a conocer el nombre del grupo

para que puedan suscribirse.

Materiales

Computador, proyector, video de Mafalda animada
extraido desde:
http://www.youtube.com/watch?v=Uv3MGXbE 1Q , hojas
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blancas, lapices de colores, guia de apoyo sobre los
elementos del comic. Guia sobre los distintos tipos de

textos “El texto tradicional, multimodal y digital”.
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Guia: El Texto: tradicional, multimodal y digital.

Texto Tradictonal Texto Mulfmodal Texfo Digréal

v’ Su soporte es el papel. v Su soporte puede ser v Su soporte s
(Impresidn). impreso o digttal. electrdnico/digrtal.

v (omo objeto material, v’ Este tipo de fexto se v Incorpora el
tradicionalmente estd encuentra en el concepto de
hecho de papel g tinta, con marco de la “hipertexto”
pdginas de Tguad tamano, de COMUNICACTON oaractertzado por
dimensiones muy variahles multimodal, que es lano Tinedalidad. Se
(j con contenidos también aqueellor en la que accede o dl,
variados. intervienen modos mediante la

v" st formado por una humanos, 6omo por navegacion en la
Erama o conjunto de ejemplo: I voz 0 el WeDh ¢ no en los
informacion la cual se va habla, los gestos, los [ibros, se pueden
relacionando entre st sin 0jos, los encontrar textos,
dejar de tener una movimientos, efc. £l imdgenes estaticas
estructura liedal 0 ohjetivo de la 0 dindmicas, audio,
secuencial, se encuentra COMUNTCACTON videos, ef.
plasmado en libros tmpresos multimodal es hacer v’ Esta formado por
en donde se pueden agregar mds natural la un exto el cual
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imdgenes las cuales son,
logicamente, estdticas.

v" L texto tradicional ha

tomado magor relevancia
desde la tvencidn de la
mprenta la cual posihilito
una transmision fluida de
imformacion g cultura que
hasta el momento eran
mpensadas, logrando ast
un cambio radical en la
soctedad.

interaccion hombre
MAquin.

v' Il actualidad, lo
COMUNICCCION
maltimodal es un
oempo en el cual se
estd mvestigando g
se ha convertido en
(na nueva frontera
para las
comunicaciones. La
dpftculbad reside en
6omo adaptar todos
estos datos e
informacion de
ICNEN (fue una
interfaz electrinica
los pueda
interpretar y
permrta a los
lectores interactuar
con ella mediante
est comunicacion.

contiene las
llamadas
“tnidades de
informacion
(nodos), las cuales
estn
interconectadas «
través de enlaces
(Iinks) los cucles
logran ampliar
determinada
informacion i se
lo desed. De esta
manerd el lector
elige un camino de
navegacion que €l
MISmo v
seleccionando.

v" 111 Web (soporte)

contiene (na
actualizacion de l
informacion que se
renueva minuto a
minuto.
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Guia sobre los elementos del cdmic.

|

El Comic
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La historieta grifica o cémic consiste en la narracién de una historia a través de una sucesién \
de ilustraciones que se completan con un texto escrito. También hay historietas mudas, sin texto. El
autor de un cémic organiza la historia que quiere contar distribuyéndola en una serie de espacios o

recuadros llamados vifietas. El texto escrito suele ir encerrado en lo que conocemos como globo o

bocadillo que sirve para integrar en la vifieta el discurso o pensamiento de los personajes y el texto del

narrador. La forma de los bocadillos depende de la intencionalidad del contenido.

Lenguaje Visual (imagen)
La Vifeta: es cada cuadro de la
historieta.
El Encuadre: seleccion de una
parte de realidad que convenga a
la historia para plasmarla en las
vifietas.
Los Planos: Superficie imaginaria
gue ocupan las personas y
objetos que forman una
imagen.(Plano general, primer
plano, plano americano, plano
medio y plano detalle)
Los Angulos: es el punto de vista
desde el que se observa la accion
(Normal o medio, picado y
contrapicado).
El Color: Puede cumplir
funciones diferentes:
-Figurativa: Dar realismo a la
imagen.
-Psicolégica: Provocar distintos
sentimientos.
-Significativa: Dar a un color
diferentes significados segun el
lugar donde se encuentre.

b,

Lenguaje verbal (palabra)
Bocadillo: es el espacio donde
se colocan los textos que
piensan o dicen los personajes.
Cartela: es la voz del narrador.
No se pone en la imagen sino en
la parte superior dela vineta en
forma rectangular.

Cartucho: es un tipo de cartela
que sirve de enlace entre dos
vifietas consecutivas.
Onomatopeya: es la imitacion
de un sonido o ruido de la
realidad y puede estar dentro o
fuera del globo.

Letras: El tipo de letra mas
usado es el de imprenta. Segln
las caracteristicas de los
personajes y el tono de voz
empleado se usardn letras de
otro tipo. Por ejemplo: Si el
personaje habla en voz alta la
letra tendra un tamafio mayor
que si dice algo en tono
confidencial.

Signos Convencionales

Metafora visual: Es una convencion grafica,

se acepta mediante un pactoy por
costumbre para expresar una idea a través

de una imagen.

Ej.: una ampolleta sobre la cabeza de un
personaje, representa un pensamiento o

idea.

Figuras o lineas cinéticas: ofrece la ilusion

de movimientos a través de la utilizacion de
rayas, curvas, nubes de polvo, piedras en el

aire, etc.

Signos de apoyo: sirven para enriquecer la

expresion de los personajes de una historia.

Ej.: Un signo de exclamacion para indicar
sorpresa o un signo de interrogacién para

expresar dudas.

Asi es posible dar aun mas relevancia a la

expresion de los personajes.
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Luego de ver el video, es importante recoger impresiones y comentarios respecto a
su contenido. De este modo, el material no solo tendra una repercusién en la actividad
sefialada en la planificacion, sino que serda una herramienta para invitar a la reflexion y a
establecer posturas frente a un tema, controversial en este caso, como es la television,
por tanto, se enriquece el sentido del material escogido para la clase permitiendo que sea

transversal y significativo para el desarrollo del pensamiento critico de los jévenes.

Resena sobre el material y

Fl video de Matalda animada pensado para esta clase, aborda la problematica de la television
y la infancia.

Matfalda solicita a su padre que compre un televisor porque todos sus compaiieros de
escuela tienen uno y ella atin no. Tal vez su interés no radica en ver los programas televisivos,

sino en el deseo de tener el aparato en si mismo.

No obstante, el padre tiene muchas reticencias al respecto que no son de indole
economica, sino que radican en el temor que tiene al pensar en que la television pueda ser
danina para la salud mental y la educacion de su hija.

Estas aprehensiones se corresponden con el discurso social que predominaba en la época
respecto a los medios de comunicacion: en general, se consideraba a los medios como una
especie de enfermedad contra la que era preciso proteger a los nifos. Ese pensamiento se
basaba en la idea de que los mensajes mediaticos incidian directamente en las conductas de
la audiencia, sin mediacion alguna. Especificamente, se temia que (a diferencia de lo que se
pensaba que sucedia cuando se escuchaba un radioteatro o se leia una noticia) la transmision
de gran cantidad de 1magenes que posibilitaba la television podia atrofiar la imagimacion de

los menores.
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Sesién N° 3 “Comprension lectora y comic”.

Objetivo de
aprendizaje

Interpretar, organizar y valorar el cortometraje “El
almohadon de plumas”, basado en un cuento del autor

Horacio Quiroga.

Crear su propia version expresada en una historieta en la

herramienta 2.0 “Pixton

Inicio

Desde la sala de Enlaces, se inicia la clase, con un breve
recordatorio sobre los aspectos centrales del comic

revisados en la sesién anterior.

Se presenta brevemente y se exhibe el cortometraje

(duracioén 10:26 minutos).

Luego, se les solicita a algunos estudiantes que realicen
un breve resumen sobre el cortometraje. Guiados por el
docente, se les pedira identificar personajes centrales,
describirlos, precisar los acontecimientos significativos
dentro de la historia, interpretar los elementos semiéticos
presentes y, desde alli, extraer informacion explicita e
inferencial, organizar ideas centrales y secundarias, etc.
El docente apuntard esto en la pizarra (con ayuda de la
ficha técnica que se adjunta).

Desarrollo

Se propone la actividad que consiste en crear un cémic
sobre el cortometraje y la informacion expuesta en la
pizarra sobre el material. En esta oportunidad, se
incorpora una herramienta TIC, un programa
computacional de historietas disponible en la web llamado
Pixton. El docente exhibe un breve tutorial sobre el
programa y sus principales funciones desde un proyector

para todo el curso. Los alumnos, reunidos en grupos de 3
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integrantes, comienzan a trabajar en su historieta.

Cierre

La actividad puede resultar extensa, por tanto, antes de

finalizar la hora se les pide a los grupos que muestren sus

avances al resto del curso y comenten la experiencia,

precisando Y justificando la eleccion de los elementos

textuales y gréaficos, la ordenacion de las teméticas, ideas

y secuencias, la organizacion del grupo, etc. Finalmente,

se insta a terminar la actividad durante la semana.

Materiales:

Sala de Enlaces, computadores, conexion a internet,
proyector, cortometraje “El almohaddn de plumas”
(disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=IGIKUWV1THc)
tutorial de Pixton, (disponible en :
http://lwww.youtube.com/watch?v=GWEepZaPWfl)
Herramienta 2.0 Pixton (disponible en:

WWW.pixton.com/es)
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http://www.pixton.com/es

Material para esta sesion:

Sobre el programa PIXTON (consultar ademds video tutorial):

QN I L3 i manid i)

Cllll COMICS
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Pixton es una herramienta 2.0 muy prdctica
para disefiar divertidos comics, es muy
adecuada para trabajar con los alumnos por
su aspecto creativo. Pixton ofrece plantillas
para crear varios tipos de cémics y gran
cantidad de personajes, fondos, articulos
decorativos, etc. También es posible subir
imdgenes, cambiar la expresion de la cara o
la postura de los personajes. Con Pixton es
posible crear historias sobre temas
relacionados con las materias de clase,
campafias publicitarias, avisos importantes y
todo lo que permita la imaginacidn.

¢Cémo utilizar Pixton?

Para utilizar esta herramienta es necesario
registrarse en . Una vez
creada la cuenta, es posible empezar a
disefiar las historietas desde la pdgina con la
opcion "crear". Pixton ofrece varios tipos de
comics: Rdpido, Cldsico, Chiste Dominical,
Gran formato, Avatar Pixton, 4-Koma
(formato Manga), Super Largo y Estilo Libre.

De todos ellos, el "Comic Rdpido" y el "Comic
Clasico" son recomendables para comenzar a
trabajar en esta herramienta 2.0. Una vez
elegido el tipo de cémic se abrird la plantilla
en una nueva pdgina. El editor aparece en
cada vifleta con iconos  fdcilmente
reconocibles y cada vez que hacemos clic en
un personaje se activan nuevos iconos para
otras funciones.
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Ficha técnica: “El ALMOHADON DE PLUMAS”

Titulo de la Obra:

El almohaddn de plumas.

Autor:

Horacio Quiroga (uruguayo).

Resefa biografica:

Horacio Quiroga nace en Salto, Uruguay, el
31 de diciembre de 1879. La vida del
escritor estd marcada por la tragedia: la
muerte accidental de su padre en un
accidente de caza y, posteriormente, la de su
padrastro. Unos afios mas tarde, su primera
esposa se suicida y este sufre la pérdida de
su mejor  amigo, tras matarlo
accidentalmente de un disparo. Quiroga
sintetiz6 las técnicas de su oficio en el
decalogo del perfecto cuentista,
estableciendo pautas relativas a la
estructura, la tension narrativa, la
consumacion de la historia y el impacto del
final. Incursion6 asimismo en el relato
fantastico. Entre sus obras mas conocidas
destacan la novela Historia de un amor
turbio (1908), Cuentos de Amor, de Locura
y de Muerte (1917) y Cuentos de la Selva
(1921).

Muere en Buenos Aires el 19 de febrero de
1937.

Género: Narrativa- Cuento.
Ao de publicacion: 1917
Personajes: Alicia } Principales
Jordan =
La criada N ——
EI médiCO ecunaarios
Contexto: Influido por Edgar Allan Poe, Rudyard

Kipling y Guy de Maupassant, Horacio
Quiroga destilé una notoria precision de
estilo, que le permitio narrar magistralmente
la violencia y el horror que se esconden
detrds de la aparente apacibilidad de la
naturaleza. Muchos de sus relatos tienen por

87




escenario la selva de Misiones, en el norte
argentino, lugar donde Quiroga residio
largos afos y del que extrajo situaciones y
personajes para sus narraciones

Tipo de Narrador:

Omnisciente.

Tematicas centrales:

-La muerte: Es un tema recurrente en la
literatura de Quiroga, esta no se presenta de
forma natural, sino que sorprende a sus
protagonistas.

La muerte accidental es muy frecuente en
los cuentos de Quiroga, y esta se explica por
las condiciones del medio que forman el
trasfondo de sus cuentos, entre estas, la
selva.

-La naturaleza: Sus personajes suelen ser
victimas propiciatorias de la hostilidad y la
desmesura de un mundo barbaro e
irracional, en que la fuerza de la naturaleza
absorbe al ser humano. Esta, se manifiesta a
través de la presencia de inundaciones,
lluvias torrenciales, la presencia de animales
feroces y seres extrafios que finalmente,
terminan por dar un giro inesperado a la
historia.

Sintesis:

Alicia se ha casado recientemente, pero el
caracter duro y poco demostrativo de su
marido acaba muy pronto con sus suefios de
novia. A pesar de no demostrarselo, Jordan,
su marido, la ama profundamente. Asi, y
dentro de una casa silenciosa y fria, Alicia
pasa todo el otofio. El problema surge
cuando de la nada y sin razon aparente, la
joven comienza a enfermarse, sin ser
posible ser asistida por algin tratamiento
médico. Pasado el tiempo, la protagonista
muere, produciéndose mas tarde, un
horrible hallazgo dentro del almohad6n de
pluma que desconcierta tanto a los
personajes, como al lector.
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Interpretacion: La obra narrativa de Horacio Quiroga, se
caracteriza por la incorporacion de
elementos fantésticos dentro del cuento
latinoamericano. De esta forma, el autor
crea personajes de psicologia enfermiza que
actuan en un clima de misterio. La tension,
en los cuentos, es indudablemente una de
las técnicas que el uruguayo maneja con
gran precision. Tension que alberga un
potencial dindmico que repercute en el
corazon del relato. De esta forma, se
observa como los relatos se construyen a
través de temas que abarcaban los aspectos
mas extrafios de la naturaleza, a menudo,
teflidos de horror, enfermedad y sufrimiento
para los seres humanos, en los que se hace
presente de manera constante la presencia
de la muerte como un elemento que a partir
de la creacion de situaciones completamente
verosimiles y que demuestran como el
hombre no es capaz de escapar de la
naturaleza y su destino.

Horacio
Quiroga

K( 3sh\o\\3lo/|)' dc ﬂoma

A
I¥ Losapa
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Sesion N°4  “Produccién de textos y comic”.

Objetivo de
aprendizaje

Desarrollar y compartir una postura personal frente al
mundo a partir de la elaboracién de una historieta sobre

una tematica actual y significativa para los estudiantes.

Fortalecer aspectos referidos a la planificacion de un
texto, escritura, aspectos formales de la lengua y el uso
de vocabulario en el proceso de produccion de su
propia historieta.

Inicio

Se comienza la sesion preguntando al grupo qué
entienden por proceso de produccion de un texto y
cuales son sus elementos centrales. Activando sus
conocimientos previos, se propone una lluvia de ideas
gue el docente ira apuntando y complementando en la
pizarra a través de este dialogo con el grupo. Una vez
concluido este proceso, se elaborara una definicion
conjunta, considerando la informacién anterior con
informacion nueva contenida en una guia de apoyo que

sera entregada a los estudiantes.

Desarrollo

Se propone luego que los estudiantes, organizados en
grupos de 3 integrantes, sugieran tematicas de interés,
actualidad y controversia (el docente puede sugerir
algunos ejemplos como adolescencia, drogas, aborto,
embarazo adolescente, tribus urbanas, bullying escolar,
etc.). Estas tematicas seran clasificadas en la pizarra 'y
cada grupo debera escoger alguna para realizar su
historieta. Una vez seleccionado el tema, cada grupo
debera delinear su relato, definiendo una postura frente
al tema, organizando sus ideas y luego creando una

historia que plasme todos esos aspectos. Una vez
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finalizado este escrito, se les invita a trasladarse a la
sala de Enlaces del colegio para trabajar en el programa
de historieta revisado en la clase pasada. Cada grupo
presentara a sus comparieros el disefio de su historia y

comenzaran a trabajar en ella.

Cierre

Tal como la actividad anterior, esta también puede
resultar extensa. Por eso, antes de concluir la sesion,
el docente les solicitara a los grupos que muestren sus
avances al resto del curso y comenten la experiencia,
precisando y justificando la eleccion de los elementos
textuales y gréficos, el desarrollo de la tematica
escogida, secuencias, organizacion grupal, etc. Para
tener una idea respecto al trabajo de los estudiantes, se
entrega una pauta de auto-evaluacion. Finalmente, se

insta a terminar la actividad durante la semana.

Materiales

Sala de enlaces, computadores, Herramienta 2.0 Pixton,
planificacion del texto disefiada por cada grupo, pautas

de auto-evaluacion, guias sobre produccién de textos.
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Material para esta sesion:

Sobre la produccion de textos...

La produccion de textos.

En la actualidad, las exigencias de lo cotidiano nos exigen que estemos
preparados adecuadamente para expresar en forma escrita nuestros pensamientos,
sentimientos, inquietudes o demandas.

Gran parte de las actividades que realizamos a diario en la escuela y en nuestra
vida cotidiana, requieren que desarrollemos la habilidad de escribir. De esta forma, la
redaccion de un informe para alguna asignatura, un correo electrénico a un amigo, la
elaboracién de un curriculo para un trabajo, un oficio u otros textos de cardcter
funcional, constituyen una prdctica habitual en nuestras actividad diarias. Por tanto,
los textos escritos y nuestra capacidad de producirlos son aspectos que no debemos
descuidar pues nos garantizan una comunicacion efectiva

En esta guia, conoceremos los aspectos y las estrategias que debemos
considerar al momento de producir un texto escrito. Recuerda que las habilidades
escriturales solo se consiguen a través de la prdctica y de la constancia, por tanto,
mientras mds escribas, independientemente del tema, mejor dominards esta actividad.

> Todo proceso escritural requiere de una PLANIFICACION. Esta consiste
bdsicamente en plantearnos previamente a la redaccion, las siguientes
preguntas:
- ¢Cudl es el fema central de mi texto?
- ¢Qué ideas quiero desarrollar?
- ¢A quiénes va dirigido?
- ¢Qué tipo de lenguaje (registro) debo utilizar?

Estas preguntas correspondientes a esta etapa de planificacion, nos permitirdn
generar, seleccionar y jerarquizar nuestras ideas, elaborar esquemas previos con
ellas, decidir respecto a su organizacion, analizar caracteristicas de los posibles
lectores y del contexto comunicativo en que se presentard nuestro escrito.

92


http://www.monografias.com/trabajos14/ortografia/ortografia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/guiainf/guiainf.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-caracter/el-caracter.shtml

> La siguiente etapa es la TEXTUALIZACION que es poner por escrito lo que se
ha previsto en la planificacién. Lo que se ha pensado se traduce en informacién
lingiiistica. Esto implica fomar una serie de decisiones sobre la ortografia, la
sintaxis y la estructura del discurso. Durante la textualizacion, se consideran
algunos aspectos como:
*Tipo de texto (estructura): narrativo, expositivo, argumentativo.
-Lingliistica Textual: funciones dominantes del lenguaje; enunciacion,
coherencia textual, coherencia semdntica, progresion temdtica, etc.
-Lingliistica oracional (orden de las palabras o grupos de palabras, relaciones
sintdcticas, manejo de oraciones, etc.)

> Por (ltimo, la tercera etapa es la REVISION que estd orientada a mejorar el
resultado de la textualizacion. En ella, se relee atentamente lo escrito para
detectar casos de incoherencia, vacios u otros aspectos que hecesiten
correccion. Para llevar a cabo la etapa de revision, puedes plantearte las
siguientes interrogantes:
- ¢Hay coherencia entre los diferentes pdrrafos o apartados de mi texto?
- ¢Las palabras que empleé estdn escritas correctamente?
- ¢El registro que utilicé se adecué a mi propésito?
- ¢Sintdcticamente, las expresiones de mi texto estdn bien construidas?
- ¢lLos pronombres y articulos mantienen la referencia?
- ¢Hay unidad o cohesidn en la presentacion de las ideas?
- ¢Mi texto cumple con el propésito comunicativo que planeé inicialmente?

La etapa de revisién incluye también la reflexion sobre el proceso de
produccion textual. En realidad, se trata de un aspecto significativo del aprendizaje
llamado METACOGNICION que abarca las diversas etapas que aqui se presentaron,
pues en todo momento tenemos necesidad de corroborar y evaluar si estamos
haciendo bien las cosas o no.




[ Para sintetizar... ]

Guia para escribir un texto.
Paso 1: Planificacién
-éSobre qué tema escribiré?

-¢Qué conocimientos tengo sobre el tema?

-éSobre qué aspecto especifico del tema deseo escribir?
-éQué mas necesito saber sobre el tema?

-dQué tipo de texto elegiré?

-¢A quién estara dirigido?

-¢Qué tipo de registro utilizaré?

-¢Cémo organizaré las ideas?




Pauta de auto-evaluacion sobre las sesiones referidas al comic.

Pauta de auto-evaluacion.

Nombre:

Fecha:

Instrucciones:

A partir de los siguientes indicadores, determina en qué nivel se encuentra

el trabajo realizado en estas sesiones.

Indicadores de evaluacion

Lo logré

facilmente

Tuve

dificultades

No logré

comprender

Logré identificar las principales similitudes
y diferencias entre el texto multimodal y el

texto tradicional.

Fui capaz de manejar la herramienta 2.0
(Pixton) utilizando todos sus componentes

y funciones para realizar mi historieta.

Estableci coherentemente la cronologia,
espacio, personajes y argumento a través

de mi historieta.

Logré sintetizar todos los sucesos de la

historia mediante las diez vifietas.

Fui capaz de producir un texto multimodal,
relacionandolo con el contenido propuesto
en clases e incorporando elementos

visualmente atractivos.

Respeté los trabajos y opiniones de mis
compaferos, otorgando criticas
constructivas y sefalando sugerencias

respecto a los trabajos realizados.
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Impresiones y comentarios respecto a tu desempefio:

A continuacion, detalla con tus palabras las ventajas y las principales
dificultades que tuviste durante las sesiones, sefialando lo que mas te gusté o

intereso6 de las actividades.
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Sesién N° 5 “Edublogs”.

Objetivo de
aprendizaje

Producir textos informativos y funcionales
estructurados y vinculados a su realidad a través de la
creacion de un blog, orientado a ofrecer informacion
sobre panoramas culturales en la comunay en la

ciudad.

Afianzar aspectos vinculados a la ortografia, la
redaccion y la presentacion formal en los escritos que

producen.

Inicio

El docente comienza la clase instando a los estudiantes
a que comenten y discutan sobre las actividades que
realizan en sus tiempos libres en la ciudad (ej.: ¢qué
lugares frecuentan con sus amigos?, ¢cuales son sus
posibles panoramas para los fines de semana o

vacaciones?, etc.)

Luego, se presenta el tema de la clase con una breve
introduccién al blog como herramienta interactiva de

comunicacion.

Desarrollo

Se profundiza en el tema del blog como herramienta de
comunicacion. Paralelamente, se les pregunta a los
estudiantes si conocen esta herramienta, si son
usuarios de ella, si les parece una nueva forma de
comunicar y expresar informacion e ideas, etc.
Conjuntamente se define y caracteriza esta herramienta
TIC.

Luego el docente, apoyado por un proyector, presenta a
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sus estudiantes distintos ejemplos de blogs extraidos de
la web, destaca y explica sus caracteristicas y presenta
un tutorial para crear un blog (extraido desde
http://www.youtube.com/watch?v=VCX0KJJMzCO0).

Se les entregara una guia sobre el blog y sus aspectos
basicos para que ellos puedan consultarla durante la
realizacion de la actividad.

Trabajaran en la sala de Enlaces, en grupos de 3
integrantes, quienes organizan la creacion de su blog,
seleccionan previamente informacion para cada una de

las entradas y comienzan a trabajar en la actividad.

Cierre

Para finalizar la actividad, los grupos deben presentar al
resto de la clase al menos la primera entrada de su
blog, explicar aspectos de organizacién de la
informacion, elementos graficos utilizados y su relaciéon
con el tema, las caracteristicas de los textos que
incluyeron, etc. El grupo, en general, aportara con ideas
y criticas para el resto de sus companieros. El docente

sugerira algunas correcciones si es pertinente.

Durante el semestre, los jovenes seguiran trabajando en
este blog, ya que se evaluard al finalizar el taller (En esa
instancia al menos debera contener como minimo seis

entradas).

Nota: Aprovechando el contenido de esta sesion donde
se indica como trabajar el formato blog, el docente dara
a conocer a los estudiantes la modalidad que tendra la

evaluacion final del taller.

Explicara que finalizadas las sesiones del taller, todas
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las actividades realizadas deberan publicarse en un
blog creado para compartir con el curso y con la

comunidad escolar en general.

Para ello, destacara la importancia de ir publicando los
trabajos desarrollados en las distintas sesiones, a
medida que estos sean presentados, entregando a sus
futuros lectores, informacion sobre el contenido de las
actividades, resefias acerca de las tematicas abordadas
en cada una de las producciones, comentarios e

impresiones de la herramienta TIC empleada, etc.

El curso deberd aportar ideas para titular este proyecto
final. Previamente a la sesion, el profesor creara la
cuenta de este blog, de manera que en esta clase dara
a conocer datos de usuario y contrasefia para que los
alumnos puedan revisar, editar y publicar algunas

entradas sobre los trabajos que ya han finalizado.

Materiales

Sala de Enlaces, computadores, Herramienta 2.0 Blog
(Disponible en www.blogger.com), tutorial de blogs
(disponible en:
http://www.youtube.com/watch?v=VCX0KJJIMzCO).

Guia “Conociendo el formato Blog”.
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Conociendo el formato BLOG.

El blog, también denominado biticora digital, es una herramienta 2.0
de la web en el que uno o varios autores publican textos o articulos con
absoluta libertad en cuanto a estructuras y géneros narrativos. Este formato
permite expresar comunicar en la red nuestros pensamientos, intereses,
opiniones o articulos informativos que sirvan a la comunidad cibernauta.
Por eso, hoy encontramos en internet gran diversidad de blogs que hacen
alusién a distintas temdticas: periodisticas, econdmicas, corporativas,
tecnolégicas, educativas (edublogs), politicas y personales de variado
contenido, disefio y estructura.

Las publicaciones o entradas se presentan generalmente en un orden
cronolégico inverso, es decir, la primera que se presenta es la que se ha
escrito recientemente. Dentro de este formato, es habitual que los lectores o
seguidores de blogs participen activamente a través de sus distintas
publicaciones, comentarios, enlaces a otros sitios de internet, etc.
Generalmente, estos espacios disponen de una lista de enlaces a otros blogs
relacionados, a péginas web para ampliar la informacién tratada o las
fuentes citadas, o sistemas de hipervinculos dentro del mismo texto del
autor de los comentarios de los lectores. Disponen, ademais, de un sistema
de comentarios que permiten a los seguidores dejar su opinién y establecer
comunicacién con el autor o con el resto de los lectores.

Para que un blog sea exitoso en términos de comunicacién y lectores,
debemos atender a estos tres aspectos:

1. La periodicidad de la publicacién: El tiempo que debe transcurrir
entre una entrada y otra debe ser relativamente breve para que, de esta
manera, cada vez que el lector visite el blog tenga algo nuevo que leer y
compartir sobre su tema de interés.

2. Los comentarios: Un blog debe admitir comentarios de los
lectores. De esta manera, es posible crear una comunidad en torno al autor
y a las temdticas expuestas. La opcién de recibir comentarios de los lectores
permite pasar de una comunicacién unilateral (medio de comunicacién
hacia el lector) a una comunicacién bilateral, en la que el lector es también
protagonista. El efecto que este sistema ha tenido es la creacién de
"comunidades” de lectores muy fieles, muy parecidas a las que existen, por
ejemplo, en un foro de discusién. Esto ha resultado ser también muy
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ventajoso desde un punto de vista profesional o comercial, porque estos
lectores son personas que confian en el autor y, por tanto, muy abiertas a las
recomendaciones e incluso venta de productos y servicios por parte del
autor del blog.

3. La personalizacién: Un blog debe tener una reconocible marca
personal. Incluso los blogs corporativos o profesionales intentan conservar
en su sitio web un disefio personal e informal que aporta en la relacién de
confianza y empatia entre el autor del blog y sus seguidores, recreando as{
de un ambiente parecido al que hay entre amigos que la relacién clasica
entre una publicacién comercial y sus lectores.

Observa algunos ejemplos de blogs extraidos desde la web:
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Para que te familiarices con algunos conceptos propios del mundo del blog...
Entrada o post: unidad de publicacion del blog.

Borrador o draft: es una entrada ingresada al sistema de publicacion, pero que todavia no se ha publicado.
Fotolog o fotoblog: union de foto y blog, blog fotografico.

Videolog o videoblog: nace de la union de videos y blog, blog con clips de video, tipicamente usando
reproductores de sitios conocidos como YouTube o Vimeo.

Permalink: Se usa en los blogs para asignar una URL permanente a cada entrada del blog, para luego
poder referenciarla.

Bloguero: escritor de publicaciones para formato de blog. Es comin el uso del término inglés original:
"blogger".

Plantilla o tema: documento que contiene pautas de diseio pre-codificado de uso sencillo.

Bloguear: accion de publicar mensajes en blogs.

Blogosfera: conjunto de blogs agrupados por algin criterio especifico (localizacion, tematica, idioma). Por
ejemplo: blogosfera hispana, blogosfera chilena o la blogosfera politica.
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Sesiéon N°6: “Creando un poster digital.”

Objetivo de
aprendizaje

Producir textos literarios y no literarios, estructurados y
vinculados a su realidad a través de la creacion de un
poster digital. Este material estara orientado a ofrecer
informacion sobre temas de interés y/o entretencion a

la comunidad escolar.

Aplicar aspectos de contenido, presentacion, redaccion
y la ortografia en la realizacion del poster digital.

Inicio

El docente comienza la clase proponiendo a los
estudiantes realizar una breve descripcion y/o reflexion
sobre su comunidad escolar. Anotara en la pizarra
algunas de sus caracteristicas y de las opiniones
expresadas por el grupo. De acuerdo a lo expuesto,
sugerira que los estudiantes escriban algunos temas de
interés e importancia para su comunidad y en la
necesidad de una forma efectiva de comunicacion para

ella.

Desarrollo

Algunos voluntarios exponen sus opiniones y
comentarios sobre lo solicitado por el docente. Luego
este profundiza sobre la necesidad de un medio que
permita mantener informada y conectada a la
comunidad escolar. Presenta entonces el poster digital

como una instancia para lograr este propdésito.

El docente presenta al grupo algunos ejemplos
atractivos sobre poster digital extraidos desde la web,
destacando la simultaneidad de medios que esta
herramienta ofrece. Explica sus principales

caracteristicas y presenta un video tutorial para que los
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estudiantes comiencen a crear su propio poster.

Desde el sitio, los estudiantes acceden a esta
herramienta y comienzan a trabajar desde la sala de

enlaces, grupalmente.

Cierre

Antes de finalizar la sesion, el docente solicita a algunos
estudiantes que den a conocer la organizacion de su
poster digital, los elementos centrales que incluiran, la
planificacion y orientacién de este. Conjuntamente, se
hacen sugerencias y correcciones. Los estudiantes
deberan compartir sus direcciones web de cada poster
para que puedan visitar y difundir estos sitios al resto de

la comunidad escolar.

Materiales

Sala de Enlaces, conexion a internet, Herramienta 2.0
Glogster (Desde: http://edu.glogster.com/), tutorial,
extraido desde

http://www.youtube.com/watch?v= TSNAuwWzg8.
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Materiales para esta sesion:

Sobre la herramienta GLOGSTER (consultar ademas video tutorial):

EOU

Glogster es una aplicacion web 2.0 que permite
crear y compartir pésteres multimedia interactivos.

Los estudiantes podrdn insertar con gran facilidad
textos, enlaces o imdgenes asi como archivos de
audio o video; tanto desde el computador como
desde Internet.

Una de sus ventajas es la posibilidad de grabar
audio y video desde la propia aplicacion para lo cual
Unicamente se necesita tener un micréfono y una
webcam conectados al equipo.

¢Cémo utilizar Glogster?

La utilizacion de Glogster es muy sencilla. Se debe
ingresar a la pdgina www.glogster.com y registrarse
como usuario. Una vez concluido el registro, se
puede acceder a la web personal en la que haciendo
clic en el botén CREATE A NEW GLOG, dlli es
posible comenzar a elaborar un pdster digital

aprovechando las utilidades propias del programa.
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Sesién N°7  “Chile, rincén de leyendas”.

Objetivo de
aprendizaje

Identificar y comprender, desde formatos de audio
(radioteatros), elementos de la cultura chilena, tales como

costumbres, creencias y tradiciones.

Inicio

Se invita a los estudiantes a ponerse comodos (se puede
cambiar la disposicion del mobiliario de la sala si es
necesario) para escuchar con atencion el radioteatro

“Enterrado vivo” (duracion, 25 min 8 seg).

Desarrollo

Luego de oir el radioteatro, se comentara en torno a:

-Las sensaciones que produjo en los estudiantes la
incorporacion de un soporte de audio, distinto al texto

tradicional.

-los momentos de la historia que les parecieron atractivos y

en los que identificaron tradiciones y costumbres chilenas.

-los mitos urbanos o leyendas que conocen o que alguna
vez les han contado y el porqué de la creacién de mitos
dentro de una sociedad.

El profesor entregaré una breve descripcion del concepto de
leyenda. Posteriormente, les invitara a revisar el tutorial del
programa Cool Edit Pro, con el cual trabajaran la clase
siguiente para elaborar su propio radioteatro (Extraido
desde: http://www.youtube.com/watch?v=I5b8sz47wCM).

Cierre

A partir del radioteatro escuchado, los alumnos tendran la
oportunidad de dar su opinidn acerca de que les parecio la
clase, vinculando los relatos con el concepto de leyenda
expuesto con anterioridad. Para finalizar, se les pide a los

estudiantes que hagan el ejercicio de averiguar acerca de
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algun mito urbano o leyenda para ser trabajado la préxima
clase con el programa computacional de audio.

Material de la clase

Radioteatros “Enterrado vivo” extraidos del ciclo “Cuentos de
Misterio” del Gran radioteatro de Radio Agricultura
(disponible desde el minuto 36: 20 en
http://www.ivoox.com/cuentos-misterio-radioteatro-
agricultura-audios-mp3_rf 719028 1.html), tutorial de Cool
Edit Pro (extraido desde:
http://www.youtube.com/watch?v=15b8sz47wCM)

Computador, proyector.
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Materiales para esta sesion:

Reseiia sobre la Leyenda:

La Leyenda

Existen distintos tipos de leyendas, estas son:

Leyendas etioldgicas: aclaran el origen de los elementos
inherentes a la naturaleza, como los rios, lagos y montafias.

Leyendas escatologicas: acerca de las creencias y doctrinas
referentes a la vida de ultratumba.

Leyendas religiosas: historias de justos y pecadores, pactos
con el diablo, episodios de la vida de santos.

Leyendas urbanas: pertenecen al folclore contemporaneo,
circulan de boca en boca, etc.

Leyendas rurales: solo las leyendas validas en el campo,
porque no tienen lugar o adaptacion para las urbanas.

Leyendas locales: es una narracién popular de un municipio,
condado o provincia.

Algunas leyendas pueden mezclar estos temas.

Un ejemplo de leyenda urbana es La Rubia de Kennedy.

Esta leyenda nace cerca del ano 1979, y trata de una
mujer joven y hermosa, con cabello rubio y tez blanca,
vestida con un abrigo largo de piel color blanco, que hace
autostop o 'dedo’ a los automovilistas que pasan por Av.
Kennedy en la noche, entre las intersecciones de Américo
Vespucio y Geronimo de Alderete. Se dice que se acerca
a los vehiculos ocupados por matrimonios y les solicita
acercarla a un supermercado cercano; cuando acceden, se
sube en el asiento trasero; cuando el vehiculo ha recorrido
aproximadamente un par de kilometros, se le escucha a la
bella mujer, suavemente, decir: "Por favor no corra...Mds
despacio, mas despacio".

Cuando el conductor mira por el espejo retrovisor, la
bella muchacha ha desaparecido, sin posibilidad alguna de
haberse bajado del vehiculo en marcha.




Materiales para esta sesion:

Resefa sobre el radioteatro que los estudiantes escuchardn:
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Cool Edit Pro es un programa utilizado para editar y
grabar audio digital. Permite recortar y pegar
tracks (tramos de pista graficos que contienen un
sonido), agregar algunos efectos, como
reverberancia, chorus, ecos, todos ellos
personalizables gracias a sus opciones. Es posible
ademds escuchar en tiempo real como va quedando la
grabacidn y los efectos que puedan afiadirse en la
pista seleccionada. Permite también filtrar ruidos y
soplidos, modificar volimenes y muchos tipos de
ecualizaciones.
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Sesion N° 8 “Creando mi radioteatro”.

Objetivo de
aprendizaje

Transformar relatos orales a textos draméticos, con el propésito

de elaborar un guion de radioteatro.

Inicio

El docente solicitara voluntarios para que expongan al curso las
distintas leyendas que pudieron recopilar. Conjuntamente, con la
socializacion de estos relatos, vinculara la tematica revisada en la
clase anterior referida a la leyenda, recordando sus

caracteristicas.

Desarrollo

Los estudiantes deberan reunirse en grupos de 3 a 4 integrantes,
escoger una historia de las expuestas por sus comparieros, para
elaborar un guion dramatico que convertiran con la ayuda del

profesor en un radioteatro.

El profesor dara una introduccion acerca del concepto de
radioteatro, para luego entregar las claves para la produccién del

guién basandose en recursos tales como:

-Pensar en la historia que se desea narrar, situando el lugar y los
personajes,

-escoger cuales son las escenas que se incorporaran en el relato
y decidir quiénes participaran en cada una de ellas,

-identificar quién hara las voces de cada personaje para darle
vida a la historia,

-hacer una lista de los elementos ambientales que apareceran en
la historia, pensando en que recursos utilizaran para tratar de

imitarlos.

Los estudiantes comienzan a trabajar en su guion de radioteatro.

Durante el proceso de creacion, se les pide socializar algunas de
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sus ideas para estructurarlo.

Cierre Se insta a los estudiantes a terminar su guion y a definir
instancias de ensayo y grabacion del guion en Cool edit pro,
durante la semana, pues a la sesion siguiente deben presentar a

la clase sus trabajos de audio ya concluidos.

Materiales Guia de apoyo que incluye los elementos centrales de un
radioteatro. Programa Cool Edit Pro. (Descargable desde:

http://descargar.mp3.es/Iv/group/view/kl36218/Cool_Edit_Pro.htm)
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Materiales para esta sesioén:

Guia sobre el Radioteatro para compartir con los estudiantes:

El radioteatro puede entenderse como una obra dramética (como las de teatro,
peliculas o teleseries) cuyo canal de transmisién es la radio. Este hecho implica un gran
desafio, puesto que el receptor no puede ver la historia que se le estd presentando, por
tanto, la posibilidad de que entienda y se interese por la trama depende exclusivamente
de los elementos que le permitirdn imaginar lo que no puede ver, por ejemplo, las voces,
la musica y los efectos de sonido. En sintesis, el auditor “ve” solo lo que escucha a través
de lo que relata el narrador o los personajes, lo que sugiere la muisica y lo que

representan los sonidos.

En el radioteatro cada emisién presenta una obra completa, a diferencia de la
radionovela, que es presentada por capitulos a la audiencia generando muchas veces gran
expectacién cada vez que es emitida, ya que la trama se desarrolla y resuelve en cada

una de ellas.

El radioteatro se parece a los cuentos sonorizados o audio-libros, aquellos que
escuchamos en la infancia. La diferencia entre ellos es que en el cuento sonorizado se
utilizan elementos comunes al radioteatro como un narrador, musica y efectos de
sonido, pero no se presentan los didlogos de los personajes que son lo més importante en

el radioteatro.

Para que un radioteatro resulte interesante para la audiencia, el relato debe
presentarse de forma atractiva y novedosa a través de elementos tales como suspenso, el
humor o la sorpresa. Un buen relato podria arruinarse si no es planteado a través de una

idea original que se adapte al formato.

Podria resultar significativo que la historia que se plantee sea cercana a la
realidad de la audiencia o, al menos que alguno de los elementos o tematicas propuestas

en ella, tengan relacién con la realidad o la experiencia cotidiana, para que de esta
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manera se genere cierto sentido de identidad o pertenencia con la historia o los
personajes. Por esta razén, es fundamental pensar las caracteristicas del publico al cual

se dirigiré el radioteatro.
¢Qué elementos debemos considerar antes de elaborar nuestro propio radioteatro?

El dénde y el cuindo de la accién: el lugar y la época en que sucederd la historia
determinarédn las caracteristicas del tipo de didlogos que incluird asi como la miusica y

los efectos de sonido (urbanos, rurales, actuales, antiguos, etc.)

Los personajes: debe existir un protagonista que requiere cumplir con cierto objetivo y
un antagonista que intente impedirselo; frecuentemente se requiere de personajes

secundarios que son necesarios para el desarrollo de la accién.

El subgénero: es necesario definir si nuestra obra serd cémica, tragica, de aventuras,

roméntica, de suspenso, etc.

La estructura dramitica: es importante definir el momento en que se planteardn los
antecedentes del conflicto, cudnto durard su desarrollo hasta llegar al climax (momento
de maxima tensién) y cémo ser el desenlace. Todo esto debe ocurrir rdpidamente en un

radioteatro debido a su brevedad.
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Sesion N° 9 “Creo mundos con mi voz”.

Objetivo de
aprendizaje

Desarrollar la habilidad de escuchar atenta 'y
silenciosamente los radioteatros presentados por los
comparieros de curso, exponer brevemente sus trabajos y

evaluar la produccion de estos.

Inicio

Se escogen los turnos de cada grupo para la exposicion del
radioteatro, dando unos minutos para que los grupos vayan
preparando lo necesario para presentar su trabajo.

Desarrollo

Se da comienzo a las presentaciones de los radioteatros
basados en las narraciones escritas anteriormente. La sala
debe acondicionarse para que el sonido y el relato sean los
protagonistas, se sugiere, por ejemplo, que cada estudiante
se recueste sobre su mesa, se relaje y se apaguen las luces

de la sala.

Cierre

Al finalizar las presentaciones, los grupos podran contar al
curso como fue el proceso de construccion de su radioteatro,
gue fue lo que mas les gustd y como resolvieron las
dificultades que pudieron presentarse. Sus compafieros
también podran hacer comentarios respecto a los trabajos
expuestos. Los estudiantes hacen entrega al profesor de la

pauta de auto y co-evaluacion.

Materiales

Computador, parlantes, trabajos de audio de los radioteatros

de los estudiantes en formatos mp3 o wma.
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Materiales para esta sesion:

Sugerencia: Como se trata de las presentaciones formales de los radioteatros

que los estudiantes han realizado, es necesario dar un clima especial a la sala.

El ambiente fisico de la sala de clases es un recurso mds que el docente puede
utilizar para lograr aprendizajes significativos. Demostrar creatividad en el manejo del
espacio y del mobiliario de la sala puede tener repercusiones positivas en el desarrollo

de la sesidn.

Considerando que en esta sesién, el sentido que privilegiaran nuestros
estudiantes serd la audicién, es posible prescindir de las luces. De esta manerg,
logrardn concentrarse ain mds en los radioteatros que se presenten, escuchando
atentamente, sin distracciones visuales. Para que el ambiente sea aln mds acorde con
el contenido, podemos solicitar a los estudiantes que se recuesten sobre su mesa,

apoyando la cabeza en sobre los brazos.

Es importante también distribuir los parlantes o el equipo de sonido que
tengamos para que todos puedan escuchar adecuadamente los trabajos desde cualquier

posicion de la sala.
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Sesion N° 10 “Conociendo el Género Periodistico”

Objetivo de

aprendizaje

Reconocer las formas béasicas del texto periodistico y valorar
sus actuales soportes digitales. A partir de ello, elaborar uno
segun alguna tematica de interés y contingencia nacional o

internacional.

Inicio

El docente realiza un breve recorrido sobre la actualidad
noticiosa mundial. Para introducir a los estudiantes al tema
realiza preguntas como: ¢ Qué noticias del ultimo tiempo les
han parecido relevantes o atractivas? ¢ Cémo imaginas que
es el oficio de periodista? Si fueras uno, ¢qué tematicas te
gustaria abordar? ¢ Lees o ves diarios o articulos
periodisticos? ¢ Qué canal de informacion usas para ello:
diarios, internet, television?

Luego de esto, introduce el tema del texto periodistico.

Desarrollo

Presenta a los estudiantes nociones generales de este tipo
de texto, su estructura, tipos y algunas estrategias para
elaborarlo. Hace entrega de una guia que contiene toda esta

informacion para que puedan consultarla.

Para ejemplificar, presenta a sus estudiantes algunos
periddicos online nacionales e internacionales, donde en
conjunto con los estudiantes, identifican las nociones
presentadas y, conjuntamente, reconocen las caracteristicas
de este género y sus distintas manifestaciones. También, es
una oportunidad para que el docente destaque el valor de los
medios escritos en soportes digitales, considerando que en
la actualidad, se han convertido en una fuente importante de
informacion para las personas, superando incluso la prensa

impresa en formatos tradicionales.

Luego de ello, presenta la actividad que consistira en que los
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estudiantes escojan algunas de estas formas (ej.: cronica,
articulo, resefia, noticia) segun alguna tematica que les
parezca interesante (ejemplo: de su comunidad escolar o

barrio) y desarrollen un texto en torno a ello.

Se les hara entrega de una guia que contiene la informacion
expuesta por el docente, para que puedan consultarla
durante la actividad.

Los estudiantes comienzan a producir su escrito.

Cierre

Se socializan los avances, se dan a conocer las tematicas y
formas de texto periodistico que escogieron, relacionando

los contenidos de la clase con los escritos.

Se sugiere a los estudiantes terminar su texto periodistico
durante la semana. La siguiente sesion sera desde la sala de

Enlaces.

Materiales

Guia sobre el género periodistico.

Docente: a continuacion se incluyen algunos links de los diarios online mas visitados a nivel

nacional e internacional.
1°Diario “El Mundo”
2°Diario “El Clarin”
3°Diario “El Pais”

4°Diario “La Tercera”

www.elmundo.es
www.clarin.com
www.elpais.com

www.latercera.com

5°Diario “Las Ultimas Noticias” www.lun.com

6°Diario “El Mercurio”

www.emol.com
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Material para esta sesion:

Guia sobre el género periodistico.

El Género Periodistico

Tal como sucede con las obras literarias, los textos periodisticos también pueden
clasificarse en géneros. El criterio de clasificacion, fundamentalmente, se basa en la
predominancia de la informaciéon en el escrito. Es decir, si en el texto hay gran desarrollo y
exposicion de esta se hablard de un texto perteneciente al género mformativo, mientras que
s1 lo que se expresa se relaciona con el pensamiento o vision personal y subjetiva del emisor,

se hablard de textos pertenecientes al género de opinion.

Entonces:

El género de informacion privilegia dar a conocer hechos desde una perspectiva
objetiva. Lo importante es lo “ocurrido” mas que el analisis u opinién personal
de quien enuncia.

El género de opinion privilegia el punto de vista y el analisis del enunciador a
partir de un hecho concreto que ya fue referido por un género informativo.

Cada uno de estos géneros se manifiesta y concreta a través de textos con

caracteristicas definidas:

En el caso del género periodistico utiliza recursos como la noticia, el reportaje, resena
y la entrevista. Mientras que el género de opmion utiliza la editorial, la carta al director, el
articulo de opmion y el comentario. También existen textos mixtos, es decir que mezclan la
iformacion y la opinién en su contenido, este es el caso de la cronica, un tipo de texto
periodistico muy utilizado en la actualidad, no sélo en este ambito, sino que también en la

literatura por las libertades que permite al poder incluir lo objetivo y lo personal.

Observa el siguiente cuadro resumen:
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Guia “El Género Periodistico”.

Segun la predominancia del criterio objetivo de la informacion, se divide en:

Géneros Informativos

La Noticia: Relata un acontecimiento
perteneciente a la actualidad, que suscite
el interés del pablico. Quien la emita debe

narrar con objetividad y veracidad los

detalles del hecho.

El lenguaje utilizado en este formato debe
caracterizarse por ser claro, concreto y

conciso.

El Editorial: Es un texto periodistico que
ocupa una pagina y espacio importantes
dentro del medio en que se publica.
Representa la opinién y postura ideolégica
de dicho medio al interpretar un hecho
noticioso de cierta trascendencia, o algin
tema relacionado con él. De esta opinién
reflexiva, se hacen responsables el editor o
el consejo de redaccién de ese medio en

particular.

El Reportaje: Informa y desarrolla un
tema de manera profunda, incluye trabajo
de investigacién y archivo, y puede
incorporar elementos de otros géneros (ej.
noticias o entrevistas que aludan al tema).
En el caso de los hechos o temiticas
tratadas en el reportaje, estos ya no son

estrictamente actuales, pues su desarrollo

exige cierta distancia con el momento

El Articulo de Opinién: Si bien este tipo

de texto comparte con el editorial el

caricter interpretativo y reflexivo, a

diferencia de ¢él, aporta una opinién
personal y particular de una persona que lo
firma y que no participa necesariamente
en el consejo de redaccién o grupo de

editores, Y que se reconoce como un

especialista en la materia sobre la que se

periodistica que surge del didlogo entre

entrevistado y entrevistador, por medio

del cual se intenta obtener una

mismo en que ocurrieron los hechos | refiere.
referidos.
La Entrevista: Consiste en la nota | El Comentario: es un tipo de articulo que

realiza un andlisis de un hecho de indole
cultural, tal como libros, cine, teatro,

especticulos, etc. Es realizado por un
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informacién u opinién determinada. Se
caracteriza como género informativo pues
el periodista no expresa su punto de vista,
sino que le da espacio al entrevistado para

que exprese aquello que se quiere saber de

él.

especialista en la materia y se basa en
criterios de apreciacién estético-artistica

que tienden a la objetividad.

La Resefia: Describe una manifestacién de
indole cultural. Su propésito es informar y
orientar al publico sobre peliculas, libros,
obras de teatro, y especticulos culturales
en general. No comenta, sélo entrega
las manifestaciones

datos sobre

informadas.

La Carta al Director: Es un texto dirigido

al director de algin medio especifico

escrito por sus lectores, para opinar
ptblicamente acerca de algin tema o
suceso de actualidad. Se asocia al discurso
del articulo de opinién en la medida en
que expone un determinado punto de vista
sin intentar explicitamente convencer al
receptor. La publicacién de esa carta en el
medio al que ha sido enviada, depende

exclusivamente de la linea editorial del

medio.

La Crénica: se define como un género mixto o hibrido, pues une, en una misma nota

periodistica, la exposicién e informacién de hechos con la interpretacién y el analisis

del cronista. El nombre de “crénica” deriva del término griego “cronos”, que significa

{954 » J O .
tiempo”, pues es un relato que se expresa de manera cronoldgica, es decir, de

comienzo a fin. El cronista, testigo presencial de los acontecimientos que informa y

comenta, va relatando los acontecimientos de manera ordenada, pero como es un

testigo presencial, puede expresar sus puntos de vista sobre aquello que esta

informando.
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Sesiéon N° 11 “Reportero por un dia”

Objetivo de

aprendizaje

Producir un texto periodistico informativo o de opinién y
representarlo (a modo de nota periodistica) a traves de la

herramienta TIC: “Voki”.

Inicio Breve recordatorio sobre el texto periodistico y sus
componentes.
El docente solicita a los estudiantes hacer una resefia sobre
sus textos periodisticos elaborados en la sesién anterior. Se
sugieren correcciones si es pertinente.

Desarrollo Luego de ello, presenta la actividad que consistira en que los

estudiantes se conviertan en reporteros por un dia a través
de la herramienta computacional Voki, que consiste en el
disefio de un “avatar” , concepto definido como
representacion grafica, generalmente humana, que se asocia
a un usuario para su identificacion. Los avatares pueden ser
fotografias o dibujos artisticos, y algunas tecnologias, cémo
Voki, permiten el uso de representaciones tridimensionales a
las es que es posible afiadir audios predisefiados o la propia
voz y, contextualizar a través de distintas planillas y

animaciones.

A través de las opciones de este programa, deberan insertar
el texto periodistico escrito y convertirse en reporteros por un
dia.

Se presenta tutorial de Voki, (extraido desde:

http://www.youtube.com/watch?v=gq f39D00OWaq)

Los estudiantes comienzan a trabajar individualmente con el

programay sus escritos.
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http://www.youtube.com/watch?v=q_f39D0OWag

Cierre

La actividad puede resultar extensa, por lo que se insta a los
estudiantes a terminar la actividad durante los proximos dias,
pero antes se les solicita compartir sus avances en el
programa. (ej.: mostrar el avatar que los representa, el tipo
de espacio, colores, etc.) y desde alli sugerir algunas ideas
en conjunto con el curso para seguir desarrollando sus

proyectos.

Materiales

Tutorial de Voki (extraido desde:
http://www.youtube.com/watch?v=qg f39D00OWaq)

Herramienta 2.0 Voki (www.voki.com), textos periodisticos

de los estudiantes.
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Materiales para esta sesion:

Sobre el programa VOKI (consultar ademds video tutorial):
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Customize Your Character

Voki es una herramienta 2.0 para crear
avatares interactivos que podemos publicar

en blogs como presentaciones personales o
mensajes de bienvenida. Es una herramienta
interesante, ya que los estudiantes pueden
producir textos de distintos géneros y crear
a la vez personajes que los relaten, ya sea
con su propia voz o con voces
predeterminadas que incluye el programa El
uso de Voki es sencillo, divertido y creativo,
cuenta con numerosos complementos para
crear personajesy escenarios.

¢Como utilizar Voki?

Se requiere de un registro simple para crear
una cuenta. Una vez en ella, es posible
disefiar el avatar desde la opcion "Create"
situada en la parte superior de la pdgina. El
editor de Voki es bastante intuitivo, ya que
todas las opciones estdn representadas con
iconos: Customicze your character, para
crear el personaje. Give it a voice, para
grabar o escribir el mensaje que
escucharemos al personaje. Backgrounds,
para elegir el fondo y Players, para
seleccionar el marco de nuestro voki. Debajo
del voki, vemos otras opciones para disefiar el
rostro del personaje: el color de la piel, ojos,
anchura de nariz, efc. una vez terminado el
voki lo publicamos y compartimos en la red a
través del link, el cdédigo incrustado o
publicando directamente en un blog o web.
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Sesion N° 12: “Foto-reportaje y sociedad”.

Objetivo de
aprendizaje

Comprender mensajes expresados a través del formato foto-

reportaje, compartiendo ideas y experiencias con otros.

Producir un foto-reportaje con la herramienta TIC propuesta
(Movie Maker).

Inicio

Se muestra a los estudiantes el foto-reportaje “Santiago
Urbano” (Extraido desde:

http://www.youtube.com/watch?v=3zgsQaqrvrwl).

Se les hace entrega de una guia con las principales
caracteristicas de la estructura del foto-reportaje.

Desarrollo

Se recogen impresiones del grupo con respecto al material
presentado. El docente guia la reflexién en torno al sentido
gue cobran las imagenes en este contexto del foto-reportaje,
por un lado, como un medio de expresién y creatividad, y por

otro, una ventana para ensefar y exhibir realidades.

Luego, el profesor explicara a los estudiantes como utilizar el
programa de edicion Movie Maker a través de un tutorial
(extraido desde: http://www.youtube.com/watch?v=3p-
INZKk7NKkU) con este programa, los estudiantes deberan

realizar su propio foto-reportaje.

Los estudiantes se retinen en grupos de 3 a 4 integrantes, y
comienzan la planificacion del foto-reportaje.

Este debera tener una duracién de 2 a 4 minutos, y la
tematica sera de libre eleccién, considerando la diversidad

de intereses y la libertad de abordarlos en su propia
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secuencia de imagenes, con una perspectiva particular. (El
docente puede sugerir algunos ejemplos como: el arte
urbano, el futbol, tribus urbanas, musica, ecologismo,
tecnologia, movimientos sociales, etc.)

Las imagenes podran ser extraidas desde la web o podran el
capturarlas a través de las camaras de sus celulares o de
camaras fotograficas, si es que las poseen.

El docente supervisa el trabajo de los estudiantes y enfatiza
la idea de contar una historia a través de las imagenes que
ellos escojan.

Cierre

Los estudiantes exponen aspectos preliminares sobre la
realizacion de sus foto- reportajes a sus comparieros:
posibles dificultades, dudas y comentarios surgidos durante

la elaboracién y el modo en el que pretenden solucionarlas.

Ya que la actividad puede extenderse, el profesor revisara
los avances de cada grupo durante la semana, los grupos
deberan presentar sus dudas u observaciones en los
canales de comunicacion establecidos por el Taller (via
facebook o e-mail), y una vez concluido el trabajo, deberan

publicarlo en el blog del curso.

Materiales

Foto-reportaje “Santiago Urbano”( duracion 2 min., 44 seg.-

extraido desde:
http://www.youtube.com/watch?v=3zgsQgrvrwl)

Tutorial de Movie Maker (extraido desde:
http://www.youtube.com/watch?v=3p-jNZk7NkU9

Programa Movie Maker (Descargable desde: http://windows-

movie-maker.softonic.com/), computador, proyector.
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http://www.youtube.com/watch?v=3p-jNZk7NkU9

Material para esta sesion:

Sobre el programa MOVIE MAKER (Consultar ademds video tutorial):

Windows Movie Maker es un programa de
Microsoft que permite crear presentaciones
caseros en el computador y completarlas con

titulos, transiciones, efectos, muisica e incluso con
harracién para conseguir un aspecto profesional.

Para crear, editar y compartir los montajes con
video, imdgenes y sonido, basta con arrastrar los
elementos escogidos (ya sean videos, sonido o
imdgenes) e intercalarlas con cualquiera de los
efectos de transicion que el programa dispone.

Si el computador que usamos no cuenta con este
programa, es posible descarglo gratis desde la web.

“Santiago Urbano”, es un foto- reportaje
publicado el 2013, en el canal de videos youtube,
Aborda la temdtica de la ciudad, en este caso,
de Santiago de Chile, evidenciando distintas
realidades, cultura, espacios publicos y las
dindmicas que se establecen en ellos.

! "
W t".“h, T |
'Y m‘?«uﬂ:ﬁ . o Documenj‘ado a través de umager\es y
*’ 8- \ w "3 fotografias fomadas por su realizadora,

3 : "Santiago urbano” es un foto-reportaje que
w a ofrece una de tantas perspectivas que se

pueden desprender de la ciudad.
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Materiales para esta sesion:

Reseiia sobre el foto-reportaje para compartir con los estudiantes:

El foto-reportaje es un concepto proveniente del mundo del periodismo
grafico, relacionado con elementos como la fotografia, el diseio y el video.
Quienes se dedican a desarrollarlos, generalmente, son profesionales como
reporteros graficos, periodistas o fotografos que tienen cierto vinculo con el
mundo del arte. La fotografia o la imagen es considerada un elemento artistico, ya
que tiene la capacidad de capturar la naturaleza emotiva de una determinada
situacion y, a la'vez, funcional, ya que puede transformarse en un medio objetivo

y representativo de un hecho.

La fotografia, por tanto, transita en el ambito de la percepcion, la emocion,
lo visto y lo documentado. Es herramienta de investigacion cuando va mas alla del
hecho neoticioso; cuando el foto-reportero se interesa por el tiempo (historia), el
lugar (espacio) y los protagonistas (sujetos) con el proposito de conocer qué
paso, como paso y por qué paso, para producir asi un texto fotografico que

intente reconstruir la “totalidad” de un hecho, desde la perspectiva del realizador.

Como instrumento de narracion, la imagen impregna veracidad,
credibilidad e importancia a los hechos cotidianos. Las narraciones fotograficas o
foto- reportajes, hacen comprender los hechos y a sus protagonistas, trazan
rutas, referencias e identidad. Ellas generan un efecto mas poderoso ante quien la

ve y cristalizan sentimientos, emociones y hasta conmocionan.

La propuesta para esta sesion, es la creacion de relatos a través de la
imagen como una herramienta eficiente para relatar y comunicar lo que sucede

en nuestro entorno.
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iQué elementos debemos considerar para realizar un foto-reportaje?

Primero, debemos establecer una temdtica y un propésito: éQué tema o
problemdtica queremos documentar?, éicudl es la intencion de nuestro trabajo (ej.:
denunciar, evidenciar realidades, emocionar a quien las observe)?

En base a esto, debemos establecer una propuesta estética en torno a las imdgenes
que recopilemos. Para ello, puede ser necesario trabajo de edicion, posiblemente, deseemos
resaltar algunas caracteristicas de los objetos fotografiados a través del color, de la luz, de la
definicién de las formas.

Por dGltimo, debemos considerar articular todo lo anterior en una linea o estructura
narrativa, no olvides que el foto-reportaje estd dando cuenta de una historia. Para ello, ten
presente elementos de espacio y tiempo para dar una secuencia o cronologia a tu narracién
grafica (puedes considerar la estructura clasica de la narracion: inicio-nudo o conflicto y
desenlace). Ademas, es posible que tu historia requiera personajes y resaltar en los sujetos
fotografiados ciertas caracteristicas, para dar mayor intencién
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Sesion N° 13: “Creando mi pagina web”.

Objetivo de

aprendizaje

Disefar una pagina web desde la herramienta TIC “Wix”, que
aborde algun tema de interés para los estudiantes y que esté

dirigido a un publico definido.

Producir textos breves y resefas para incluir en la pagina
web, afiadir aspectos audiovisuales, pertinentes con la

tematica propuesta.

Inicio

Para introducir el tema, el docente pregunta a los
estudiantes qué paginas web visitan a menudo y si podrian
identificar y dar a conocer al grupo las tematicas que les

parecen interesantes en esta etapa de su vida.

Desarrollo

Después de recoger algunas respuestas voluntarias, el
docente presenta, con la ayuda de un proyector, ejemplos de
paginas web juveniles y explica a grandes rasgos sus

caracteristicas y funciones.

Luego, presenta la actividad que consiste en la creacion de
una péagina web por parte de los estudiantes segun sus
intereses y hobbies, desde el programa Wix. A continuacion,
exhibe un tutorial de Wix (extraido desde:

http://www.youtube.com/watch?v=iW8fNdvquNKk)

Los estudiantes comienzan a trabajar en su creacion.

Cierre

Se presentan las tematicas escogidas y principales
estrategias o ideas de disefio segun tematica. Se sugieren

correcciones si es pertinente.

Se invita a los estudiantes a concluir el disefio de su pagina
en el transcurso de la semana, pues deberan exponerla

frente al curso la sesién siguiente.
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Materiales

Archivo de paginas web (ejemplos), tutorial de Wix (extraido
desde: http://www.youtube.com/watch?v=iW8fNdvquNk),

Herramienta 2.0 Wix (desde: http://es.wix.com/)
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Material para esta sesion:

Resefa sobre la pdgina web.

La Pagina Web

Es un documento o formato electrénico, capaz de presentar informacién en forma
de texto, sonido, video, programas, enlaces, hipervinculos, imégenes, entre otras cosas, a

la que se accede mediante un navegador de internet.

Una pagina web es en esencia una tarjeta de presentacion digital, ya sea para
empresas, organizaciones o personas, asi como una tarjeta de presentacién de ideas y de
informaciones y de teorias. En este sentido, es fundamental que una pdgina web sea

atractiva e interesante no solo en términos de contenido, sino que también en disefio.

Algunos ejemplos de pdginas web que dan cuenta de su variedad de temdticas:
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Sobre el programa WIX (Consultar también video tutorial):

1O TVENTOF YOuR W my
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Sesion N°14: “Feria web”

Objetivo de
aprendizaje

Socializar las creaciones web.

Expresarse adecuadamente frente a una audiencia.

Inicio

Desde la sala de Enlaces, los estudiantes se agrupan en
‘comunidades tematicas” de acuerdo a los intereses

plasmados en sus sitios web.

Desarrollo

Realizan una breve resefia sobre las principales similitudes y
diferencias de sus paginas, para orientar la busqueda de
quien desee visitarlas.

Luego, se organiza la feria web donde cada estudiante,
agrupado en su comunidad, inicia la presentacion de su sitio
virtual frente al resto del curso con la ayuda de un proyector.
Explican su sentido, sus principales caracteristicas, hacia el
publico que se orienta, etc.

Los miembros de la comunidad web, presentan la
informacion de forma oral, demostrando dominio del tema 'y

de la situacion.

Cierre

Terminadas las presentaciones, el docente entrega algunos
comentarios generales sobre lo revisado en la sesidn, lo
mismo hacen los estudiantes comentando la importancia y
sentido que entregaron a la experiencia de disefar un sitio
gue recogiera sus intereses, pero con la particularidad de
estar orientado a un segmento social definido. Reflexionan
respecto al valor de la lectura, escritura y de la comunicacién

multimodal en este tipo de formatos digitales.
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Materiales

Sala de Enlaces, proyector, paginas web de los estudiantes.
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Material para esta sesion:

Sugerencia: Como se trata de las presentaciones formales de los sitios
web que los estudiantes crearon, y expondrdn esta informacién frente a una

audiencia, es importante entregarles previamente algunas indicaciones

respecto a la oralidad en este contexto.

En ocasiones, al hablar frente a una audiencia o frente a una autoridad experimentamos
inhibiciones, nervios, estrés o ansiedad, signos que si no se manejon adecuadamente, pueden paralizarnos
al tener que transmitir nuestros conocimientos. No obstante, debes saber que esta habilidad puede
mejorarse en la medida en que la practicamos, tal como sucede con la escritura. Para eso, pon atencién a
los siguientes aspectos al momento de dirigirte a un puablico:

Se refiere a la modulacién y la vocalizacién de las palabras. El volumen y la

entonacion deben adecuarse al nivel y el lugar en que se produce la conversacion o exposicion. Si hablas
utilizando un tono plano, sin alzas ni descensos en el registro tonal, no logrards captar en ninglln momento
la atencién de tus interlocutores y acabards aburriéndolos.

: Una de las mayores ventajas del lenguaje oral es que permite recurrir a los

gestos faciales y manuales para reforzar y enfatizar nuestros mensajes. Pero no se debe abusar ni en la
cantidad ni en la amplitud de los gestos: la mesura y la moderacion son los mejores aliados.

Con frecuencia, las conversaciones entre varios interlocutores se convierten en un

campo de batalla. Todo el mundo esgrime sus razones y argumentos, haciendo caso omiso de los que dicen
los demas. Las claves de una buena comunicacién se basan en dos principios fundamentales:

a) la empatia, esto es, ponerse en el lugar de los demas.

b) saber escuchar, que es tan importante como la elocuencia o el nivel de conocimientos que se
tengan.

Este es, sin duda, uno de los principales aspectos que define a un buen

orador: la capacidad para adaptarse con facilidad al contexto. Dicho contexto puede venir marcado por
las caracteristicas del espacio en que se produce la conversacién y por las del interlocutor.

Conociendo vy trabajando en estos dmbitos, tendrds la base para una comunicacion eficiente y
empdtica tanto en tu vida personal como profesional. Ademas, al dominarlas superards el temor que en
ocasiones produce el hecho de hablar ante un auditorio.




Sesion 15: Evaluacion Final del proyecto.

Objetivos de

aprendizaje

-Publicar y valorar conjuntamente las creaciones
realizadas durante el semestre a través de la

herramienta digital blog.

Indicadores de

evaluacion

-Identificacion de los elementos centrales de los textos
multimodales, comprensién global de su sentido a partir
de la exposicion de informacion de forma atractiva para

lector.

-Produccion de textos breves relacionados con el
contenido expuesto en el blog del curso. Sintesis de los

elementos centrales del proceso de creacion.

-Analizar e interpretar las producciones a partir de las
distintas tematicas y objetivos presentes en las

actividades propuestas.

-Reflexion y analisis acerca del propésito de cada una
de las actividades realizadas, durante el semestre
argumentacion mediante opiniones y reflexiones

personales.

Inicio

Conjuntamente con los estudiantes, el profesor
comienza la clase haciendo una sintesis acerca de la
comprensién y produccion de textos y las herramientas
TIC empleadas para estimularlas y desarrollarlas.
Invitara a los jovenes a comentar y resumir como fue su
proceso. Posteriormente, el profesor recuerda a los
estudiantes como acceder al blog del curso, para que

luego estos publiquen sus trabajos en la web.
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Desarrollo

Posteriormente, los estudiantes se encargaran de ir
subiendo las actividades al blog, adjuntando las
direcciones URL y enlaces, poniendo los titulos
correspondientes, las resefias referidas a explicar el
contenido de cada actividad, los comentarios sobre los
programas utilizados y las reflexiones acerca de su

proceso de creacion.

Cierre

Para finalizar, se les da el espacio a los estudiantes
para socializar acerca del proceso de creacion del blog
del curso, evaluando la experiencia central del taller, es
decir, el trabajo con herramientas TIC. El docente los
incentivara a seguir utilizando este recurso para
responder a los comentarios y compartir las préximas
experiencias que puedan tener a partir de la utilizacién
de recursos digitales. Se les har4 entrega de dos
pautas, una de evaluacion para que conozcan los
criterios a partir de los cuales seran evaluados y otra de

autoevaluacion, la cual deberan entregar al profesor.

Nota: Durante los dias posteriores a esta sesion, el
docente debera evaluar el trabajo realizado por los
estudiantes en el blog del curso, revisando que cada
grupo haya subido adecuadamente sus trabajos, que
deberan incluir una resefia y algin comentario o
impresion que les gener6 el desarrollo de la actividad
con la herramienta TIC respectiva. El blog debera
titularse, y cada grupo debera identificar sus creaciones
con nombre de sus realizadores y las correspondientes
referencias. Una semana mas tarde, el docente dara a
conocer las calificaciones adjuntando la pauta de

evaluacion, para que de esta forma los estudiantes
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identifiquen sus fortalezas y debilidades, asi podran

conocerlas, trabajar en ellas y mejorarlas.

Materiales

-Sala de Enlaces.

-Tabla de criterios de evaluacion.

-Autoevaluacion final.
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Materiales para esta sesion:

Pauta de evaluacidon final:

Indicadores de evaluacion. Finalizacion del Taller.

Niveles de logro Excelente Logrado No logrado

El estudiante es capaz de realizar
analisis e interpretaciones y generar
opiniones a partir de las distintas
tematicas y probleméticas presentes
en las actividades propuestas.

El estudiante Identifica los elementos
centrales de los textos multimodales
creados por ellos y sus compafieros,
siendo capaz de  comprender
globalmente su sentido para darlo a
conocer de manera llamativa con la

finalidad de sorprender al lector.

El estudiante reflexiona grupalmente
acerca del propésito de cada una de
las actividades realizadas durante el
semestre, argumentando mediante el
intercambio de opiniones y reflexiones

personales y grupales.
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El estudiante es capaz de producir
textos breves y claros, relacionados
con el contenido que se expone en el
blog, sintetizando los elementos

centrales de su proceso de creacion.
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Pauta de autoevaluacién. Finalizacion del Taller.

Nombre:

Fecha:

Instrucciones:

A partir de descripcion de los siguientes indicadores de evaluacion, determina en

qué nivel se encuentra el trabajo desarrollado durante el semestre.

Indicadores de evaluacién

Siempre

Muchas

veces

Pocas

veces

Nunca

Comprendi con facilidad los variados tipos
de texto de caracter multimodal expuestos

por mi profesor.

Fui capaz de producir textos multimodales
claros y coherentes, relacionandolos con los
contenidos propuestos en las clases,
tomando en cuenta que serian leidos por un

receptor.

Expresé mi opinion sobre lo leido,
comparando el contexto sociocultural
presentado en los textos multimodales con

el propio o con la actualidad.

Interactie con mis comparfieros acerca de
las actividades tratadas en clases,
trabajando de manera grupal y comparando
mis reflexiones con la postura de otros

frente al tema.

Respeté los trabajos y opiniones de mis
compairieros, otorgando criticas
constructivas y sefialando sugerencias

respecto a los trabajos realizados.

Tuve la oportunidad de exponer mis
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visiones de mundo y trabajar de manera
creativa y reflexiva a través de las distintas
actividades propuestas durante las sesiones

de clase.

Autoevaluacion:

A continuacion, detalla con tus palabras las ventajas y las principales
dificultades que tuviste durante el semestre a partir del trabajo con herramientas
TIC, proponiendo sugerencias acerca de las actividades realizadas y los criterios

de evaluacion, argumentando a partir de tu opinion e impresiones.

Ventajas

Dificultades:

Sugerencias:
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V. Conclusiones:

Hasta el momento, se ha dado a conocer la importancia que adquieren los
cambios sociales dentro de las practicas educativas. Los cambios a los que se
hace alusion dicen relacidén con el contexto que se da a partir del surgimiento de la
era digital en el mundo. Estos cambios traen consigo nuevas formas de
comunicaciéon que modifican en gran medida los antiguos codigos culturales

existentes.

A propgésito de la expansion de las comunicaciones y el auge de la cultura
digital, se advierte que la escuela pareciera seguir actuando a través de practicas
tradicionales de ensefianza, en un escenario que esta en constante movimiento.
Por ende, sus practicas se perciben como descontextualizadas y ajenas a la
cotidianidad de los estudiantes. Por ello, que la propuesta planteada, sugiere una
alternativa para revertir este panorama y hacer de las actuales debilidades,
futuras fortalezas a partir de la generacion de nuevas estrategias y metodologias
que permitan facilitar los proceso de ensefianza- aprendizaje, actualizandolos e
insertandolos dentro de este nuevo contexto donde predominan las tecnologias de
la informacién y comunicacidén, pues plantean otras formas de acceder al

conocimiento, posiblemente, mas autbnomas e interactivas.

Retomando los ejes centrales expuestos en la propuesta, se intenta
evidenciar que la incorporacion de tecnologias digitales a través de metodologias
didacticas facilita los procesos de ensefianza-aprendizaje, impactando
positivamente en el desarrollo de competencias de comprension y produccion de

diversos tipos de texto.

La intencién de integrar estas herramientas al curriculum nacional da
cuenta de una problematica significativa que se relaciona con la valoracién que
tiene la actual escuela de las formas de pensamiento e interaccion de los llamados

nativos digitales. Desde aqui, surge la necesidad de hacerse cargo de esta
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realidad y de los desafios que implica considerar estos cambios e innovar en el
campo educativo.

De este modo, proponer nuevas metodologias que permitan tomar en
cuenta el caracter de nativos e inmigrantes digitales de estudiantes y profesores
respectivamente, implica realizar transformaciones profundas en las préacticas de
la escuela, orientadas a generar aprendizajes basados en las experiencias de los
estudiantes, a la apertura de espacios diversos para construir significados, y por
altimo, a las exigencias de la actual era digital. Las proyecciones de esta
propuesta pedagodgica apuntan justamente a las posibilidades creativas vy
didacticas que ofrecen las TIC para adquirir y fortalecer habilidades que se
trabajan diariamente en el aula (en diferentes subsectores) como son la
comprension y produccion de textos, otorgandole especial importancia a la
diversidad de elementos multimodales que incorporan los nuevos formatos
digitales, que contribuyen a este cambio de percepcion y pensamiento en los
jovenes. Ademas de ello, también se pretende enfatizar en las potencialidades
sociales y comunicativas que esto trae consigo, pues las sesiones disefiadas para
esta propuesta se llevan a cabo grupalmente, lo que propicia el trabajo
colaborativo, la resolucién de problemas considerando la presencia y opinion de
un otro, la participacién en proyectos de produccion creativa, el intercambio de

ideas y opiniones, el respeto y la tolerancia.

Las estrategias planteadas buscan integrar recursos informaticos al aula, desde
experiencias de socializacidén asociadas a estas herramientas tecnologicas con las
gue los estudiantes conviven diariamente, vinculandolas asi al aprendizaje desde

un modo constructivo y no Unicamente instrumental.
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VIl.  Anexos:

En este apartado se incluye informacion acerca del proposito de algunas
practicas pedagoégicas o herramientas utilizadas habitualmente en el aula, como
son la evaluacién diagnéstica o la retroalimentacion. Ademas se adjunta un cuadro
donde se identifican y exponen los principales problemas que tienen los

estudiantes en el &mbito de la comprension lectora y su posible solucion.
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Sobre la comprension lectora:

Problemas asociados
ala comprension de

textos

Operaciones
implicadas en la
comprension de

textos

Los
conocimientos
gue los
estudiantes

poseen sobre...

Resultado

Cuando no conozco el
significado de algunas

palabras

Reconocer las

palabras

-el significado de
las palabras
-forma ortogréafica
de las palabras
-forma de letras y
silabas

-reglas que
relacionan
grafemas con

fonemas

Significado

lexical

Construir

proposiciones

-esquema
proposicional
-conocimiento
sobre la lengua
-conocimientos
sobre el mundo

fisico y social

Predicado

(argumentos)

Cuando pierdo el hilo

mientras leo

Integrar las

proposiciones

-conocimiento
sobre los textos
referentes a su
progresion
tematica -

conocimientos

Las
proposiciones
se relacionan
linealmente

entre si
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sobre el mundo

fisico y social

Cuando no sé lo que

Construir ideas

-conocimiento

Ideas centrales

me quiere decir globales sobre los textos que dan
(generalizar, - conocimientos sentido y
seleccionar, e sobre el mundo unidad
integrar) fisico y social
“Cuando los arboles no |Integrar todas las |-conocimiento Las ideas se
me dejan ver el bosque” | ideas en un sobre los textos organizan a
esquema - conocimientos través de
sobre el mundo relaciones,
fisico y social causales,
comparativas,
temporales,
etc.
Cuando no sé lo que se | Construir un - conocimientos Las ideas del

supone gque debo saber.

modelo
situacional que
impliquen auto-
cuestionarse,

auto-explicarse.

sobre el mundo

fisico y social.

texto se funden
y amplian con
lo que ya

sabemos.
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Sobre la evaluacion diagnéstica:

LA EVALUACION DIAGNOSTICA

La Evaluacién diagnéstica es un instrumento que nos permite reconocer las habilidades y los
conocimientos que los estudiantes han ido adquiriendo a lo largo de su proceso de ensefanza.

Algunos investigadores incluyen a la evaluacion diagnéstica dentro de la evaluaciéon formativa, es
decir, como un dispositivo de aprendizaje, donde a través de instrumentos que reflejan lo mas
fielmente posible la situacidn inicial, es posible obtener informacién del proceso de aprendizaje y a
partir de ello, mejorarlo. Esta evaluacion se produce al inicio del proceso.

El tipo de evaluacion sugerida para esta clase, constara de preguntas relacionadas con los ambitos
de lectoescritura, referidas a reconocer habilidades basicas que los estudiantes del nivel ya han
adquirido, tales como la capacidad de inferir, interpretar y crear textos breves.

CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA

No puede llevar nota: porque se pierde la funcion diagndstica de la evaluacion. La nota tendera a
penalizar a los estudiantes, cuando lo que en realidad se busca es que den cuenta de lo que
manejan al inicio de una unidad de aprendizaje. Solo es posible calificar un estado de avance,
cuando ya se ha llevado a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje.

No tiene por qué ser una prueba: puede ser una actividad programada. Lo importante es que
tengas muy clara la pauta de evaluacion, porque sin ella no podras sistematizar la informacion
obtenida.

Puede ser individual o grupal: dependiendo de si se quiere tener una vision global o particular de
los estudiantes.

No es solo informacion para el profesor: como toda evaluacion debe ser devuelta a los
estudiantes con sus observaciones correspondientes para que ellos mismos puedan darse cuenta
de su estado inicial ante los nuevos conocimientos y participen activamente en el proceso.

http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?|D=96815



http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=96743
http://www.educarchile.cl/ntg/planificaccion/1610/propertyvalue-40149.html
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?ID=96815

Sobre la Retroalimentacion:

La importancia de la Retroalimentacion en el aula.

¢En qué consiste la Retroalimentacion o feedback?

El feedback o retroalimentacién refiere a un proceso de comunicacion y ajuste de
resultados.

Todo docente debe ser experto en un ambito (o varios) del saber v,
adicionalmente, tener un conocimiento pedagdgico del contenido de su disciplina. Esto
significa, entre otras cosas, que debe conocer cémo progresa el conocimiento o el
desarrollo de habilidades que constituyen los objetivos de su sector, es decir, debe saber
describir y reconocer la evidencia (la forma en que se manifiesta) de la meta de
aprendizaje.

En este sentido, resulta significativo comunicar las metas de aprendizaje y los
criterios de evaluacion de esas metas a los estudiantes. Esta comunicacidn debe hacerse
de manera adecuada a la edad de los alumnos y lo mas descriptivamente posible. Lo
mismo para cada tarea o actividad de ensefianza-aprendizaje que es evaluada, explicitar lo
mas detalladamente posible, los criterios, las expectativas de realizaciéon y estandares de
resultado esperados.

¢Como hacer del feedback una accidn efectiva para mejorar el aprendizaje?

La primera de las dos funciones generales de la retroalimentacién es entregar un
enunciado acerca del desempefio, basada en la evaluacién del docente de la respuesta del
estudiante, ademads de una razén que indique la manera en la que se consideraron las
fortalezas y debilidades de la respuesta en el juicio.

La segunda funcion es entregar consejos o sugerencias respecto a la manera en la
gue se podria haber elaborado una mejor respuesta. Claramente, si se quiere que la
retroalimentacion tenga una buena posibilidad de lograr su propésito formativo, tiene que
ser especifica (sugiriendo como podria haber realizado el trabajo recién evaluado) y
también general (identificando un principio que podria aplicarse a trabajos posteriores).

Recomendaciones para que el feedback sea ttil y efectivo.

1. Es oportuno: La retroalimentacion necesita ser dada lo mas pronto posible después del
evento evaluativo o la entrega de la tarea para que sea recibida cuando todavia le importa
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a los estudiantes. Si los estudiantes no reciben feedback con la suficiente rapidez, ya
habran empezado a trabajar nuevos contenidos y el feedback resultard irrelevante para su
estudio actual y serd extremadamente improbable que genere una actividad apropiada de
aprendizaje adicional que dé resultados.

2. Es frecuente: El feedback para que sea util ha de ofrecerse con bastante regularidad. Un
unico feedback, aunque sea detallado, sobre un trabajo extenso tipo ensayo o una tarea
de disefio después de diez semanas de estudio dificilmente contribuird a un mejor
aprendizaje a lo largo de todo el curso.

3. Es coherente: La retroalimentacion debe ser coherente con los aprendizajes esperados,
con los criterios de evaluacién y con las especificaciones de las tareas evaluadas.
Adicionalmente, debe hacer referencia a criterios de evaluacion preestablecidos vy
precisos.

4. Es claro: Debe tener mensajes entendibles y legibles. Es importante considerar la forma
en que los estudiantes comprenden e interpretan los mensajes del feedback y no solo la
forma en que usualmente se informa de los resultados. Los estudiantes a menudo se
guejan de que los comentarios devueltos en su trabajo son cripticos y no ayudan a
mejorar su rendimiento. Los que lo han hecho bien estan igualmente frustrados si no
saben por qué, y no saben como mantener el logro de una alta calificacién. Por ejemplo,
los comentarios como "excelente ensayo" no son Utiles a menos que el estudiante
comprenda por qué era "excelente".

5. Se registra: Es recomendable que la retroalimentacion quede registrada en un
comentario escrito, visual o de audio, para que el estudiante pueda volver sobre ella.

6. Es una critica constructiva: Los estudiantes tienden a ser mas receptivos a las
sugerencias de mejora si se expresan en términos constructivos. Deben evitarse las frases
muy condescendientes o excesivamente negativas y se sugiere ligar toda critica a
sugerencias positivas para ayudar a motivar a los estudiantes.

7. Por dultimo, y quizds la recomendaciéon mads importante y mas innovadora es
transformar la retroalimentacion en prealimentacion, o el feedback en feedforward. Esto
significa que, a pesar de que la retroalimentacién es tradicionalmente de caracter
retrospectivo, también se puede utilizar para mejorar el aprendizaje o el desempefio en
futuras ocasiones. Este componente especifico que tiene relacién con futuras actividades
se puede llevar a cabo de mejor manera en un modelo de evaluaciéon progresiva o
continuada.
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Evaluacion progresiva

En un enfoque tradicional de evaluacién de los aprendizajes, la retroalimentacién
tiene escaso interés para los alumnos, porque se refiere a una tarea o prueba que ya fue
entregada y que ya obtuvo una calificacion que no se puede cambiar y porque,
probablemente, ya no es util porque se recibe cuando ya se cambié de tema, de unidad, o
de actividad de aprendizaje.

Entonces, écdmo hacer que a los estudiantes les interese el feedback y lo utilicen?

Quizas la mejor respuesta es cambiando el modelo de evaluacién hacia un enfoque
progresivo o continuado. Esto quiere decir que el docente puede escoger un conjunto de
aprendizajes complejos y fundamentales de su asignatura y trabajarlos a través de una
actividad de aprendizaje -la misma- que progresa a lo largo del semestre o del afio. Los
estudiantes entregan varias veces una version de la tarea o desempeiio, para que sea
evaluada por el profesor y reciben feedback respecto a ella, pero con un acento en la
entrega siguiente mas que en el desempefio pasado. En cada entrega el profesor puede
poner una calificacién, pero cada vez esta nota reemplaza a la anterior, o bien, cada
calificacion tiene una ponderacion mayor que la anterior en la evaluacidn de la asignatura.
En esto consiste el cldsico ejercicio de la escritura y re-escritura, pero también puede
llevarse a cabo en actividades de laboratorio, proyectos de investigacidn, proyectos de
intervencion fuera de la escuela, resolucidén de problemas, andlisis de casos, desempefios
en idiomas extranjeros, presentaciones orales, debates, etc.

La retroalimentacién, idealmente, se trabaja en situaciones dialogantes,
conversaciones entre pares y entre el estudiante y el profesor que favorecen la
apropiacién de los estdndares de desempefio esperado, los criterios de evaluacidn, el
concepto y nivel de calidad que se espera reconozcan los alumnos en sus propios trabajos.

(Fuente: http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?1D=217565)
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Sobre la Evaluacién de proceso y final:

-‘
!1 .

EVALUACION DE PROCESO: Durante las sesiones
trabajadas se generaron una serie de actividades que actuaron
como un mecanismo de interaccion y didlogo entre profesor y
estudiante. La funcion de estas consistio en que estos actores
fueran conscientes de sus logros y necesidades, aciertos y
errores, generando instancias intermedias de
retroalimentacién, necesarias para re-evaluar los objetivos
planteados.

Este tipo de evaluacion (formativa) estd basada en una
relacion activa del estudiante con sus conocimientos y
competencias, otorgandole mayor espacio en la toma de
decisiones acerca de su proceso de aprendizaje, convirtiéndolo
asi en una situacion donde se privilegia la autonomia y el
compromiso con las actividades propuestas.

EVALUACION FINAL: Esta instancia, constituye el cierre
del proceso, ya sea en sus etapas intermedias (trimestrales,
semestrales, anuales) o de un ciclo (basica, media). Esta busca
verificar que los conocimientos y competencias correspondan
al modelo previamente acordado durante el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

Es importante sefalar que en el momento de evaluacién
final, los estudiantes, como constructores de conocimiento,
deben empoderarse de la instancia y compartir sus
experiencias sobre cémo llevd a cabo su proceso de
aprendizaje. Ademas de ello, es fundamental, que el docente
los retroalimente, reflexionando acerca del logro de objetivos
y desempefio, en general
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